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Test
Granice informatyki

1. W kodzie uzupetnieniowym (do dwdch) w systemie 4-bitowym:
a) reprezentacjqg liczby 6 jest 0101

b) 1010 to reprezentacja liczby -6

c) liczba 0 ma dwie reprezentacje: 0000 i 1000

d) najwiekszg liczbg, jakg mozna zakodowac jest 8

2. Najmniejszg liczba, ktorg mozna zakodowa¢ w kodzie uzupetnieniowym (do
dwdch) w systemie 4-bitowym jest:

a) -7

b) -8

c) -15

d) -16

3. W kodzie z przesunieciem o trzy w systemie 3-bitowym 111 jest reprezentacja:
a) -3

b) 0

c)4

d) 7

4. W 8-bitowej reprezentaciji zmiennoprzecinkowej, w ktérej na reprezentacje
wyktadnika przeznacza sie trzy bity:

a) reprezentacjag liczby 1,125 jest 0 010 0010

b) kolejng liczbg wymierng po 1,125, ktérg mozna zakodowac jest 1,25

c) mozna zakodowac liczbe 0,4

d) najwiekszg liczbg, jakg mozna zakodowac jest 1

5. Liczba 4 w 8-bitowej reprezentacji zmiennoprzecinkowej, w ktorej na reprezentacije
wyktadnika przeznacza sie trzy bity, ma kod:

a) 0 101 0000

b) 0 100 0000

c) 0 101 0100

d) 0 100 0100

6. Liczba wyrazéw ciggu Collazta dla a; = 8 jest rowna:
a) dwa

b) trzy

C) cztery

d) zadna z powyzszych odpowiedzi nie jest poprawna
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7. Problem, ktory jest istotg gry, znanej jako gra ikosjanska:
a) to uproszczona wersja problemu plecakowego

b) mozna rozwigzac¢ stosujgc metode zachtanng

c) nalezy do problemow NP-zupetnych

d) zadna z powyzszych odpowiedzi nie jest poprawna

8. Algorytm Kruskala:

a) nie jest algorytmem zachtannym

b) stuzy do rozwigzywania problemu plecakowego

c) pozwala na wyznaczenie minimalnego drzewa rozpinajgcego w grafie
d) stanowi metode przyblizonego rozwigzywania problemu komiwojazera

9. Do probleméw NP-zupetnych naleza:

a) problem rozktadu liczby na czynniki pierwsze

b) problem komiwojazera

c) problem sumy podzbioru

d) przynajmniej dwie z powyzszych odpowiedzi sg poprawne

10. W przypadku algorytmu o ztozonos$ci wyktadniczej dwukrotne zwiekszenie
rozmiaru danych (z 10 do 20) oznacza zwiekszenie czasu dziatania w przyblizeniu:
a) o 100%

b) 10-krotne

c) 100-krotne

d) 1000-krotne
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