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Dane jest réwnie kwadratowe: x* + 200x — 0,000015 = 0.

Zatézmy, ze postugujemy sie arytmetykg dziesietng 10-cyfrowg, czyli wszystkie wyni-
ki posrednie obliczen zapisujemy, uzywajgc 10 cyfr znaczgcych. Mozemy doktadnie
wyznaczyé A = b? — 4ac = 200° — 4 * 1 * 0, 000015 = 40 000,00006, ale pierwiastek
z tej liczby musimy zapisac w przyblizeniu: 200,0000001. | dalej obliczamy, korzysta-
jac ze znanych wzorow przyblizone warto$ci rozwigzan: -200,00000005 oraz
0,00000005. Okazuje sie, ze btad wzgledny przyblizenia drugiego z rozwigzan jest
réwny ponad 33%. Natomiast btad wzgledny przyblizenia pierwszego z pierwiastkéw
jest znikomy (ok. 25 x 10™%%).

a) Wyznacz przyblizong warto$¢ drugiego z rozwigzan, uzywajgc wzoru:
= 2c
—~b-+/b? —4ac

Jaki jest btgd wzgledny tego przyblizenia?

b) Wyznacz przyblizong warto$¢ drugiego z rozwigzan, uzywajgc wzoru Viete’a.

2C

—b-+b%—4ac

c) Uzasadnij wzor x =

d) Wykaz, ze metody b) i ¢) sg rwnowazne.

e) Przeanalizuj rézne metody rozwigzywania réwnania x* — 200x — 0,000015 = 0,

przy zatozenie, ze postugujesz sie arytmetykg dziesietng 10-cyfrowa.

d) Szkolny algorytm A okazuje sie algorytmem niestabilnym. Co to znaczy? Poszukaj

wyjasnienia przyczyn niedoktadnosci wykonywanych przez algorytm obliczen.
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