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Projektowanie metody komputerowego rozwigzania problemu naukowego wymaga
wykonania doktadnych badan, ktorych celem jest zapewnienie maksymalnej doktad-
nosci. Pocigga to za sobg analize réznego rodzaju bteddéw, ktére mogg powstac
w wyniku zastosowania danej metody obliczen.

Celem ilustracji tego zagadnienia postuzmy sie przyktadem zaokraglania licz-
by przez dodanie 1, gdy ostatnig cyfrg rozwiniecia dziesietnego jest 5. Mamy na
przyktad: 13,425 = 13,43, czy 1,475 =1,48. Wyobrazmy sobie, ze dodajemy wiele
liczb, zaokraglanych w ten sposob. Skutkuje to narastaniem niedoktadnosci sumy
(efekt kumulowania sie btedow zaokraglen).

Okazuje sie, ze istnieje lepsza metoda zaokrgglania liczb, ktérych ostatnig cyfrg roz-
winiecia dziesietnego jest 5. Jaka?

a) Poréwnaj obie metody, dokonujgc sumowania losowo wybranych liczb.
Stworz odpowiedni program komputerowy lub zaprojektuj obliczenia w arkuszu kal-
kulacyjnym. Jako dane wejsciowe mozesz wykorzysta¢ liczby z tabeli liczb losowych.

b) Przypusémy, ze wptacamy 1000 zt na lokate bankowg o oprocentowaniu
5% w skali roku, przy czym odsetki naliczane sg codziennie (przyjmijmy w przyblize-
niu, ze rok ma 360 dni). Zat6zmy, ze bank przechowuje wartos¢ naszego kapitatu
w postaci liczby catkowitej wyrazonej w groszach. Kazdego dnia stan konta jest

mnozony przez (1 + 0,05/360) i sprowadzany do najblizszego grosza.

e Sprawdz, jaki bedzie efekt w zaleznosci od stosowanego sposobu zaokrggla-
nia. Stworz odpowiedni program komputerowy lub zaprojektuj obliczenia w ar-
kuszu kalkulacyjnym.

e Dowiedz sie, w jaki sposéb banki wykonujg obliczenia dotyczgce rachunkéw

oszczednosciowych.
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