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Zadania 2 do lekcji ,,Szyfrowanie tekstéw. Szyfry
podstawieniowe — Cezara, atBash, ROT13,,

Cwiczenie 2.1

Zaproponuj wzér do szyfru Cezara, gdy dana jest litera oraz tabela kodoéw ASCII.
Chodzi o to, by po podaniu litery, znajac jej pozycje w tabeli kodéw ASCII, obliczy¢
pozycije litery, ktdra powinna znalez¢ sie w szyfrogramie.

Cwiczenie 2.2
Wczytaj tekst i zaszyfruj go metodg ROT13.

Cwiczenie 2.3
Zaproponuj wzér do szyfru atBash, gdy dana jest litera oraz tabela kodéw ASCII.
Chodzi o to, podobnie jak w éwiczeniu 2.1, by po podaniu litery, znajac jej pozycje
w tabeli kodoéw ASCII, obliczy¢ pozycije litery (a wiec i litere), ktéra powinna znalez¢
sie w szyfrogramie.

Praca domowa

Cwiczenie 2.4
Zaszyfruj tekst metodg atBash.

Cwiczenie 2.5

Zaszyfruj tekst podstawiajgc zamiast parzystych liter w tekscie, litery lezgce o 3 po-
zycje dalej w tabeli kodow ASCII, a zamiast liter z pozycji nieparzystych litery lezgce
o 3 pozycije blizej.

W algorytmie uwzglednij ,zawijanie sie” alfabetu tak jak w zwyktym szyfrowaniu Ce-
zara.

Cwiczenie 2.6*

Zaproponuj swoj wiasny algorytm szyfrowania metodg podstawieniowg. Opracuj
algorytm, ewentualny wzér i napisz program, ktéry go realizuje.

Cwiczenie 2.7

Znajdz informacje w internecie dotyczgcg szyfru Viegenerea i zaszyfruj nim tekst
-INFORMATYKA” majgc za klucz tekst ,LITWOOJCZYZNOTYMOJA” traktujgc kody
liter klucza jako warto$¢ przesuniecia.

Zwr6¢ uwage na to, ze kazda litera w tekscie szyfrowana jest podobnie jak w szyfrze
Cezara, z tym, ze litera w szyfrogramie jest uzyskiwana poprzez przesuniecie litery
z testu o liczbe znakdéw wynikajgcg z wartosci odpowiedniej litery klucza.
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