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I. Produkt finalny i jego elementy

Produkt finalny projektu ,Ekonomia i finanse — innowacyjny modut programowy dla przedmiotu
Podstawy przedsiebiorczosci” oraz jego elementy, zostaly umieszczone na internetowej

platformie edukacyjnej znajdujacej sie na stronie www.przedsiebiorczosc.info.pl. Na produkt finalny

sktadajg sie nastepujace elementy:
* Innowacyjny modut programowy
e Program nauczania | (wersja oparta na podstawie programowej z 2002 roku)
* Program nauczania Il (wersja oparta na podstawie programowej z 2008 roku)
* Raporty z badan, ewaluacji wewnetrznej i zewnetrznej oraz sprawozdania z konferencji
konsultacyjnej
* cykl 36 wyktadéw szkoleniowych i instruktazowych wraz z narzedziami wsparcia
(konspekty lekcji, prezentacje power point, skrypty wyktadéw)
* wersja demo symulacyjnej gry internetowej wraz z opisem i instrukcjg obstugi
* test kocowy
Wersja robocza gry przeznaczona dla uczniéw wraz instrukcjg obstugi zostata zamieszczona na

stronie internetowej www.gramojafirma.pl

Il. Dostepnos¢ produktu finalnego

Rejestracja i logowanie

Platforma ma charakter otwarty i jest dostepna nieodptatnie dla wszystkich zainteresowanych
nauczycieli. Korzystanie z platformy wymaga dokonania jednokrotnej rejestracji poprzez zaktadke
»Zarejestruj sie” oraz wpisania, wybranego przez zainteresowanego, loginu i hasta. Kolejne
logowania na platformie odbywajg sie za pomocg wybranego loginu i hasta. Platforma posiada

mechanizm odzyskiwania hasta poprzez zaktadke ,odzyskaj hasto”. Po uruchomieniu tej funkgji i
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wpisania loginu i adresu e-mail, na podany adres automatycznie przesytane jest jednorazowe

hasto, ktére mozna zmienié poprzez zaktadke ,, Twoje konto”.

Wymagania sprzetowe i programowe

Komputer uzytkownika powinien dziata¢ pod kontrolg systemu Windows (wersja XP / 2000 / Vista lub
Windows 7) lub Mac OS — sprzet spetniajgcy wymagania stawiane przez te systemy bezproblemowo bedzie
wspotpracowat z portalem, a w szczegdlnosci zapewni odpowiednig moc do wyswietlenia filméw wideo
i transmisji wideo udostepnianych przez portal, pod warunkiem odpowiedniej szybkosci tacza
internetowego (min. predkos$¢ pobierania danych na tym taczu powinna wynosié¢ minimum 512kb/s, chociaz
zaleca sie stosowanie tgcza o przepustowosci 1Mb/s).

Na komputerze uzytkownika portalu powinna byé zainstalowana przeglgdarka internetowa oraz
oprogramowanie wspierajgce wyswietlanie wideo; dziatanie strony www.przedsiebiorczosc.info.pl zostato
przetestowane pod wszystkimi popularnymi przegladarkami www (Internet Explorer, Firefox, Opera, Safari,
Google Chrome). Wskazane jest stosowanie mozliwie najnowszej wersji danej przegladarki.

Wspomniane wczesniej oprogramowanie wspierajgce wyswietlanie filméw wideo i transmisji to: -
Windows Media Player (w przypadku systemu Windows). Oprogramowanie to zwykle jest instalowane wraz
z systemem operacyjnym, a jego aktualng wersje mozna pobrac¢ pod adresem:
http://windows.microsoft.com/pl-PL/windows/products/windows-media-player

- Windows Media Components for QuickTime (Mac OS). Szczegdtowy opis tego oprogramowania oraz pliki
instalacyjne znajduja sie pod adresem:

http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=9442

Powyzsze oprogramowanie jest dostepne nieodpfatnie.

lll. Struktura produktu (mapa strony)

Strona gtéwna (dostepna bez logowania)

Na stronie zamieszczone s3: Innowacyjny modut programowy, dwie wersje programdw nauczania

oparte na Podstawach programowych z 2002 i 2008 roku, oraz plik dokumentéw przydatnych przy
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zgtaszaniu innowacji (Rozporzadzenie Ministra Edukacji i Sportu z 2002 roku, Rozporzadzenie
Ministra Edukacji Narodowej z 2011 roku oraz wzér uchwaty w sprawie wprowadzenia innowacji
pedagogicznej). Wszystkie wymienione materiaty i dokumenty mozna pobraé ze strony bez
koniecznosci logowania sie. Ponadto na stronie znajduje sie panel stuzgcy do
rejestrowania/logowania sie na platformie oraz zaktadka stuzgca do odzyskiwania hasta
(mechanizm odzyskiwania hasta zostat opisany w czesci Il). W zaktadce , aktualnosci” administrator

platformy zamieszcza komunikaty i informacje istotne dla uzytkownikéw.

Badania i analizy (dostepna po zalogowaniu)

W zaktadce tej dostepny raport z badan przeprowadzonych w | etapie realizacji projektu, raporty
z ewaluacji zewnetrznej i wewnetrznej oraz sprawozdania z konferencji konsultacyjnych. Docelowo
w zaktadce zamieszczane beda informacje na temat przebiegu wdrazania produktu do polityki

oswiatowe] oraz informacje o podobnych inicjatywach i projektach.

Wyktady (dostepna po zalogowaniu)

W zaktadce zamieszczonych jest 36 wyktaddéw w tym 34 wyktady szkoleniowe. Tres¢ wyktaddw jest
Scisle skorelowana z trescia modutu programowego i tresciami nauczania. W zakfadce
zamieszczona jest petna lista wyktadow w kolejnosci zgodnej z programem szkolenia. Uczestnik
szkolenia moze wybrac z listy dowolny wyktad w przez siebie wybranej kolejnosci. Wyktady mozna
odtwarza¢ wielokrotnie oraz, dzieki zamieszczonemu w dole ekranu sterownikowi, zatrzymywaé
w trakcie emisji i przewija¢ do przodu i do tytu. Mozliwe jest tez ogladanie wyktadéw w trybie
petnoekranowym (stuzy do tego znacznik umieszczony w dolnym prawym rogu ekranu na listwie
sterownika).Zamieszczony na sterowniku zegar umozliwia okreslenie czasu w ktérym zatrzymany
zostat wyktad i wznowienie go od tego momentu. Pod kazdym z wyktadéw szkoleniowych znajduja
sie narzedzia wsparcia w postaci szczegétowych konspektow lekcji, prezentacji power point oraz
skryptéw wyktaddw. Kazdy zainteresowany nauczyciel moze pobraé ze strony dowolny materiat

dla swoich potrzeb. Wszystkie materiaty zamieszczone sg w plikach otwartych co umozliwia ich
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modyfikacje do potrzeb konkretnego nauczyciela. Korzystanie z zamieszczonych w zaktadce
materiatdw nie jest ograniczone prawami autorskim (wszelkie prawa autorskie posiada
beneficjent, ktéry nieodptatnie przekaze je IP2 — Osrodkowi Rozwoju Edukacji). Dodatkowo pod
ekranem na ktérym emitowane sg wyktady umieszczony zostat komunikator umozliwiajgcy

kontakty pomiedzy uczestnikami szkolenia.

Gra (dostepna po zalogowaniu)

W zaktadce zamieszczono informacje na temat symulacyjnej gry internetowej, jej opis oraz wersje
demo gry. Wersja demo umozliwia nauczycielowi przejscie catego cyklu gry w przyspieszonym
trybie (zegar tej wersji zostat przyspieszony) oraz wielokrotne powtarzanie gry. Uruchomienie
wersji demo gry wymaga zarejestrowania sie na stronie gry i utworzenie indywidualnego loginu
i hasta. Na stronie tytulowej gry znajduje sie informacja o wymaganiach sprzetowych
i programowych oraz szczegdétowa instrukcja korzystania z gry dla nauczycieli i uczniéw (do

pobrania w formacie pdf).

Wsparcie (dostepna po zalogowaniu)

Zaktadka podzielona jest na trzy obszary tematyczne: program, metodyka, wsparcie techniczne.
W okresie testowania produktu zaktadka stuzyta do udzielania wsparcia w opisanych obszarach
nauczycielom biorgcym udziat w testowaniu. Po pozytywnym zwalidowaniu produktu nazwa
zaktadki zmieni sie na FAQ i zostang na niej zamieszczone, pogrupowane tematycznie, odpowiedzi
na najczesciej zgtaszane pytania. Zaktadka stuzy¢ tez bedzie do wymiany doswiadczen i pogladow

pomiedzy nauczycielami wdrazajgcymi produkt do gtdwnego nurtu polityki oswiatowej.
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Test (dostepna po zalogowaniu)

Nauczyciele, ktdrzy ukonczyli szkolenie i sg zainteresowani sprawdzeniem poziomu swojej wiedzy
i/lub otrzymaniem zaswiadczenia o ukonczeniu szkolenia mogg przystgpi¢ do testu koricowego
zamieszczonego w zaktadce test. Test odbywa sie w systemie on line, a jego wyniki znane s3 zaraz
po zakonczeniu testu. Po wyjsciu na klawisz ,rozpocznij test” system losowo wybiera z zestawu
150 pytan z réinych obszaréw tematycznych 25 pytan, ktdre zostajg wyswietlone na ekranie.
Pytania majg charakter pytan jednorazowego wyboru. Czas na odpowiedz wynosi 25 min. ( na
stronie pokazuje sie zegar mierzacy uptywajgcy czas). Test automatycznie koniczy sie po uptywie
czasu lub po udzieleniu odpowiedzi na wszystkie pytania. System pokazuje w czasie rzeczywistym
osiggniety wynik (liczba i procent poprawnych odpowiedzi) i potwierdza fakt zaliczenia lub nie
testu. Do zaliczenia testu konieczne jest udzielenie ponad 50% poprawnych odpowiedzi. Do testu
mozna przystgpi¢ dwukrotnie. Po dwdch nieudanych prébach system blokuje dostep do testu.
W przypadku pozytywnego zaliczenia testu, osoba zainteresowana, moze drogg mailowg, na adres
podany w zaktadce kontakt, zwrdci¢ sie o wydanie zaswiadczenia o ukonczeniu szkolenia.

Zaswiadczenie zostanie przestane pocztg w terminie 14 dni.

Kontakt (dostepna bez logowania)
W zaktadce znajdujg sie dane teleadresowe beneficjenta, dzieki ktérym osoby korzystajgce
z platformy mogg kontaktowac sie z beneficjentem — Towarzystwem Produkcyjno — Handlowym

Sp. z 0.0. oraz administratorem platformy.

IV. Uwagi koncowe

Platforma bedzie na biezgco monitorowana i aktualizowana przez administratora, a uzytkownicy
wszelkie uwagi dotyczace jej struktury, tematyki i zawartosci merytorycznej mogg zgtasza¢ za
posrednictwem komunikatorow umieszczonych na platformie oraz korzystajgc z danych

teleadresowych umieszczonych w zaktadce kontakt.
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