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SCENARIUSZ 2

SERWIS WWW W PROJEKCIE EDUKACYJNYM
- PROWADZENIE OBLICZEN | PREZENTACJA
INFORMACJI (W ZASTOSOWANIACH FIZYKI)

SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu

Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie
i wykorzystywanie informacji, wspéttworzenie zasobéw w sieci, korzystanie z réznych
Zrédet i sposobow zdobywania informacdji

z Informatyki

Streszczenie

Niniejszy scenariusz jest poswiecony tworzeniu i funkcjonowaniu serwiséw internetowych,
z uwzglednieniem zastosowan Fizyki. Opisane zostaty mechanizmy dziatania stron interneto-
wych, w tym m.in. komunikacja w standardzie klient-serwer i zasada dziatania stron dynamicz-
nych. Jednym z celdw jest uwrazliwienie uczestnika na dobre praktyki projektowania i two-
rzenia stron internetowych.

W czesci praktycznej (w ramach realizacji ¢wiczen) uczniowie zastosujg jezyk HTML do umiesz-
czenia tresci na tworzonych stronach WWW, oraz zwigzany z nim jezyk CSS, odpowiedzialny
za prezentacje tresci na stronie. Uczniowie bedg korzystac z edytora — programu do tworze-
nia stron internetowych.

Tematyka zaproponowanych lekcji obejmuje rowniez metody i techniki tworzenia dynamicz-
nych stron internetowych. Uczniowie poznajg podstawy jezyka PHP oraz SQL, a takze spo-
s6b ich wspétdziatania na praktycznych przyktadach. Zajecia obejmuja réwniez instalowanie
i konfigurowanie serwera WWW Apache oraz relacyjnej bazy danych MySQL, a takze obstuge
$rodowiska programistycznego, stuzacego do tworzenia dynamicznych stron internetowych.

Wiedze i umiejetnosci zdobyte w trakcie realizacji ¢wiczen, uczniowie zweryfikuja projektujac
wiasny dynamiczny serwis sieciowy w technologii klient-serwer. Serwis ten poza strong wizu-
alng, zawierac bedzie funkgcje takie jak: obstuga interaktywnych formularzy uzytkownika, prze-
twarzanie danych wprowadzonych przez uzytkownika i inne. Celem kursu jest opanowanie
umiejetnosci tworzenia atrakcyjnych, petnowartosciowych serwiséw internetowych, a efek-
tem koncowym ma by¢ serwis internetowy utworzony samodzielnie przez kazdego uczest-
nika lub przez grupe 2-3 oséb.




Tres¢ poszczegdlnych lekgji jest nastepujaca:

Lekcja 1. Tworzenie serwisu WWW na potrzeby Fizyki - przyktady

Wprowadzenie

Rodzaje zastosowan serwiséw WWW w Fizyce

Przyktady zastosowan serwiséw WWW w Fizyce

Wybor tematu serwisu WWW wspierajgcego nauke Fizyki

Cwiczenia z przyktadéw serwiséw WWW w zastosowaniach Fizyki

Lekcja 2. Zasady tworzenia i funkcjonowania serwisow WWW

Strona, witryna, serwis, portal, platforma

Zasada dziatania strony WWW

Dynamiczna strona WWW - pojecie i zasada dziatania
Jezyk tworzenia stron dynamicznych - jezyk skryptowy

Cwiczenia z zasad tworzenia i funkcjonowania serwiséw WWW

Lekcja 3. Tworzenie wlasnego serwisu WWW do zastosowan Fizyki

® Serwis WWW krok po kroku

® Tres¢ - HTML

® Wyglad - CSS

® Elementy graficzne - GIMP

® Sposob dziatania - PHP

® |nstalacja i konfigurowanie serwera WWW

e Cwiczenia z tworzenia wiasnego serwisu WWW do zastosowan Fizyki
Czas realizacji

5 x 45 minut

Tematy lekgji:

1.

Tworzenie serwisu WWW na potrzeby Fizyki — przyktady (1 x 45 minut)

2. Zasady tworzenia i funkcjonowania serwiséw WWW (1 x 45 minut)

3. Tworzenie wiasnego serwisu WWW do zastosowan Fizyki (3 x 45 minut)
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. TEMAT: Tworzenie serwisu WWW na potrzeby Fizyki - przyktady <« ——

Streszczenie

Wprowadzenie

Celem zajec opisanych w niniejszym scenariuszu jest nauka tworzenia serwisu WWW umozliwiajagcego
prezentowanie tresci oraz obliczanie wynikéw na podstawie danych wprowadzanych przez uzytkow-
nikéw — internautéw.

Serwis ma by¢ poswiecony wybranemu zagadnieniu z przedmiotu Fizyka.

Dobra praktyka przy tworzeniu serwiséw WWW, poprzedzajacg etap tworzenia poszczegélnych stron
wchodzacych w sktad serwisu, jest rozeznanie istniejagcych mozliwosci na podstawie serwiséw juz funk-
cjonujacych. Im lepsza bedzie wiedza poczatkowa o mozliwych sposobach realizacji tematu naszego
projektu, tym lepszy bedzie efekt korcowy.

Zatem w pierwszej kolejnosci nalezy przeanalizowac¢ z jakiego rodzaju serwisami WWW poswieconymi
wspieraniu nauki z przedmiotu Fizyka mozemy mie¢ do czynienia.
Rodzaje zastosowan serwiséw WWW w Fizyce

Fizyka jest interesujaca dziedzing wiedzy. Dostarcza nam metod i narzedzi stuzacych do opisu i badania
$wiata, w ktorym zyjemy. Mozemy wyrdznic fizyke teoretyczng (ktérej celem jest formutowanie nowych
praw opisujacych $wiat) oraz fizyke eksperymentalng (ktérej celem jest badanie stusznosci tych praw).

Z uwagi na réznorodnos¢ tej dziedziny wiedzy istnieje wiele zastosowan serwiséw WWW jej poswieconych:
® elektroniczne encyklopedie, wyjasniajgce poszczegdlne zjawiska fizyczne,
® serwisy gromadzace animacje i symulacje, prezentujgce poszczegdlne zjawiska fizyczne,
® serwisy gromadzace ¢wiczenia i zadania utrwalajgce wiedze z fizyki,

® serwisy umozliwiajgce prowadzenie wirtualnych eksperymentéw (doswiadczen) z fizyki (tzw.
wirtualne laboratoria),

® serwisy umozliwiajace prowadzenie rzeczywistych eksperymentdéw z fizyki (tzw. zdalne laboratoria),

® serwisy umozliwiajgce obserwowanie na zywo (transmisja obrazu z kamery) zachodzacych zja-
wisk fizycznych,

® serwisy zrzeszajgce osoby pracujgce nad wspdlnym projektem z fizyki,
® serwisy umozliwiajgce prowadzenie korepetycji (poprzez aplikacje do konsultacji online) z fizyki,

® serwisy gromadzgace osoby zainteresowane wybrang dziedzing fizyki (np. astronomia), umozli-
wiajgce wspolne odkrywanie tej dziedziny (np. zorganizowanie wycieczki do planetarium) i dzie-
lenie sie do$wiadczeniami (np. wykonanymi zdjeciami gwiazd na niebie),

® jwieleinnych...

Przyktady zastosowan serwisow WWW w Fizyce

Sposréd wymienionych w poprzednim punkcie typéw serwiséw WWW kilka najciekawszych przykfa-
déw to:
® Edukator.pl — serwis udostepniajacy interaktywne symulacje,

® Serwis WWW Zaktadu Medycyny Nuklearnej - interaktywny serwis przeliczajacy dane,

® Serwis WWW ZSMEIE w Toruniu - serwis umozliwiajacy rozwigzywanie zadan online.
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Serwis udostepniajqcy interaktywne symulacje

Jednym z popularniejszych polskojezycznych zrédet symulacji jest serwis Edukator.pl. Po wybraniu od-
powiedniego dziatu fizyki naszym oczom ukazujg sie ikony symulacji zodpowiednimi nazwami prezen-
towanych doswiadczen (http: /edukator.pl/APLETY, 7365.html):

Po wybraniu okreslonej symulacji mozemy ja pobrac na dysk twardy naszego komputera lub urucho-
mi¢ bezposrednio na stronie WWW (http: /edukator.pl/Prawo-Ohma, 7884.html):

TWORZENIE SERWISU WWW NA POTRZEBY FIZYKI - PRZYKLADY

W serwisie Edukator.pl mozna znalez¢ réwniez inne przyktady symulacji poswieconych wybranemu za-
gadnieniu (w naszym przypadku: ,prawo Ohma” ) — http: //edukator.pl/Prawo-Ohma, 8127.html:

Zaprezentowana symulacja jest dostepna w folderze [Pliki do ¢wiczen] dotqczonym do niniejszego scenariu-
sza (plik o nazwie ‘ohms-law_pl.jar’).

Symulacja pochodzi z serwisu Phet i jest udostepniana na licencji Creative Commons.

Z warunkami licencji mozna sie zapozna¢ na stronie http://phet.colorado.edu/en/about/licensing oraz
na stronie https://creativecommons.org/licenses/

Serwis Edukator.pl oprécz symulacji zawiera réwniez tresci teoretyczne poswiecone wybranym zagad-
nieniom fizyki — np. http: //edukator.pl/Prawo-Ohma, 9138.html:

Interaktywny serwis przeliczajqcy dane

Serwis WWW Zakftadu Medycyny Nuklearnej RSS w Grudziagdzu', umozliwia prowadzenie obliczen zwia-
zanych z fizyka nuklearng - rys. 1:

Rysunek 1. Serwis internetowy Zaktadu Medycyny Nuklearnej (ZMN) umozliwiajacy obliczenia na podstawie danych
wprowadzanych przez uzytkownika

! http: //www.nuk.bieganski.org/index.php? go=kal&kalk=simDec



http://edukator.pl/APLETY,7365.html
http://edukator.pl/Prawo-Ohma,7884.html
http://edukator.pl/Prawo-Ohma,8127.html
http://edukator.pl/Prawo-Ohma,9138.html
http://www.nuk.bieganski.org/index.php?go=kal&kalk=simDec
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Na stronie http: /www.nuk.bieganski.org/index.php? la=pl&go=kal&kalk=simDec#proc mozna obliczy¢
ilo$¢ pierwiastka promieniotworczego, ktéra pozostanie po okreslonym czasie (co jest zwigzane ze stata
rozpadu — wielkoscig charakterystyczng dla kazdego pierwiastka) — rys. 2.

Rysunek 2. Serwis internetowy ZMN - formularz do obliczania rozpadu promieniotwérczego

Po wprowadzeniu do formularza przyktadowych danych i nacisnieciu przycisku [Wylicz] przechodzimy
do strony prezentujacej wyniki obliczen - rys. 3.

Rysunek 3. Serwis internetowy ZMN - prezentacja wynikéw obliczenia rozpadu promieniotwérczego

TWORZENIE SERWISU WWW NA POTRZEBY FIZYKI - PRZYKLADY

Serwis umozliwiajqcy rozwiqzywanie zadarn online

Serwis internetowy ZSMEIE w Toruniu umozliwia natomiast rozwigzywanie zadan zwigzanych z prze-
ptywem pradu (http: /www.zsmeie.torun.pl/glowna/temat/mvs/zadan/z08/index.php):

Po wprowadzeniu danych wystarczy nacisna¢ przycisk [Rozwiaz], a oczom naszym ukaza sie wyniki obliczen

(http: /www.zsmeie.torun.pl/glowna/temat/mvs/zadan/z08/rozw.php? u1=10&r2=5&r3=5&B1=%A0Roz-
Wi%B1%BF%A0%A0):



http://www.nuk.bieganski.org/index.php?la=pl&go=kal&kalk=simDec#proc
http://www.zsmeie.torun.pl/glowna/temat/mvs/zadan/z08/index.php
http://www.zsmeie.torun.pl/glowna/temat/mvs/zadan/z08/rozw.php?u1=10&r2=5&r3=5&B1=%A0Rozwi%B1%BF%A0%A0
http://www.zsmeie.torun.pl/glowna/temat/mvs/zadan/z08/rozw.php?u1=10&r2=5&r3=5&B1=%A0Rozwi%B1%BF%A0%A0
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Wybdr tematu serwisu WWW wspierajgcego nauke Fizyki

Po przeanalizowaniu przykfadéw istniejacych serwisow WWW wspierajacych nauke Fizyki przychodzi
czas na zaproponowanie tematu wiasnego serwisu.

Przyktadem takiego tematu moze by¢ np. ,prawo Ohma”. Serwis poswiecony temu zagadnieniu moze
zawiera¢ m.in.:

® ciekawostki historyczne zwigzane z odkryciem tego prawa,

® wprowadzenie teoretyczne,

® przykfady praktyczne,

® jlustracje,

® zadania,

® symulacje,

® odnosniki do innych stron WWW poswieconych temu zagadnieniu.

Na tym etapie uczniowie powinni dobrac sie w grupy 2-3-osobowe. Kazda grupa powinna wybra¢ okre-
$lony temat z dziedziny Fizyki (np. prawo Kirchoffa) i zdecydowac jakiego rodzaju tresci i zasoby bedzie
zawierac tworzony serwis.

Rozwiniecie zagadnieri poruszanych w niniejszej lekcji stanowi scenariusz pt. ,Otwarte zasoby edukacyjne
z Fizyki - jak znaleZ¢ wartosciowe tresci w sieci”, dostepny w serwisie projektu Wirtualne Laboratoria Fizyczne
nowoczesnq metodq nauczania: http: /www.wif wwsi.edu.pl/

Podstawa programowa

Zakres zagadnien stanowiacych przyktady w niniejszym scenariuszu pokrywa cze$¢ podstawy progra-
mowej z przedmiotu Fizyka, a mianowicie: przeptyw pradu statego i prawo Ohma.

Modut Il programu nauczania informatyki (poziom rozszerzony): ,Sieci komputerowe i oprogramowa-
nie. Srodki i narzedzia informatyki”.

Zagadnienie 4 z programu nauczania informatyki (poziom podstawowy i rozszerzony): ,Technologie
internetowe”.

- projektowanie strony WWW
m znaczniki HTML

s mozliwosci serwerdéw WWW (jezyki skryptowe)

Cele ksztatcenia - wymagania ogélne:

Il. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrédet.

IV. Wykorzystanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetno-
$ci z réznych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.

Tresci nauczania - wymagania szczegoétowe:

Szczegbtowe wymagania dotyczace tresci nauczania stanowig uszczegétowienie wymagan ogélnych
uwzgledniajgce tematyke niniejszego scenariusza, tzn. np. wyszukiwanie i selekcjonowanie informacji
z Internetu, ze zrédet takich jak: serwis WWW udostepniajacy symulacje, serwis WWW umozliwiajacy
dokonywanie obliczen, serwis WWW umozliwiajacy rozwigzywanie zadan online, na przykfadach z Fi-
zyki na poziomie ponadgimnazjalnym.

TWORZENIE SERWISU WWW NA POTRZEBY FIZYKI - PRZYKLADY

Cel

Uzmystowienie uczniom réznorodnosci serwisdw internetowych wspierajacych nauke z przedmiotu
Fizyka.

Wskazanie uczniom wielu przydatnych i sprawdzonych Zrédet materiatéw dydaktycznych z fizyki
i nie tylko.

Stowa kluczowe

Stowa kluczowe w niniejszej lekgji to: serwis WWW udostepniajqcy symulacje, serwis WWW umoZliwiajqcy
dokonywanie obliczen, serwis WWW umozliwiajqcy rozwiqzywanie zadarn online.

Wyjasnienie tych stéw znajduje sie w tresci wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekgji.
Co przygotowac?

1. Zapoznac sie z wprowadzeniem teoretycznym (ze scenariusza) do niniejszej lekgji.
2. Skorzystac ze zrédet z Internetu wymienionych w scenariuszu (opcjonalnie).

3. Pobra¢ prezentacje przygotowang do niniejszej lekcji.

4. Pobra¢ symulacje dotaczona do niniejszej lekgcji i zapoznac sie z nia.

Przebieg zajec
Wprowadzenie (15 minut)
Omowienie wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekgji, przy uzyciu przygotowanej prezentacji.
Elementy do wykorzystania:
i prezentacja

Praca indywidualna lub w zespoftach (15 minut)

Praca indywidualna lub zespoty dwuosobowe.

Uczniowie wykonujg ¢wiczenia, korzystajac w razie potrzeby z tresci wprowadzenia teoretycznego
do niniejszej lekgji.

Elementy do wykorzystania:
- ¢wiczenia
s tekst wprowadzenia teoretycznego
Panel ekspertow (10 minut)
Omdwienie rezultatéw pracy — efektéw wykonania ¢wiczen.

Dyskusja podsumowujgca (5 minut)

Uzmystowienie uczniom réznorodnosci serwiséw internetowych wspierajacych nauke z przedmiotu
Fizyka.

Sprawdzenie wiedzy

- Cwiczenie 1.1
m Cwiczenie 1.2

- Test wiedzy na zakonczenie wszystkich lekgji

1


http://www.wlf.wwsi.edu.pl/
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Ocenianie

Cwiczenie 1.1
> ocena liczby znalezionych adreséw stron WWW
Cwiczenie 1.2

i ocena rodzajow zaproponowanych funkgji, ktére ma realizowac serwis WWW tworzony przez
uczniow

Zaliczenie testu wiedzy w przypadku co najmniej potowy poprawnych odpowiedzi.
Dostepne pliki
s Tre$¢ wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekcji (w scenariuszu)
- Prezentacja
e Cwiczenie 1.1
m Cwiczenie 1.2

- Przyktadowa symulacja ,prawo Ohma”

— LEKCJANR 2

. TEMAT: Zasady tworzenia i funkcjonowania serwiséow WWW

Streszczenie

Internet to skarbnica wiedzy, ktérej wykorzystanie nie bytoby mozliwe bez nowoczesnych technik in-
deksowania, katalogowania, selekcjonowania i prezentowania dostepnych informacji. Technologie ta-
kie jak PHP, umozliwiajg tworzenie dynamicznych serwiséw WWW, ktére coraz czesciej sg potagczone
z bazami danych, np. MySQL.

Wraz z rozpowszechnieniem Internetu pojawity sie narzedzia lepiej integrujace uzytkownikéw. Moga
oni umieszczac wihasne tresci w Internecie, komentowad swoje wypowiedzi, pisa¢ dzienniki (tzw. blogi),
wyrazac swoje opinie (np. na forach dyskusyjnych). Dzisiejsze strony WWW cechuje akcja i interaktyw-
nos¢, co jest zastuga nowoczesnych technologii tworzenia dynamicznych serwiséw WWW.
Umiejetnos¢ tworzenia serwiséw internetowych, jak réwniez ich Swiadomej (wiedza ,jak to dziata” ) ob-
stugi jest obecnie niezwykle istotna.

Strona, witryna, serwis, portal, platforma

Strona internetowa jest wynikiem interpretacji dokumentu HTML, czyli dokumentu napisanego w je-
zyku HTML. Taki dokument moze by¢ pobrany z lokalnego dysku komputera lub z serwera interneto-
wego i jest interpretowany po stronie uzytkownika przez przegladarke. Na stronie internetowej mozna
umieszczac tekst, obrazy, tabele, wstawki dZzwiekowe, animacje, sekwencje wideo.

Czesto styszymy okreslenie ‘witryna internetowa’. Witryna internetowa jest okresleniem rozbudowa-
nej strony internetowej, ktéra moze sktadac sie w wielu stron, do ktérych dostep uzyskujemy poprzez
wybranie odpowiedniej opcji w menu witryny. W dalszej czesci bedziemy na 0ogét pisac o stronie, bo wi-
tryna to zbidr stron.

Pojecie serwis internetowy odnosi sie do witryny wspétpracujacej z baza danych, dzieki czemu jest moz-
liwe przechowywanie np. informacji o uzytkownikach i obstuga ich logowania.

Natomiast portal internetowy to rozbudowany serwis, oferujacy uzytkownikom dodatkowe mechani-
zmy takie jak np. forum dyskusyjne, chat, konto pocztowe e-mail, blog itp.

Coraz czesciej stosowane jest rowniez pojecie platforma internetowa. Tym mianem okresla sie naj-
czesciej platformy edukacyjne. Platforme mozna traktowac jako jeszcze bardziej rozbudowany portal
internetowy. Po zalogowaniu do platformy uzytkownicy maja do dyspozycji wiele dodatkowych narze-
dzi takich jak np. poczta wewnetrzna, aplikacja do konsultacji on line, wspotdzielone pliki, dokumenty,
kalendarze.

Internet w dzisiejszej postaci okresla sie mianem sieci Web 2.0, odnoszacym sie do serwiséw interne-
towych, w ktérych podstawowa role odgrywa uzytkownik wraz z generowanymi przez siebie tresciami,
zasobami, a takze serwisami.

A co czeka nas w przysztosci? Méwi sie juz o Web 3.0 - dalszej ewolucji Internetu w kierunku systemu
przekazu wiedzy i modelu sieci semantycznej, czyli sieci ,rozumiejacej” swoja zawarto$¢ oraz uzytkow-
nikéw sieci.

Zasada dziatania strony WWW

Po utworzeniu, strona WWW jest umieszczana na serwerze. Serwer to komputer, na ktérym znajduje
sie plik zawierajacy opis strony internetowej utworzonej w jezyku HTML wraz z plikami zawierajgcymi
elementy sktadowe strony (np. obrazy). W sieci Internet istnieje wiele serweréw.

Po umieszczeniu na serwerze strona WWW sie dostepna dla wszystkich uzytkownikéw Internetu. Tak jak
budynki na ulicy, kazdy serwer ma swoj adres (tzw. adres domenowy); a tak jak mieszkania w budynku
- kazda strona ma swdj unikatowy adres.
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Gdy uzytkownik wpisze adres URL strony w przegladarce, ta stara sie odnalez¢ w pierwszej kolejnosci
serwer, a hastepnie dana strone. Jesli znajdzie, serwer odsyta do przegladarki zadang strone w postaci
pliku HTML, ewentualnie wraz z uzupetniajacymi go plikami graficznymi. Przegladarka wyswietla strone
na ekranie komputera uzytkownika w postaci zdefiniowanej w pliku HTML.

Po to, aby komputer uzytkownika (a doktadniej jego przegladarka) mogt sie porozumiec z serwerem,
obydwa komputery komunikuja sie za pomoca protokotu HTTP (ang. Hypertext Transfer Protocol).

Taka komunikacje nazywamy komunikacja klient-serwer (rys. 1). Klientem w tym okresleniu jest komputer uzyt-
kownika, ktéry przy uzyciu przegladarki zada wyswietlenia wskazanej strony, ktérej opis znajduje sie na serwerze.

Klient Senwer

Zgdanie strony (adres URL)

&

% Ddpowiedz

(strona w postaci HTML)

Rysunek 1. Komunikacja klient-serwer

Dynamiczna strona WWW - pojecie i zasada dziatania
Dzieki dynamicznym stronom internetowym mozna np. wita¢ uzytkownika odwiedzajacego strone po-
nownie w nastepujacy sposéb: ,Witaj ponownie, Krzysiu! ”.
Dynamiczna strona internetowa jest tworzona przez serwer w momencie, kiedy uzytkownik zada
jej wyswietlenia. Strony dynamiczne sg generowane na biezgco i moga zawierac rézne tresci, w zalezno-

$ci od tego, kto je pobiera i w jakich okolicznosciach. Na przyktad tto strony moze by¢ jasne lub ciemne,
w zaleznosci od tego, czy akurat jest dzien czy noc.
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Zdanie URL
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HTML skryptu
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Rysunek 2. Dziatanie dynamicznej strony WWW

Na rys. 2 przedstawiono dziatanie dynamicznej strony WWW. Interakcja pomiedzy klientem a serwerem
zaczyna sie w momencie wpisania w przegladarce adresu strony lub klikniecia tacza do strony dyna-
micznej. Za pomocg protokotu HTTP przegladarka nawigzuje pofaczenie z serwerem. Serwer przesyta
zadanie do interpretera jezyka skryptowego (np. PHP), ktéry wykonuje kod skryptu — skryptem nazy-
wamy kod napisany w jezyku przeznaczonym do tworzenia stron dynamicznych. Jesli w skrypcie PHP
sg zapisane zapytania do bazy danych (np. w celu pobrania informacji o uzytkowniku), interpreter je-
zyka skryptowego odpowiada za komunikacje serwera z baza danych. Po pobraniu zawartosci strony,
przegladarka analizuje kod HTML, po czym wyswietla gotowg strone na ekranie monitora uzytkownika.

ZASADY TWORZENIA | FUNKCJONOWANIA SERWISOW WWW

Nalezy zwr6ci¢ uwage, ze dynamiczne fragmenty strony internetowej nie istnieja, dopoki kto$ nie zazada
wyswietlenia strony. Dopiero wtedy serwer buduje taka strone, wedtug instrukgcji zawartych w kodzie
HTML oraz w kodzie skryptu, a gdy uzytkownik zamyka strone dynamiczna w przegladarce, to dyna-
miczne fragmenty strony przestajg istnie¢. W przypadku kolejnego wyswietlenia takiej strony, jej dyna-
miczne fragmenty sa tworzone na nowo. Dzieki temu na stronach moga ulega¢ zmianie: godzina, data,
prognoza pogody, program telewizyjny itp.

W odréznieniu od strony dynamicznej, tre$¢ strony statycznej nie zmienia sie od momentu jej utworze-
nia do chwili zmiany opisu strony lub usuniecia go z serwera.

Jezyk tworzenia stron dynamicznych - jezyk skryptowy

Dynamiczne strony internetowe tworzy sie za pomocg tzw. jezykéw skryptowych. Fragmenty kodu
napisane w jezyku skryptowym sg umieszczane pomiedzy znacznikami kodu HTML strony. W jezyku
skryptowym mozna zdefiniowac polecenia dla serwera, w jaki sposéb ma budowac (generowac) strone.
Mozna np. wyswietli¢ aktualng date i godzine lub pobra¢ aktualne informacje (np. na temat pogody)
zbazy danych. Najczesciej stosowanym i najprostszym do nauki jezykiem skryptowym jest PHP. Ponizej
przedstawiono kod skryptu generujgcego aktualng date.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Prosta strona WWW </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FONT FACE=" Arial” >
<CENTER>
<H1> Wirtualne Laboratoria Fizyczne </H1>
- nowoczesng metoda nauczania.
<p>
Witaj na zajeciach w dniu:
<? php
echo date (“Y-m-d” );
? >
</CENTER>
</BODY>
</HTML>

Efekt dziatania tego skryptu jest pokazany na rys. 3 — za kazdym razem, gdy ta strona jest wyswietlana,
pobierana jest aktualna data.

Rysunek 3. Strona wys$wietlajaca aktualna date

Rozwiniecie zagadnienr poruszanych w niniejszej lekcji stanowi kurs pt. , Tworzenie serwiséw internetowych”,
dostepny w serwisie IT Szkofa: http: //it-szkola.edu.pl/kkurs, kurs, 2
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Podstawa programowa

Zakres zagadnien stanowiacych przyktady w niniejszym scenariuszu pokrywa cze$¢ podstawy progra-
mowej z przedmiotu Fizyka, a mianowicie: przeptyw pradu statego i prawo Ohma.

Modut Il programu nauczania informatyki (poziom rozszerzony): ,Sieci komputerowe i oprogramowa-
nie. Srodki i narzedzia informatyki”.

Zagadnienie 4 z programu nauczania informatyki (poziom podstawowy i rozszerzony): ,Technologie
internetowe”.

- projektowanie strony WWW
- znaczniki HTML

s mozliwosci serwerdw WWW (jezyki skryptowe)

Cele ksztatcenia - wymagania ogélne:

Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zaintereso-
wan (szczegdlnie w dziedzinie Fizyki), opisywanie zastosowan informatyki, ocena zagrozen i ograniczen,
aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki.

Tresci nauczania - wymagania szczegotowe:

® rozwijanie umiejetnosci korzystania z technologii informacyjnych

® dostrzeganie zwigzkow wspotczesnej fizyki z elektronika i informatyka

doskonalenie umiejetnosci prezentowania informacji i multimedialnych tresci

doskonalenie wtasnych sposoboéw uczenia sie

® nauka wspodtpracy w zespole

Cel

Uswiadomienie uczniom réznicy w znaczeniu pojec: strona, witryna, serwis, portal, platforma interne-
towa.

Zrozumienie przez uczniéw mechanizmow dziatania stron statycznych i dynamicznych.
Uswiadomienie uczniom zalet i wad stron statycznych i dynamicznych.

Stowa kluczowe

dokument HTML - dokument HTML jest to plik tekstowy zawierajacy kod strony internetowej, czyli
znaczniki jezyka tworzenia stron — HTML. Taki dokument moze by¢ pobrany z lokalnego dysku kom-
putera lub z serwera internetowego i jest interpretowany po stronie uzytkownika przez przegladarke.
Efektem wyswietlenia dokumentu HTML jest strona internetowa.

dynamiczna strona internetowa — dynamiczna strona internetowa jest to strona tworzona przez ser-
wer w momencie, kiedy uzytkownik zada jej wyswietlenia. Strony dynamiczne s3 generowane na bie-
Z3co i moga zawierac rozne tresci, w zaleznosci od tego, kto je pobiera i w jakich okolicznosciach. Np. tto
strony moze by¢ jasne lub ciemne, w zaleznosci od tego, czy akurat jest dzien czy noc.

ZASADY TWORZENIA | FUNKCJONOWANIA SERWISOW WWW

klient-serwer - klient-serwer jest to okreslenie komunikacji urzadzen w sieci (np. w Internecie), w ktorej
jedno urzadzenie udostepnia zasoby (strony internetowe lub pliki) petniac role serwera, a drugie urza-
dzenie (klient) wysyta zadanie pobrania pliku do serwera.

PHP - PHP (ang. Hypertext Preprocessor) jest to skryptowy jezyk programowania po stronie serwera
uzywany do tworzenia dynamicznych stron internetowych. Stuzy do tworzenia aplikacji przetwarzaja-
cych dane wprowadzane przez uzytkownika oraz dane pobrane przez serwer z bazy danych.

platforma edukacyjna - platforma edukacyjna jest pofaczeniem strony internetowej, poczty elektro-
nicznej, multimedialnych narzedzii programéw do nauczania oraz narzedzi wzajemnej komunikacji po-
miedzy uzytkownikami. Jest to niejako portal internetowy, z tym Ze stuzacy do nauki. Dane uzytkowni-
kéw (np. oceny z przedmiotéw) zapisane w bazie danych sg ze soba powigzane i sktadaja sie na system
kontroli postepow w przyswajaniu wiedzy.

protokot HTTP - protokét HTTP (ang. Hypertext Transfer Protocol) jest to zbiér regut okreslajacych me-
chanizm przesytania strony internetowej (w postaci pliku z kodem strony oraz plikéw towarzyszacych)
z serwera do komputera uzytkownika.

serwer - serwer jest to komputer, na ktérym znajduje sie plik zawierajacy opis strony internetowej
utworzonej w jezyku HTML wraz z plikami zawierajagcymi elementy sktadowe strony (np. obrazy). Ser-
wer udostepnia strone innym komputerom za posrednictwem sieci Internet. W sieci Internet istnieje
wiele serwerdw.

serwis WWW - serwis WWW jest to rozbudowana witryna, wspoétpracujaca najczesciej z baza danych.
Serwis WWW zawiera czesto mechanizm logowania uzytkownikéw i udostepniania wybranych tresci,
funkgji i narzedzi tylko dla zalogowanych.

skrypt - skrypt jest to kod napisany w jezyku programowania przeznaczonym do tworzenia stron dy-
namicznych. W odréznieniu od dokumentu HTML (zawierajacego wytacznie znaczniki HTML oraz tres¢
strony) skrypt moze zawiera¢ réwniez definiowac logike dziatania strony WWW.

statyczne strony WWW - statyczne strony WWW s3 to strony WWW opisane w jezyku HTML, s3 prze-
chowywane na serwerze i przesytane sa w takiej samej postaci do wszystkich uzytkownikéw. Oznacza
to, ze kazdy uzytkownik widzi takg sama strone pod wzgledem tresci i uktadu.

Web 2.0 - Web 2.0 jest to okre$lenie odnoszace sie do serwiséw internetowych, w ktérych podstawowa
role odgrywa uzytkownik wraz z generowanymi przez siebie tresciami i zasobami. Web 2.0 to réwniez
okreslenie takiego etapu rozwoju sieci Internet, w ktérym wiekszos¢ tresci na stronach WWW pochodzi
nie od twoércéw stron, lecz od uzytkownikow.

Web 3.0 - Web 3.0 jest to okreslenie dalszego etapu ewolugji Internetu w kierunku systemu przekazu
wiedzy i modelu sieci semantycznej, czyli sieci ,rozumiejacej” swojg zawartos¢ oraz uzytkownikow sieci.
Serwisy Web 3.0 beda jeszcze bardziej intuicyjne w obstudze, oraz bardziej spersonalizowane, w poréw-
naniu z serwisami Web 2.0.

witryna internetowa - witryna internetowa jest to rozbudowana strona internetowa, ktéra sktada sie
w wielu stron (tzw. podstron), do ktérych dostep uzyskujemy poprzez wybranie odpowiedniej opcji
w menu witryny. Zatem witryna to zbiér stron, dostepnych poprzez menu na stronie gtéwnej.

Co przygotowac?

1. Zapozna¢ sie z wprowadzeniem teoretycznym (ze scenariusza) do niniejszej lekgji.
2. Skorzystac z literatury wymienionej w scenariuszu (opcjonalnie).

3. Skorzystac ze zrédet z Internetu wymienionych w scenariuszu (opcjonalnie).

4. Pobra¢ prezentacje przygotowang do niniejszej lekgji.

Przebieg zajec

Wprowadzenie (15 minut)
Omoéwienie wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekgji, przy uzyciu przygotowanej prezentacji.
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Elementy do wykorzystania:

% prezentacja

Praca indywidualna lub w zespotach (15 minut)

Praca indywidualna lub zespoty dwuosobowe.

Uczniowie wykonuja ¢wiczenia, korzystajac w razie potrzeby z tresci wprowadzenia teoretycznego
do niniejszej lekg;ji.

Elementy do wykorzystania:
- ¢wiczenia
s tekst wprowadzenia teoretycznego
Panel ekspertéw (10 minut)
Omdéwienie rezultatéw pracy — efektéw wykonania ¢wiczen.

Dyskusja podsumowujgca (5 minut)

Uswiadomienie uczniom réznicy w znaczeniu pojed: strona, witryna, serwis, portal, platforma internetowa.
Zrozumienie przez ucznidw mechanizméw dziatania stron statycznych i dynamicznych.
Uswiadomienie uczniom zalet i wad stron statycznych i dynamicznych.

Sprawdzenie wiedzy

m Cwiczenie 2.1
s Cwiczenie 2.2

- Test wiedzy na zakonczenie wszystkich lekgji

Ocenianie

Cwiczenie 2.1

m® ocena liczby znalezionych stron/witryn statycznych

s ocena efektéw pracy — czy znalezione strony/witryny rzeczywiscie nie zawieraja elementéw dy-
namicznych

Cwiczenie 2.2

> ocena liczby znalezionych stron/witryn dynamicznych

m# ocena liczby zidentyfikowanych elementéw dynamicznych na znalezionych stronach

Zaliczenie testu wiedzy w przypadku co najmniej potowy poprawnych odpowiedzi.
Dostepne pliki

s Tres¢ wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekgji (w scenariuszu)
s Prezentacja
m Cwiczenie 2.1

e Cwiczenie 2.2

— LEKCJANR3

. TEMAT: Tworzenie wiasnego serwisu WWW do zastosowan Fizyki <

Streszczenie

Serwis WWW krok po kroku

Serwis WWW nalezy tworzy¢ krok po kroku. Od czego nalezy zacza¢ tworzenie ztozonego projektu?
Od rzeczy najtatwiejszych. W przypadku serwisu internetowego bedzie to z pewnoscia jego tres¢, a w dal-
szej kolejnosci wyglad. Przy uzyciu znacznikdéw jezyka HTML, ktory jest stosunkowo tatwy do opanowa-
nia, mozemy utworzy¢ poszczegolne podstrony serwisu (strona gtéwna, kontakt, pomoc, regulamin itp.).
Wyglad tych stron mozemy definiowac przy uzyciu kaskadowych arkuszy styléw — CSS. Natomiast naj-
wiecej pracy pochtania zaprogramowanie dziatania poszczegolnych podstron i powigzanie ich ze soba.
Przy tworzeniu pojedynczych stron internetowych, ich struktury i tresci, warto skorzysta¢ z otwartych

zasobow edukacyjnych. Wykfady i ¢wiczenia sg udostepnione pod adresem http: //wazniak.mimuw.edu.
pl/index.php? title=Aplikacje WWW.

Tres¢ — HTML

Informacje na temat wykorzystania znacznikéw HTML sg udostepnione pod adresem http: //wazniak.
mimuw.edu.pl/index.php? title=AWWW-1st3.6-w01.tresc-1.0-toc, ¢wiczenia utrwalajgce wiedze - http:
//wazniak.mimuw.edu.pl/index.php? title=AWWW-1st3.6-101.tresc-1.0, natomiast praktyczny kurs jezyka
HTML mozna znalez¢ na stronie http: /www.kurshtml.boo.pl/html/zielony.html.

Jezyk HTML jest wykorzystywany m.in. do tworzenia formularzy, ktére wypetnia uzytkownik odwie-
dzajacy strone WWW. Po wypetnieniu formularza wprowadzone dane zostajg nastepnie przetworzone
przez odpowiedni skrypt PHP. Kod strony prezentujgcej formularz moze by¢ nastepujacy:

<head>

<title>Formularz uzytkownika</title>
</head>
<body>
<form action=" obsluga_formularza.php” method=" post” >
<fieldset><legend>Wprowadz do ponizszego formularza informacje na swéj temat: </legend>
<p><b>Imie: </b> <input type=" text” name="imie"” size=" 20" maxlength=" 40" /></p>
<p><b>Nazwisko: </b> <input type=" text” name=" nazwisko” size=" 20” maxlength="
40" /></p>
<p><b>Wiek: </b>
<select name=" wiek” >

<option value=" 0-20” >Ponizej 20</option>

<option value=" 20-40" >Miedzy 20 a 40</option>

<option value=" 40+"” >Powyzej 40</option>
</select></p>
<p><b>Pte¢: </b> <input type=" radio” name=" plec” value=" M” /> Mezczyzna <input
type=" radio” name=" plec” value=" K” /> Kobieta</p>
<p><b>Adres e-mail: </b> <input type=" text” name=" email” size=" 40” maxlength=" 60"
/> </p>
<p><b>Uwagi: </b> <textarea name=" uwagi” rows=" 3" cols=" 50" ></textarea></p>
</fieldset>
<div align=" center” ><input type="submit” name="submit” value=" Wyslij dane” /></div>
</form>
</body>

19


file:///F:/Folder%20scenariusz_01_02/materialy_2/../../../../projekt eFizyka JGoÅ�aszewska/moje Scenariusze/Inf/Scenariusz 2 serwis www inf+chem cz1/CD eBook Inf+ Grafika i technologie internetowe/main.html
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Aplikacje_WWW
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Aplikacje_WWW
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=AWWW-1st3.6-w01.tresc-1.0-toc
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=AWWW-1st3.6-w01.tresc-1.0-toc
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=AWWW-1st3.6-l01.tresc-1.0
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=AWWW-1st3.6-l01.tresc-1.0
http://www.kurshtml.boo.pl/html/zielony.html

20

LEKCJANR3

Efekt wyswietlenia formularza w przegladarce powinien by¢ jak na rys. 1.

Rysunek 1. Formularz utworzony w jezyku HTML

Wyglqd - CSS

Kaskadowe arkusze styléw (CSS) stanowig uzupetnienie jezyka HTML. Podczas gdy HTML definiuje
strukture i tre$¢ strony, CSS odpowiada za formatowanie jego wygladu. Informacje na temat wykorzy-
stania kaskadowych arkuszy styléw, uzupetnione o ¢wiczenia mozna znalez¢ pod adresami interneto-
wymi przytoczonymi w poprzednim punkcie.

Aby nada¢ nowo tworzonej witrynie bardziej atrakcyjny wyglad, mozna postuzy¢ sie gotowymi szablo-
nami witryn, przygotowanymi w oparciu o arkusze styléw CSS.

Do sformatowania wygladu strony uzyto arkuszy styléw CSS, udostepnionych na stronie http: /www.
edg3.co.uk/templates/ - rys. 2. Wiecej propozycji arkuszy styléw znajdziemy na stronach http: /www.
opendesigns.org/, http: /www.openwebdesign.org/, http: /www.oswd.org/.

Warto podkresli¢, ze wiele szablonéw dostepnych w Internecie jest bezptatnych. Mozna je pobradi zbu-
dowac na nich wtasng witryne. Natomiast wszystkie szablony (réwniez te ptatne) moga postuzy¢ jako
doskonaty materiat do nauki. Wszak mozemy je pobra¢, dowiedziec sie jak zostaty utworzone (analizu-
jac kod HTML i CSS) i wykorzystac te wiedze przy tworzeniu wiasnej witryny.

Rysunek 2. Szablony witryn WWW dostepne w Internecie

Interdyscyplinarny charakter niniejszego scenariusza polega na wyborze tematu serwisu interneto-
wego - z dziedziny fizyki. Tematem tym jest prawo Ohma. Do wybranego tematu nalezy dostosowac
wyglad serwisu. W tym celu nalezy wyszuka¢ odpowiedni szablon sposréd tysiecy dostepnych wzordéw.

Pierwszym krokiem moze by¢ wybor tematyki i kolorystyki szablonu - rys. 3.

TWORZENIE WEASNEGO SERWISU WWW DO ZASTOSOWAN FIZYKI

Rysunek 3. Formularz wyszukiwania szablonu witryny

Wybrany szablon jest widoczny na rys. 4. Warto zwréci¢ uwage, iz wybrany szablon posiada funkcje
przefaczania obrazéw widocznych na stronie gtéwnej. Jest to uzyteczna funkcja, dzieki ktérej mozemy
zaprezentowad m.in. schematy obwodoéw elektrycznych, w ktérych analizujemy prawo Ohma, wykresy
zaleznosci ptynacego pradu od wartosci rezystandji itp.

Rysunek 4. Szablon wybrany do witryny poswieconej projektowi edukacyjnemu pt. ,Prawo Ohma”

Zaprezentowany szablon jest dostepny w folderze ,Pliki do zadar’ stanowigcym uzupetnienie niniejszego scenariusza.
Szablon jest autorstwa,metamorph’i pochodzi ze strony http://www.opendesigns.org/design/metamorph_rolls/i jest
udostepniany na licencji Creative Commons.

Z warunkami licencji mozna sie zapozna¢ na stronie http://www.opendesigns.org/help/ oraz na stronie https://creati-
vecommons.org/licenses/
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Po wybraniu szablonu nalezy pobra¢ go na dysk twardy, a nastepnie rozpakowac - rys. 5. Po otwarciu
w edytorze (np. w programie Notepad-++ - rys. 6) plikdw index.html oraz style.css mozemy je modyfiko-
wa¢, zmieniajac tres¢ witryny — w pliku HTML, oraz jej wyglad (szerokosci kolumn, wielkos¢ czcionki, ko-
lory tekstu i ta, itp.) — w pliku CSS. Mozemy réwniez podmieni¢ pliki, ktore beda wyswietlane na stronie
gtéwnej. Na rys. 7 przedstawiono szablon po edycji nazwy serwisu i nazw przyciskdw menu.

Rysunek 5. Szablon witryny po rozpakowaniu

Rysunek 6. Edycja szablonu witryny w programie Notepad++

TWORZENIE WEASNEGO SERWISU WWW DO ZASTOSOWAN FIZYKI

Rysunek 7. Szablon witryny WWW po zmianie nazwy, tytutu strony oraz tresci przyciskéw menu

Elementy graficzne - GIMP

W przypadku serwisu WWW poswieconemu zagadnieniom Fizyki czesto zachodzi potrzeba utworzenia
odpowiedniego elementu graficznego (np. schemat, ukfad, obwdéd, rysunek, ilustracja, baner) i umiesz-
czenia go na stronie widzianej przez uzytkownika.

Dobrym programem umozliwiajacym tworzenie elementéw graficznych jest program GIMP - rys. 8.

GIMP, czyli GNU Image Manipulation Program, jest programem stuzacym do tworzenia i edytowania
grafiki rastrowej. Program ten jest dostepny zaréwno dla systemu Windows jak i Linux. GIMP jest pro-
gramem darmowym, a dzieki rozbudowanym narzedziom mozna go poréwnac do profesjonalnych pro-
gramoéw komercyjnych takich jak Photoshop. Program GIMP moze stuzy¢ m.in. do poprawiania jakosci
fotografii, tworzenia grafiki do publikacji na stronach WWW, przygotowywania animacji, generowania
efektownych napiséw, tworzenia iluzji tréjwymiarowosci.

Program GIMP mozna pobrac z Internetu i uzywac zaréwno do celéw prywatnych, jak i komercyjnych.

Aktualna wersja programu jest umieszczana na stronie http: /www.gimp.org/. Nalezy z tej strony po-
bra¢ plik z programem i dwukrotnym kliknieciem na nim uruchomi¢ instalator.

Rysunek 8. Interfejs programu GIMP

Program GIMP, cho¢ jest bezptatny, oferuje wiele mozliwosci edytowania obrazéw i obstuguje wiele forma-
téw graficznych. Jest to program, ktory dla wielu uzytkownikéw moze by¢ petnowartosciowa alternatywa
dla drogich programéw konkurencyjnych, réwniez przy tworzeniu profesjonalnych projektéw graficznych.
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Szczegbtowe informacje oraz ¢wiczenia z wykorzystania programu GIMP znaleZ¢ mozna w scenariuszu pt.
»Grafika komputerowa, czyli jak zrobic cos, czego nie potrafi aparat cyfrowy” utworzonym w ramach projektu
Informatyka — mdéj sposéb na poznanie i opisanie swiata: http: //info-plus.wwsi.edu.pl/

Sposoéb dziatania - PHP

Zaprogramowanie dziatania serwisu internetowego jest niewatpliwie najwiekszym wyzwaniem dla po-
czatkujacego tworcy stron internetowych. Jednakze kiedy poswiecimy czas na zrozumienie dziatania
jezyka skryptowego (w naszym przypadku jest to PHP), opanujemy i te umiejetnos¢. Aby zapoznad sie
z podstawowymi pojeciami i logika jezyka PHP, warto postuzy¢ sie kursem dostepnym w Internecie: http:
//phpkurs.pl/. Cwiczenia mozna znalez¢ pod adresem target="_blank” http: /wazniak.mimuw.edu.pl/
index.php? title=AWWW-1st3.6-106.tresc-1.0.

Aby wykona¢ ¢wiczenia poswiecone dziataniu serwisu, nalezy zainstalowac serwer WWW i interpreter
jezyka PHP, a takze (do dalszej rozbudowy serwisu) baze danych MySQL.

Instalowanie i konfigurowanie srodowiska programistycznego MySQL, Apache i PHP

Do tworzenia i testowania dziatania dynamicznych stron internetowych niezbedne jest zainstalowanie
i skonfigurowanie srodowiska programistycznego. Trzy najpopularniejsze technologie tworzenia dyna-
micznych stron WWW to:

® ASP.NET,
® PHP & MySQL,
® JSP (Java Serwer Pages).

W niniejszym scenariuszu oparto sie na technologii PHP & MySQL: serwerze WWW o nazwie Apache oraz
Srodowisku obstugi jezyka skryptowego PHP, uzupetnionym systemem baz danych MySQL. Kazdy z po-
wyzszych komponentéw mozna instalowac i konfigurowa¢ oddzielnie, jednakze wygodniejszym rozwia-
zaniem jest uzycie aplikacji, ktéra zainstaluje wszystkie te komponenty we witasciwej kolejnosci. Jednym
z programow, ktére instalujg i konfiguruja serwer WWW, PHP oraz MySQL jest XAMPP. Program ten insta-
luje dodatkowo serwer poczty elektronicznej oraz aplikacje phpMyAdmin, stuzaca do obstugi bazy danych.

Program XAMPP odnajdziemy za posrednictwem witryny http: /www.apachefriends.org lub bezposred-
nio po kliknieciu http: /www.komputerswiat.pl/download/30001,2711/init, program.aspx. Po dwukrot-
nym kliknieciu na pobranym pliku rozpoczyna sie instalacja (Uwaga: pakiet XAMPP instalujemy w kata-
logu C: /xampp). Po zainstalowaniu mozemy uruchomié panel administracyjny — rys. 9.

Rysunek 9. Panel administracyjny XAMPP
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W celu przetestowania instalacji nalezy utworzy¢ dwa skrypty PHP. Pierwszy z nich o nazwie phpinfo.
php sprawdza, czy oprogramowanie PHP jest aktywne i wyswietla dane o instalacji. Tres¢ pliku phpinfo.
php jest nastepujaca:

<? php

phpinfo ();

? >

Po zapisaniu tresci pliku pod nazwa phpinfo.php umieszczamy go w podkatalogu htdocs katalogu
xampp na dysku:

Uwaga 1! Aby kod jezyka PHP byt interpretowany przez serwer WWW, czyli dziatat w przegladarce,
nalezy wszystkie pliki umieszcza¢ w tym katalogu htdocs, a nastepnie uruchamiaé poprzez wpisanie
w przegladarce http: //localhost/nazwa_skryptu.php.

Uwaga 2! Po wylaczeniu i ponownym uruchomieniu komputera serwer WWW nalezy ponownie wig-
czy¢. W tym celu uruchamiamy panel administracyjny XAMPP [Start->Wszystkie programy -> XAMPP for
Windows -> XAMPP Control panel] i przy nazwie serwera WWW Apache klikamy przycisk [Start]. Jesli
chcemy aby serwer WWW wigczat sie automatycznie z wtaczeniem komputera, nalezy zaznaczy¢ pole
[Svc] znajdujace sie po lewej stronie nazwy serwera WWW Apache w panelu administracyjnym XAMPP.

Efekt jego uruchomienia w przegladarce bedzie taki jak na rys. 10.

Rysunek 10. Informacja o zainstalowanej wersji oprogramowania PHP
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Warto przyjrze¢ sie witrynie XAMPP, dostepnej po wpisaniu http: //localhost/xampp/ w przegladarce. Przy
uzyciu tej strony mozemy np. sprawdzic¢ stan dziatania srodowiska programistycznego - rys. 11, jak row-
niez zapoznac sie z dokumentacja, przyktadowymi aplikacjami.

Rysunek 11. Witryna XAMPP na serwerze lokalnym (wtasnym komputerze)

Przed przystapieniem do tworzenia dynamicznych stron internetowych, nalezy nauczy¢ sie przesytac
dane do przegladarki. Jedna z najpopularniejszych funkgji stuzacych do tego celu jest funkcja echo ().
Aby przesta¢ dane do przegladarki nalezy wykona¢ nastepujace kroki:
1. W edytorze (np. Notepad++) utworzy¢ plik o nazwie komunikat.php,
2. Uzupetnié tres¢ pliku jak ponize;j:
<html>
<head>
<title> Funkcja echo () jezyka PHP</title>
</head>
<body>
<font face=" Arial” >
<p> Ten napis zostat umieszczony pomiedzy znacznikami HTML.</p>
<? php
echo ,Ten napis zostat wygenerowany przez funkcje jezyka PHP’
;7>
</body>
</html>
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3. Po zapisaniu zmian w pliku, nalezy uruchomic go w przegladarce. Efekt powinien by¢ podobny
jak narys. 12

Rysunek 12. Dziatanie funkcji echo jezyka PHP

W kolejnym kroku mozna utworzy¢ pierwszy dynamiczny element na stronie — date jej wyswietlenia
(rys. 13). Wystarczy zmodyfikowa¢ kod pliku komunikat.php, dodajac w odpowiednim miejscu wiersz:
echo date (,Y-m-d”);

Rysunek 13. Wykorzystanie funkcji date () jezyka PHP - strona wyswietla aktualng date

Waznym krokiem w tworzeniu serwisu WWW jest tworzenie stron przetwarzajacych formularze wypet-
niane przez uzytkownikéw. Aby formularz zaprezentowany na poczatku niniejszej lekcji moégt zostac
przetworzony, nalezy utworzy¢ skrypt obsluga_formularza.php o nastepujacej tresci.

<html>

<head>

<title>Informacje zwrotne</title>

</head>

<body>

<? php

// Tworzymy skréty zmiennych formularza

$imie = $_REQUEST [,imie’];

$nazwisko = $_REQUEST [,nazwisko’];

$email = $_REQUEST [‘email’];

$uwagi = $_ REQUEST [‘uwagi’];

// Wyswietlamy otrzymane informacje
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echo ,<p>Dziekuje Ci, <b>$imie $nazwisko</b>, za Twoje uwagi: <br />
<tt>$uwagi</tt></p>

<p>0dpowiedz przesle na adres <i>$email</i>.</p>\n";

? >

</body>

</html>

Po wprowadzeniu danych przez uzytkownika, zostanie wyswietlona strona jak na rys. 14.

Rysunek 14. Informacja zwrotna do uzytkownika

Kolejnym krokiem moze by¢ modyfikacja skryptu obsluga_formularza.php tak, aby kod PHP sprawdzat,
jakiego wyboru dokonat uzytkownik — i w zaleznosci od tego - wyswietlat odpowiednie dane. W ¢wi-
czeniu nalezy wykorzysta¢ instrukcje warunkowe i operatory jezyka PHP:
if ($plec == ,M") {

echo ,<p><b>Witam Pana! </b></p>’;
} elseif ($plec == ,K") {

echo ,<p><b>Witam Panig! </b></p>’;

b
Efekt dziatania powinien by¢ podobny, jak na rys. 15

Rysunek 15. Efekt dziatania instrukcji warunkowych jezyka PHP

Niezwykle istotnym krokiem w tworzeniu serwisu WWW jest zabezpieczenie formularzy przed wpro-
wadzaniem nieprawidtowych danych. Mechanizm weryfikacji danych wprowadzanych przez uzytkow-
nikéw jest nieodtagcznym elementem dynamicznych serwiséw internetowych. Zmodyfikowany skrypt
do obstugi formularza powinien dziata¢ tak, aby w momencie przestania btednie wypetnionego formu-
larza wyswietlat sie odpowiedni komunikat - rys. 16.
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Rysunek 16. Komunikaty wyswietlane w przypadku btednego wypetnienia formularza

Po wykonaniu ¢wiczen poswieconych obstudze formularza HTML przy uzyciu funkgji jezyka PHP potra-
fimy utworzy¢ serwis WWW stuzacy do przeliczania wynikow.

Utworzenie algorytmu obliczajgcego wynik na podstawie danych z formularza na stronie WWW jest w je-
zyku PHP podobne jak w innych jezykach programowania. Dysponujemy bowiem mozliwoscig definio-
wania zmiennych oraz wykonywania na nich operacji matematycznych, czego przyktadem moze by¢
ponizszy fragment kodu:

<? php

$a=1;
$b=4,
$c=23;

$suma = $a+$b+$c;
echo ,$suma”;

? >
W przedstawionym przyktadzie kodu wartosci zmiennych $a, $b, $c moga oczywiscie pochodzi¢ z for-
mularza HTML wypetnianego przez uzytkownika.

Nie pozostaje zatem nic innego jak do serwisu ,Prawo Ohma - teoria i praktyka” utworzonego w ramach
realizacji niniejszego scenariusza dodac podstrone obliczajaca np. wartos¢ natezenia pragdu w zalezno-
$ci od przytozonego napiecia i rezystanciji.

Uwaga: Tematyka niniejszego scenariusza, tagczacego zagadnienia Fizyki z zagadnieniami Informatyki
zostafa zilustrowana na przyktadzie ,prawa Ohma”. Jednakze nalezy mie¢ na uwadze, iz niniejszy sce-
nariusz moze by¢ zastosowany w celu utworzenia serwisu WWW poswieconego innemu, dowolnemu
zagadnieniu, z przedmiotu Fizyka lub z innego przedmiotu w szkole ponadgimnazjalne;j.

Rozwiniecie zagadnieri poruszanych w niniejszym scenariuszu stanowi kurs pt.,, Tworzenie serwiséw interne-
towych”, dostepny w serwisie IT Szkofa: http: //it-szkola.edu.pl/kkurs, kurs, 2
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Podstawa programowa

Modut lll programu nauczania informatyki (poziom rozszerzony): ,Sieci komputerowe i oprogramowa-
nie. Srodki i narzedzia informatyki”.

Zagadnienie 4 z programu nauczania informatyki (poziom podstawowy i rozszerzony): ,Technologie
internetowe”.

s projektowanie strony WWW (w tym: makieta strony gtéwnej)
m znaczniki HTML i style CSS

s mozliwosci serwerow WWW (jezyki skryptowe)

Element interdyscyplinarnosci stanowia przyktady z zakresu nauczania fizyki.

Cele ksztatcenia - wymagania ogolne:

Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zaintereso-
wan (szczegdlnie w dziedzinie Fizyki), opisywanie zastosowan informatyki, ocena zagrozen i ograniczen,
aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki.

Tresci nauczania - wymagania szczegoétowe:

® rozwijanie umiejetnosci korzystania z technologii informacyjnych

® dostrzeganie zwigzkéw wspodiczesnej fizyki z elektronika i informatyka

doskonalenie umiejetnosci prezentowania informacji i multimedialnych tresci

doskonalenie wtasnych sposobéw uczenia sie

® nauka wspodtpracy w zespole

Cel

Uswiadomienie uczniom mozliwosci nauki tworzenia stron WWW z wykorzystaniem bezptatnych tech-
nologii PHP, MySQL i Apache oraz bezptatnych szablonéw witryn WWW.

Nauka instalacji i konfiguracji serwera WWW. Nauka elementéw jezyka PHP.

Stowa kluczowe

CSS - CSS (ang. Cascading Style Sheets) — kaskadowe arkusze styléw (CSS) stanowig uzupetnienie jezyka
HTML. Podczas gdy HTML definiuje strukture i tre$¢ strony, CSS odpowiada za formatowanie jej wygladu
(m.in. kolory i odcienie przyciskéw, ta, czcionki).

dokument HTML - dokument HTML jest to plik tekstowy zawierajacy kod strony internetowej, czyli
znaczniki jezyka tworzenia stron - HTML. Taki dokument moze by¢ pobrany z lokalnego dysku kom-
putera lub z serwera internetowego i jest interpretowany po stronie uzytkownika przez przegladarke.
Efektem wyswietlenia dokumentu HTML jest strona internetowa.

dynamiczna strona internetowa — dynamiczna strona internetowa jest to strona tworzona przez ser-
wer w momencie, kiedy uzytkownik zada jej wyswietlenia. Strony dynamiczne sa generowane na bie-
z3co i moga zawierac rozne tresci, w zaleznosci od tego, kto je pobiera i w jakich okolicznosciach. Np. tto
strony moze byc¢ jasne lub ciemne, w zaleznosci od tego, czy akurat jest dzien czy noc.

klient-serwer - klient-serwer jest to okreslenie komunikacji urzadzen w sieci (np. w Internecie), w ktérej
jedno urzadzenie udostepnia zasoby (strony internetowe lub pliki) petniac role serwera, a drugie urza-
dzenie (klient) wysyta zadanie pobrania pliku do serwera.
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MySQL - MySQL jest to system baz danych wspierajacy dziatanie dynamicznych stron i serwiséw in-
ternetowych.

PHP - PHP (ang. Hypertext Preprocessor) jest to skryptowy jezyk programowania po stronie serwera
uzywany do tworzenia dynamicznych stron internetowych. Stuzy do tworzenia aplikacji przetwarzaja-
cych dane wprowadzane przez uzytkownika oraz dane pobrane przez serwer z bazy danych.

protokot HTTP - protokét HTTP (ang. Hypertext Transfer Protocol) jest to zbiér regut okreslajacych me-
chanizm przesytania strony internetowej (w postaci pliku z kodem strony oraz plikéw towarzyszacych)
z serwera do komputera uzytkownika.

serwer - serwer jest to komputer, na ktérym znajduje sie plik zawierajacy opis strony internetowej
utworzonej w jezyku HTML wraz z plikami zawierajagcymi elementy sktadowe strony (np. obrazy). Ser-
wer udostepnia strone innym komputerom za posrednictwem sieci Internet. W sieci Internet istnieje
wiele serwerdw.

serwis WWW - serwis WWW jest to rozbudowana witryna, wspdtpracujaca najczesciej z bazg danych.
Serwis WWW zawiera czesto mechanizm logowania uzytkownikéw i udostepniania wybranych tresci,
funkgji i narzedzi tylko dla zalogowanych.

skrypt - skrypt jest to kod napisany w jezyku programowania przeznaczonym do tworzenia stron dy-
namicznych. W odréznieniu od dokumentu HTML (zawierajacego wytacznie znaczniki HTML oraz tres¢
strony) skrypt moze réwniez definiowac logike dziatania strony WWW.

statyczne strony WWW - statyczne strony WWW sg to strony WWW opisane w jezyku HTML, prze-
chowywane na serwerze i przesytane w takiej samej postaci do wszystkich uzytkownikéw. Oznacza to,
ze kazdy uzytkownik widzi takg sama strone pod wzgledem tresci i ukfadu.

witryna internetowa - witryna internetowa jest to rozbudowana strona internetowa, ktéra sktada sie
w wielu stron (tzw. podstron), do ktérych dostep uzyskujemy poprzez wybranie odpowiedniej opgji
W menu witryny. Zatem witryna to zbiér stron, dostepnych poprzez menu na stronie gtéwnej.

Co przygotowac?

1. Zapoznac¢ sie z wprowadzeniem teoretycznym (ze scenariusza) do niniejszej lekgji.
2. Skorzystac z literatury wymienionej w scenariuszu (opcjonalnie).

3. Skorzystac ze zrédet z Internetu wymienionych w scenariuszu (opcjonalnie).

4. Pobra¢ prezentacje przygotowang do niniejszej lekgji.

5. Pobra¢ pliki przygotowane do ¢wiczen do niniejszej lekgji.

6. Pobra¢ filmy przygotowane do ¢wiczen do niniejszej lekcji i zapoznac sie z nimi.

Przebieg zajec
Wprowadzenie (10 minut)
Omoéwienie wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekgji, przy uzyciu przygotowanej prezentadcji.
Elementy do wykorzystania:
- prezentacja

Praca indywidualna lub w zespotach (30 minut)

Praca indywidualna lub zespoty dwuosobowe (uczniowie dziel sie zadaniami w ramach przygotowy-
wanej wspolnie witryny internetowej).

Uczniowie wykonuja ¢wiczenia, korzystajac w razie potrzeby z tresci wprowadzenia teoretycznego
do niniejszej lekgji.
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Elementy do wykorzystania:
- ¢wiczenia

mw tekst wprowadzenia teoretycznego

Dyskusja podsumowujqca (5 minut)

Omowienie rezultatéw pracy - efektéw wykonania ¢wiczen.

Uswiadomienie uczniom mozliwosci nauki tworzenia stron WWW z wykorzystaniem bezptatnych tech-
nologii PHP, MySQL i Apache oraz bezptatnych szablonéw witryn WWW.

Nauka instalacji i konfiguracji serwera WWW. Nauka elementéw jezyka PHP.
Sprawdzenie wiedzy
e Cwiczenie 3.1
m Cwiczenie 3.2
m Cwiczenie 3.3
s Cwiczenie 3.4
s Cwiczenie 3.5
e Cwiczenie 3.6
m Cwiczenie 3.7
s Cwiczenie 3.8
m Cwiczenie 3.9

- Test wiedzy na zakoriczenie wszystkich lekgji

Ocenianie
Cwiczenie 3.1

m® poréwnanie efektu wyswietlenia formularza ze wzorem widocznym na rysunku do ¢wiczenia
Cwiczenie 3.2

m® ocena trafnosci wyboru szablonu witryny (pod wzgladem kolorystyki i rozmieszczenia elemen-
tow na stronie gtéwnej) z tematem serwisu

> ocena liczby dokonanych zmian (edycja tresci, edycja wygladu itp.)
Cwiczenie 3.3

m® ocena prawidtowosci instalacji i konfiguracji pakietu XAMPP (czy dziata skrypt wyswietlajacy
funkcje phpinfo ())

Cwiczenie 3.4
s ocena efektu dziatania utworzonego skryptu (czy jest zgodny z poleceniem zawartym w ¢wiczeniu);
Cwiczenie 3.5

m® ocena efektu dziatania utworzonego skryptu (czy jest zgodny z poleceniem zawartym w ¢wi-
czeniu);

Cwiczenie 3.6

i ocena efektu dziatania utworzonego skryptu (czy jest zgodny z poleceniem zawartym w ¢wiczeniu);

TWORZENIE WEASNEGO SERWISU WWW DO ZASTOSOWAN FIZYKI

Cwiczenie 3.7

m» ocena efektu dziatania utworzonego skryptu (czy jest zgodny z poleceniem zawartym w éwi-
czeniu);

Cwiczenie 3.8

m» — ocena efektu dziatania utworzonego skryptu (czy jest zgodny z poleceniem zawartym w ¢wi-
czeniu);

Cwiczenie 3.9

m® ocena efektéw dziatania serwisu:
m® jaki wzér na obliczanie natezenia pradu uczen zaimplementowat,
s czy uczen utworzyt odpowiedni formularz do pobierania danych od uzytkownika,
- czy uczen utworzyt skrypt obliczajgcy wynik na podstawie danych z formularza,

s ocena estetyki serwisu (wyglad, prezentacja formularza i wynikéw obliczen)

Zaliczenie testu wiedzy w przypadku co najmniej potowy poprawnych odpowiedzi.
Dostepne pliki

s Tre$¢ wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekcji (w scenariuszu)
s Prezentacja

m® Instalator programu XAMPP v1.7.2

- Cwiczenie 3.1

m Plik do Cwiczenia 3.1

m Cwiczenie 3.2

m Plik do Cwiczenia 3.2

m Cwiczenie 3.3

m Cwiczenie 3.4

- Cwiczenie 3.5

s Cwiczenie 3.6

m# Plik do Cwiczenia 3.6

m Cwiczenie 3.7

m Plik do Cwiczenia 3.7

m Cwiczenie 3.8

m Plik do Cwiczenia 3.8

m Cwiczenie 3.9

ms Film pt. ,Konfigurowanie przegladarki i edytora”
ms Film pt. ,Pobieranie i edycja szablonu witryny”

ms Film pt. ,Instalowanie i konfigurowanie pakietu XAMPP”
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