SCENARIUSZ 4
BADZ KREATYWNY - UZYJ SCRATCHA!

SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu

Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego

z Informatyki

— Test

1. Czym jest Scratch?

M jezykiem programowania

Oinng nazwa jezyka programowania Logo

O edytorem kodu dla réznych jezykéw programowania

2. Od czego pochodzi nazwa Scratch

U od pierwszych liter nazwisk twoércéw tego jezyka

U od nazwy grupy roboczej, ktéra opracowata ten jezyk

M od pojecia scratch, okreslajgcego sposdb miksowania muzyki

3. Czy mozna tworzy¢ w jezyku Scratch interaktywne opowiadania?
M tak

U nie

[ tak, ale po doinstalowaniu odpowiedniego dodatku (plug’inu)

4. W jaki sposéb tworzymy projekt w jezyku Scratch?

[ piszemy za pomoca stow kluczowych stanowigcych elementy jezyka Scratch
M uktadamy go z puzzli, tzw. bloczkéw - elementéw jezyka Scratch

U budujemy go z gotowych komponentéw, tzw. kontrolek Scratch

5. Czy srodowisko Scratch jest dostepne bezptatnie?
O nie

[ tak, ale tylko dla szkoty

M tak



