SCENARIUSZ 5
MOJ PROJEKT W JEZYKU SCRATCH

SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu

Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego

z Informatyki

— Test

1. Jak nazywa sie obiekt w sSrodowisku Scratch, dla ktérego mozemy zaprogramowac ruch, kolor,
dzwieki?

[ kot

M duszek

O postac

4. Z ilu duszkéw moze sie sktadac projekt w jezyku Scratch?
M z dowolnej liczby duszkow

[z jednego duszka

O maksymalnie z 20 duszkéw

3. Jak w programie Scratch nazywamy rézne wersje wygladu okreslonego duszka?
L sceny

M kostiumy

Otta

4. Czy w programie Scratch mozemy dodawac dzwiek do aplikacji?

O Nie

LI Tak, ale tylko w przypadku nagrania go za pomocg wbudowanego w Srodowisko Scratch reje-
stratora

M Tak

5. Jaki jest w jezyku Scratch odpowiednik zétwia z jezyka Logo?
O duszek

M kot

O kursor



