WIRTUALNE LABORATORIA FIZYCZNE
NOWOCZESNA METODA NAUCZANIA

INNOWACYINY PROGRAM NAUCZANIA FIZYKI
W SZKOtACH PONADGIMNAZJALNYCH

Modut dydaktyczny: informatyka - fizyka

Program PREZI, chmura wirtualna.
Jak Swiatto moze byc¢ jednoczesnie czasteczka i falg?

Katarzyna Paliwoda

Cztowiek - najlepsza inwestycja

WarszAawsKka UNIA EUROPEJSKA
KAPITAI'_ LU DZ Kl Wyzsza SzrkorAa EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI INFORMATYKI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



Tytut: Program PREZI, chmura wirtualna

Autor: mgr Katarzyna Paliwoda

Redaktor merytoryczny: dr hab. inz. prof. WWSI Zenon Gniazdowski

Materiat dydaktyczny opracowany w ramach projektu edukacyjnego
WIRTUALNE LABORATORIA FIZYCZNE NOWOCZESNA METODA NAUCZANIA.
PROGRAM NAUCZANIA FIZYKI
Z ELEMENTAMI TECHNOLOGII INFORMATYCZNYCH

www.wlf.wwsi.edu.pl
wlf@wwsi.edu.pl

Wydawca: Warszawska Wyzsza Szkota Informatyki
ul. Lewartowskiego 17, 00-169 Warszawa
www.wwsi.edu.pl
rektorat@wwsi.edu.pl

Projekt graficzny: Maciej Koczanowicz

Warszawa 2013
Copyright © Warszawska Wyzsza Szkota Informatyki 2013
Publikacja nie jest przeznaczona do sprzedazy

Cztowiek - najlepsza inwestycja

Warszawsxka UNIA EUROPEJSKA AT
Wyzsza Szkoza EUROPEJSKI *
INFORMATYKI FUNDUSZ SPOLECZNY ok

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

* % %

SCENARIUSZ 7

PROGRAM PREZI, CHMURA WIRTUALNA.
JAK SWIATEO MOZE BYC JEDNOCZESNIE CZASTECZKA | FALA?

SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu

Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego

z Informatyki

ZAGADNIENIA INFORMATYCZNE - Program PREZI, chmura wirtualna. Tworzenie pre-
zentacji opartej o tworzenie autorskich schematow, obszarow i kolejnosci prezento-
wania obiektow.

Wykorzystanie nowoczesnych technologii w przygotowaniu publikacji interaktywnej opiera sie na ze-
braniu informacji, przetworzeniu ich w dostepnych narzedziach komputerowych oraz przygotowaniu
ich graficznej reprezentacji. Poniewaz zakup profesjonalnego oprogramowania, w ktérym zrealizu-
jemy projekty w technice flash jest bardzo drogi, poszukajmy alternatywnych, podobnych programoéw
w chmurze. Jednym z takich nowoczesnych narzedzi alternatywnych jest program PREZI. Znajduje sie
on w chmurze pod adresem www.prezi.com

Jego obstuga jest intuicyjna. Aby skorzystac¢ jednak z programu powinnismy utworzy¢ wtasne konto,
w obrebie ktérego otrzymujemy kawatek wirtualnego dysku. Mozna na nim przechowywac swoje prezen-
tacje. Mamy rézne wersje dostepnosci programu i jego narzedzi. W wersji darmowej istnieje ograniczenie
na koncie powierzchni do magazynowania informacji. Jest rowniez ograniczona liczna wspétpracowni-
kéw, ktérych mozna zaprosi¢ do wspotpracy przy tworzeniu prezentacji lub jej zdalnym prezentowaniu.

Cykl dwéch prezentowanych lekcji dotyczy zastosowania oprogramowania PREZI znajdujacego sie
w chmurze do przygotowania prezentacji na temat ,,Jak $wiatlo moze by¢ jednoczesnie czasteczka
i fala?” (Budowa domowego spektroskopu)

Pierwsza lekcja (to struktura dwoch jednostek lekcyjnych 2x45minut) stanowi wprowadzenie w tematyke
zagadnien fizycznych oraz pokazuje uczniom zastosowanie i dziatanie programu Prezi. Ma zdecydowa-
nie charakter techniczny i instruktazowy. Uczniowie poznaja oprogramowanie, dowiaduja sie w jakim
celu beda z programem pracowa¢ oraz gromadzg i przygotowuja materiaty dotyczace tematyki. Cwicza
prace z narzedziami programu. Poznaja inny sposéb projektowania prezentacji oparty na samodzielnym
wykonaniu schematu i potaczen pomiedzy obszarami. Druga lekcja ma charakter pracy indywidualnej
kierowanej. Uczniowie przygotowuja publikacje w postaci prezentacji PREZI. Nauczyciel moze przydzie-
li¢ prace uczniom do samodzielnej realizacji lub tez podzieli¢ klase na grupy lub pary. W grupie, w kté-
rej znajduja sie stabi uczniowie tego typu rozwigzanie jest wskazane, gdyz uczen zdolniejszy pokieruje
praca ucznia stabszego, a wspdlne dziatanie korzystnie wptynie na proces poznawczy. Kiedy mamy
do czynienia z zespotem klasowym uczniéw dobrych i bardzo dobrych warto prace zindywidualizowa¢.

Miedzy pierwsza i druga jednostka lekcyjna uczen moze swobodnie kontynuowac prace, poniewaz na-
rzedzia chmury sa dostepne z kazdego miejsca i w kazdym czasie. Prezentacja zapisana na koncie uzyt-
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kownika w sieci jest rowniez dostepna poza komputerowa salg lekcyjna. Korzystac z niej mozna z zasto-
sowaniem réznych narzedzi, w tym nawet telefondw i tabletow.

Opis tworzenia konta uzytkownika w programie PREZI wraz z opisem podstawowego korzystania z pro-
gramu. (Wstep do poznania dziatania programu znajduje sie w instrukcji pracy z programem Prezi).

® http: //youtu.be/KXOLuoMwDR4 (tutorial przyktadowy o prezentacji w PREZI)

® http: //youtu.be/CuEOIN80oxYs (nowe PREZI 2013- tutorial w jezyku angielskim)

® http: //youtu.be/ccal7)8ohr8 (nowe PREZI - tutorial w jezyku angielskim)

Instrukcja pracy z programem PREZ|

Na stronie www.prezi.com znajduje sie internetowe narzedzie do tworzenia multimedialnej prezentacji
opartej na technologii flash. Efektem pracy w Prezi jest prezentacja, ktéra przypomina fragment rucho-
mej reklamy. Program dziata po zalogowaniu sie do swojego konta, ktére tworzymy podczas pierwszej
wizyty na stronie. Kazde kolejne logowanie jest juz prosta czynnoscig wystarczy podac login i hasto.

Na pierwszej stronie mieszcza sie réwniez trzy zakfadki. Create — zaktadka z edytorem. Learn en Sup-
port - zaktadka, gdzie umieszczone sg filmy instruktazowe jak pracowac z programem Prezi. Explore
- zaktadka, gdzie mieszcza sie juz istniejgce zasoby utworzone i udostepnione publicznie przez uzyt-
kownikéw. Dziatanie i obstuga programu jest niezwykle fatwa i intuicyjna.

Rys. Wyglad pierwszej strony programu online.

W prawym rogu strony znajduje sie polecenie,Sing up’ - dla 0séb nie po-
siadajacych jeszcze wtasnego konta. Dla tych, ktorzy posiadajg juz swoje
konto, udostepniona jest mozliwo$¢ zalogowania sie korzystajac z po-
lecenia - ,Log in’.

Tworzenie konta polega na wyborze odpowiedniego modutu. Po lewej
stronie — pierwsza opcja — bezptatny wariant korzystania z programu.

Rys. Wybér rodzaju konta.

Logowanie sie do swojego konta

Aby sie zalogowac nalezy wpisac login, ktéry jest naszym adresem e-mailowym (podanym przez nas
podczas zaktadania konta / nazwa uzytkownika) oraz wpisac hasto (ktére réwniez utworzylismy w for-
mularzu rejestracyjnym podczas tworzenia konta).
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Rys. Logowanie (e-mail, password) oraz przez portal spotecznosciowy Facebook, Linkendin.

Widok wiasnych zasoboéw, czyli prezentacji przechowywanych na koncie Prezi znajduje sie po prawej
stronie w czesci o nazwie ,All you prezis’. Widzimy je w postaci matych slajdéw przestawiajacych pierw-
sze strony prezentacji. Po lewej stronie w oknie programu widzimy menu z poleceniami: ,All you prezis’
(wszystkie twoje prezentacje), ,Owned by You' (twoje wtasne prezentacje) , ,Shared with You’ (wspét-
dzielone z tobq prezentacje).

GoOrne menu zawiera polecenia: Your prezis', Learn end Support’, ,Explore’ oraz przycisk ,New prezi’, przy
pomocy ktérego przechodzimy do tworzenia nowej prezentacji. Po prawej stronie przycisku sg dane
uzytkownika — ,nick name” wtasciciela konta.

Rys. Wtasne konto z prezentacjami w programie Prezi.

Na koncie zapisane sg i przechowywane utworzone przez nas prezentacje. W kazdej chwili mozemy
do nich siegna¢, edytowac je, usuwag, udostepniac. Kazda prezentacja posiada swéj prywatny adres in-
ternetowy, ktory prowadzi bezposrednio do niej. Po zalogowaniu sie na swoje konto widzimy rowniez in-
formacje o sobie, publikowane w prawym gérnym rogu strony —i mozemy je edytowac, rozwijajgc menu.
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Tworzenie nowej prezentacji
Start blank Prezi.

Rys. Start bez szablonu.

W przypadku wyboru prezentacji bez wykorzystania szablonu mamy mozliwos¢ przygotowania jej za-
wartosci od samego poczatku jak wiasnej koncepcji pokazu. Otrzymujemy wéwczas obszar na ktérym
widnieje jeden krag — poczatek akgji zwigzanej z ruchem- kolejnoscia pokazu. Po lewej stronie widnieje
jeden slajd, rozpoczynajacy catosé.

Rys. Obraz programu wraz z narzedziami. Tworzenie pokazu to wypetnianie slajdéw trescia.

Pierwszy obszar — jeden slajd.
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Aby dodac kolejny slajd i utworzy¢ ruch wybieramy polecenie Edit Path i do kolejnego obiektu wskazu-
jemy przejscie. Kolejnym obiektem moze by¢ utworzony krag lub inny obszar. Owe obszary tworzymy
poleceniem Frames and Arrows.

Rys. Dodawanie ruchu i kolejnych elementéw obrazu.

Klikajac na wybrany slajd (z utworzonych) ustawia sie on do edycji na ekranie i mozna z nim rozpocza¢
prace. Wybrany slajd pozostaje zaznaczony pomarariczowa ramka. Zmiana slajdu do edycji odbywa sie
przez klikniecie kolejnego, wybranego w lewej strony w szeregu slajdéw. Slajdy sg ponumerowane (jak
strony w dokumencie tekstowym) dla lepszej orientacji, w jakim miejscu prezentacji pracujemy.

Rys. Polecenia menu gdérnego — w centralnej czesci przyciski do edycji prezentacji.

Najwazniejszym obiektem jest w Prezi gérne menu- obiekt sktadajacy sie z trzech waznych przyciskow

d

menu: ,Ramki i strzatki”, ,Wstawianie obiektéw” oraz ,Szablony”.

Po prawej stronie widniejg polecenia: ,Share’, ,Exit. Za pomoca polecenia ,Share’ mozna zaprosi¢ inng
osobe do wspdlnej edycji lub umozliwi¢ jej podglad prezentacji.
Polecenie ,Exit’ umozliwia wyjscie z edycji prezentacji i powrét do widoku konta uzytkownika.

Opis trzech podstawowych polecen edycji

Rys. ,Ramki i strzatk'i — polecenie utatwiajace dodawanie zaznaczonych obszaréw prezentacji.
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W gdérnym menu - w srodkowej czesci strony znajduja sie polecenia, przy pomocy ktérych mozna pra-
cowac z elementami umieszczonymi na slajdzie oraz dodawa¢ nowe elementy. ,Ramki i strzatki’ - Fra-
mes end Arrows stuzg do porzadkowania tresci w obszarach slajdu, okreslajg granice dla obszaréw
do zblizenia i prezentowania tresci.

Rys. Wstawanie obiektéw’ — polecenie przy pomocy ktérego umieszczamy rézne obiekty na przestrzeni karty.

Srodkowy przycisk w gérnym menu to \Wstawianie obiektéw’ - Insert, przy pomocy ktérego mozna
na slajd wprowadzi¢ dowolny obiekt. Moze to by¢ obraz, animacja, film, plik dZzwiekowy lub cata pre-
zentacja na przyktad wykonana w MS PowerPoint.

Manipulowanie elementami obrazu

Na powierzchni prezentacji mozemy swobodnie manipulowaé poszczegélnymi elementami obrazu,
tekstem i obiektami.

Na przykfad, aby poruszy¢ obrazkiem nalezy na niego klikna¢. Pojawi sie wéwczas mate menu do za-
znaczonego obrazka. By powiekszy¢ lub zmniejszy¢ obraz uzywamy znaku ,+" lub odpowiednio ,-".

By przenies$¢ z miejsca na miejsce - fapiemy za srodek z symbolem tapki. Aby obréci¢ obiekt poruszamy
koteczkiem.

Aby zaznaczenie wytaczy¢ wystarczy klikng¢ wskaznikiem myszy w wolny obszar na karcie z boku za-
znaczenia.

Rys. ,Mate” menu podreczne obiektu.
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Rys. Obracanie obiektéw.

Obracanie obiektow o wybrany kat (zakres od 0 do 360 stopni) odbywa sie poprzez manipulowanie

symbolem kétka obracajac wokdt wybranej osi. Symbol kétka wykonujacego obrét na obrazku zazna-
czony jest czerwona petla.

Wprowadzanie i edycja tekstu

Aby rozpocza¢ edycje tekstu wystarczy klikngé na wybrane miejsce na karcie. Pojawi sie wéwczas kreska
- pulsujaca, symbolizujgca kursor. Wéwczas przy pomocy klawiatury komputera wprowadzamy tekst.

Rys. Kursor oznaczajacy wiaczona edycje tekstu.

Po kliknieciu kursorem myszy na karcie uruchamia sie edycja. Pojawia sie pulsujacy kursor, wskazujacy
w ktérym miejscu mozliwe jest wprowadzenie tekstu.

Wprowadzony tekst mozna powieksza¢, zmieniac kat jego potozenia i przenosi¢ w dowolne miejsce.
Analogicznie jak w przypadku grafiki. Wprowadzony tekst po dwukrotnym kliknieciu na jego tres¢ ot-
wiera edycje i mozna go formatowac, edytowac¢, zmieniac.

' |t|C Li'::r.'é-!"n'.:"ﬁ-:-' A A N - E EE
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Rys. Zmiana czcionki — pasek menu edytora tekstu.

Na pasku menu edytora widniejg znane z innych edytoréw przyciski zmieniajgce rodzaj czcionki, wiel-

kos¢, kolor, zakreslenie kolorem, wypunktowanie, umiejscowienie tekstu w polu tekstowym (lewo,
prawo, srodek).
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Rys. Edycja obszaru (widzimy narzedzia edycji w postaci paska menu).

Wybierajac slajd i pracujac z tekstem w jego obszarze widzimy réwniez menu dolne — wspomagajace
prace. Przyciski znajdujg sie na ciemnoszarym pasku i majg biate ikony.

- pasek menu umieszczony na dole ramki pozwala na dodawanie
SN RERETEE.  obiektéw innych niz tekst i edytowanie ich w obszarze ramki.

® A E O ]

Rys. W ramce mozna umieszczaé zaréwno tekst jak i grafike.

Polecenie z grupy do tworzenia i edytowania obszaréw, ramek, zakreséw pozwala na okreslenie po-
wierzchni do pracy. Jednocze$nie moze postuzy¢ do grupowania obiektéw w jednym miejscu, tak
by podczas prezentowania 6w obszar zostat centralnie pokazany na monitorze. Zgrupowane obiekty
w obszarze - stanowig swoistg grupe.

PROGRAM PREZI, CHMURA WIRTUALNA

Umieszczanie prezentacji z programu PowerPoint w Prezi

Rys. Umieszczanie prezentacji PowerPoint w Prezi.

Aby umiesci¢ prezentacje wykonang w programie PowerPoint nalezy w poleceniu ,Insert’ wyszukac po-
lecenie ,PowerPoint’. Kiedy klikniemy na polecenie ,PowerPoint’ komputer poprosi nas o przeszukanie
i otworzenie wybranej prezentacji z zasobéw naszego komputera.

Rys. Otwieranie i przeszukiwanie zasobéw komputera

Po wybraniu prezentacji, ktérg chcemy umiesci¢ w Prezi klikamy polecenie ,Otwérz'.

Na prawym marginesie strony pojawi sie pasek pokazujacy aktualny stan tadowania sie slajdow. Wi-
doczny jest pasek postepu, nazwa prezentacji. Trzeba odczekaé chwile az proces sie zakonczy. Im dtuz-
sza i bardziej ztozona prezentacja, zawierajgca duzo elementéw graficznych tym proces umieszczania
jej w Prezi dluzej trwa. Dlatego wazne, by uzywac grafiki odpowiednio przygotowanej, tak by ich roz-
miar byt jak najmniejszy przy niewielkiej utracie jakosci. Najczesciej stosuje sie format JPG.

1
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Rys. Umieszczanie slajdéw PowerPoint w Prezi — pasek postepu. Obok po prawej stronie — Slajdy przygotowanie

do umieszczenia w Prezi. Dalej po prawej stronie wybér schematu, wedtug ktérego wszystkie slajdy zostang umiesz-
czone na powierzchni Prezi.

Slajdy mozna pojedynczo przenosi¢ przeciggnieciem na powierzchnie Prezi. W przypadku gdy wybie-
rzemy polecenie Insert All wszystkie slajdy zostang umieszczone na prezentacji. Wczeséniej jednak mu-
simy zdecydowac w jakiej konfiguracji.

Rys. Slajdy pojawiaja sie w wybranej konfiguracji. Kazdy slajd staje sie obszarem oznaczonym ramka w Prezi.

PROGRAM PREZI, CHMURA WIRTUALNA

Kazdy z oddzielnych elementéw, czyli slajddw mozna swobodnie przesuwac na powierzchni Prezi. Wy-
starczy chwyci¢ myszka, przytrzymacd wcisniety lewy przycisk myszy i przesungé w miejsce, w ktérym
ma sie on znalez¢.

Rys. Przesuwanie zaznaczonych elementéw - dowolny slajd.

Zakoniczenie pracy z prezentacjq odbywa sie po przycisnieciu polecenia

Kiedy prezentacja jest zapisana mozna podja¢ decyzje o ewentualnym publikowaniu. Prezentacja moze
byc¢ widziana publicznie, ale moze réwniez by¢ ukryta i oczekiwad na jej wykorzystanie na naszym kon-
cie. Istnieje mozliwos¢ pobrania prezentacji na swéj komputer wykorzystujac polecenie Download.
Zapisana zostanie jako zestaw plikow w folderze, automatycznie tworzonym podczas pobierania. Do
dzielenia sie prezentacjg z innymi w przestrzeni sieci Internet stuzy w menu przycisk Share.

Rys. Menu (polecenie) ,Share’ umozliwia zapis i publikacje prezentacji (prawy gorny rég ekranu)

I
L]

* Share - X Exit

Share prezi...

Online presentation

G 'l de

Share on Facebook...

] ||

Download as PDF

4=

Download as portable prezi
i

Rys. Zblizenie na menu: Share, Download, Online presentation

13
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Jak widac prezentacje mozemy prezentowac bezposrednio w sieci, publikowac jg na Facebooku, pobie-
ra¢ jako plik PDF, pobierac jako przenosny plik.

Zapisywanie i dzielenie sie prezentacjq

Pod prezentacjg zapisang na naszym koncie, znajduja sie przyciski umozliwiajgce wykonanie podstawo-
wych czynnosci w zakresie powrotu do edycji, publikowania i dzielenia sie prezentacja zinnymi. Ponizej
oryginalny pasek menu oraz jego ttumaczenie z wykorzystaniem przegladarki Google Chrom.

Rys. Oryginalnie brzmigce menu

Rys. Thumaczenie menu przez przegladarke Google Chrom - polecenia umozliwiajace prace, publikowanie i dzielenie
sie prezentacja z innymi.

Pod prezentacjq widniejq przyciski:

Edit - umozliwiajacy powrét do edytowania prezentacji.

Present Remotely - umozliwiajacy podzielnie sie prezentacja zinnymi poprzez wygenerowanie linku.
Download - pobieranie pliku prezentadji.

Save a copy - zapisywanie kopii.

Share - dzielenie sie prezentacja.

Embed - osadzanie prezentacji.

Po lewej stronie menu znajdujq sie:

Public end reusable - upublicznianie i prywatnos¢ przez generowanie linku (w kazdej chwili mozna
zmienic stopien upublicznienia). Wtasnie przez zastosowanie wskazanego polecenia. Oraz mozna roze-
sta¢ link do znajomych i ustawic rodzaj dostepu. W jednym przypadku mozliwe jest podzielnie sie wie-
dzga o istnieniu prezentacji ze znajomymi i rozestaniu linku innym, w drugim przypadku mozna nawet
skopiowac prezentacje na swoje konto.

oraz [ ikona kosza - Usuwanie prezentacji.

Rys. Usuwanie prezentacji.

Po kliknieciu na przycisk ikony kosza usuwa sie prezentacje. Oczywiscie aby tego dokona¢ nalezy za-
twierdzi¢ polecenie Delete - jeszcze raz w oknie usuwania. Jesli przez przypadek uzylismy ikony kosza
to na tym etapie mozna jeszcze zrezygnowac z usuwania wybierajac polecenie Cancel.

PROGRAM PREZI, CHMURA WIRTUALNA

Polecenie - Present Remotely

Rys. Prezentacja w Internecie - przez rozestanie linkéw do prezentacji online.

Kopiujemy podany link, ktéry nastepnie wklejamy w obszar e-mail i rozsytamy do zainteresowanych
0s6b. Mozna réwniez link zaprezentowac na stronie, umiesci¢ jako zatacznik. Aby obejrze¢ prezentacje
niepotrzebne jest konto uzytkownika, wiec osoby zaproszone do obejrzenia naszej prezentacji nie mu-
szg posiadac¢ konta w chmurze Prezi.

Po zakonczeniu prezencji (10 min) link traci skuteczno$é. Zatem wykorzystywany jest raczej do pracy w
czasie rzeczywistym, czyli prowadzenia prezentacji na biezaco.

Polecenie — Download

Rys. Pobierz ,Kopia Tekst” Rys. Oryginalny - Pobierz ,Kopia Tekst”

Rys. Zapisz kopie

15
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Pobieranie tekstu z obszaru prezentacji. Mozna wykorzysta¢ sam tekst z obszaru prezentacji do pobra-
nia — bez pobierania catosci np. grafiki i filmow.

Polecenie - Share

Za pomocg polecenia ,Share’ generuje sie link do prezentacji, ktéry dziata niezaleznie od czasu pracy
autora z prezentacja. Mozna zatem przygotowac prezentacje i rozesta¢ linki znajomym, a nastepnie za-
mkna¢ ja i opusci¢ swoje konto. Osoby zaproszone przez nas moga w dowolnym czasie obejrzeé pre-
zentacje uruchamiajac przestany link.

Rys. Ustawienia - Podziel sie poprzez link do prezentacji oraz ustawienie poziomu prywatnosci (po prawej stronie —
oryginalny wyglad polecenia)

Obszar Add people - pozwala na dodanie adreséw e- mailowych zapraszanych oséb, przez wpisanie
ich w pole edycji. Mozna dodac kilka adreséw e-mailowych, wpisujac jeden po drugim i oddzielajac je
przecinkiem oraz spacja.

Zaznaczenie opcji w ustawieniach prywatnosci pozwala na upublicznienie prezentacji w Internecie lub
ograniczenie jej dostepnosci.

Polecenie - Embed

Polecenie to pozwala wyswietli¢ prezentacje na swojej stronie, blogu. Do tego celu generuje sie kod,
ktory nastepnie umieszcza sie w kodzie HTML strony czy bloga.

Rys. Embed Prezi Rys. Oryginalne menu — Embed Prezi

PROGRAM PREZI, CHMURA WIRTUALNA

Kod do skopiowania, znajdujacy sie w szarym pasku stanowi informacje, ktéra wklejona w kod HTML
strony czy bloga spowoduje wyswietlenie sie prezentacji w postaci publikacji do przegladania. Para-
metry szerokos¢ i wysokos¢ — ustawiane na gorze okna powoduja ustawienie wielkosci okna prezenta-
¢ji do opublikowania.

Pod nazwa uzytkownika po prawej stronie okna widnieje nasz profil. Klikajagc w nazwe rozwinie sie menu
i mozna zakonczy¢ prace na swoim koncie. Nalezy pamietac¢ o wylogowaniu sie. Stuzy do tego polece-
nie - ,Logout’.
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ZAGADNIENIA FIZYKA

- Poznanie zagadnien zwigzanych z tematem w obszarze fizyki — materiaty z sieci Interent.
® http://www.youtube.com/watch? v=fHYBw3fpV9U&feature=share&list=PL3519EC511A

C36C30 - (Zadanie - przyktad 1 z portalu You Tube)

http://youtu.be/SckvbJoh1GA - (jak powstaja okulary -przyktad 2 z portalu You Tube)

http://youtu.be/RraEHzGmdTY - (czym jest $wiatto — przyktad 3 z portalu You Tube)

http://youtu.be/u4dVKFKr6WhM - (dwoista natura swiatta — przyktad 4 z portalu You Tube)

http://notatek.pl/informacje/Dyfrakcja/3 - (notatek.pl portal wiedzy akademickiej)

http://prezi.com/vi8pzvis68x8/optyka/- (Prezi -Michat Michatowski ,Optyka” - przyktad
prezentacji)

® http://home.agh.edu.pl/~kozlow/zaoczne/wyklady/w16 wlasnosci swiatla zaocz.pdf

® ji.uwb.edu.pl/astas/spektrometr/index.html - (Budowa spektrometru)

® Seria ,Fizyka i Komputer” ,Budujemy spektrometr optyczny” Andrzej Stasiewicz, Wydawnic-
two MIKOM, listopad 2003.
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