SCENARIUSZ 7

PROGRAM PREZI, CHMURA WIRTUALNA.
JAK SWIATEO MOZE BYC JEDNOCZESNIE CZASTECZKA | FALA?

SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu
Rozwiqzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego
z Informatyki

SCENARIUSZ
Zastosowanie programu Prezi

SCENA 1 - wprowadzenie

Kroétka informacja o programie Prezi. Program znajdziemy pod adresem www.prezi.com

Program ten stuzy do szybkiego projektowania efektownych prezentacji. Mozna w nim korzystac z szab-
lonéw i woéweczas czas przygotowania prezentacji maksymalnie sie skraca. Mozna réwniez przygotowac
wszystko osobiscie, dopieszczajac kazdy element. Wéwczas wiozymy wiecej pracy, lecz efekt bedzie
niepowtarzalny. Na pierwszej stronie widzimy opis programu i informacje na jego temat.

Mozna tez zobaczy¢ specjalnie przygotowany tutorial prowadzqcy, niestety w wersji angielskojezycznej.

SCENA 2 - pokaz zaktadania konta uzytkownika (przypomnienie)

W celu utworzenia konta niezbedne jest posiadanie aktywnego adresu mailowego. Stuzy¢ nam bedzie
on jako Nick - czyli login.

Oczywiscie jak zawsze potrzebne jest tez hasto. Mozna je stworzy¢ jako nowe hasto, mozna wykorzy-
stac hasto, ktére uzywamy do logowania sie do innych swoich kont.

SCENA 3 - po zalogowaniu sie wchodzimy na konto (obstuga konta - przypomnienie)

Nasze konto otrzymuje ograniczong ilos¢ miejsca, poniewaz wybralismy wersje darmowg programu.
Jednak jest ona wystarczajaca do dziatah podstawowych z programem. Mozemy swoje konto sperso-
nalizowac lub tez pozostawi¢ takie jakie zastalismy.

SCENA 4 - tworzenie prezentacji — wybor czystej karty

Aby utworzy¢ prezentacje klikamy na przycisk NEW PREZI. Aby skorzystaé z wyboru pustej prezentagji
trzeba w pierwszych krokach wybra¢ polecenie - Start blank Prezi.

Woéwczas autor decyduje o ilosci slajdéw, powigzaniu miedzy nimi i drodze oraz kierunku ruchu na slaj-
dzie. Dodatkowo mozna korzysta¢ z gotowych elementéw graficznych z galerii symboli. Prezentacja
wowczas bedzie oryginalna, niepowtarzalna i nieszablonowa. Celem lekgji jest pokazanie uczniom do-
datkowych mozliwosci programu Prezi. Na wstepie mozna przestawic¢ prezentacje ukazujaca drugi — au-
torski sposdb przygotowania przestrzeni Prezi do pracy.

SCENA 5 - widok prezentacji od srodka programu (tworzenie obiektow od poczqtku)

Po utworzeniu prezentacji wchodzimy do obszaru edycji. Tworzenie kolejnych elementéw prezentac;ji
obywa sie z wykorzystaniem polecen Frames and Arrows oraz Edith Path.

- tworzy obszary,
# Edit Path = —tworzy potaczenia miedzy obszarami — buduje ruch

Wykorzystujac polecenie Insert — Symbols and Shapes mozemy dodawac obrazy z galerii. Sg to mate
ikonki, obrazy o okreslonej symbolice.

Rys. Tworzenie nowych elementéw prezentadji.

Znaki wstawiamy na slajd przenoszac wybrany obraz na obszar slajdu. Usuwanie tego obiektu jest pro-
ste i polega na kliknieciu w niego celem zaznaczenia, a nastepnie wybraniu ikonki kosza, ktéra pojawi
sie w obrebie konturu znaczenia.

- oto galeria symboli



http://www.prezi.com

Wprowadzone obrazy czy symbole mozna edytowac — powiekszy¢, zmniejszy¢, przesunaé. Na gornej SCENA 10 - koniec pracy z programem - polecenie EXIT (przypomnienie)
krawedzi jest umieszczony przycisk Delete (kiedy obraz jest zaznaczony). Przy jego pomocy mozna usu-

na¢ obiekt z Prezi. Polecenie Exit powoduje automatyczny zapis prezentacji i powrdt do obszaru konta uzytkownika. Na-

sza prezentacja widnieje juz na naszym koncie. Mozemy ja edytowac powtornie, dodawac jej rozne op-

SCENA 6 - wprowadzanie tekstu na slajd cje udostepnienia, powielac i usuwac. Bedzie na naszym koncie tak dtugo, jak dtugo bedziemy sobie
tego zyczyli.

Aby napisac cos na powierzchni slajdu klikamy dwukrotnie na jego obszar i we wskazanym miejscu uru-
chamia sie edytor tekstu. Jak w kazdym edytorze tutaj réwniez mamy mozliwos¢ zmiany czcionki, ko-
loru tekstu, ustawienia tekstu w polu tekstowym. Aby usuna¢ niepotrzebny tekst klikamy na niego raz
i z pojawiajacych sie polecert wybieramy ikonke kosza na smieci.

SCENA 7 - wprowadzanie obiektow na slajd

Na slajdzie précz tekstu mozna umiescic: film, plik graficzny, rozsypac zawarto$¢ prezentacji w PowerPoint.
W tym celu poznac nalezy polecenia przycisku Insert, widniejgcego w gérnej czesci ekranu.

SCENA 8 - wstawianie strzaftek i linii

W prezentacji mozna uzywac strzatek i linii w celu taczenia obiektéw. Stuzy do tego polecenie
, gdzie na rozwijanej liscie wybieramy adekwatne polecenie. W celu utworzenia linii
—polecenie Drow line, aby utworzy¢ strzatke polecenie - Drow arrow.

Wstawione obiekty mozna zaznaczy¢ kliknieciem i wowczas pojawia sie mate meny poreczne do obiektu.
Na nim tworza sie wezty. Chwytajac za wezet i przeciggajac go mozemy dowolnie modelowaé wygina-
jac linie lub strzatke.

SCENA 9 - Kolejnos¢ slajdow (przypomnienie)

Kolejnos¢ slajdéw mozna zmieni¢ — przeciagajac slajd w szeregu slajdéw po prawej stronie na lewym
marginesie. Usuwanie slajdu to réwniez prosta czynno$¢ polegajgca na zaznaczeniu slajdu i zastoso-
waniu klawisza Delete.




