SCENARIUSZ 7

PROGRAM PREZI, CHMURA WIRTUALNA.
JAK SWIATEO MOZE BYC JEDNOCZESNIE CZASTECZKA | FALA?

SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu
Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego
z Informatyki

— CWICZENIE 7.1.2i 7.2.2

——— Wykorzystanie galerii znakéw i symboli <«

Wykorzystujac polecenie Insert — Symbols and Shapes mozemy dodawac obrazy z galerii. Sg to mate
ikonki o okreslonej symbolice. Znaki wstawiamy na slajd przenoszac wybrany obraz na obszar slajdu.
Usuwanie tego obiektu jest proste i polega na kliknieciu w niego celem zaznaczenia, a nastepnie wy-
braniu ikonki kosza, ktéra pojawi sie w obrebie konturu znaczenia.
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Rys1. Galeria znakéw i symboli. Rys2. Zaznaczony obszar rysunku (wstawiony symbol monitora).

Wprowadzone obrazy czy symbole mozna edytowac — powiekszy¢, zmniejszy¢, przesungé. Na goérnej
krawedzi jest umieszczony przycisk Delete (kiedy obraz jest zaznaczony). Przy jego pomocy mozna usu-
na¢ wstawiony wczedniej obiekt z Prezi

Zadanie

Wstaw na obszar swojej prezentacji przynajmniej trzy pasujgce znaki- symbole. Dokonaj ich edycji zmie-
niajgc wielkos¢, kat nachylenia.

Ocenie podlega

Poprawne wykonanie zadania. Wstawienie trzech znakéw oraz celowe ich uzycie. Zmiana ich parame-
tréw. Dostosowanie do wymogdw graficznych prezentaciji.



