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—— TEMAT: Tworzenie autorskich schematéw w programie <«
Prezi wzbogaconych o symbole.

SCENARIUSZ 7

PROGRAM PREZI, CHMURA WIRTUALNA.
JAK SWIATEO MOZE BYC JEDNOCZESNIE CZASTECZKA | FALA? Streszczenie

Wykonywanie prezentacji w programie Prezi nie musi rozpoczynac sie wyborem szablonu. Mozna wy-
bra¢ bowiem opcje pustej przestrzeni slajdu i zaprojektowac jej kolejne etapy od poczatku do konca
autorsko. Aby skorzysta¢ z wyboru pustej prezentacji trzeba w pierwszych krokach wybra¢ polecenie

SCENARIUSZ TEMATYCZNY — Start blank prezi.
dotyczacy dziatu

Rozwiqzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,

stosowanie pOdejSCIa algorytmlcznego Rys. Polecenia do wyboru typu prezentacji (korzystanie z szablonéw czy tworzenie wtasnych obiektéw na pustym ob-
z Informatyki szarze).

Woéwczas autor decyduje o ilosci slajddw, powigzaniu miedzy nimi i drodze oraz kierunku ruchu na slaj-
dzie. Dodatkowo mozna korzysta¢ z gotowych elementéw graficznych z galerii symboli. Prezentacja
Czas realizacji woéwczas bedzie oryginalna, niepowtarzalna i nieszablonowa. Celem lekgji jest pokazanie uczniom do-
datkowych mozliwosci programu Prezi. Na wstepie mozna przestawic¢ prezentacje ukazujaca drugi —

3 x 45 minut autorski sposéb przygotowania przestrzeni Prezi do pracy. Uczniowie majg mozliwos¢ wykazac sie kre-
. atywnoscia i pomystowoscia podczas tej realizacji. Mile widziane sg indywidualne rozwigzania i projekty.
Tematy lekdji: . . . y . . .
Tworzenie kolejnych elementéw prezentacji — z wykorzystaniem polecen Frames and Arrows oraz Edith
1i2 Lekcja: Tworzenie autorskich schematéw w programie Prezi wzbogaconych o symbole. (2 x 45 minut) Patch.
® Wykorzystanie obiektoéw graficznych z galerii symboli — tworzy obszary,
® Tworzenie poleceniem Frames and Arrows wiasnych obszaréw i slajdéw
® Nadawanie poleceniem Path kierunku i kolejnosci ruchu w prezentacji . L . .
# Edit Path = —tworzy potaczenia miedzy obszarami — buduje ruch

3 Lekcja: Temat: Przygotowanie galerii zdje¢ przedstawiajacych dwoistg nature swiatta. (1x45 minut)

® Przygotowanie multimedialnej instrukcji do wykorzystania w prezentacji — galeria zdje¢ r6z-

Wykorzystujac polecenie Insert — Symbols and Shapes mozemy dodawac obrazy z galerii. Sa to mate
nego rodzaju widma $wiatta. yKorzystujac p y P y yzg a

ikonki o okreslonej symbolice.

Rys. Tworzenie nowych elementéw prezentadiji.




Znaki wstawiamy na slajd przenoszac wybrany obraz na obszar slajdu. Usuwanie tego obiektu jest pro-
ste i polega na kliknieciu w niego celem zaznaczenia, a nastepnie wybraniu ikonki kosza, ktéra pojawi
sie w obrebie konturu znaczenia.

Rys. Galeria obrazéw i symboli

Wprowadzone obrazy czy symbole mozna edytowac — powiekszy¢, zmniejszy¢, przesungé. Na goérnej
krawedzi jest umieszczony przycisk Delete (kiedy obraz jest zaznaczony). Przy jego pomocy mozna usu-
nac¢ obiekt z Prezi.

Rys. Zaznaczony obszar rysunku. Na gdrnej krawedzi widnieje polecenie Delete.

Wstawianie strzatek i linii

W prezentacji mozna uzywac strzatek i linii w celu tagczenia obiektéw. Stuzy do tego polecenie
, gdzie na rozwijanej liscie wybieramy adekwatne polecenie. W celu utworzenia linii
—polecenie Drow line, aby utworzy¢ strzatke polecenie - Drow arrow.

Rys. Wstawianie strzatki i linii

Wstawione obiekty mozna zaznaczy¢ kliknieciem i wowczas pojawia sie mate meny podreczne do obiektu.
Na nim tworza sie wezty. Chwytajac za wezet i przeciggajac go mozemy dowolnie modelowac wygina-
jac linie lub strzatke.

Podstawa programowa

Cele ksztatcenia - wymagania ogédlne:

Il. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie informadji,
wspottworzenie zasobdw w sieci, korzystanie z réznych Zrédet i sposobéw zdobywania infor-
magji.

IV.Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkow, tekstéw, danych liczbo-
wych, animacji, prezentacji multimedialnych i filmow.

Tresci nauczania - wymagania szczegoéfowe:

Il. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie informacji,
wspoéttworzenie zasobdw w sieci, korzystanie z roznych zrédet i sposobow zdobywania infor-
magji.

Uczen:

1) znajduje dokumenty i informacje w udostepnianych w Internecie bazach danych (np. bibliotecz-
nych, statystycznych, w sklepach internetowych), ocenia ich przydatnosc¢ i wiarygodnos¢ i gromadzi
je na potrzeby realizowanych projektow z réznych dziedzin;

2) tworzy zasoby sieciowe zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;
3) dobiera odpowiednie formaty plikow do rodzaju i przeznaczenia zapisanych w nich informacji.

IV.Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkéw, tekstéw, danych liczbo-
wych, animacji, prezentacji multimedialnych i filmow.




Uczen: Sprawdzenie wiedzy
1) edytuje obrazy w grafice rastrowej i wektorowej, dostrzega i wykorzystuje réznice miedzy tymi
typami obrazéw;

8) tworzy rozbudowang prezentacje multimedialnag na podstawie konspektu i przygotowuje

m Cwiczenie 7.1.1_i_7.2.1 - Ustawienie wiasnych obiektéw utworzonych poleceniem Frames and
Arrows do prezentacji. Lgczenie obiektéw poleceniem Path nadajacym ruch i tworzacym przej-
$cia pomiedzy obszarami.

ja do pokazu.
m Cwiczenie 7.1.2_i_7.2.2 - Wstawianie dowolnych znakéw i symboli z galerii symboli prezentagji
Stowa kluczowe Prezi. Zmiana wielkosci i potozenia obiektéw.
Program PREZI, programy w chmurze, prezentacja, publikacja m Cwiczenie 7.1.3 _i_7.23 - Umieszczenie strzatek i linii w prezentacji z zastosowaniem polecenia
i Frames and Arrows — Drow line, Drow - Barrow. Modyfikowanie wygiecia strzatki lub linii, zmiana
Co przygotowac? koloru obiektu oraz jego potozenia.
® Prezentacja mulitmedialna ,Jak przygotowa¢ wiasny schemat prezentacji i zastosowa¢é sym- Ocenianie
bole.” - zalacznik 1 do scenariusza 2/lub pokaz przyktadowej prezentacji w programie PREZI, e Cwiczenie 7.1.1_i_7.2.1 (karta pracy)

czy ze strony Prezi. (do wyboru przez nauczyciela
y y ( y P y ) Umiejetnos¢ samodzielnego zastosowania narzedzi edytujacych nowe obszary w programie Prezi (sto-

* Cwiczenia 1,2, 3- Karty pracy dla ucznia. sowanie polecen Frames and Arrows). Umiejetno$¢ potaczenia ich poleceniem Path, tak by powstat
schemat ruchu.

® Instrukcja pracy z programem PREZI nr 2" — znajduje sie w streszczeniu do scenariuszy. ’
® (Cwiczenie 7.1.2_i_7.2.2 (karta pracy)

Przebieg zajec Poprawne wykonanie zadania. Wstawienie trzech znakéw oraz celowe ich uzycie. Zmiana ich parame-
tréw. Dostosowanie do wymogoéw graficznych prezentaciji.
Wprowadzenie (10 minut) e Cwiczenie 7.1.3_i_7.2.3 (karta pracy)
Pokaz tworzenia prezentacji w oparciu o autorsko wykonane obszary i elementy. Prezentacja instrukta- Poprawno$¢ wykonania zadania i zastosowanie weztéw do modyfikowania wygiecia strzatki.
zowa - Jak przygotowac wiasny schemat prezentacji i zastosowac symbole.
Zajecia trwaja dwie jednostki lekcyjne, w czasie ktdrych uczniowie sami modyfikujg i tworza przestrzen Dostepne pliki
prezentacji. Zatem praca uczniéw zostanie przerwana w trakcie dziatania. Na kolejnej lekcji uczniowie )
kontynuuja zadanie. Na przygotowanie od podstaw wlasnej prezentacji przeznacza sie okoto 60 minut, % Cwiczenie 7.1.1_i_7.2.1 (karta pracy)

reszte czasu zajmujg informacje wprowadzajace przekazywane przez nauczyciela i podsumowanie pracy m Cwiczenie 71.2_i.7.2.2 (karta pracy)
uczniéw- dyskusja oraz panel ekspertow. e pracy

. m Cwiczenie 7.1.3_i_7.2.3 (karta prac
Praca w zespotach (60 minut) - ( pracy)
Uczniowie wykonuja zadania z kart ¢wiczen, pracujg indywidualnie lub parami. (Wedtug uznania na-

uczyciela).

Zadaniem uczniéw jest przygotowanie indywidualnego szablonu wraz z utworzeniem ruchu, gene-

rowanego poleceniem Path. Kolejne zadanie to umieszczenie dodatkowych obrazéw z galerii symboli

programu Prezi oraz wykorzystanie dodatkowych obiektéw z sekcji polecenia

Panel ekspertow (10 minut)

Pod koniec pracy nad projektem prezentacji uczniowie dzielg sie swoimi uwagami na temat realizacji.
Jednak staraja sie zachowac¢ indywidualnos¢ swoich rozwigzan.

Dyskusja podsumowujqca (10 minut)

W czasie podsumowania warto powtdrzy¢ z uczniami kolejno poznawane polecenia programu Prezi
i ich omowic ich dziatanie. Warto przypomnie¢ o mozliwosci edytowania prezentacji poza lekcja, w domu.
Jest ona przechowywana wirtualnie na koncie uzytkownika, do ktérego mozna pofaczyc sie stosujac
réznie multimedialne urzadzenia. Zainteresowani uczniowie moga dzieki temu pracowa¢ nad prezen-
tacja rowniez w domu.




