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SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu
Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego
z Informatyki

C LEKCJANR 1
Cwiczenie 10.1.3 <

Zadanie

Praca z obiektami graficznymi.
Sprawd?z jak dodaje sie obiekty z galerii Graphics (Papers, Music, Styles, Cartoon, Cute).

Sprawdz jak zachowuje sie wstawiany tekst na stronie, na obiektach graficznych. Utwoérz obiekt gra-
ficzny lekko przezroczysty i dodaj do niego 3-4 rézne obiekty tekstowe tak, by dwa byty pod obiektem

graficznym a jeden na wierzchu. Uzyj do tego przyciskow Zmenu.

Rys. Okno menu podstawowego - polecenie Graphics - obok przyktad utozenia kilku obszaréw tekstowych z symbo-
lem graficznym.

Ocenie podlega

- poprawne wykonanie ¢wiczenia.



