SCENARIUSZ 11

WIRTUALNY PLAKAT GLOGSTER - Wt ASNOSCI
OBRAZU - OD CAMERA OB5SCURA

DO WSPOYCZESNEGO APARATU CYFROWEGO"

SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego

z Informatyki

— > LEKCJANR3

Ocenie podlega

- poprawnos¢ wykonania zadania.

Dla nauczyciela - rozwiqzanie zadania

Opis pierwszego obrazu (co przedstawia)

Opis drugiego obrazu (co przedstawia)

Na pierwszym obrazie widoczne jest uzycie polece-
nia Add Frame - czyli dodanie ramki.

Na drugim obrazie widoczna jest galeria wzoréw
ramek, ktérymi mozna otoczyc¢ obraz filmu na Glogu.

Jaka jest $ciezka dostepu do polecenia, ktére
tworzy cien filmu na slajdzie

Jaki efekt uzyskamy, jesli zastosujemy sie do gra-
ficznej instrukgji?

Z menu polecen Video — w oknie podstawowego
menu, po wybraniu filmu, po prawej stronie pod
podgladem znajduje sie przycisk Add Frame.

Dzieki wybraniu polecenia Add Frame mozna
wyswietlany obraz filmu otoczy¢ wybrang z galerii
ramka.

- Cwiczenie 11.3.3 <

Zadanie

Opisz co wida¢ na obrazach. Czego dotyczy i gdzie miesci sie zastosowane polecenie. Jaki efekt uzyska

sie wykorzystujac to polecenie? Wypetnij tabele wedtug poznanego juz wczesniej schematu.

Opis pierwszego obrazu (co przedstawia)

Opis drugiego obrazu (co przedstawia)

Jaka jest $ciezka dostepu do polecenia przedsta-
wionego na obrazie?

Jaki efekt uzyskamy, jesli zastosujemy sie do gra-
ficznej instrukgc;ji?




