SCENARIUSZ 12

JAK PRZYGOTOWAC KOMIKS EDUKACYINY
W PROGRAMIE TOONDOO
- ZABAWNIE O ZJAWISKACH FOTOELEKTRYCZNYCH.
JUWAGA - PRAD ELEKTRYCZNY!"

SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu
Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego
z Informatyki

SCENARIUSZ

Wirtualny komiks w ToonDoo.com
— zbadaj dziatanie programoéw

SCENA 1 - wprowadzenie

Serwis ToonDoo to darmowe narzedzie stuzace do przygotowania wirtualnego komiksu znajdujace sie
w Internecie na stronie www.toondoo.com

Przy pomocy kilku programéw zorganizowanych w jednym miejscu mozna przygotowac od poczatku
wszystkie elementu komiksu poczawszy od kreatora postaci komiksowych, poprzez projektowanie
pojedynczych kart zdowolnym uktadem okienek, przez wbudowany edytor graficzny pomagajacy in-
dywidualnie kreowac przestrzen az wreszcie do programu spinajgcego pojedyncze karty w wirtualng
ksigzeczke komiksowa.

Caty ten zestaw mozliwy jest do zastosowania po stworzeniu przestrzeni wirtualnej uzytkownika. Bedzie
zatem potrzebny e-mail uzytkownika i niezbedne jest utworzenie wiasnego konta w serwisie.

SCENA 2 -zaktadanie konta w darmowym obszarze programu

Opcja darmowa programu to logowanie sie z wykorzystaniem Toondoo Public — przyciskiem Sign up
for Toondoo.

Rys. Rejestracja w ToonDoo.

Praca w tym programie jest intuicyjna. W wielu przypadkach mozna skorzystac z podpowiedzii pomocy.
Kazda zmiana w programie po zapisaniu pozostaje na koncie uzytkownika, zatem poszczegdlne dziata-
nia zostang utrwalone, a prace z programem i komiksem mozna bedzie kontynuowac.




SCENA 3 - zadanie pierwsze

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o dziataniu programu ToonDoo Maker i innych wchodzacych w sktad tego
portalu wykonaj zadania. Przygotuj informacje w taki sposéb, by moéc opracowac instrukcje dziatania
programow i wcieli¢ sie w role eksperta.
Zatéz konto w serwisie ToonDoo. Sprawdz jakie znajduja sie tam programy.
Odpowiedz na pytanie:

m®Jakie dziatania mozna podja¢ w podanych programach, do czego one stuzg?

Wypetnij tabelke.

Lp. Program Opis do czego stuzy
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Rozwigzanie wpisz w wolne miejsca w tabeli obok ikon programow.

Ocenie podlega

- poprawnos¢ wypetnienia tabeli. (Umiejetno$¢ zwieztego opisania dziatania programu)
SCENA 4 - zadanie drugie

W programie zbadaj dziatanie poszczegolnych polecen, przyciskéw,

narzedzi. Swoja prace usystematyzuj z wykorzystaniem tabeli.

Lp. |Przycisk -polecenie Opis dziatania
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Informacje czego dotycza polecenia kryjace sie pod przyciskami wpisz w wolne miejsce w tabeli
obok kazdego z przedstawionego przycisku

Ocenie podlega — poprawnos¢ wypetnienia tabeli. (Umiejetnosc¢ zwieztego opisania dziatania programu).

SCENA 5 - zadanie trzecie

Wyjasnij co wykonasz przy pomocy polecen gtéwnego menu programu ToonDoo.

Rys. Wyglad menu.

Wypehnij tabelke.




Ocenie podlega

- poprawnos¢ wypetnienia tabeli. (Umiejetnos¢ zwieztego opisania dziatania programu).
SCENA 6 - zadanie szoste
Zadanie - Opis programu
1. Opisz dziatanie programu tworzac instrukcje polecen. (Mozesz wykonac w postaci tabeli)
2. Zmodyfikuj swéj komiks wykorzystujac do tego narzedzia programu Book Maker.

Ocenie podlega

- poprawne wykonie instrukcji do programu Book Maker i zastosowanie go do ztozenia w ksiazke ko-
miksowa kilku kart komiksowej z programu ToonDoo Maker.

SCENA 7 - zadanie siodme

Zadanie - Opis programu
1. Opisz dziatanie programu tworzac instrukcje polecen. (Mozesz wykona¢ w postaci tabeli)
2. Zmodyfikuj swoj komiks wykorzystujac do tego narzedzia programu TraitR

Ocenie podlega

- poprawne wykonie instrukcji do programu TraitR i zastosowanie go w modyfikacji swojej karty komik-
sowej z programu ToonDoo Maker.

SCENA 8 - zadanie 6sme

Zadanie - Opis programu
1. Opisz dziatanie programu tworzac instrukcje polecen. (Mozesz wykonac w postaci tabeli)
2. Zmodyfikuj swéj komiks wykorzystujac do tego narzedzia programu DoodleR.

Ocenie podlega

- poprawne wykonie instrukcji do programu DoodleR i zastosowanie go w modyfikacji swojej karty ko-
miksowej z programu ToonDoo Maker.




