SCENARIUSZ 12 Zadanie 3.

Zaznacz wilasciwe stwierdzenie oraz jego poprawne uzasadnienie wstawiajac znak X w odpo-
wiednim miejscu.

JAK PRZYGOTOWAC KOMIKS EDUKACYINY Modyfikujac postac w programie TraitR mozesz
W PROGRAMIE TOONDOO Stwierdzenie Uzasadnienie
- ZABAWNIE O ZJAWISKACH FOTOELEKTRYCZNYCH. 1, | Zmleniéje] mimike,nadat A sa okreslone polecena graficzne.
JUWAGA - PR AD FI EKTRYCZNY! istnieje mozliwoé¢ dostosowania wy-

maganego potozenia twarzy, zmiany

poniewaz B. ryséw mimicznych i wybor okreslo-
nie mozemy zmienic jej nego rodzaju ruchu.
2. mimiki, nada¢ dowolnego . ) T
SCENARIUSZ TEMATYCZNY gestu i ruchu poniewaz w darmowej wersji nie
C mamy mozliwosci ksztattowania
dotyczacy dziatu postaci.
Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, Od pov‘;'ed;
stosowanie podejscia algorytmicznego B
z Informatyki Zadanie 4.
Ocen prawdziwos¢ ponizszych zdan. Wybierz P, jesli zdanie jest prawdziwe, lub F, jesli zdanie jest
fatszywe. Wstaw znak X w odpowiednie miejsce.
— Test
P F
. 1. Nie mozna dowolnie ustawia¢ kolejnosci kart w komiksie.

Zadanie 1.
Zaznacz poprawne zakoficzenie zdania. 2. Mozna wybra¢ dowolnga kolejnos$¢ kart w komiksie.
W programie ToonDoo mozna wykonac¢ komiks w wersji ksiazkowej za pomoca programu: 3. | Mozna udostepni¢ innym w sieci swoj autorski komiks.
A. Tak, to prawda mozna wykonac¢ komiks w wersji ksigzkowej wykorzystujgc program - DoodleR Odpowiedz
B. Tak, to prawda mozna wykona¢ komiks w wersji ksigzkowej wykorzystujac program — E-Book Maker 1-F2-P3-P
C. Tak, to prawda mozna wykonac komiks w wersji ksigzkowej wykorzystujac program — Book Maker.
D. Nie, w tym serwisie nie ma takich mozliwosci. .

Zadanie 5.

Odpowiedz - A
Ocen prawdziwos¢ ponizszych zdan. Wybierz P, jesli zdanie jest prawdziwe, lub F, jesli zdanie jest

Zadanie 2. falszywe. Wstaw znak X w odpowiednie miejsce.
Ocen prawdziwos¢ ponizszych zdan. Wybierz P, jesli zdanie jest prawdziwe, lub F, jesli zdanie jest P F
fatlszywe. Wstaw znak X w odpowiednie miejsce.
1. Mozna dowolnie zmieni¢ tto w obrazie karty komiksowej.
P F
2. Nie mozna edytowac postaci w komiksie.
1. W programie TraitR mozna zmodyfikowa¢ posta¢ komiksowa.
2. W programie ToonDoo Maker mozna dodawac wiasne obiekty graficzne. 3 Nie mozna edytowac tha przez dorysowanie dowolnych elementow.
3 W programie ToonDoo Maker mozna usuwac wybrane obiekty poleceniem Odpowiedz
) Delete. 1-PR2-F3-F
Odpowiedz

1-P,2-P3-P




Zadanie 6.

Zaznacz poprawne dokonczenie zdania.

Za pomoca tego przycisku - E - mozemy:
A. zmieni¢ rodzaj animagji.

B. dorysowac ksztatty.
C. ustawic tto.
D. zadna odpowiedz nie jest prawidtowa.

Zadanie 7.

Zaznacz poprawne dokonczenie zdania.

Za pomoca tego przycisku - - mozemy:

A. utworzy¢ nowy komentarz.

B. utworzy¢ nowy projekt.

C. utworzy¢ nowy obszar dysku wirtualnego.
D. zadna odpowiedz nie jest prawidtowa.

Zadanie 8.

Odpowiedz - C

Odpowiedz - B

Zaznacz wilasciwe stwierdzenie oraz jego poprawne uzasadnienie wstawiajac znak X w odpo-

wiednim miejscu.

Graficzne programy stuza nie tylko do modyfikacji wielkosci obrazu.

Uzasadnienie

mozna za ich pomocg dokonac¢ wiecej zmian
jakosciowych oraz zmieni¢ format i dokonac

na przykfad kompresji.

w programach graficznych dokonuje sie tylko

zmiany wielkosci obrazu.

mozemy tylko modyfikowac wielkos¢ obrazu,
inne parametry ustawia sie w aparacie podczas

robienia zdjec.

Stwierdzenie
A.
1. Tak, to prawda
poniewaz | B.
2. To nieprawda
C.
Zadanie 9.

Zaznacz poprawng odpowiedz.

Odpowiedz 1-A

Tworzac nowa postac lub modyfikujac istniejaca mozna zachowad jg w swojej galerii:

A.Tak, mozna zachowac swoje wtasne projekty i modyfikacje istniejgcych postaci w swojej wtasnej galerii.

B. Tak, mozna zachowac swoje wtasne projekty i modyfikacje postaci, ale w wersji pfatnej programu.
C. Nie mozna zachowa¢ modyfikacji w swojej galerii, modyfikacja dziata tylko w czasie tworzenia da-

nej sceny.

D. Mozna tylko tworzy¢ nowe postacie, ale nie mozna modyfikowac istniejgcych.

Odpowiedz - A

Zadanie 10.

Zaznacz poprawng odpowiedz.
Program DoodleR to edytor

A. plikéw tekstowych dla komikséw
B. plikow dZzwiekowych dla komikséw
C. plikéw graficznych dla komikséw
D. animagji

Odpowiedz-C




