SCENARIUSZ 5
MOJ PROJEKT W JEZYKU SCRATCH

SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu

Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego

z Informatyki

DOSWIADCZENIE 1

TEMAT: Analiza ztozonosci budowy projektéw w Scratchu
poswieconych zagadnieniom Fizyki B

]

Materiaty niezbedne do przeprowadzenia doswiadczenia:

s komputer z dostepem do Internetu
m® aktualna wersja przegladarki internetowej

- tres¢ wprowadzenia teoretycznego do niniejszego scenariusza

Opis doswiadczenia:

Celem doswiadczenia jest zbadanie ztozonosci budowy dostepnych projektéw wykonanych w srodo-
wisku Scratch, poswieconych zagadnieniom Fizyki.

Ztozonos¢ budowy jest okreslana przez liczbe ,puzzli” (tj. elementéw jezyka Scratch), z ktérych jest ,uto-
zony” (tj. zbudowany) projekt Scratch.

Zadaniem uczniéw jest znalezienie projektu sktadajacego sie z jak najwiekszej i jak najmniejszej liczby
puzzli w kazdej kategorii projektéow Scratch, tj:

® gra,

® symulacja,

® animagja,

® historyjka,

® program,
ew.:

® muzyka,

® quiz.

Doswiadczenie nalezy przeprowadzi¢ w kilku etapach:

Etap 1.

Wyszukanie projektéw poswieconych zagadnieniom Fizyki dla kazdej z kategorii.

Etap 2.

Préba odgadniecia ztozonosci budowy projektéw na podstawie ich wygladu i dziatania.

Etap 3.

Wskazanie w kazdej kategorii projektu sktadajacego sie z jak najwiekszej i jak najmniejszej liczby puzzli.

Etap 4.
Sporzadzenie listy kategorii, wypisanie w kazdej kategorii:
® nazwy, adresu URL oraz liczby elementéw skladowych projektu o najprostszej budowie,

® nazwy, adresu URL oraz liczby elementéw sktadowych projektu o najbardziej ztozonej budowie.

Wyniki doswiadczenia:

Liczba elementéw sktadowych projektu Scratch najmniej oraz najbardziej zZtozonego w kazdej kategorii.

Niepewnosci pomiarowe:

brak

Opracowanie wynikow doswiadczenia:

W postaci listy zawierajacej:
® nazwy kategorii (np. gra, animacja itp.)
® nazwy, adresu URL oraz liczby elementéw skladowych projektu o najprostszej budowie,

® nazwy, adresu URL oraz liczby elementéw skladowych projektu o najbardziej ztozonej budowie.

Whnioski z doswiadczenia:

Uzmystowienie uczniom ztozonosci budowy okreslonych typow projektéw Scratch.




