MODUL 1
SCENARIUSZ INTERDYSCYPLINARNY

GRAWITACJA I ELEMENTY ASTRONOMI

> FIZYKA - ZAKRES PODSTAWOWY

OPRACOWANE W RAMACH PROJEKTU:

WIRTUALNE LABORATORIA FIZYCZNE NOWOCZESNA METODA NAUCZANIA.
PROGRAM NAUCZANIA FIZYKI
ZELEMENTAMI TECHNOLOGII INFORMATYCZNYCH

Czas trwania

4 x 45 min

Streszczenie

Projekt interdyscyplinarny dla uczniéw zdolnych, ktéry wymaga wspdtpracy nauczyciela fizyki i infor-
matyki. Uczniowie bardzo czesto majg ktopot z wyobrazeniem sobie wzajemnych relacji miedzy roz-
miarami planet oraz odlegtosciami miedzy obiektami Ukfadu Stonecznego. Uzywajac specjalistycznego
oprogramowania uczniom bedzie tatwiej przyswoi¢ wiedze na temat naszego najblizszego kosmicz-
nego sasiedztwa. Dzieki zastosowaniu programu Stellarium uczniowie beda mogli nauczy¢ sie podsta-
wowej orientacji na niebie. Ale niech domowe planetarium bedzie tylko wstepem do rzeczywistych
obserwacji nocnego nieba.

Podstawa programowa fizyki - zakres podstawowy

Cele ksztatcenia — wymagania ogélne:

I.  Wykorzystanie wielkosci fizycznych do opisu poznanych zjawisk lub rozwigzania prostych za-
dan obliczeniowych.

lll.  Wskazywanie w otaczajacej rzeczywistosci przyktadéw zjawisk opisywanych za pomoca po-
znanych praw i zaleznosci fizycznych.

IV. Postugiwanie sie informacjami pochodzacymi z analizy przeczytanych tekstéw (w tym popu-
larno-naukowych).

Tredci nauczania - wymagania szczegétowe:
Uczen:

1.5) wyjasnia wptyw sity grawitacji Stonca na ruch planet i sity grawitacji planet na ruch ich ksiezy-
cow

1.7) wyjasnia, dlaczego planety widziane z Ziemi przesuwaj 3 sie na tle gwiazd;
1.11) opisuje budowe Galaktyki i miejsce Uktadu Stonecznego w Galaktyce;

Podstawa programowa informatyki (zakres podstawowy)

Cele ksztatcenia — wymagania ogodlne:

I.  Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci kom-
puterowej; komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunika-
cyjnych.

Il.  Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrédet; opracowywanie za
pomoca komputera: rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych, motywoéw, animacji, prezentagji
multimedialnych.

IV.  Wykorzystanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umie-
jetnosci z réznych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.

Tresci nauczania - wymagania szczegoétowe:

Uczen:
2.1) znajduje dokumenty i informacje w udostepnianych w Internecie bazach danych [.. ]

6. 1) wykorzystuje oprogramowanie dydaktyczne i technologie informacyjno-komunikacyjne
w pracy twdrczej i przy rozwigzywaniu zadan i probleméw szkolnych;

6. 2) korzysta, odpowiednio do swoich zainteresowan i potrzeb, z zasobéw edukacyjnych udo-
stepnianych na portalach przeznaczonych do ksztatcenia na odlegtosc.

7.3) zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen i programéw zwigzanych z technologiami
informacyjno-komunikacyjnymi, zgodnie ze swoimi zainteresowaniami i potrzebami eduka-
cyjnymi.

Cel

Po wykonaniu projektu uczniowie:

m» nabeda podstawowa wiedze na temat budowy Uktadu Stonecznego,
m beda potrafili wskaza¢ najbardziej charakterystyczne obiekty nocnego nieba,

s obstugiwaé programy stuzace do demonstrowania nocnego nieba.

Stowa kluczowe

Program Stellarium, orientacja na niebie, Uktad Stoneczny, planety, ksiezyce,

Co przygotowac?

® zestaw multimedialny
® komputery ze statym taczem internetowym

® komputery przygotowane do instalacji programu Stellarium




Przebieg zajec

. L. Czas
Lp. Tematyka kolejnych zaje¢ L
realizacji
1. Wiadomosci wstepne o Uktadzie Stonecznym. (fizyka) 1h
5 Program Stellarium - planetarium na ekranie komputera. 1h
’ Obiekty na nocnym niebie. (informatyka)
3 Program NASA's Eyes — Uktad Stoneczny. Symulacja ruchu planet wokot Storica, 1h
’ ksiezycoéw wokot planet. (informatyka)
4. Podsumowanie zdobytej wiedzy. Prezentacja wynikéw prac uczniéw. (fizyka) 1h
Komentarz metodyczny

Niektérym uczniom wystarczy wspomniec o istnieniu tego rodzaju oprogramowania i reszte juz opanuja
samodzielnie. Czasami jednak nalezy dokona¢ wprowadzenia wyjasniajgcego dziatanie podstawowych
funkgji obu programow. Dobrze jest zleci¢ wykonanie konkretnych ,obserwacji” astronomicznych do-
konanych za pomoca tych programéw. Wyniki tych obserwacji uczniowie przedstawiaja na forum klasy.

Ocenianie

Ocena powinna uwzglednic¢ :

M poziom zaangazowanie uczniow,

- przygotowanie i przeprowadzenie pokazu nocnego nieba na ekranie komputera,

- przygotowanie i przeprowadzenie pokazu symulacji Uktadu Stonecznego,

s prezentacje projektu.

Dostepne pliki, literatura

1. program Stellarium - http://www.stellarium.org/pl/,
2. program NASA’s Eyes




