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Zadania do lekcji 3

Cwiczenie 3.1

Projekt graficzny — klonowanie

Woczytaj do programu GIMP plik o nazwie ,cw3.1”. Postepujac zgodnie ze wskazow-
kami zawartymi we wprowadzeniu teoretycznym, przy uzyciu narzedzia Klonowanie
usun niechciang dziure z liscia na zdjeciu.

Bardziej zaawansowang wersjg tego projektu jest zasymulowanie (réwniez z uzyciem

narzedzia Klonowanie) obgryzania liscia wkoto.

Cwiczenie 3.2

Projekt graficzny — fotomontaz

Postugujac sie warstwami programu GIMP, postepujgc zgodnie ze wskazowkami
zawartymi we wprowadzeniu teoretycznym, wykonaj fotomontaz z uzyciem pliku

0 nazwie ,cw3.2”.

Cwiczenie 3.3

Projekt graficzny — zdjecie czarno-biate z kolorem

Przeksztat¢ zdjecie kolorowe (plik ,,cw3.3”), zmieniajgc jego czes¢ na czarno-biata.
Mozesz skorzystaé ze wskazdéwek zawartych we wprowadzeniu teoretycznym lub
postepowacé wedtug krokdéw:

1. Weczytaj zdjecie do programu GIMP, a nastepnie przy uzyciu zaznaczenia od-
recznego (Narzedzia -> Narzedzia zaznaczania -> Zaznaczenie odreczne) za-
kresl kontur sfotografowanego obiektu. Zwr6¢ uwage na wiasciwosci narze-
dzia zaznaczania — zmiekczanie brzegow, i promien zmigkczenia,

2. Po utworzeniu obszaru zaznaczenia, uzyj narzedzia Zaznaczenie -> Odwro¢ —
zostanie zaznaczony caty obszar otaczajacy fotografowany obiekt,

3. Uzyj opcji narzedzia Kolory -> Barwienie, aby przesuwajgc suwak Nasycenie
maksymalnie w lewo, uzyska¢ czarno-biate zdjecie. Zwré¢ uwage, ze za po-

mocg suwaka jasnos¢ mozesz zmienia¢ jasnos¢ czarno-biatego obszaru,
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Wskazowka: Zauwaz, ze w kroku 1, po zaznaczeniu obiektu, mozesz jeszcze bar-

dziej podkresli¢ jego kolorystyke, uzywajgc narzedzi kolorow, np. Odcien i nasycenie.

Cwiczenie 3.4

Projekt graficzny — zmiana koloréw wybranego obiektu

Postugujac sie warstwami, narzedziami zaznaczania oraz narzedziami koloréw wy-
konaj projekt graficzny, polegajacy na zmianie koloru obiektu na zdjeciu.

Skorzystaj ze wskazéwek zawartych we wprowadzeniu teoretycznym.

Postuz sie plikiem o nazwie ,cw3.4”.
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