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SCENARIUSZ TEMATYCZNY

SERWIS WWW W PROJEKCIE EDUKACYINYM
- PROWADZENIE OBLICZEN | PREZENTACJA INFORMACJI

INFORMATYKA — POZIOM ROZSZERZONY

\

OPRACOWANY W RAMACH PROJEKTU:

INFORMATYKA - MOJ SPOSOB NA POZNANIE | OPISANIE SWIATA.
PROGRAM NAUCZANIA INFORMATYKI
Z ELEMENTAMI PRZEDMIOTOW MATEMATYCZNO-PRZYRODNICZYCH

Streszczenie

Internet wkracza w coraz to nowe obszary naszego zycia: e-nauczanie, elektroniczne biblio-
teki, wirtualne laboratoria, medycyna, ustugi (bankowos¢, turystyka). Podstawowym elemen-
tem tych i podobnych serwisow sa strony internetowe, ktére sktadaja sie na bardziej ztozone
witryny, portale i platformy internetowe. Niniejszy scenariusz jest poswiecony tworzeniu
i funkcjonowaniu serwiséw internetowych. W pierwszej czesci opisane sa mechanizmy dzia-
tania stron internetowych, w tym m.in. komunikacja w standardzie klient-serwer i strony dy-
namiczne. Omawiane sg réwniez zalety i wady stron statycznych i dynamicznych. Jednym
z celow jest uwrazliwienie ucznia na dobre praktyki projektowania i tworzenia stron interne-
towych i przygotowanie do tworzenia wtasnych stron.

W czesci praktycznej uczniowie poznajg jezyk opisu struktury strony — HTML — oraz $cidle
z nim zwiazany jezyk CSS, odpowiedzialny za prezentacje tresci na stronie. Uczg sig, jak ko-
rzystac z edytora stron — programu do tworzenia stron internetowych. Tematyka zapropono-
wanych lekcji obejmuje réwniez metody i techniki tworzenia dynamicznych stron interneto-
wych. Uczniowie poznaja podstawy jezyka PHP oraz SQL, a takze sposéb ich wspétdziatania
w praktycznych przyktadach. Zajecia obejmujg réwniez instalowanie i konfigurowanie ser-
wera WWW Apache oraz relacyjnej bazy danych MySQL, a takze obstuge srodowiska progra-
mistycznego, stuzacego do tworzenia dynamicznych stron internetowych.

Wiedze i umiejetnosci zdobyte w trakcie realizacji ¢wiczen,uczniowie zweryfikujg projektujac
wiasny dynamiczny serwis sieciowy w technologii klient-serwer. Serwis ten poza strona wi-
zualng, zawierac¢ bedzie funkcje takie jak: obstuga interaktywnych formularzy uzytkownika,
przetwarzanie danych wprowadzonych przez uzytkownika i inne. Materiat stuzy opanowaniu
umiejetnosci tworzenia atrakcyjnych, petnowartosciowych serwiséw internetowych, a efektem
koncowym ma by¢ serwis internetowy utworzony samodzielnie przez kazdego uczestnika.

Czas realizacji

4 x 45 minut

Tematy lekgji

1. Witryna w Internecie — zasady tworzenia i funkcjonowania (1 x 45 minut)
2. Tworzenie wiasnego serwisu WWW (3 x 45 minut)
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- TEMAT: Witryna w Internecie - zasady tworzenia i funkcjonowania <«—

Streszczenie

Lekcja obejmuje nastepujace zagadnienia:

® Strona, witryna, serwis, portal, platforma

® Jezyk HTML i struktura dokumentu HTML

® Zasada dziatania strony internetowej

® Dynamiczna strona internetowa i zasady jej dziatania

® Zalety i wady stron statycznych i dynamicznych

® Tworzenie stron dynamicznych - jezyk skryptowy

® Narzedzia do tworzenia stron

¢ Cwiczenia z zasad tworzenia i funkcjonowania stron WWW

Podstawa programowa
Etap edukacyjny: IV, przedmiot: informatyka (poziom rozszerzony)

Cele ksztatcenia - wymagania ogdlne

IV. Wykorzystanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetno-
$ci zréznych dziedzin i rozwijania zainteresowan.

Tresci nauczania - wymagania szczegofowe

1. Postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci komputerowej. Uczen:

1) przedstawia sposoby reprezentowania réznych form informacji w komputerze: liczb, znakéw, ob-
razéw, animacji, dzwiekow.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie informacji, wspét-
tworzenie zasobdw w sieci, korzystanie z r6znych Zrédet i sposobéw zdobywania informacji. Uczen:

4) znajduje odpowiednie informacje niezbedne do realizacji projektéw z ré6znych dziedzin.

Etap edukacyjny: IV, przedmiot: chemia (poziom podstawowy i rozszerzony)

Cele ksztatcenia - wymagania ogdlne

l. Wykorzystanie, przetwarzanie i tworzenie informacji.

Cel

Umiejetnosc¢ rozrdzniania pojed: strona, witryna, serwis, portal, platforma internetowa. Znajomos¢ me-
chanizmow dziatania stron statycznych i dynamicznych. Znajomos¢ zalet i wad stron statycznych i dyna-
micznych.

Stowa kluczowe

adres URL, dokument HTML, dynamiczna strona internetowa, Internet, klient-serwer, PHP, platforma edu-
kacyjna, protokdt http, serwer, serwis WWW, skrypt, statyczne strony WWW, Web 2.0, Web 3.0, witryna
internetowa



Co przygotowaé

® Prezentacja 1

® Film 1 - ,Konfigurowanie przegladarki i edytora”

MATERIAL TEORETYCZNY

Wprowadzenie

Pierwsze strony WWW, towarzyszace pojawieniu sie Internetu na poczatku lat 90. XX wieku, byty stosun-
kowo proste. Zawieraty bloki tekstu uzupetnione ilustracjami. Sie¢ Internet stuzyta wtedy do przegladania
raportéw i prac naukowych. Dokumenty tekstowe byty oznakowane za pomoca znacznikéw jezyka HTML,
dzieki czemu przegladarka internetowa wiedziata, w jaki sposoéb je wyswietla¢. Hipertagcza umozliwiajace
nawigacje pomiedzy stronami, skutecznos¢ dystrybucji danych oraz coraz czesciej pojawiajace sie tresci
multimedialne przyczynity sie do szybkiego rozpowszechnienia Internetu. Podstawowy jezyk tworzenia
stron internetowych, HTML, zaczeto wspiera¢ dodatkowymi technologiami, ktére umozliwiaty wzboga-
canie stron WWW o nowe elementy.

Technologie internetowe w ostatnich latach znacznie ewoluowaty. Dzi$ istnieje wiele portali interneto-
wych, utatwiajacych uzytkownikowi zalogowanie sie do systemu i dostep do bogatych zasobéw, takich
jak poczta elektroniczna, wiasna galeria zdje¢, wirtualny dziennik, interaktywny kalendarz, najnowsze in-
formacje na wybrany przez uzytkownika temat. Uzytkownik moze dostosowywac sposéb prezentowania
informacji wedtug wtasnych potrzeb i upodoban.

Internet petni obecnie inng role niz na poczatku jego istnienia - bardziej komercyjna. Nadzieje i oczeki-
wania w nim pokfadane przyciggajg inwestoréw, angazujacych spory kapitat. Globalna sie¢ stata sie miej-
scem prowadzenia intereséw. W poczatkowej fazie byty to aukcje internetowe. Dzi$ funkcjonuja wyspecja-
lizowane sklepy (np. e-apteki), banki internetowe. Szacuje sie, ze e-biznes stanie sie gtdwnga sitg ekonomii
XXI wieku. Handel elektroniczny (tzw. e-handel) postrzegany jest obecnie jako jeden z najwazniejszych
aspektow sieci WWW.

Interaktywne serwisy WWW znajduja coraz szersze zastosowanie. Przyktadem moze by¢ edukacja inter-
netowa. Studenci moga odbywac zajecia o dowolnej porze dnia, w dowolnym dniu tygodnia. Platforma
edukacyjna to potaczenie strony internetowej, poczty elektronicznej, narzedzi multimedialnych i progra-
moéw do nauczania oraz narzedzi wzajemnej komunikacji pomiedzy uzytkownikami. Dane uzytkownikéw
(np. oceny z przedmiotéw) zapisane w bazie danych skfadajg sie na system kontroli postepéw w przyswa-
janiu wiedzy.

Internet to skarbnica informacji, stanowiacych baze dla wiedzy jego uzytkownikéw, ktérej wykorzystanie
nie bytoby mozliwe bez nowoczesnych technik indeksowania, katalogowania, selekcjonowania i prezen-
towania dostepnych informacji. Technologie, takie jak PHF, umozliwiajg tworzenie dynamicznych serwi-
sow WWW, ktére coraz czesciej sg potaczone z bazami danych, np. z MySQL.

Wraz z rozpowszechnieniem Internetu pojawity sie narzedzia lepiej integrujace uzytkownikéw. Moga oni
umieszczac wiasne tresci w Internecie, komentowac swoje wypowiedzi, pisa¢ dzienniki (tzw. blogi), wy-
raza¢ wtasne opinie (np. na forach dyskusyjnych). Dzisiejsze strony WWW cechuje akcja i interaktywnos¢,
co jest zastuga nowoczesnych technologii tworzenia dynamicznych serwiséw WWW.

Umiejetnos¢ tworzenia serwiséw internetowych, jak rowniez ich swiadomej (wiedza ,jak to dziata”) ob-
stugi jest obecnie niezwykle istotna.

Strona, witryna, serwis, portal, platforma

Strona internetowa jest wynikiem interpretacji dokumentu HTML, czyli dokumentu napisanego w je-
zyku HTML. Taki dokument moze by¢ pobrany z lokalnego dysku komputera lub z serwera internetowego
i jest interpretowany po stronie uzytkownika przez przegladarke. Na stronie internetowej mozna umiesz-
czac tekst, obrazy, tabele, wstawki dzwiekowe, animacje, sekwencje wideo.
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Czesto styszymy okreslenie ,witryna internetowa”. Witryna internetowa jest okresleniem rozbudowa-
nej strony internetowej, ktéra moze sktadac sie w wielu stron, do ktérych dostep uzyskujemy poprzez
wybranie odpowiedniej opcji w menu witryny. W dalszej czesci bedziemy na ogét pisac o stronie, bo wi-
tryna to zbidr stron.

Pojecie serwis internetowy odnosi sie do witryny wspotpracujacej z baza danych, dzieki czemu jest moz-
liwe przechowywanie np. informacji o uzytkownikach i obstuga ich logowania.

Natomiast portal internetowy to rozbudowany serwis, oferujacy uzytkownikom dodatkowe mechani-
zmy takie jak np. forum dyskusyjne, chat, konto pocztowe e-mail, blog itp.

Coraz czesciej stosowany jest rowniez termin platforma internetowa. Tym mianem okresla sie najcze-
$ciej rozbudowane portale internetowe, przeznaczone dla wydzielonej grupy (spotecznosci) uzytkowni-
kéw, np. w firmie (w korporacji) czy w szkole. W tym ostatnim przypadku sg to tzw. platformy eduka-
cyjne. Po zalogowaniu do platformy uzytkownicy majg do dyspozycji wiele dodatkowych narzedzi takich
jak np. poczta wewnetrzna, aplikacja do konsultacji on-line, wspétdzielone pliki, dokumenty, kalendarze,
miejsce na wiasne zasoby (pliki).

Internet w dzisiejszej postaci okresla sie mianem sieci Web 2.0, odnoszacym sie do serwiséw interneto-
wych, w ktérych podstawowa role odgrywa uzytkownik wraz z generowanymi przez siebie tresciami, za-
sobami, a takze serwisami.

A co czeka nas w przysztosci? Zapewne Web 3.0 - dalsza ewolucja Internetu w kierunku systemu przekazu
wiedzy i modelu sieci semantycznej, czyli sieci ,rozumiejgcej” swojg zawartos¢ oraz uzytkownikow sieci.

Jezyk HTML i struktura dokumentu HTML

Opis stron internetowych jest tworzony w jezyku HTML. HTML (ang. Hypertext Markup Language) stuzy do
tworzenia opiséw stron internetowych. Jezyk HTML to zestaw znacznikéw, pomiedzy ktérymi umieszcza
sie tekst lub inne elementy majace pojawic sie na stronie. Kazdy znacznik umieszczony jest w nawiasach
ostrych < >,

Przyktadowo — znacznikiem rozpoczecia opisu strony jest <HTML>. Wiekszo$¢ znacznikdw wystepuje jako
czes¢ otwierajaca i zamykajaca. Cze$¢ zamykajaca zawiera dodatkowy znak - ukosnik /. Znacznikiem za-
mykajacym strone jest zatem </HTML>.

Strukture dokumentu HTML opisujgcego strone okreslajg 3 znaczniki: <HTML>, <HEAD> i <BODY>.

<HTML> - uzycie tego znacznika jest obowigzkowe, gdyz wskazuje on na poczatek i koniec dokumentu.
Znacznik <HTML> musi znalez¢ sie w pierwszym wierszu kodu strony.

<HEAD> - znacznik definiujacy nagtéwek dokumentu. Mozna w nim okresli¢ takie elementy, jak nazwa
i styl dokumentu, tytut strony. Nagtéwek umieszczamy na poczatku dokumentu, a konczymy go znacz-
nikiem </HEAD>.

<BODY> - pomiedzy znacznikami <BODY> oraz </BODY> zawarta jest zasadnicza tres¢ dokumentu. W tej
czesci mozna definiowac: rodzaj czcionki, kolor tekstu, tto strony itd.

Przyktad prostego dokumentu HTML przedstawiono ponizej, na rysunku 1 zaprezentowano efekt jego
interpretacji przez przegladarke.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Prosta strona WWW </TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<FONT FACE=, Arial">

<CENTER>

<H1> Informatyka </H1>

- maoj spos6b na poznanie i opisanie swiata
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</CENTER>
</BODY>
</HTML>

Rysunek 1. Prosta strona internetowa

Serwer to komputer, na ktérym znajduje sie plik zawierajacy opis strony internetowej utworzonej w jezyku
HTML wraz z plikami zawierajagcymi elementy sktadowe strony (np. obrazy). Serwer udostepnia strone in-
nym komputerom za posrednictwem sieci Internet. W sieci Internet istnieje wiele serwerdéw.

Przegladarka to program stuzacy do pobierania opisu stron internetowych z serwera i wyswietlania ich
zawartosci na ekranie monitora uzytkownika. Przegladarka ttumaczy kod HTML strony na postac ogla-
danga na ekranie.

Adres URL (ang. Uniform Access Locator) to adres, pod ktérym jest dostepna konkretna strona internetowa.
Przyktadowy adres URL to http://www.google.pl/. Adres URL jest adresem serwera, z ktérym przegladarka
kontaktuje sie w celu pobrania opisu strony.

Znaczenie poszczegdlnych czesci adresu URL zestawiono w tabeli 1.

Tabela 1. Znaczenie poszczegdlnych czesci adresu URL

http:// (https://) nazwa_serwera.pl/ katalog/ plik.html

nazwa domenowa ser-

nazwa protokotu siecio-
wego (sposobu przesyta-
nia danych z serwera do
przegladarki)

wera, z ktérego zosta-
nie pobrany dokument
HTML (wyswietlona jako
strona)

nazwa folderu (katalogu)
na serwerze

nazwa pobieranego pliku
(dokumentu HTML) znaj-
dujacego sie w tym fol-
derze (katalogu)

Zasada dziatania strony internetowe;j

Po utworzeniu, strona internetowa umieszczana jest na serwerze. W tym momencie staje sie dostepna
dla wszystkich uzytkownikéw Internetu. Tak jak budynki na ulicy, kazdy serwer ma swoj adres (tzw. adres
domenowy); a tak jak mieszkania w budynku - kazda strona ma swdj unikatowy adres.

<

Ings

~

i

=

Q


http://www.google.pl/

Gdy uzytkownik wpisze adres URL strony w przegladarce, ta stara sie odnalez¢ w pierwszej kolejnosci ser-
wer, a nastepnie dang strone. Jesdli znajdzie, serwer odsyta do przegladarki zadang strone w postaci pliku
HTML, ewentualnie wraz z uzupetniajacymi go plikami graficznymi. Przegladarka wys$wietla strone na
ekranie komputera uzytkownika w postaci zdefiniowanej w pliku HTML.

Aby komputer uzytkownika (a dokfadniej jego przegladarka) mégt sie porozumiec z serwerem, obydwa
komputery komunikujg sie za pomoca protokotu HTTP (ang. Hypertext Transfer Protocol).

Taka komunikacje nazywamy komunikacjg klient-serwer (rys. 2). Klientem w tym okreéleniu jest kom-
puter uzytkownika, ktéry przy uzyciu przegladarki zada wyswietlenia wskazanej strony, ktérej opis znaj-
duje sie na serwerze.

Klient
7gdanie strany {adres LURL)

)

Odpowiedz
(strona w postaci HTWL)

Rysunek 2. Komunikacja klient-serwer

Dynamiczna strona internetowa i zasady jej dziatania

Dzieki dynamicznym stronom internetowym mozna np. wita¢ uzytkownika odwiedzajacego strone po-
nownie w nastepujacy sposéb: ,Witaj ponownie, Krzysiu!”. Dynamiczna strona internetowa jest tworzona
przez serwer w momencie, kiedy uzytkownik zada jej wyswietlenia. Strony dynamiczne sg generowane
na biezaco i moga zawierad rézne tresci, w zaleznosci od tego, kto je pobiera i w jakich okolicznosciach.
Na przyktad tto strony moze by¢ jasne lub ciemne, w zaleznosci od tego, czy akurat jest dzier czy noc.

Rysunek 3. Dziatanie dynamicznej strony WWW

Na rysunku 3 przedstawiono dziatanie dynamicznej strony WWW. Interakcja pomiedzy klientem a serwe-
rem zaczyna sie w momencie wpisania w przegladarce adresu strony lub klikniecia facza do strony dyna-
micznej. Za pomoca protokotu HTTP przegladarka nawigzuje potaczenie z serwerem. Serwer przesyta za-
danie do interpretera jezyka skryptowego (np. PHP), ktéry wykonuje kod skryptu — skryptem nazywamy


file:///C:/Users/Marzena/Desktop/../../../../../../../projekt eFizyka JGo<00C5> aszewska/moje Scenariusze/Inf/Scenariusz 2 serwis www inf+chem cz1/CD eBook Inf+ Grafika i technologie internetowe/main.html

ROANA

kod napisany w jezyku przeznaczonym do tworzenia stron dynamicznych. Jesli w skrypcie PHP sg zapi-
sane zapytania do bazy danych (np. w celu pobrania informacji o uzytkowniku), interpreter jezyka skryp-
towego odpowiada za komunikacje serwera z baza danych. Po pobraniu zawartosci strony, przegladarka
analizuje kod HTML, po czym wyswietla gotowa strone na ekranie monitora uzytkownika.

Nalezy zwréci¢ uwage, ze dynamiczne fragmenty strony internetowej nie istnieja, dopoki ktos nie zazada
wyswietlenia strony. Dopiero wtedy serwer buduje taka strone, wedtug instrukcji zawartych w kodzie HTML
oraz w kodzie skryptu, a gdy uzytkownik zamyka strone dynamiczng w przegladarce, to dynamiczne frag-
menty strony przestaja istnie¢. W przypadku kolejnego wyswietlenia takiej strony, jej dynamiczne frag-
menty sg tworzone na nowo. Dzieki temu na stronach mogg ulega¢ zmianie: godzina, data, prognoza
pogody, program telewizyjny itp.

W odréznieniu od strony dynamicznej, tre$¢ strony statycznej nie zmienia sie od momentu jej utworzenia
do chwili zmiany opisu strony lub usuniecia go z serwera.

Zalety i wady stron statycznych i dynamicznych

Statyczne strony WWW opisane w jezyku HTML, sg przechowywane na serwerze i przesytane sg w takiej
samej postaci do wszystkich uzytkownikéw. Oznacza to, ze kazdy uzytkownik widzi takg sama strone pod
wzgledem tresci i uktadu. Natomiast strony dynamiczne sg generowane przez serwer na biezgco, w za-
leznosci od tego kim jest uzytkownik (np. uzytkownik zalogowany do serwisu ma dostep do tresci nie-
dostepnych dla uzytkownikéw niezalogowanych). Mechanizm ten wymaga od serwera wiekszej pracy,
anizeli w przypadku stron statycznych, kiedy to rola serwera sprowadza sie do przechowywania plikéw,
oczekiwania na zadanie i przestania strony wskazanej przed uzytkownika do jego przegladarki.

Ponadto potrzebna jest baza danych zawierajaca tresci, ktére majg pojawi¢ sie na stronie. Baza danych
jest elektronicznym magazynem informacji (danych) i narzedziem do zarzadzania tymi informacjami.

Zaréwno strony statyczne, jak i strony dynamiczne maja swoje wady i zalety, co zilustrowano w tabeli 2.

Tabela 2. Wady i zalety stron statycznych i dynamicznych

Wady Zalety
Strony statyczne - nie mozna szybko zmienic¢ tresci - fatwo je utworzy¢ (kod HTML)
- interakcja z uzytkownikiem bardzo ogra-
niczona
Strony dynamiczne | - trudniej je utworzy¢ (jezyki skryptowe - fatwo i szybko mozna zmienic tres¢
53 trudniejsze do opanowania nizHTML) | _ ymozliwiaja interakcje z uzytkownikiem

- wymagaja bazy danych na serwerze

Statyczne strony WWW, nawet te najbardziej atrakcyjne pod wzgledem tresci i grafiki, majg wade, ktéra
polega na tym, ze aktualizacja ich tresci zajmuje sporo czasu, poniewaz wymaga modyfikowania kazdej
strony. Wady tej pozbawione sg witryny z elementami dynamicznymi, ktérych tres¢ przechowywana jest
w bazie danych i pobierana przy kazdym otwarciu strony przez odwiedzajgcego. Ponadto zmiana tresci
dynamicznego fragmentu strony wymaga zmiany w jednym tylko miejscu — w bazie danych.

Tworzenie stron dynamicznych - jezyk skryptowy

Dynamiczne strony internetowe tworzy sie za pomoca tzw. jezykéw skryptowych. Fragmenty kodu na-
pisane w jezyku skryptowym sa umieszczane pomiedzy znacznikami kodu HTML strony. W jezyku skryp-
towym definiuje sie polecenia dla serwera, w jaki sposéb ma budowaé (generowac) strone. Mozna np.
wyswietli¢ aktualna date i godzine lub pobrac¢ najswiezsze informacje (np. na temat pogody) z bazy da-
nych. Najczesciej stosowanym i najprostszym do nauki jezykiem skryptowym jest PHP. Ponizej przedsta-
wiono kod skryptu generujacego aktualna date.

9
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<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Prosta strona WWW </TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<FONT FACE=, Arial">

<CENTER>

<H1> Informatyka </H1>

- maoj sposdb na poznanie i opisanie $wiata.
<p>

Witaj na zajeciach w dniu:

<?php

echo date(,Y-m-d”);

>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>

Efekt dziatania tego skryptu jest pokazany na rysunku 4 — za kazdym razem, gdy strona jest wyswietlana,
pobierana jest aktualna data.

Rysunek 4. Strona wyswietlajaca aktualna date

Narzedzia do tworzenia stron

Kod HMTL mozna pisa¢ w prostym edytorze tekstu, np. w Notatniku Windows. Wystarczy zna¢ znaczniki
HTML i zasady ich stosowania. Jednakze duzym utatwieniem jest postuzenie sie specjalnym programem
do tworzenia stron internetowych, tzw. edytorem jezyka HTML. Jest to pomocne przy tworzeniu bardziej
ztozonych elementéw stron, takich jak np. tabele. Zamiast tworzy¢ w Notatniku kazda komérke tabeli
osobno, wystarczy skorzystac z narzedzia tworzenia tabel w takim edytorze.

Przyktadem edytora HTML jest program FrontPage firmy Microsoft. Istnieje réwniez wiele darmowych
edytoréw (lub dostepnych za darmo przez okreslong liczbe dni, np. 60), ktére mozna pobrac z Internetu.
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Darmowe edytory HTML mozna pobra¢ z nastepujacych stron: http://notepad-plus-plus.org/download/
v6.1.6.html (Notepad++) http://agerwebedytor.com/ (Ager Web Edytor),
http://www.darmoweprogramy.org/programy/edytory_html.php (Alleycode HTML Editor, Web Design
Toy, EasyHTML, HotHTML).

Rozwiniecie zagadnieh poruszanych w niniejszym scenariuszu stanowi kurs pt. ,Tworzenie serwiséw in-
ternetowych’, dostepny w serwisie IT Szkota: http://it-szkola.edu.pl/kkurs,kurs,2.

Literatura

Cohen J.,, Serwisy WWW. Projektowanie, tworzenie, zarzqdzanie, Helion, Gliwice 2004
Meloni J.C., PHP, MySQL i Apache dla kazdego, Helion, Gliwice 2007

Price J., Price L., Profesjonalny serwis WWW, Helion, Gliwice 2002

Sokoét R., Internet. llustrowany przewodnik, Helion, Gliwice 2007

Ullman L., PHP i MySQL. Dynamiczne strony WWW, Helion, Gliwice 2004

Welling L., Thomson L., PHP i MySQL. Vademecum profesjonalisty, Helion, Gliwice 2005
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Przebieg zajec

Wprowadzenie (15 minut)
Oméwienie wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekcji, przy uzyciu przygotowanej prezentacji.

Praca indywidualna lub w zespotach (15 minut)

Praca indywidualna lub w zespotach dwuosobowych. Uczniowie wykonuja ¢wiczenia, korzystajac w ra-
zie potrzeby z tresci wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekgji.

Panel ekspertow (10 minut)
Oméwienie rezultatow pracy - efektow wykonania ¢wiczen.

Dyskusja podsumowujqca (5 minut)

Utrwalenie:

- umiejetnosci rozrézniania pojec: strona, witryna, serwis, portal, platforma internetowa,
- znajomosci mechanizmow dziatania stron statycznych i dynamicznych,

- znajomosci zalet i wad stron statycznych i dynamicznych.

Sprawdzenie wiedzy
Cwiczenia z zasad tworzenia i funkcjonowania stron WWW

m Cwiczenie 1.1.
Znajdz trzy przyktady statycznych stron/ witryn w Internecie i podaj ich adresy.
- Cwiczenie 1.2.

Znajdz trzy przyktady dynamicznych stron/ witryn w Internecie i podaj ich adresy.
Dla kazdej ze znalezionych stron wypisz elementy dynamiczne, ktére sie na niej znajduja.

Ocenianie
Cwiczenie 1.1
- ocena liczby znalezionych stron/ witryn statycznych

- ocena efektéw pracy — czy znalezione strony/witryny rzeczywiscie nie zawieraja elementéw dyna-
micznych
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Cwiczenie 1.2
- ocena liczby znalezionych stron/ witryn dynamicznych
- ocena liczby zidentyfikowanych elementéw dynamicznych na znalezionych stronach

Zaliczenie testu wiedzy w przypadku co najmniej potowy poprawnych odpowiedzi.

Dostepne pliki

1. Prezentacja 1

2. Cwiczenia (Zadania 1)

3. Film 1

12
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— LEKCJANR?2, 3,4

—— TEMAT: Tworzenie wiasnego serwisu WWW

A

Streszczenie
Tres¢ lekcji zawiera nastepujace zagadnienia:
® Tworzenie stron statycznych do prezentowania informacji
- tres¢ — jezyk HTML
- wyglad - jezyk CSS
® Tworzenie stron dynamicznych do prowadzenia obliczen
- sposéb dziatania - jezyk PHP
- instalowanie i konfigurowanie serwera WWW i interpretera jezyka PHP
¢ Cwiczenia z tworzenia wiasnego serwisu WWW

Podstawa programowa
Etap edukacyjny: IV, przedmiot: informatyka (poziom rozszerzony)

Cele ksztatcenia - wymagania ogdlne

IV. Wykorzystanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetno-
$ci z r6znych dziedzin i rozwijania zainteresowan.

Tresci nauczania - wymagania szczegétowe

Poziom podstawowy:
1. Postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci komputerowej. Uczen:

1) przedstawia sposoby reprezentowania réznych form informacji w komputerze: liczb, znakéw, ob-
razéw, animacji, dzwiekow.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie informacji, wspot-
tworzenie zasobdéw w sieci, korzystanie z r6znych Zrédet i sposobéw zdobywania informacji. Uczen:

4) znajduje odpowiednie informacje niezbedne do realizacji projektéw z réznych dziedzin.

Etap edukacyjny: IV, przedmiot: chemia (poziom podstawowy i rozszerzony)

Cele ksztatcenia - wymagania ogédlne

I. Wykorzystanie, przetwarzanie i tworzenie informacji.

Cel

Uswiadomienie uczniom mozliwosci nauki tworzenia stron WWW z wykorzystaniem bezptatnych tech-
nologii PHP, MySQL i Apache oraz bezptatnych szablonéw witryn WWW. Nauka instalacji i konfiguracji
serwera WWW. Nauka elementéw jezyka PHP.

Stowa kluczowe

adres URL, baza danych, dokument HTML, dynamiczna strona internetowa, Internet, klient-serwer, MySQL,
PHP, protokoét http, serwer, serwis WWW, skrypt, statyczne strony WWW, witryna internetowa
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Pliki przygotowane do ¢wiczen do niniejszej lekcji (materiaty pomocnicze)

Film 2 — ,Pobieranie i edycja szablonu witryny”

Film 3 - ,Instalowanie i konfigurowanie pakietu XAMPP”

MATERIAL TEORETYCZNY

Od czego zacza¢?

Tworzenie skomplikowanego projektu najlepiej zacza¢ od rzeczy najtatwiejszych. W przypadku serwisu
internetowego bedzie to z pewnoscia jego tres¢, a w dalszej kolejnosci wyglad. Przy uzyciu znacznikéw
jezyka HTML, ktdry jest stosunkowo tatwy do opanowania, mozemy utworzyé poszczegélne podstrony
serwisu (strona gtéwna, kontakt, pomoc, regulamin itp.). Wyglad tych stron mozemy definiowac przy uzy-
ciu kaskadowych arkuszy styléw — CSS. Natomiast najwiecej pracy pochtania zaprogramowanie dziatania
poszczegdlnych podstron i powigzanie ich ze soba.

Przy tworzeniu pojedynczych stron internetowych, ich struktury i tresci, warto skorzysta¢ z otwartych za-
sobéw edukacyjnych. Wyktady i ¢wiczenia udostepnione sg pod adresem http://wazniak.mimuw.edu.pl/
index.php?title=Aplikacjie_ WWW.

Tres¢ - jezyk HTML

Informacje na temat wykorzystania znacznikow HTML sa udostepnione pod adresem http://wazniak.mi-
muw.edu.pl/index.php?title=AWWW-1st3.6-w01.tresc-1.0-toc, ¢wiczenia utrwalajace wiedze znajdziemy
tutaj — http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=AWWW-1st3.6-101.tresc-1.0, natomiast praktyczny
kurs jezyka HTML mozna przejrze¢ na stronie http://www.kurshtml.boo.pl/html/zielony.html.

Jezyk HTML jest wykorzystywany m.in. do tworzenia formularzy, ktére wypetnia uzytkownik odwiedza-
jacy strone WWW. Po wypetnieniu formularza wprowadzone dane zostajg nastepnie przetworzone przez
odpowiedni skrypt PHP. Kod strony prezentujacej formularz moze by¢ nastepujacy:

<head>

<title>Formularz uzytkownika</title>

</head>

<body>

<form action=,0bsluga_formularza.php” method=,post”>

<fieldset><legend>Wprowadz do ponizszego formularza informacje na swoj temat:</legend>
<p><b>Imie:</b> <input type=,text” name=,imie” size=,20"” maxlength=,40" /></p>
<p><b>Nazwisko:</b> <input type=,text” name=,nazwisko” size=,20"” maxlength=,40" /></p>
<p><b>Wiek:</b>

<select name=,wiek">

<option value=,0-20">Ponizej 20</option>

<option value=,20-40">Miedzy 20 a 40</option>

<option value=,40+">Powyzej 40</option>

</select></p>

<p><b>Pteé:</b> <input type=,radio” name=,plec” value=,M" /> Mezczyzna <input type=,radio”
name=,plec” value=,K" /> Kobieta</p>

<p><b>Adres e-mail:</b> <input type=,text” name=,email” size=,40" maxlength=,60" /> </p>
<p><b>Uwagi:</b> <textarea name=,uwagi” rows=,3" cols=,50"></textarea></p>
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</fieldset>

<div align=,center”><input type=,submit” name=,submit” value=,Wyslij dane” /></div>
</form>

</body>

Efekt wyswietlenia formularza w przegladarce powinien wygladac¢ jak na rysunku 5.

Rysunek 5. Formularz utworzony w jezyku HTML

Wyglad - jezyk CSS

Kaskadowe arkusze stylow (CSS) stanowig uzupetnienie jezyka HTML. Podczas gdy HTML definiuje
strukture i tres¢ strony, CSS odpowiada za formatowanie jego wygladu. Informacje na temat wykorzysta-
nia kaskadowych arkuszy styléw, uzupetnione o éwiczenia mozna znalez¢ pod adresami internetowymi
przytoczonymi w poprzednim punkcie.

Aby nada¢ nowo tworzonej witrynie bardziej atrakcyjny wyglad, mozna postuzy¢ sie gotowymi szablo-
nami witryn, przygotowanymi w oparciu o arkusze styléw CSS.

Do sformatowania wygladu strony uzyto arkuszy styléw CSS, zawartych w szablonach udostepnionych
na stronie http://www.edg3.co.uk/templates/ - rysunek 6. Wiecej propozycji arkuszy styléw znajdziemy
na stronach: http://www.opendesigns.org/, http:/www.openwebdesign.org/, http://www.oswd.org/.

Warto podkresli¢, ze wiele szablonéw dostepnych w Internecie jest bezptatnych. Mozna je pobrac i zbu-
dowac na nich wtasna witryne. Natomiast wszystkie szablony (réwniez te ptatne) moga postuzy¢ jako
doskonaty materiat do nauki - mozemy je pobra¢, dowiedziec sie, jak zostaty utworzone (analizujac kod
HTML i CSS) i wykorzystac te wiedze przy tworzeniu wiasnej witryny.
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Rysunek 6. Szablony witryn WWW dostepne w Internecie

Interdyscyplinarny charakter niniejszego scenariusza polega na wyborze tematu serwisu internetowego
- z dziedziny chemii/ fizyki. Tematem tym moze by¢ np. rozpad promieniotwodrczy. Do wybranego te-
matu nalezy dostosowac wyglad serwisu. W tym celu nalezy wyszuka¢ odpowiedni szablon sposréd ty-
siecy dostepnych wzoréw - rysunek 7.

Rysunek 7. Szablon wybrany do witryny poswieconej projektowi edukacyjnemu pt. ,Rozpad promieniotworczy”
[Zaprezentowany szablon jest dostepny w folderze ,Pliki do zadari’ stanowigcym uzupetnienie niniejszego scenariusza.
Szablon jest autorstwa ,araynordesign’i pochodzi ze strony http://www.opendesigns.org/design/plasmay/ i jest udostep-
niany na licencji Creative Commons.Z warunkami licencji mozna sie zapoznac na stronie http://www.opendesigns.org/
help/ oraz na stronie https://creativecommons.org/licenses,.]

Po wybraniu szablonu nalezy go pobra¢ na dysk twardy, a nastepnie rozpakowac — co ilustruje rysunek 8.


http://www.opendesigns.org/design/plasma/
http://www.opendesigns.org/help/
http://www.opendesigns.org/help/
https://creativecommons.org/licenses/
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Rysunek 8. Zawartos¢ szablonu witryny WWW

Na rysunku 8 widzimy, ze w skfad szablonu wchodzg pliki HTML stanowigce strone gtéwng (o nazwie in-
dex) i podstrony (our work, projects, contact, testimonials) oraz trzy foldery. Folder css zawiera kod arkuszy
stylow CSS, folder images - pliki graficzne, a folder js zawiera kod JavaScript.

Po otwarciu w edytorze (np. w programie Notepad++ - rys. 9) plikdw index.html oraz style.css mozemy
je modyfikowa¢, zmieniajac tres¢ witryny — w pliku HTML - oraz jej wyglad (szeroko$¢ kolumn, wielkos¢
czcionki, kolor tekstu i tta, itp.). Na rysunku 10 przedstawiono szablon po edycji nazwy serwisu i nazw
przyciskbw menu.

Rysunek 9. Edycja szablonu witryny w programie Notepad++
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Rysunek 10. Szablon witryny WWW po zmianie nazwy i tresci przyciskéw menu

Sposob dziatania - jezyk PHP

Zaprogramowanie dziatania serwisu internetowego jest niewatpliwie najwiekszym wyzwaniem dla po-
czatkujgcego tworcy stron internetowych. Jednakze, kiedy poswiecimy czas na zrozumienie dziatania
jezyka skryptowego (w naszym przypadku jest to PHP), opanujemy i te umiejetnos¢. Aby zapoznac sie
z podstawowymi pojeciami i logika jezyka PHP, warto postuzy¢ sie kursem dostepnym w Internecie: http://
phpkurs.pl/. Cwiczenia mozna znalez¢ pod adresem target=,_blank”http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.
php?title=AWWW-1st3.6-106.tresc-1.0.

Aby wykonac ¢wiczenia poswiecone dziataniu serwisu, nalezy zainstalowac serwer WWW i interpreter je-
zyka PHP, a takze (do dalszej rozbudowy serwisu) baze danych MySQL.

Instalowanie i konfigurowanie srodowiska programistycznego MySQL, Apache i PHP

Do tworzenia i testowania dziatania dynamicznych stron internetowych niezbedne jest zainstalowanie
i skonfigurowanie srodowiska programistycznego. Trzy najpopularniejsze technologie tworzenia dyna-
micznych stron WWW to:

® ASP.NET,
® PHP & MySQL,
® JSP (Java Server Pages).

W niniejszym scenariuszu oparto sie na technologii PHP & MySQL: serwerze WWW o nazwie Apache oraz
$rodowisku obstugi jezyka skryptowego PHP, uzupetnionym systemem baz danych MySQL. Kazdy z po-
wyzszych komponentéw mozna instalowad i konfigurowac oddzielnie, jednakze wygodniejszym rozwig-
zaniem jest uzycie aplikacji, ktéra zainstaluje wszystkie te komponenty we wtasciwej kolejnosci. Jednym
z programow, ktére instaluja i konfigurujg serwer WWW, PHP oraz MySQL jest XAMPP. Program ten insta-
luje dodatkowo serwer poczty elektronicznej oraz aplikacje phpMyAdmin, stuzaca do obstugi bazy danych.

Program XAMPP odnajdziemy za posrednictwem witryny http://www.apachefriends.org. Po dwukrotnym
kliknieciu na pobranym pliku rozpoczyna sie instalacja (Uwaga: pakiet XAMPP instalujemy w katalogu C:/
xampp). Po zainstalowaniu mozemy uruchomic¢ panel administracyjny - rysunek 11.


http://phpkurs.pl/
http://phpkurs.pl/
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=AWWW-1st3.6-l06.tresc-1.0
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=AWWW-1st3.6-l06.tresc-1.0
http://www.apachefriends.org/
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Rysunek 11. Panel administracyjny XAMPP

W celu przetestowania instalacji, nalezy utworzy¢ dwa skrypty PHP. Pierwszy z nich o nazwie phpinfo.
Php sprawdza, czy oprogramowanie PHP jest aktywne i wyswietla dane o instalacji. Tres¢ pliku phpinfo.
php jest nastepujaca:

<?php

phpinfo();

>

Po zapisaniu tresci pliku pod nazwg phpinfo.php umieszczamy go w podkatalogu htdocs katalogu xampp
na dysku:

Rysunek 12. Zapisanie phpinfo.php w podkatalogu htdocs katalogu xampp

Uwaga 1. Aby kod jezyka PHP byt interpretowany przez serwer WWW, czyli dziatat w przegladarce, nalezy
wszystkie pliki umieszczaé w tym katalogu htdocs, a nastepnie uruchamiaé poprzez wpisanie w przegla-
darce http://localhost/nazwa_skryptu.php.

Uwaga 2. Po wytgczeniu i ponownym uruchomieniu komputera serwer WWW nalezy ponownie wiaczy¢.
W tym celu uruchamiamy panel administracyjny XAMPP [Start->Wszystkie programy -> XAMPP for Win-
dows > XAMPP Control panel] i przy nazwie serwera WWW Apache klikamy przycisk [Start]. Jesli chcemy,
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aby serwer WWW wiaczat sie automatycznie z wigczeniem komputera, nalezy zaznaczy¢ pole [Svc] znaj-
dujace sie po lewej stronie nazwy serwera WWW Apache w panelu administracyjnym XAMPP.

Efekt jego uruchomienia w przegladarce bedzie taki jak na rysunku 13.

Rysunek 13. Informacja o zainstalowanej wersji oprogramowania PHP

Warto przyjrzec¢ sie witrynie XAMPP, dostepnej po wpisaniu http://localhost/xampp/ w przegladarce. Przy
uzyciu tej strony mozemy np. sprawdzi¢ stan dziatania srodowiska programistycznego - rys. 14, jak row-
niez zapoznac sie z dokumentacja, przyktadowymi aplikacjami.

Rysunek 14. Witryna XAMPP na serwerze lokalnym (wtasnym komputerze)
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Przed przystapieniem do tworzenia dynamicznych stron internetowych nalezy poznaé¢, w jaki sposéb
przesytac¢ dane do przegladarki. Jedna z najpopularniejszych funkgji stuzacych do tego celu jest funkcja
echo(). Aby przesta¢ dane do przegladarki, nalezy wykonaé nastepujace kroki:

1. W edytorze (np. Notepad-++) utworzy¢ plik o nazwie komunikat.php,
2. Uzupetni¢ tres¢ pliku jak ponizej:

<htmlI>

<head>

<title> Funkcja echo() jezyka PHP</title>

</head>

<body>

<font face=,Arial">

<p> Ten napis zostat umieszczony pomiedzy znacznikami HTML.</p>
<?php

echo ‘Ten napis zostat wygenerowany przez funkcje jezyka PHP’

;7>

</body>

</html>

3. Po zapisaniu zmian w pliku, nalezy uruchomic¢ go w przegladarce. Efekt powinien by¢ podobny jak na
rysunku 15.

Rysunek 15. Dziatanie funkgji echo jezyka PHP

W kolejnym kroku mozna utworzy¢ pierwszy dynamiczny element na stronie — date jej wyswietlenia
(rys. 16). Wystarczy zmodyfikowac kod pliku komunikat.php, dodajac w odpowiednim miejscu wiersz:
echo date(,Y-m-d");
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Rysunek 16. Wykorzystanie funkgji date() jezyka PHP - strona wyswietla aktualng date

Waznym krokiem w tworzeniu serwisu WWW jest tworzenie stron przetwarzajacych formularze wypet-
niane przez uzytkownikéw. Aby formularz zaprezentowany na poczatku niniejszej lekcji mogt zostac prze-
tworzony, nalezy utworzy¢ skrypt obsluga_formularza.php o nastepujacej tresci.
<html>

<head>

<title>Informacje zwrotne</title>

</head>

<body>

<?php

// Tworzymy skréty zmiennych formularza

Simie = $_REQUEST['imie’];

Snazwisko = $_REQUEST['nazwisko’];

Semail = $_REQUEST['email’];

Suwagi = $_REQUEST['uwagi’];

// Wyswietlamy otrzymane informacje

echo ,<p>Dziekuje Ci, <b>Simie $nazwisko</b>, za Twoje uwagi:<br />
<tt>Suwagi</tt></p>

<p>0Odpowiedz przesle na adres <i>Semail</i></p>\n";

>

</body>

</html>

Po wprowadzeniu danych przez uzytkownika, zostanie wyswietlona strona jak na rysunku 17.
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Rysunek 17. Informacja zwrotna do uzytkownika

Kolejnym krokiem moze by¢ modyfikacja skryptu obsluga_formularza.php tak, aby kod PHP sprawdzat,
jakiego wyboru dokonat uzytkownik - i w zaleznosci od tego — wyswietlat odpowiednie dane. W ¢wicze-
niu nalezy wykorzysta¢ instrukcje warunkowe i operatory jezyka PHP:

if (Splec =="M") {

echo ‘<p><b>Witam Panal</b></p>’
} elseif (Splec == 'K) {

echo ‘<p><b>Witam Pania!</b></p>";

}
Efekt dziatania powinien by¢ podobny, jak na rysunku 18.

Rysunek 18. Efekt dziatania instrukcji warunkowych jezyka PHP

Niezwykle istotnym krokiem w tworzeniu serwisu WWW jest zabezpieczenie formularzy przed wprowa-
dzaniem nieprawidtowych danych. Mechanizm weryfikacji danych wprowadzanych przez uzytkownikéw
jest nieodtagcznym elementem dynamicznych serwiséw internetowych. Zmodyfikowany skrypt do obstugi
formularza powinien dziata¢ tak, aby w momencie przestania btednie wypetnionego formularza wyswie-
tlat sie odpowiedni komunikat - rysunek 19.
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Rysunek 19. Komunikaty wyswietlane w przypadku btednego wypetnienia formularza

Po wykonaniu ¢wiczen poswieconych obstudze formularza HTML przy uzyciu funkcji jezyka PHP potra-
fimy utworzy¢ serwis WWW stuzacy do przeliczania wynikéw. Przyktadem takiego serwisu jest strona Za-
ktadu Medycyny Nuklearnej RSS w Grudzigdzu', umozliwiajaca prowadzenie obliczen zwigzanych z fizyka
nuklearng - rysunek 20:

Rysunek 20. Serwis internetowy Zaktadu Medycyny Nuklearnej (ZMN) umozliwiajacy obliczenia na podstawie danych
wprowadzanych przez uzytkownika

Na stronie http://www.nuk.bieganski.org/index.php?la=pl&go=kal&kalk=simDec#prod mozna obliczy¢
ilo$¢ pierwiastka promieniotwérczego, ktéra pozostanie po okreslonym czasie (co jest zwigzane ze statg
rozpadu — wielkoscig charakterystyczna dla kazdego pierwiastka) — rysunek 21.

' http://www.nuk.bieganski.org/index.php?go=kal&kalk=simDec.


http://www.nuk.bieganski.org/index.php?la=pl&go=kal&kalk=simDec#proc
http://www.nuk.bieganski.org/index.php?go=kal&kalk=simDec

AN

Rysunek 21. Serwis internetowy ZMN - formularz do obliczania rozpadu promieniotwérczego

Po wprowadzeniu do formularza przyktadowych danych i nacisnieciu przycisku [Wylicz] przechodzimy
do strony prezentujgcej wyniki obliczen - rysunek 22.

Rysunek 22. Serwis internetowy ZMN - prezentacja wynikéw obliczenia rozpadu promieniotwérczego

<
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Utworzenie algorytmu obliczajagcego wynik na podstawie danych z formularza na stronie WWW jest w je-
zyku PHP, podobne jak w innych jezykach programowania. Dysponujemy bowiem mozliwoscig definio-
wania zmiennych oraz wykonywania na nich operacji matematycznych, czego przyktadem moze by¢ po-
nizszy fragment kodu:

<?php

$a=1;

Sb=4;

$c=23;

$suma = $a+Sb+5¢;

echo ,$suma”;

>

W przedstawionym przyktadzie kodu wartosci zmiennych $a, $b, $c moga oczywiscie pochodzi¢ z formu-
larza HTML wypetnianego przez uzytkownika.

Nie pozostaje zatem nic innego jak do serwisu ,Rozpad promieniotworczy” utworzonego w ramach reali-
zadji niniejszego scenariusza doda¢ podstrone obliczajacg wynik rozpadu wybranego pierwiastka.

Rozwiniecie zagadnien poruszanych w niniejszym scenariuszu stanowi kurs pt. ,Tworzenie serwiséw in-
ternetowych”, dostepny w serwisie IT Szkota: http://it-szkola.edu.pl/kkurs kurs,2.
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Przebieg zajec

Wprowadzenie (10 minut)
Oméwienie wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekgji, przy uzyciu przygotowanej prezentadji.

Praca indywidualna lub w zespotach (30 minut)

Praca indywidualna lub w zespotach dwuosobowych (uczniowie dzielg sie zadaniami w ramach przy-
gotowywanej wspdlnie witryny internetowej). Uczniowie wykonuja ¢wiczenia, korzystajgc w razie po-
trzeby z tre$ci wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekgji.

Dyskusja podsumowujqca (5 minut)
Omowienie rezultatéw pracy - efektéw wykonania ¢wiczen.

Uswiadomienie uczniom mozliwosci nauki tworzenia stron WWW z wykorzystaniem bezptatnych tech-
nologii PHP, MySQL i Apache oraz bezptatnych szablonéw witryn WWW.

Nauka instalacji i konfiguracji serwera WWW. Nauka elementéw jezyka PHP.


http://it-szkola.edu.pl/kkurs,kurs,2

ROOVAL

Sprawdzenie wiedzy
Cwiczenia z tworzenia wlasnego serwisu WWW

i Cwiczenie 2.1.

Oprécz prezentowania tresci, jednym z najczestszych zastosowan serwisu WWW jest zbieranie danych
od uzytkownikéw.

Utwoérz w jezyku HTML formularz do pobierania danych od uzytkownika. Efekt wyswietlenia formularza
w przegladarce powinien by¢ nastepujacy:

i Cwiczenie 2.2.

Postepujac wedtug wskazéwek zawartych we wprowadzeniu teoretycznym, pobierz szablon witryny
internetowej, a nastepnie dostosuj go (modyfikujac kod plikéw HTML i CSS) do tematyki wiasnego pro-
jektu edukacyjnego.

i Cwiczenie 2.3.

Postepujac wedtug wskazéwek zawartych we wprowadzeniu teoretycznym, zainstaluj pakiet XAMPP,
a nastepnie przetestuj instalacje tworzac skrypt zawierajgcy funkcje phpinfo().

i Cwiczenie 2.4.

Postepujac wedtug wskazdéwek zawartych we wprowadzeniu teoretycznym, utworz skrypt zawierajacy
funkcje echo() jezyka PHP. Przetestuj wyswietlanie tekstu przy uzyciu znacznikéw HTML oraz przy uzy-
ciu jezyka PHP.

i Cwiczenie 2.5.

Postepujac wedtug wskazéwek zawartych we wprowadzeniu teoretycznym, utwérz prostag strone WWW
wyswietlajaca aktualng date. Wykorzystaj w tym celu funkcje date() jezyka PHP.

Ings

=

(/\
Q

27



28

s Cwiczenie 2.6.

Postepujac wedtug wskazéwek zawartych we wprowadzeniu teoretycznym, utwérz skrypt przetwarza-
jacy formularz, do ktérego uzytkownik wprowadza dane:

Efekt wypetnienia formularza i klikniecia przycisku [Wyslij dane] powinien by¢ nastepujacy:

u Cwiczenie 2.7.

Postepujac wedtug wskazéwek zawartych we wprowadzeniu teoretycznym, utwérz skrypt przetwarza-
jacy formularz w taki sposoéb, aby serwer wyswietlat powitanie ,Witam Pana” lub ,Witam Panig” w zalez-
nosci od tego, ktdrg pte¢ zaznaczy uzytkownik w formularzu:



i Cwiczenie 2.8.

Postepujac wedtug wskazéwek zawartych we wprowadzeniu teoretycznym, utwérz skrypt przetwarza-
jacy formularz w taki sposéb, aby serwer wyswietlat stosowne komunikaty w przypadku préby przesta-
nia niepetnego formularza:

u Cwiczenie 2.9.

Postepujac wedtug wskazéwek zawartych we wprowadzeniu teoretycznym, utwérz podstrone serwisu
obliczajaca wynik rozpadu promieniotwdrczego, dziatajacg podobnie jak serwis internetowy ZMN:
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Wskazowki:

1. Formularz HTML moze zawiera¢ np.:
a) liste rozwijana z nazwami pierwiastkéw promieniotwoérczych,
b) pole do wpisania ilosci pierwiastka,
¢) pole do wpisania czasu trwania rozpadu.

2. W kodzie PHP nalezy kazdemu pierwiastkowi przypisa¢ odpowiednig statg rozpadu, a nastepnie za-
pisa¢ wzdr na rozpad okreslonej ilosci pierwiastka o okreslonej statej rozpadu w okreslonym czasie;

przy czym do tego wzoru beda podstawiane wartosci zmiennych na podstawie formularza wypet-
nianego przez uzytkownika.

Test wiedzy na zakoriczenie wszystkich lekcji

Ocenianie
Cwiczenie 2.1

- poroéwnanie efektu wyswietlenia formularza ze wzorem widocznym na rysunku do ¢wiczenia
Cwiczenie 2.2

- ocena trafnosci wyboru szablonu witryny (pod wzgladem kolorystyki i rozmieszczenia elementéw
na stronie gtéwnej) z tematem serwisu

— ocena liczby dokonanych zmian (edycja tresci, edycja wygladu itp.)
Cwiczenie 2.3

- ocena prawidtowosci instalacji i konfiguracji pakietu XAMPP (czy dziata skrypt wyswietlajacy funkcje
phpinfo())
Cwiczenie 2.4

- ocena efektu dziatania utworzonego skryptu (czy jest zgodny z poleceniem zawartym w ¢wiczeniu)



Ings

ROINVAL

Cwiczenie 2.5

- ocena efektu dziatania utworzonego skryptu (czy jest zgodny z poleceniem zawartym w ¢wiczeniu)
Cwiczenie 2.6

- ocena efektu dziatania utworzonego skryptu (czy jest zgodny z poleceniem zawartym w éwiczeniu)
Cwiczenie 2.7

- ocena efektu dziatania utworzonego skryptu (czy jest zgodny z poleceniem zawartym w ¢wiczeniu)
Cwiczenie 2.8

- ocena efektu dziatania utworzonego skryptu (czy jest zgodny z poleceniem zawartym w ¢wiczeniu)
Cwiczenie 2.9

- ocena efektéw dziatania serwisu:
® jaki wzdr na obliczanie rozpadu promieniotworczego uczen zaimplementowat
® czy uczen utworzyt odpowiedni formularz do pobierania danych od uzytkownika
® czy uczen utworzyt skrypt obliczajacy wynik na podstawie danych z formularza

- ocena estetyki serwisu (wyglad, prezentacja formularza i wynikéw obliczen)

Zaliczenie testu wiedzy w przypadku co najmniej potowy poprawnych odpowiedzi.

Dostepne pliki

1. Prezentacja 2
2. Instalator programu XAMPP v1.7.2

. . . ‘ 5N
3. Cwiczenia (Zadania 2)

4. Pliki do ¢wiczen (materiaty pomocnicze)

5. Film 2 — ,Pobieranie i edycja szablonu witryny”
6. Film 3 - ,Instalowanie i konfigurowanie pakietu XAMPP”
7. Test
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