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1. Jak okreslamy system internetowy umozliwiajgcy uzytkownikowi zalogowanie sieg,
a takze dostep do ustug i zasobow, takich jak np. poczta elektroniczna, wtasna galeria
zdjec, blog, interaktywny kalendarz oraz mozliwo$¢ dostosowania sposobu prezentowania
informacji wedtug wtasnych potrzeb i upodoban?

1. witryna internetowa
2. serwis internetowy
3. portal internetowy

4. aplikacja internetowa

2. Wskaz btedng odpowiedz:

1. Adres URL (ang. Uniform Access Locator) jest adresem serwera, z ktorym
przeglgdarka kontaktuje sie w celu pobrania opisu strony.

2. Przegladarka ttumaczy kod HTML strony na posta¢ oglagdang na ekranie.

3. Serwer to komputer, ktéry udostepnia strone innym komputerom za posrednictwem
sieci.
4. HTML jest jezykiem programowania, stuzgcym do tworzenia logiki dziatania stron

internetowych.

3. Co oznacza termin Web 2.0?

1. protokdt komunikacii internetowej
2. lokalna sieC spotecznosciowa

3. Internet, w ktérym tres¢ na stronach jest generowana przede wszystkim przez
uzytkownikéw

4. sie€¢ semantyczna ,rozumiejgca” swojg zawarto$¢ oraz zachowania uzytkownikow
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4. Strony internetowe sg przesytane w modelu klient-serwer. Wskaz btedng odpowiedz:

1.

Klientem nazywamy komputer uzytkownika, ktory przy uzyciu przegladarki zgda
wyswietlenia wskazanej strony.

Opis (kod) strony wraz z plikami towarzyszgcymi (np. grafikg) jest przechowywany
na serwerze.

Przeglagdarka wysSwietla strone na ekranie komputera uzytkownika w postaci
zdefiniowanej w pliku HTML.

W modelu klient-serwer przy przesytaniu stron internetowych obydwa komputery
komunikujg sie za pomocg protokotu FTP (ang. File Transfer Protocol).

5. Ktora technologia odpowiada za wyglad strony internetowe;j?

1.

HTML

. CSS

PHP

MySQL

6. Wskaz btedng odpowiedz:

1.

Strony statyczne ograniczajg interakcje z uzytkownikiem
Strony statyczne umozliwiajg szybkg zmiane ich tresci
Strony dynamiczne zazwyczaj korzystajg z bazy danych na serwerze

Strony dynamiczne umozliwiajg interakcje z uzytkownikiem

7. Ktéry ze skrotow nie jest oznaczeniem protokotu?

1.

2.

TCP

IP
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8. Wskaz btedng odpowiedz:
1. Strona internetowa po utworzeniu jest umieszczana na serwerze

2. Komputer uzytkownika serwisu WWW porozumiewa sie z serwerem WWW za
pomocg protokotu HTTP

3. Strona dynamiczna oczekuje na serwerze na moment zazgdania jej wyswietlenia

4. Fragmenty tresci strony dynamicznej mogg by¢ pobierane na biezgco z bazy danych

9. Ktérego polecenia nalezy uzy¢ w celu wyswietlenia w przeglagdarce strony gtownej
serwisu WWW zainstalowanego na naszym komputerze?

1. http://localhost
2. http://index.html
3. http://main.html

4. http:/findex.php

10. Ktoéra technologia (z ponizszych) odpowiada za logike dziatania dynamicznej strony
internetowej?

1. HTML
2. CSS
3. PHP

4. MySQL
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