
 

Klucz do narzędzia SPTVO dla klas 1-3 
 

 

Wybory dzieci są naniesione bezpośrednio na formularz obrazkowy. Rozwiązania 

punktujemy zgodnie z kluczem, przedstawionym poniżej: 

 
 

Moduł I 

Część 1/  
 

Historyjka 1. Poszukiwanie skarbu  

A - 0 punktów 

B - 1 punkt 
 

Historyjka 2. Wyspa  

A - 0 punktów 

B - 1 punkt  
 

Historyjka 3. Na pomoc w szkolnym ogrodzie! 

A -  0 punktów 

B -  1 punkt 
 

Historyjka 4. Prezent 

A - 1 punkt 

B - 0 punktów 
 

Część 2/ 

Historyjka 5. Jestem pisarzem 

wybór 5.1. 

A 1 punkt 

B 0 punktów 
 

wybór 5.2. 

A 0 punktów 

B 1 punkt 
 

wybór 5.3. 

A 0 punktów 

B 1 punkt 
 

wybór 5.4. 

A 1 punkt 

B 0 punktów 
 



 

Część 3/  

Historyjka 6. Zoo 

A 1 punkt 

B 0 punktów 
 

Część 4/ 

Historyjka 7. Zadanie domowe  

A 0 punktów 

B 1 punkt 
 

Moduł II 
 

Historyjka 8. Trudne zadanie 

wybór 8.1. 

A 0 punktów 

B 1 punkt 
 

wybór 8.2.  

A 0 punktów 

B 1 punkt 
 

wybór 8.3.  

A 1 punkt 

B 0 punktów 
 

wybór 8.4.  

A 1 punkt 

B 0 punktów 
 

wybór 8.5.  

A 0 punktów 

B 1 punkt 
 

wybór 8.6.  

A 0 punktów 

B 2 punkty 

C 1 punkt 

D 0 punktów 

 


