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SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu
,Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem komputera,

stosowanie podejscia algorytmicznego"
z Informatyki

OPRACOWANY W RAMACH PROJEKTU:
WIRTUALNE LABORATORIA FIZYCZNE NOWOCZESNA METODA NAUCZANIA.
INNOWACYINY PROGRAM NAUCZANIA FIZYKI
W SZKOtACH PONADGIMNAZJALNYCH

TEMAT:

Moj projekt w jezyku Scratch

Streszczenie

Niniejszy scenariusz stanowi rozwinigcie scenariusza pt. ,,Badz kreatywny — uzyj Scratch”
opracowanego w ramach projektu Wirtualne Laboratoria Fizyczne. Omawiane zagadnienia
dotycza tworzenia przez uczniow wlasnego projektu w programie Scratch. Element
interdyscyplinarno$ci stanowi zorientowanie tematyki tworzonego projektu na zagadnienia z
zakresu Fizyki.

Tre$¢ poszczegolnych lekcji jest nastgpujaca:
Lekcja 1. Tworzenie wlasnego projektu w jezyku Scratch
e Wprowadzenie
e (Od czego zacza¢ ,,uktadanie” projektu w Scratch?
o Kursy krok-po-kroku
o Tutoriale online
o Wsparcie online
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e Tworzenie projektu wspierajgcego nauke Fizyki

e Cwiczenia z tworzenia projektow w jezyku Scratch

Czas realizacji

3 x 45 minut

Tematy lekcji:

1. Tworzenie wlasnego projektu w jezyku Scratch (3 X 45 minut)

LEKCJANR 1

TEMAT: Tworzenie wtasnego projektu w jezyku Scratch

Streszczenie

Wprowadzenie

W ramach scenariusza zatytulowanego ,,Badz kreatywny — uzyj Scratch” zadaniem uczniow
bylo zapoznanie si¢ z mozliwosciami tego srodowiska programistycznego oraz — W ramach
realizacji projektu interdyscyplinarnego — zaproponowanie tematu wiasnego programu w
jezyku Scratch, po§wigconego zagadnieniom z Fizyki 1 opisanie jego dziatania.

W ramach niniejszej lekcji zadaniem ucznidw jest realizacja tego projektu w postaci
programu w srodowisku Scratch.

Od czego zaczac ,,ukladanie” projektu w Scratch?

Tworzenie projektu w jezyku Scratch warto poprzedzi¢ zapoznaniem si¢ z przygotowanymi
specjalnie do tego celu tutorialami i kursami. Zawarty w nich szczegdétowy opis funkcji
srodowiska Scratch oraz proste przyktady zdecydowanie zaoszczedza czas, ktory nalezaloby

poswigci¢ na samodzielne odkrywanie wszystkich funkcji.
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e Kursy krok-po-kroku

Pierwsze kroki warto skierowa¢ na strone http://info.scratch.mit.edu/pl/Support/Get_Started:

([ Frefox = |

2 Pierwsze kroki ze Scratch-em | Scratch D...

-
6 & info.scratch.mit.edu/pl/Support/Get_Started

Pierwsze kroki ze Scratch-em

1) Sciagnij oprogamowanie Scratch-a. (Za darmol)

2) Zainstaluj i uruchom program Scratch-a na swoim komputerze.
Scratch

3) Aby wykonac swdj pierwszy projekt, przejdz wszystkie kroki z podrecznika Pierwsze Kroki.

UG Stivted

Mozesz tez obejrzec poradniki wideo Scratch-a.

4. Utwérz konto na stronie sieciowej.

Sign Up
Feabame: ]
Gathame ]
Usesname:
C—— | ]
Contiem Punwera: [ ]

5) Podziel sig swoim projektem na stronie sieciowej Scratch-a.

I

W nastepnej kolejnosci warto zapozna¢ si¢ z publikacjg ,,Scratch. Pierwsze kroki”, dostgpna
pod adresem
http://info.scratch.mit.edu/sites/infoscratch.media.mit.edu/files/file/GS 14 po.pdf:
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SCRATCH jest nowym jezykiem
programowania, w ktérym mozesz
stworzy¢ wiasne interaktywne
historyjki, animacje, gry i muzyke.

SCRAT = @ 9 plik Edytuj Udostepnij Poma

Kontrola 3
= @ puszeki
Ceuiniki = S

Wyrazenia

Zmiernne

przasufio () krokéw
obréc o G EB) =topni przesui o (XD krokan
obrét o & E stopni

Przeciagnij bloczek przesur o __ krokéw
(znajdziesz go w zaktadce RUCH) do obszaru
zatytulowanego SKRYPTY.

o |l 09 Plik Edymaj vdostepnij Pomc
Duszek1

Sl i) Skrypty
Zrnienne

przasufi o §T) leokéw

obroc o G €8 ztopni przesui o fI) krokow

Kliknij na bloczek.
Kot sie ruszal

UNIA EUROPEISKA
EUROPEISK]
UNDUSE SPOLECENY

(P hrefox ~ a
http://info.scratch....es/file/GS_14_po.pdf
6 ] @ info.scratch.mit.edu/sites/infoscratch.media.mit.edu/files/file/GS_14_po.pdf [ ‘ Google »p ‘ ﬁ n v ¥

., Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego”



WA_RS ZAWSKA UNIA EUROPEISKA
Wyzsza Szrkora EUROPEISKI

INFORMATYKI FUNDUSZ SPOLECZNY

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Kolejng publikacjg jest ,Scratch. Podrecznik referencyjny”, dostepny pod adresem
http://info.scratch.mit.edu/sites/infoscratch.media.mit.edu/files/file/RG14 po.pdf. Stanowi on
wyczerpujacy opis poszczegolnych elementoéw jezyka i interfejsu programu Scratch:

([P Frefox > [E=rEn)

http://info.scratch...les/file/RG14_po.pdf

(‘ ] info.scratch.mit.edu/sites/infoscratch.media.mit.edu/files/file/RG14_po.pdf 77 7 € v Google P ¥+ & B- %

PODRECZNIK REFERENCYJINY f‘ﬂﬂ"’_‘_""_'ﬂﬂ. )

wersja 1.4

NOWE DUSZKI

Kiedy tworzysz nowy projekt w Scratch-u. zawiera on pojedynczego duszka (ang. Sprite) - kotka.
Aby utworzye nowe duszki. kliknij na te przyeiski:

amaluj swoj wlasny kostium dla nowego duszka uiywajac Edytora Obrazow (ang. Paint
Editor).

\'}-‘bier.: kostium dla nowego duszka lub zaimportyj calego duszka.

maj duszla-niespodzianke.

Jesli choesz skasowac duszka, wybierz nozyczki z Przybornika (ang. Toolbar) 1 kliknij na duszka.
Mozesz tez kliknac prawym klawiszem (Ctrl-klik na Mac-ach) 1 wvbrac opcje kasowania z
wyskalayacego menn.

Abv otrzvmac duszka. ktory wyglada jak czesc tla, kliknij scene pravvm kawiszem myszy (Mac:
Ctrl-klik)) i wybierz opcje przechwyé region ekranu dla nowego duszka.

LISTA DUSZKOW

Lista duszkow wyswietla muniaturki wszystkich duszkow w projelcie. Nazwa kazdego duszka
znajduje sie pod jego miniaturka.

Mewr sprite: —{:‘: —rﬁ —?}

Selly Fishi Fish2 Fish3 Fish4 Fishs Octo

planty  plantz  pl

Kursy krok-po-kroku sa tworzone rowniez przez entuzjastow jezyka Scratch. Przyktadem
moze by¢ kurs dostgpny pod adresem http://www.ogrodnikbb.internetdsl.pl/kursy/scratch/:
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£ KURS SCRATCH

- Pierwsze algortymy -
Q?’Poréwnanie liczb
- Wprowadzenie do programu -
B Wstawienie obiektu do
a.mmaql
terowanie ruchem obiektu
vkrywanie krawedzi ekranu
miana kostiumu obiektu
uszek strzela
ymy bomb
worzenie zmiennej
reisku

#
%]
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startowe;

Publxkaqa animacit
- Gra Inwazja -

%y %y ReEuSeiedeiy
L

& Zmiana tla sceny
> Losowanie

Zobacz projekt online
- Gra Klucznik -

Zobacz projekt online

€ | @ www.ogrodnikbb.internetdsl.pl/kursy/scratch
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Kurs obstugi programu do nauki podstaw programowania -
tworzenia gier i animacji SeRATEH

Tutoriale online

Wstawianie obiektu do animacji - "duszka"

Istnieje mozliwosé stworzenia catkowicie nowego lub pobranie go z pliku:
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Oficjalna strona

Nowy duszek
1= ’
Fantasy WY
Komputer A D
MasterAdmin S
e
%
] ; o :
Pulpit monkeyking monsterl-a monsterl-b Painting Unicor...
& - &
Kostiumy 2 o &
) = )
LN -
robotl robot2 skulll
0K Anuluj

Nowy duszek:

Ciekawg polskojezyczng publikacja poswiecong jezykowi Scratch jest rowniez opracowanie
pt. ,Scratch. Programowanie wizualne
http://scratched.media.mit.edu/sites/default/files/scratch%20v20130208.pdf.

dla kazdego” dostepne pod adresem

W tej elektronicznej publikacji zawarto m.in. porownanie jezyka Scratch z jezykiem Logo,
wrazenia uzytkownikow, ktory doswiadczyli nauki ,,uktadania” projektow w Scratch oraz
obszerny kurs programowania w Scratch z duza liczbg przyktadow:
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Scratch a LOGO: poréwnanie kryterialne

Scratch

Interfejs w jezyku polskim Tak
Nauka komend na pamieé

Mozliwosé tworzenia rysunkow
za pomocy skryptow

Przylkladowe instrukcje
(rysowanie kwadratu)

przyidz pisak

prTasuR O leralk G
obroc o 4 ER) stopni
przesufi o krokw
obrit o +; R stopni
e (el
obric o & Bl stopni
przesun o lerokdw
obidE o t! m stopni

JE O IO RS PO PO . IO |

Instrukcje warunkowe Tak
Petle Tak
Tworzenie wlasnych procedur Tak Tak
Tosé elementow wykonujacych Dowolna ilos¢ ,duszkdow”,

instrukcje programu mogacych pracowac Jeden ,zotw”
rownolegle
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Scratch. Programowanie wizualne dla kazdego

Spis tresci

Programowanie w szkole
O Scratchu
Opinia studentéw o Scratchu
Scratch a LOGO: pordwnanie kryterialne
Instalacja
Pierwsze kroki
Okno programu
TWOrzymy pierwszy program
Kalejdoskop
Obliczanie pola kwadratu
Komentarze

Scratch: prawie jak LOGO, tylko lepszy! ..

Obracany kwadrat
Kafelki

Gwiazda

e Tutoriale online

Oficjalne tutoriale online pos$wigcone nauce jezyka Scratch sg dostgpne pod adresem
http://info.scratch.mit.edu/pl/Video_Tutorials:
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! Video Tutorials | Scratch Documentation...

6 | @ info.scratch.mit.edu/pl/Video_Tutorials

Video Tutorials

Want to start creating Scratch projects? Check out this collection of video tutorials.

Scratch 2.0 Videos

Make your sprite move forward Make your sprite spin

is =5 e

> i
(3] j w

Make your sprite change color Make your sprite dance

.
)
lk i
f————3
=
Bl
= a8
T
===

Wiele tutoriali poswieconych tworzeniu programéw w jezyku Scratch (m.in. w jezyku
polskim) znaleZz¢ mozna rowniez w serwisie YouTube:
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I scratch programowanie - YouTube

6 M & www.youtube.com/results?search_query=scratch+programowanie8ism=3 ¢ V Google P+ A B-

scratch programowanie Q Przeslij film

Filtry ~ Oioto 1 1680 wynikow

INSPIRACJE 2013 - Scratch, czyli proste programowanie
puzzlami
autor: terazedukacja * & miesigcy temu = 207 wySwistlen

Jestem nauczycielem aktywnie wykorzystujacym Scratcha w nauczaniu
Informatyki i Matematyki. UwazZam, Ze nie ma obecnie ...

HD

Gra drugoklasisty napisana jezykiem programowania
Scratch - catosc
gutor: enauczanie * 2 lata temu * 1 216 wyswietlen

Film pokazuje caty proces tworzenia gry przez Wiktorie - uczennice klasy
drugie] szkoly podstawowe] - w programie Scratch.

Jak zrobic prosta gre w Scratch 1.4
autor: PKual07 * 4 lata temu » 30 577 wyswietlen

W tym filmie naucze was zrobic prosta gre, w ktorej chodzi o zbigranie
pieniazkdw. Muzyka: Evenescense - Bring Me To Life.

HD

INSPIRACJE 2013 - Scratch nauczy programowania
autor: terazedukacja * 5 miesiecy temu = 84 wyswietlenia

Prezentacja narzgdzi nowoczesnego nauczyciela w wykonaniu Piotra
Szlagora, nauczyciela bielskich 2zkot - Zespolu Szkot ...

Tutoriale znalez¢ mozna réwniez na innych portalach, czego przyktadem jest tutorial
poswiecony tworzeniu Swigtecznej gry w jezyku Scratch
http://www.dailymotion.com/playlist/x1kgrv_tutorialstudio_gry-komputerowe-scratch/1:
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W polskim portalu Scholaris rowniez znajdziemy film po$wigecony nauce obstugi programu
Scratch http://scholaris.pl/zasob/105807:
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(T Frefox =

(L) Scholaris - Obstuga programu Scratch

(- & scholaris.pl/zasob/105807

& Zaregjestruj & Zalogyj

-
@ sc h 0 I a r I s Instytucje wspétpracujace  Wykaz podrecz =

Portal wiedzy dla nauczycieli

Wychowanie przedszkolne Edukacja wczesnoszkolna Szkota podstawowa ki. 4-6 Gimnazjum Szk

Wiszystkie zasoby Szuka)
)

Stowa kluczowe » Wyniki wyszukiwania

Obstuga programu Scratch

algorytm  programowanie

jezyk programowania  scratch

m T
EMO1553]UCH 20
| )

Ten zas6b jest czescia zestawu
projekt . e
Podstawa programowa zasobu

Szkota podstawowa kl. 4-6

Film (samouczek) dotyczacy tworzenia skryptéw w programie Scratch.

Udostepnij

T

4|

Powyzszy film znajduje si¢ rowniez w folderze ,, Filmy instruktaZzowe” dotlgczonym do
niniejszego scenariusza (plik o nazwie ,, Obstuga programu Scratch - Scholaris”).

Pod powyzszym adresem oprocz filmu znajdziemy rowniez przykladowy scenariusz zajec
oraz ¢wiczenie interaktywne.

e Wsparcie techniczne

Mocng  strong  jezyka  Scratch  jest  wsparcie  techniczne. Pod  adresem
http://info.scratch.mit.edu/pl/Support znalez¢ mozna odpowiedzi na wigkszo$¢ pytan
uzytkownikow tej technologii:
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2 Wsparcie | Scratch Documentation Site

(' ¥ info.scratch.mit.edu/pl/Support C' | | B - Google

Wsparcie

Jak rozpoczac poznawanie Scratch-a i strony sieciowej Scratch-a?

' — 4 Podrecznik Piervisze Kroki
all @ Poradniki Wideo
 Karty Scratch-a

Odwriedz strone z opisem pierwszych krokovs Przevsodniki Scratch-a

Co, jesli mam pytanie na temat Scratch-a?

Questions?
7

Zobacz FAQ Scratch-a Przeszukaj fora Scratch-a

Czy macie jakies zasoby dla nauczycieli? Czy sa jakies zasoby stworzone przez
Scratcherow?

Zobacz strone dla Mauczycieli ' [ Sprawdz na Scratch wiki iw
lub odwied? ScratchEd, przestrzeni Zasobdw Scratch-a,
spotecznosd online dla S| wykonanych przez i dla
nauczycieli uzywajacych = sl Scratcherdw.

Scratch-a.

Z powyzszej strony mozna przejs¢ do odpowiedzi na najczgéciej zadawane pytania (ang.
Frequently Asked Questions - FAQ) oraz grup dyskusyjnych.

Z myslag o nauczycielach pracujacych ze Scratchem przygotowano serwis ScratchEd,
dostepny pod adresem: http://scratched.media.mit.edu/. W tym serwisie znalez¢ mozna wiele
materiatow, inspiracji i przyktadéw wykorzystania na zajgciach:
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— Crerr

I ScratchEd

(' ¥ scratched.media.mit.edu ¢ V Google P & ‘ﬁ‘ I'.!v r -

SGR_'A-IIUHED Join  Signin About Help Contact
learn | share | connect
0!

-

What is Scratch?

Scratch is a programming language that makes it easy to create interactive art,
stories, simulations, and games — and share those creations online.

Learn more » m
R I E—
ScratchEd is an online community where Scratch educators:

Hm u " Get Started with Scratch
. . ) N\ Imagine the creative possibilities with Scratch
share stories exchange ask questions find people R o . .
resources and the online community in this intro video.

-y

CSEdWeek 2013 - Hour of Code Exploration Handouts Scratch Cards
with Scratch Kelly Vaughan posted this 13 hours ago Samir Khanal commented on this 1
] . day ago
T e Presentation: Schoolof %7
i - Portu Scratch website upload
Scratch and share your experiences Pre.sent Time - Po X gal N P
o H o 2m nostad this 4 wesk anr Daniela Bunea posted this 2 days issue =

Wsrod polskich serwiséw poswigconych jezykowi Scratch na uwage zashuguje serwis
gnauczanie.com:
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Zajmuje sig adukacjs, a nie sprzedaze_ Ja2eli cos palecam, to znaczy, 2e naprawdg tak mysle. (Lechostaw Hojnacki, tworca portalu)
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Programowanie wizualne (Scratch): od osmiolatka do dorostego

Redaktor dziatu:

Piotr Szlagor
piotr.szlagor.net
= Zaskoczylo mnie, Ze tak proste w
obstudze srodowizko
programowanis jak Scratch moZe misd fak
duzy potengst edukscying:

Lista podstron:

Materialy na zajecia ze Scratchem
Opinia studentéw o Scratchu

Pomysty na zajecia w gimnazjum
Porady dla poczatkujacych w Scratchu
Przydatne linki

Przykiady programow

Scratch na tablecie

Scratch: prawie jak LOGO, tylko lepszy!

Pobierz Scratcha

Zobacz teZ strone projektu:
scratch.mit.edu

Zalety Scratcha:

moga go uzywacd juz osmiolatki,
jestintuicyjny w obstudze,
pozwala publikowad programy w
Internecie,

stworzona aplikacja moze byc ara,
historyjka, animacja itp.

tworzone programy moga
odtwarzac diwieki, rysowac,
pordwnywac kolory | wiele wigce],
powstat w znakomitym
Massachusetts Institute of
Technology; jest nowoczesnym
produktem opracowanym
specjalnie dla edukacji przez
znany zespdt Mitechella Resnicka
“Lifelong Kindergarten” -
pracownie MIT Media Lab (zob.

Scratch jest tatwy na start

» Drziewieciolatka programuje
Onaijej opiekunka startujg od
zera - Zz dobrymi efektami

» Drziewieciolatek programuje
Jego opiekunki potrafia mnigj, nie
ma problemu

Bezptatny podrecznik Scratcha:

PROGRAMOWANIE

serlaCltnine)

Autor: Piotr Szlagor. Pobierz bezptatnie.
|

., Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego”




1 WaRrszawska UNIA EURCPEISKA
KAPITAL LUDZKI @ Wyzsza SZKOLA EUROPEISKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI INFORMATYKI FUNDUSZ SPOLECZNY

6 wun-\r.enaur.zanie.comfnarzedzial‘scratch

Mapa dziatu:

w Materiaty na zajecia ze Scratchem
Co jestnie tak z programem®?
Dziekuje
Haiku
Kwadrat i kotko
Obrazowanie stéw
Osiem bloczkdw
Podraze mate i duze
Pohatasujmy!
Potacz puzzle, by program dziatat
Prostokaty
Reklama Scratcha
Za duzo, za mato

Opinia studentéw o Scratchu

 Pomysly na zajecia w gimnazjum
1. Jak zaczat prace ze Scratchem?
2. Pomysty na zajecia ze Scratchem

3. Publikacja aplikacji w internecie
w Porady dla poczatkujacych w Scratchu

Jak opublikowad w Bloggerze program napisany w Scratchu?
Jak opublikowad w Google Sites program napisany w Scratchu?
Jak umiescic w Internecie aplikacje napisana w Scratchu?
Jak zatozyé konto w serwisie Scratch?

Przydatne linki

Przykiady programow

Scratch na tablecie

Scratch: prawie jak LOGO, tylko lepszy!

Tworzenie projektu wspierajacego nauke Fizyki

Po zapoznaniu si¢ z tutorialami online uczniowie nie powinni mie¢ klopotu z utworzeniem
prostego programu w $rodowisku Scratch.

W trakcie ,,uktadania” wtasnego projektu z puzzli Scratch sporag pomoca moze okazac si¢
przeanalizowanie budowy innych projektow, na ktéorych mozemy si¢ wzorowaé. Film
instruktazowy prezentujgcy jak to zrobi¢ znajduje sie w folderze ,, Filmy instruktazowe”
stanowigcym uzupetnienie niniejszego scenariusza (plik o nazwie ,,Analiza budowy projektu
w Scratch”)
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Projekty Scratch mozna zapisywa¢ na dysku twardym swojego komputera. Przyktadowa
symulacja znajduje si¢ rowniez w folderze ,, Pliki do ¢wiczen” stanowigcym uzupelnienie
niniejszego scenariusza (plik o nazwie ,, Physics.sb2”).

Projekt opracowywany przez ucznidw powinien porusza¢ zagadnienia z dziedziny Fizyki,
jednakze jego forma moze by¢ dowolna:

e (Cra
e Animacja
e Symulacja

¢ Interaktywna historyjka/prezentacja

e Program
e Quiz
e lubinna.

Szczegolowe wytyczne dot. przygotowania tego projektu stanowiq tres¢ ,,Scenariusza projektu
interdyscyplinarnego” stanowigcego uzupetnienie niniejszego scenariusza.

Podstawa programowa

Modut V programu nauczania informatyki (poziom podstawowy): ,,Rozwigzywanie
problemow 1 podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego™.

Modut VI programu nauczania informatyki (poziom podstawowy): ,,Wykorzystanie
komputera oraz programoéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiej¢tnosci z
r6éznych dziedzin”.

Modut IT programu nauczania informatyki (poziom rozszerzony): ,,Algorytmika. Kamien
wegielny informatyki”.

Modut IV programu nauczania informatyki (poziom rozszerzony): ,,Programowanie. Okno na
Swiat informatyki”.

Zakres zagadnien mogacych stanowi¢ przyktady w niniejszym scenariuszu pokrywa catg
podstawe programowa z przedmiotu Fizyka.

,, Projekt wspolfinansowany przez Unig Europejskq w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego”



WarszawsKA UNIA EUROPEJSKA 2
KAPITAL LUDZK' ) Wyzsza Szxkora EURCIPEISK] *
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI I NFORMATYKI FUNDUSZ SPOLECENY ‘r* n *l

Cele ksztatcenia — wymagania ogdlne:

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera.

Stosowanie podejscia algorytmicznego.

Tresci nauczania — wymagania szczegétowe:
e Znajomos¢ obstugi programu Scratch
e Projektowanie rozwigzania: wybor metody, dobor narzedzi
e Realizacja rozwigzania — umiej¢tnos¢ programowania w jezyku Scratch
e Testowanie rozwigzania

e Prezentacja rozwigzania

Cel

Przygotowanie uczniéw do tworzenia i publikowania algorytméw (z blokow programu
Scratch)

Uzmystowienie uczniom przydatnos$ci oraz réznorodnosci zastosowan jezyka programowania
Scratch, w szczegdlno$ci we wspieraniu nauki z przedmiotu Fizyka.

Stowa kluczowe

Stowa kluczowe w niniejszej lekcji to: Scratch, projekt, jezyk programowania, srodowisko
programistyczne, algorytm.

Co przygotowac?

1. Zapozna¢ si¢ z wprowadzeniem teoretycznym (ze scenariusza) do niniejszej lekcji
2. Skorzysta¢ ze zrddet z Internetu wymienionych w scenariuszu (opcjonalnie)

3. Pobraé prezentacje przygotowana do niniejszej lekcji

4. Pobra¢ filmy instruktazowe dotaczone do niniejszej lekcji i zapoznac si¢ z nimi
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Przebieg zajec

Wprowadzenie (15 minut)

Omoéwienie wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekcji, przy uzyciu przygotowanej
prezentacji.

elementy do wykorzystania:

- prezentacja

Praca indywidualna lub w zespotach (15 minut)
Praca indywidualna lub zespoty dwuosobowe.

Uczniowie wykonuja ¢wiczenia, korzystajac w razie potrzeby z treSci wprowadzenia
teoretycznego do niniejszej lekcji.

elementy do wykorzystania:
- ¢wiczenia
- tekst wprowadzenia teoretycznego

Panel ekspertow (10 minut)

Omowienie rezultatow pracy — efektow wykonania ¢wiczen.

Dyskusja podsumowujaca (5 minut)

Uzmystowienie uczniom przydatno$ci oraz roznorodnosci zastosowan jezyka programowania
Scratch, w szczegdlno$ci we wspieraniu nauki z przedmiotu Fizyka.

Ukazanie uczniom korzysci z posiadania umiejetnosci programowania.

Sprawdzenie wiedzy

Cwiczenie 1
Cwiczenie 2
Cwiczenie 3
Cwiczenie 4

Test wiedzy na zakonczenie wszystkich lekcji
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Ocenianie

Cwiczenie 1
- 0cena poprawnos$ci procesu rejestracji i logowania (czy uczniowi udalo si¢ zalogowa¢ do
portalu Scratch)

Cwiczenie 2
- ocena liczby wykonanych projektow, zgodnych z trescig publikacji ,,Scratch. Pierwsze
kroki”

- ocena jakosci wykonanych projektow (przejrzystos¢ budowy, poprawno$¢ dziatania)

Cwiczenie 3
- ocena znajomosci elementow jezyka Scratch, opisanych w Podrgczniku referencyjnym

Cwiczenie 4

- ocena liczby wykonanych projektéw, zgodnych z trescia publikacji ,,Scratch.
Programowanie wizualne dla kazdego”

- ocena jakosci wykonanych projektow (przejrzystos¢ budowy, poprawno$¢ dziatania)

Zaliczenie testu wiedzy w przypadku co najmniej polowy poprawnych odpowiedzi.

Dostepne pliki

e Tres¢ wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekcji (w scenariuszu)
e Prezentacja

e Cwiczenie 1

e Cwiczenie 2

e Cwiczenie 3

o Cwiczenie 4

e Film instruktazowy ,,Obstuga programu Scratch - Scholaris”

e Film instruktazowy ,,Analiza budowy projektu w Scratch”
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