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1. LOGOWANIE

RYS. 1 PLATFORMA EDUSCIENCE - EKRAN LOGOWANIA

Po wpisaniu w przeglądarce adresu platforma.eduscience.pl i potwierdzeniu, w oknie przeglądarki powinien wyświetlić się ekran lo-

gowania platformy Eduscience. Aby się zalogować, należy wpisać w wyznaczonych polach poprawny adres e-mail oraz hasło.

1.1 PRZYPOMNIENIE HASŁA

RYS. 2 PLATFORMA EDUSCIENCE - EKRAN LOGOWANIA – PRZYPOMNIENIE HASŁA

W przypadku, gdy nie pamiętamy hasła, możemy skorzystać z opcji  Zapomniałeś hasła? znajdującej się w oknie logowania. Po 

kliknięciu w zaznaczone na powyższym obrazku pole, zostaniemy przeniesieni do nowej strony.
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RYS. 3 PLATFORMA EDUSCIENCE - EKRAN LOGOWANIA – PRZYPOMNIENIE HASŁA

W kolejnym kroku musimy w odpowiednim polu wpisać adres e-mail, poprzez który logujemy się do platformy Eduscience. Jeśli  

wpisany przez nas adres e-mail nie znajduje się na platformie Eduscience, pole E-mail podświetli się na czerwono i poinformuje, że 

nie znaleziono takiego adresu. 

RYS. 4 PLATFORMA EDUSCIENCE - EKRAN LOGOWANIA – PRZYPOMNIENIE HASŁA

Jeśli wpisany przez nas e-mail jest poprawny, na skrzynkę pocztową przyjdzie wiadomość zawierająca link, w który należy kliknąć,  

aby przejść do strony pozwalającej na zmianę hasła.
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RYS. 5 PLATFORMA EDUSCIENCE - EKRAN LOGOWANIA – PRZYPOMNIENIE HASŁA

W tym – ostatnim już – kroku należy podać nowe hasło i potwierdzić je, a następnie kliknąć przycisk Zmień. Następnie zostaniemy 

przeniesieni do strony logowania, gdzie będziemy mogli zalogować się do platformy Eduscience za pomocą nowo utworzonego ha -

sła.
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2. STRONA GŁÓWNA

RYS. 6 PLATFORMA EDUSCIENCE - STRONA GŁÓWNA

Po pomyślnym zalogowaniu się do platformy wyświetli się nam jej strona główna, zawierająca wszystko dostępne dla nas zakładki.  

Dla administratora szkoły szczególnie ważne są zakładki 3. Szkoła oraz 4. Zadania – oznaczone na powyższym rysunku za pomo-

cą czerwonych ramek. Za pomocą tych zakładek administrator szkoły wykonuje należące do niego obowiązki.
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3. SZKOŁA

RYS. 7 PLATFORMA EDUSCIENCE - SZKOŁA
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1. Dane – zakładka zawierająca informację na temat administrowanej przez użytkownika szkoły (nazwę, liczbę od-
działów, liczbę nauczycieli).

2. Lista oddziałów – kliknięcie linku otworzy widok z listą oddziałów (klas) przypisanych do administrowanej szkoły  
(patrz: rozdział 3.1 Lista oddziałów).

3. Lista nauczycieli – kliknięcie linku otworzy widok z listą nauczycieli  przypisanych do administrowanej szkoły 
(patrz: rozdział 3.2 Lista nauczycieli).

4. Przeprowadzone godziny lekcyjne – kliknięcie linku otworzy widok, w którym administrator może wprowadzić 
przeprowadzone w szkole godziny lekcyjne związane z projektem Eduscience (patrz: rozdział 3.3 Przeprowadzo-
ne godziny lekcyjne).
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3.1 LISTA ODDZIAŁÓW

RYS. 8 PLATFORMA EDUSCIENCE – SZKOŁA – LISTA ODDZIAŁÓW
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1. Nowy oddział – kliknięcie przycisku otworzy widok, w którym można stworzyć nowy oddział. Nowy oddział zo -
stanie automatycznie przypisany do szkoły administrowanej przez użytkownika. Więcej informacji na temat two-
rzenia nowego oddziału znajduje się w rozdziale 3.1.1 Nowy oddział. 

2. Pokaż – kliknięcie przycisku otworzy widok wybranego oddziału.

3. Edytuj – kliknięcie przycisku otworzy widok, w którym można edytować wybrany oddział. Więcej informacji na te-
mat edycji oddziału znajduje się w rozdziale 3.1.2 Edycja oddziału.

4. Usuń – kliknięcie przycisku usunie wybrany oddział. Użytkownik zostanie poproszony o potwierdzenie wykonania 
czynności.

5. Nazwa oddziału.

6. Etap edukacyjny oddziału.

7. Nauczyciele przypisani do oddziału.
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3.1.1 NOWY ODDZIAŁ

RYS. 9 PLATFORMA EDUSCIENCE – SZKOŁA – LISTA ODDZIAŁÓW – NOWY ODDZIAŁ

Po pomyślnym utworzeniu oddziału, pojawi się on na Liście oddziałów.
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1. Powrót do listy oddziałów – po kliknięciu przycisku pojawia się widok listy oddziałów szkoły.

2. Nazwa – w tym miejscu należy podać nazwę oddziału.

3. Etap edukacyjny – w tym miejscu należy z listy wybrać etap edukacyjny oddziału. Do wyboru są cztery etapy  
edukacyjne: I – klasy 1-3 szkół podstawowych, II – klasy 4-6 szkół podstawowych, III – gimnazja, IV – szkoły po -
nadgimnazjalne.

4. Nauczyciele – w tym miejscu należy przypisać nauczycieli do oddziału spośród wszystkich przypisanych do szkoły.

5. Zapisz – kliknięcie przycisku zatwierdza zmiany i powoduje utworzenie nowego oddziału w szkole.
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3.1.2 EDYCJA ODDZIAŁU

RYS. 10 PLATFORMA EDUSCIENCE – SZKOŁA – LISTA ODDZIAŁÓW – EDYCJA ODDZIAŁU

Po kliknięciu przycisku Edytuj wyświetli się okno podobne do okna opisanego w punkcie 3.1.1. instrukcji. Na pasku opcji po lewej  

stronie ekranu pojawią się dodatkowe opcje edycji oddziału:
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1. Lista uczniów - kliknięcie linku otworzy widok z listą uczniów przypisanych do oddziału administrowanej szkoły.

2. Nowy uczeń -  kliknięcie linku otworzy widok dodawania nowego ucznia do oddziału (i tym samym do platformy).  
Więcej informacji na temat dodawania nowego ucznia znajduje się w rozdziale 3.1.4 Nowy uczeń.

3. Przypisz istniejącego ucznia - kliknięcie linku otworzy widok przypisywania do oddziału ucznia, który jest już  
zarejestrowany na platformie Eduscience. Więcej informacji na temat przypisywania istniejącego ucznia znajduje  
się w rozdziale 3.1.5 Przypisz istniejącego ucznia.

4. Testy tego oddziału – kliknięcie linku otworzy widok z  listą testów przypisanych oddziałowi  (patrz:  rozdział  
3.1.7 Testy oddziału).
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3.1.3 LISTA UCZNIÓW

RYS. 11 PLATFORMA EDUSCIENCE – SZKOŁA – LISTA ODDZIAŁÓW – EDYCJA ODDZIAŁU – UCZNIOWIE TEGO ODDZIAŁU
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1. Edytuj – kliknięcie przycisku otworzy widok edycji ucznia (patrz: rozdział 3.1.6 Edycja ucznia).

2. Usuń – kliknięcie przycisku usunie ucznia po wcześniejszej prośbie o potwierdzenie wykonania czynności.

3. Imię i nazwisko ucznia.

4. Adres e-mail ucznia.
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3.1.4 NOWY UCZEŃ

RYS. 12 PLATFORMA EDUSCIENCE – SZKOŁA – LISTA ODDZIAŁÓW – EDYCJA ODDZIAŁU – NOWY UCZEŃ
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1. Powrót do listy oddziałów - po kliknięciu przycisku pojawia się widok listy oddziałów szkoły.

2. Imię ucznia.

3. Nazwisko ucznia.

4. Adres e-mail ucznia – jest równocześnie loginem do platformy.

5. Hasło logowania do platformy.

6. Potwierdzenie hasła.

7. Wyślij e-mail z danymi dostępowymi – zaznaczenie tego pola spowoduje wysłanie na podany w formularzu 
adres e-mail danych dostępowych automatycznie po stworzeniu konta użytkownika.

8. Zapisz – kliknięcie przycisku zatwierdza zmiany.
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3.1.5 PRZYPISZ ISTNIEJĄCEGO UCZNIA

RYS. 13 PLATFORMA EDUSCIENCE – SZKOŁA – LISTA ODDZIAŁÓW – EDYCJA ODDZIAŁU – DODAJ ISTNIEJĄCEGO UCZNIA

13 

1. Powrót do listy oddziałów - po kliknięciu przycisku pojawia się widok listy oddziałów szkoły.

2. E-mail ucznia – w tym polu należy podać adres e-mail ucznia, na który jest zarejestrowany w platformie Edu-
science.

3. Dodaj – kliknięcie przycisku spowoduje dodanie ucznia do oddziału.
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3.1.6 EDYCJA UCZNIA

RYS. 14 PLATFORMA EDUSCIENCE – SZKOŁA – LISTA ODDZIAŁÓW – EDYCJA ODDZIAŁU – UCZNIOWIE TEGO ODDZIAŁU – EDYCJA UCZNIA
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1. Powrót do listy oddziałów - po kliknięciu przycisku pojawia się widok listy oddziałów szkoły.

2. Imię ucznia.

3. Nazwisko ucznia.

4. Adres e-mail ucznia.

5. Zapisz – kliknięcie przycisku zatwierdza wprowadzone zmiany.
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3.1.7 TESTY ODDZIAŁU

RYS. 15 PLATFORMA EDUSCIENCE – SZKOŁA – LISTA ODDZIAŁÓW – EDYCJA ODDZIAŁU – TESTY TEGO ODDZIAŁU

Po kliknięciu opcji  Testy tego oddziału znajdującej się po lewej stronie wyświetli się strona zawierająca listę wszystkich możli -
wych do przydzielenia oddziałom testów. Po przydzieleniu testu do oddziału, jego uczniowie będą mogli wypełnić test w swoim pa -
nelu użytkownika. Po wypełnieniu testu przez ucznia/uczniów każdy nauczyciel przypisany do oddziału będzie miał wgląd do wyni -
ków.
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1. Powrót do listy oddziałów - po kliknięciu przycisku pojawia się widok listy oddziałów szkoły.

2. Aby przypisać test do oddziału, należy przy jego tytule zaznaczyć pole za pomocą kliknięcia myszką.

3. Nazwa testu.

4. Zmień – kliknięcie przycisku zatwierdza wprowadzone zmiany.
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3.2 LISTA NAUCZYCIELI

RYS. 16 PLATFORMA EDUSCIENCE – SZKOŁA – LISTA NAUCZYCIELI
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1. Dodaj nowego nauczyciela – kliknięcie przycisku wyświetli widok dodawania nowego (jeszcze nie zarejestrowa-
nego na platformie Eduscience) nauczyciela. Więcej informacji na temat dodawania nowego nauczyciela znajduje 
się w rozdziale 3.2.2 Dodaj nowego nauczyciela.

2. Dodaj istniejącego nauczyciela – kliknięcie przycisku wyświetli widok dodawania istniejącego (już zarejestro-
wanego na platformie Eduscience) nauczyciela.  Więcej informacji na temat dodawania istniejącego nauczyciela 
znajduje się w rozdziale 3.2.1 Dodaj istniejącego nauczyciela.

3. Filtry – kliknięcie przycisku wyświetli listę filtrów, według których można wyszukiwać nauczycieli na liście.

4. Pokaż – kliknięcie przycisku otworzy widok statystyk nauczyciela (patrz: rozdział 3.2.3 Statystyki nauczyciela).

5. Usuń – kliknięcie przycisku usunie nauczyciela.  Administrator zostanie poproszony o potwierdzenie wykonania 
czynności.

6. Nazwisko i imię nauczyciela.

7. E-mail nauczyciela.
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3.2.1 DODAJ ISTNIEJĄCEGO NAUCZYCIELA

RYS. 17 PLATFORMA EDUSCIENCE – SZKOŁA – LISTA NAUCZYCIELI – DODAJ ISTNIEJĄCEGO NAUCZYCIELA
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1. Powrót do listy nauczycieli - po kliknięciu przycisku pojawia się widok listy nauczycieli szkoły.

2. E-mail nauczyciela – w tym miejscu należy wprowadzić adres e-mail, na który jest zarejestrowany nauczyciel.

3. Dodaj – kliknięcie przycisku spowoduje dodanie nauczyciela do szkoły.
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3.2.2 DODAJ NOWEGO NAUCZYCIELA

RYS. 18 PLATFORMA EDUSCIENCE – SZKOŁA – LISTA NAUCZYCIELI – DODAJ NOWEGO NAUCZYCIELA
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1. Powrót do listy nauczycieli - po kliknięciu przycisku pojawia się widok listy nauczycieli szkoły.

2. Imię nauczyciela.

3. Nazwisko nauczyciela.

4. Adres e-mail nauczyciela – jest równocześnie loginem do platformy.

5. Hasło logowania do platformy.

6. Potwierdzenie hasła.

7. Wyślij e-mail z danymi dostępowymi – zaznaczenie tego pola spowoduje wysłanie na podany w formularzu 
adres e-mail danych dostępowych automatycznie po stworzeniu konta użytkownika.

8. Zapisz – kliknięcie przycisku zatwierdza zmiany.
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3.2.3 STATYSTYKI NAUCZYCIELA

RYS. 19 PLATFORMA EDUSCIENCE – SZKOŁA – LISTA NAUCZYCIELI – STATYSTYKI NAUCZYCIELA

Po kliknięciu w tabeli z listą nauczycieli przycisku Pokaż przy wybranym nauczycielu wyświetli się tabela z informacjami na temat 

ilości stworzonych i opublikowanych przez niego zasobów, ilości stworzonych i przeprowadzonych lekcji, ilości logowań do platfor -

my i dokładny czas ostatniego logowania.
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3.3 PRZEPROWADZONE GODZINY LEKCYJNE

RYS. 20 PLATFORMA EDUSCIENCE – SZKOŁA – PRZEPRACOWANE GODZINY LEKCYJNE

W tej zakładce administrator szkoły może uzupełniać godziny lekcyjne przeprowadzone przez wszystkich nauczycieli ze swojej szko -

ły, którzy biorą udział w projekcie Eduscience. W tabeli znajdują się kolumny z przedmiotami dostępnymi dla danego etapu eduka-

cyjnego i wiersze z przedziałami czasowymi – od pierwszego do ostatniego dnia danego miesiąca. Godziny można uzupełniać na  

bieżąco bądź zbiorczo co miesiąc. Tuż nad tabelą, po lewej stronie, znajdują się zakładki oddziałów. Uwaga: Jeśli w danej szkole 

w projekcie Eduscience bierze udział więcej niż jeden oddział (klasa), godziny lekcyjne przeprowadzone w ramach  

projektu można będzie wprowadzać osobno dla każdego oddziału.

Aby wprowadzić/uzupełnić/zmienić godziny, należy w danej komórce wpisać odpowiednią wartość (usuwając poprzednią wartość 

tam się znajdującą). Uwaga: Zmiany są zapisywane automatycznie - nie trzeba ich potwierdzać za pomocą jakiegokol-

wiek przycisku.
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4. ZADANIA

RYS. 21 PLATFORMA EDUSCIENCE – ZADANIA

Zakładka Zadania służy do wprowadzania przez administratora szkoły różnego rodzaju zadań związanych z projektem Eduscience.  

Należy tu wpisywać wszystkie czynności związane z funkcjonowaniem projektu Eduscience w naszej szkole - zarówno prace admini-

stracyjne (jak np. uzupełnianie przepracowanych godzin,  edytowanie danych użytkowników), prace związane  z projektem Edu-

science (np. montaż stacji meteorologicznej), wycieczki szkolne itd. Wprowadzone tu zadania są widoczne dla koordynatora woje -

wódzkiego, któremu podlega dany administrator szkoły.

21 

1. Nowe zadanie – kliknięcie linku wyświetli widok dodawania nowego zadania. Więcej informacji na temat doda-
wania nowego zadania znajduje się w rozdziale 4.1 Nowe zadanie.

2. Filtry – kliknięcie przycisku wyświetli listę filtrów, według których można wyszukiwać zadania na liście.

3. Pokaż – kliknięcie przycisku wyświetli podgląd wprowadzonego zadania.

4. Edytuj – kliknięcie przycisku otworzy widok edycji danego zadania.

5. Usuń – kliknięcie przycisku spowoduje usunięcie zadania. Użytkownik zostanie wcześniej poproszony o potwier-
dzenie wykonania czynności.

6. Nazwa zadania.

7. Data wykonania zadania.

8. Czas trwania zadania.

9. Data utworzenia wpisu.



PROJEKT WSPÓŁFINANSOWANY ZE ŚRODKÓW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOŁECZNEGO

Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych i technicznych
z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

 22



PROJEKT WSPÓŁFINANSOWANY ZE ŚRODKÓW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOŁECZNEGO

Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych i technicznych
z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

4.1 NOWE ZADANIE

RYS. 22 PLATFORMA EDUSCIENCE – ZADANIA – NOWE ZADANIE
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1. Powrót do listy zadań - po kliknięciu przycisku pojawia się widok listy zadań.

2. Nazwa – w tym miejscu należy podać nazwę zadania.

3. Opis – w tym miejscu można podać opis zadania.

4. Data – w tym miejscu należy określić datę rozpoczęcia wykonywania zadania.

5. Czas trwania – w tym miejscu należy określić czas trwania zadania.

6. Zapisz – kliknięcie przycisku powoduje utworzenie nowego zadania i umieszczenie go na liście zadań.
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POMOC TECHNICZNA

Aby przejść do działu z najczęściej zadawanymi pytaniami i najczęściej poja-
wiającymi się problemami, kliknij poniższy przycisk:

Wszelkie problemy związane z platformą Eduscience można zgłaszać na adres:

 support@eduscience.pl
lub

pomoc@eduscience.pl

a także pod numerem telefonu

603 655 700

Wsparcie techniczne Eduscience działa w godzinach 8:00 – 16:00 od poniedziałku do 
piątku.
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Życzymy przyjemnej pracy
z platformą Eduscience!
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Projekt realizowany przez:

 26


	1. Logowanie
	1.1 Przypomnienie hasła

	2. Strona główna
	3. Szkoła
	3.1 Lista oddziałów
	3.1.1 Nowy oddział
	3.1.2 Edycja oddziału
	3.1.3 Lista uczniów
	3.1.4 Nowy uczeń
	3.1.5 Przypisz istniejącego ucznia
	3.1.6 Edycja ucznia
	3.1.7 Testy oddziału

	3.2 Lista nauczycieli
	3.2.1 Dodaj istniejącego nauczyciela
	3.2.2 Dodaj nowego nauczyciela
	3.2.3 Statystyki nauczyciela

	3.3 Przeprowadzone godziny lekcyjne

	4. Zadania
	4.1 Nowe zadanie

	Pomoc techniczna

