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Wprowadzenie

W ramach Projektu Eduscience powstata nowoczesna platforma e-learningowa, na kt érej umieszczane s lekcje z zakresu geogra-
fii, chemii, fizyki, biologii, matematyki i przyrody przygotowane przez pracownikéw naukowych Instytutéw PAN zrzeszonych w Centrum
Badan Ziemi i Planet GeoPlanet, tj. Geofizyki, Nauk Geologicznych, Oceanologii oraz Centrum Badan Kosmicznych. Nigdy wezesniej ucznio -
wie nie mogli korzystac bezposrednio z wiedzy naukowc6w- praktykow, ktorzy na co dzieri zajmuijg sie naukami przyrodniczymi, 0siagaja
sukcesy na skale miedzynarodowa, w praktyce stosuja wiedze akademicka. Dostep do wiedzy takich ekspert dw niesie ze soba ogromng
wartos¢ edukacyjna. Platforma Eduscience zawiera filmy z wypraw naukowych pracownikéw PAN, pliki audio, kursy e-learningowe oraz
daje mozliwos¢ organizowania telekonferencji umozliwiajacych zadawanie pytar znanym naukowcom PAN i bezposrednia z nimi interak-
¢je, mozliwo$¢ prowadzenia w czasie rzeczywistym transmisji z przeprowadzanych przez pracownikéw PAN eksperymentdw i badan. Nigdy
do tej pory uczniowie nie otrzymali dostepu do tak profesjonalnej wiedzy przyrodniczej. Platforma umozliwia przeprowadzenie bezposred -
nich transmisji satelitarnych ze Stacji Polarnej na Spitsbergenie oraz obserwatoriéw geofizycznych. Bedzie to wrecz nieoceniona mozliwos¢
obserwacji naukowca w jego naturalnym srodowisku pracy. Czes¢ transmisji odbywac sie bedzie w czasie rzeczywistym, uczniowie beda
mieli mozliwos¢ zadawania pytan, wptywania na przebieg badan czy prowadzonego wiasnie eksperymentu. Relacje pozwolg na przekazy-
wanie rzeczywistego obrazu naturalnych zjawisk przyrodniczych, np. zorzy polarnej, powodzi, huragandw, trzesien ziemi czy wytadowan
atmosferycznych. Platforma to jednak nie tylko transmisje i relacje. Uzytkownicy otrzymajq dostep do szerequ narzedzi, kt orych wykorzy-
stanie znacznie podniesie atrakcyjno$c lekdji. Do najciekawszych funkcjonalnosci platformy zaliczy¢ mozna:

a) tworzenie interaktywnych gier edukacyjnych o roznym stopniu trudnosci;

b) wgrywanie do platformy i wykorzystywanie w trakcie lekgji, przy wsparciu tablic multimedialnych, materiatéw autorskich oraz
zewnetrznych zasobdw internetowych;

) dostep do ogromnej biblioteki zasobéw edukacyjnych tworzonych przez innych uzytkownikéw oraz pracownikéw naukowych In-
stytutu Geofizyki Polskiej Akademii Nauk;

d) mozliwosc¢ korzystania z intuicyjnego oprogramowania, stuzacego do faczenia materiatéw edukacyjnych w petne jednostki lekcyj -
ne. Lekcja przypominac bedzie wéwczas interaktywny, barwny i ciekawy pokaz;

e) mozliwos¢ zautomatyzowanego konstruowania programéw nauczania dla poszczegélnych etapéw edukacyjnych.
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o n Strona logowania

Logowanie

E-rmail:
Hasto:

M Zapamietaj mnie Zapomniafes hasta? Logowanie

Rvs. 1 Pratrorma Epuscience - Ekran LoGowaNia

Po wpisaniu w przegladarce adresu platforma.eduscience.pl i potwierdzeniu, w oknie przegladarki powinien wyswietlic sie ekran

logowania platformy Eduscience. Aby sie zalogowac, nalezy wpisa¢ w wyznaczonych polach poprawny adres e-mail oraz hasto.

1.1. Przypomnienie hasta

Logowanie

Hasfo:

M zZzpamicta mnie Zapomniates haska? | Slogowanie

Rvs. 2 Puatrorma Epuscience - EKRAN LogowaNIA — PRZYPOMNIENIE HASEA

W przypadku, gdy nie pamietamy hasta, mozemy skorzysta¢ z opcji Zapomniates hasta? znajdujacej sie w oknie logowania.

Po kliknigciu w zaznaczone na powyzszym obrazku pole, zostaniemy przeniesieni do nowej strony.
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Odzyskiwanie hasla

Wyslij instrukcje na e-mail

Logowanie

Rvs. 3 Pratrorma Epuscience - EKRAN LoGoWANIA — PRZYPOMNIENIE HASEA

W kolejnym kroku musimy w odpowiednim polu wpisa¢ adres e-mail, poprzez ktdry logujemy sie do platformy Eduscience. Jesli
wpisany przez nas adres e-mail nie znajduje sie na platformie Eduscience, pole E-mail podswietli sie na czerwono i poinformuje, ze nie
znaleziono takiego adresu.

Instrukga zmiany hasta zostanie niezwiocznie wystana na podany adres e-mail.

I -

edus:
SCIENCE

I'I

Zapomniates hash? Slagowanie

Rvs. 4 Pratrorma Epuscience - Ekran LocowaNia — PRzyPOMNIENIE HASEA

Jesli wpisany przez nas e-mail jest poprawny, na skrzynke pocztowg przyjdzie wiadomos¢ zawierajaca link, w ktdry nalezy klik-
nac, aby przejs¢ do strony pozwalajacej na zmiang hasta.
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Zmiana hasta

Logowanie Zmier

Rvs. 5 Pratrorma Epuscience - EKRAN LoGowANIA — PRZYPOMNIENIE HASEA

W tym — ostatnim juz — kroku nalezy poda¢ nowe hasto i potwierdzic je, a nastepnie klikna¢ przycisk Zmien. Nastepnie zostanie-
my przeniesieni do strony logowania, gdzie bedziemy mogli zalogowac sig do platformy Eduscience za pomoca nowo utworzonego hasta.
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- n Strona gtowna

EUU@» m Najczesciej uzywane . Anna Nowak BN
— L4 ] 2li sobu filu
SCIENCE = i N
n STRONA GEOWNA P (
~ Nowosci na blogach 7 3
#  zasoey -/:: %’ U"
A  DYDAKTYCY
) [ S Kanat Eduscience na O Pikniku EDUSCIENCE w Studniéwka w Stacji
& UCZNIOWE Youtube IMAV Polska Stacja Polarna w Hornsundzie na Spitsbergenie
| B TRANSMISIE VIDEO
W LEKCE i=- pLAYLISTA Eduscience

PROGRAMY NAUCZANIA

® Wb %

MAPY MYSLI

NOTATKI

Kolejny Piknik EDUSCIEMCE, tym razem w Tarnowie,
juz za nami. Byle trache dymu, troche piany i chyba

METODYKA

wszystkim sie podobato.

POMOC

6 Pratrorma Epuscience — STRoNA GEOWNA

1. Lista zaktadek — po lewej stronie platformy znajduje sie lista zaktadek/modutdw platformy. Symbol szarej strzatki przy danej
zakfadce oznacza, ze dana zaktadka ma rozsuwana liste podzaktadek, ktora wyswietla sie po kliknieciu w dang zaktadke.

2. Panel podreczny — w tym miejscu znajduja sie przydatne i czesto stosowane opcje platformy. Panel podzielony jest na trzy cze-
sci (opisane kolejno w punktach 3, 4 5 tej ramki).

3. Najczesciej uzywane — w tej czesci panelu znajduja sie najczesciej uzywane przez uzytkownikéw funkcje platformy: 10. Lek-
¢je, 11. Programy nauczania, 12. Mapy mysli, 6. Stownik, 9. Transmisje video oraz 5. Zasoby.

4. Wyszukiwarka zasobow — w tej czesci panelu znajduje sie podreczna wyszukiwarka zasobow, pozwalajaca na przeszukiwanie
bazy zasob6w platformy bez koniecznosci przechodzenia do zaktadki Zasoby. Zasoby mozna tu wyszukiwac przy pomocy czterech
filtrow wyszukiwania: kategorii zasobu, etapu edukacyjnego, statusu i przedmiotu. Wiecej informacji o wyszukiwarce zasobéw
znajduje sie w punkcie 5.3. Wyszukiwarka zasobow niniejszej instrukcji. Wazne: w zaktadce Zasoby réwniez znajduje sie wy-
szukiwarka zasobow.

5. W tej czesci panelu znajduja sie: 7. Wiadomosci, 3. Ustawienia profilu (gdzie uzytkownik moze zmienia¢ dane swojego kon-
ta), zaktadka 4. Pomoc (gdzie znajduja sie odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania, filmy instruktazowe, instrukcje obstugi),
Regulamin platformy oraz przycisk Wyloguj (pozwalajacy na wylogowanie sie z platformy).

6. Podreczne okno dyzuréw — po kliknieciu symbolu stuchawki wysunie sie 9.5.2. Okienko dyzuréw dydaktykow, w ktérym
wyswietlac sie beda aktualnie dyzurujacy dydaktycy. Podreczne okno dyzuréw dostepne jest z kazdej strony na platformie Edu-
science.

7. Nowosci na blogach — w tej czesci strony gtéwnej wyswietlaja sie trzy odnosniki do najnowszych wpisow na blogach portalu
www.eduscience.pl. Moze sie tu wyswietla¢ rowniez odnosnik do kanatu Eduscience w serwisie YouTube albo — w zalez-
nosci od potrzeb — komunikat dla uzytkownikéw platformy.
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H Ustawienia profilu

Dane podstawowe ()

Imig | Anna
Nazwisko MNowak

E-mail

Zmiana hasta (zostaw puste jesli nie chcesz zmieniac hasta) \_z‘_

Hasto

Potwierdzenie hasta

Potwierdzenie zmian hastem <

Aktualne hasto

Zmien 3

Rvs. 7 Puatrorma Epuscaence — ZaLocowany Jako

1. Dane podstawowe - zawieraja podstawowe dane uzytkownika, takie jak imie, nazwisko, adres e-mail. Uzytkow -
nik moze je zmieni¢ w dowolnej chwili. Prosimy zwréci¢ uwage, ze adres e-mail jest uzywany do komunikacji oraz
do logowania sie.

2. Imiana hasta - aby zmienic hasto, nalezy w polu Hasto i Potwierdzenie hasta wpisa¢ nowe hasto, ktdrego chce-
my uzywac do logowania.

3. Potwierdzenie zmian hastem - aby potwierdzi¢ zmiane hasta, nalezy wpisa¢ aktualne hasto w pole Aktualne
hasto.

4. Kliknigcie Zmien spowoduje zatwierdzenie wprowadzonych zmian oraz przejécie na strone gtéwna platformy.

12
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Pomoc

4.1.FAQ

FAQ

FAQ \d Filmy instruktazowe @ @ Kontakt z pomoca techniczna

3
1. ZASOBY: Jak doda¢ prezentacje PowerPaint do platfarmy Uﬂ

Prezentacje zapisujemy jako format |PG - Power Point automatycznie generuje folder oraz pliki odpowiadajace poszczegélnym slajdom. Nastgpnie na platformie dodajemy nowy zaséb

-3

"Pokaz slajdéw" | wysytamy po kolei kazdy z plikéw JPG. U\}
2,ZASOBY: W jskim miejscu zapisujemy infarmacje na temat praw autorskich do zasobu
3. ZASOBY/LEKCJE: W jaki sposéb uruchamia sig Edytor lekeji?

4. INME: W jaki sposéb otwerzyé streng przegladarki w nowej zaktadce?

5. ZASOBY/LEKCJE: Kiedy lekcja bedzie widoczna w zasobach platformy tzn. mozna bedzie jg znaleZé za pomocg Wyszukiwarki zasobéw?
POMOC

Rvs. 8 Prarrorma Epuscience — Pomoc

1. FAQ - zakfadka zawiera strone z lista odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania i rozwiagzania najczesciej poja -
wiajacych sie probleméw. Ta zaktadka wyswietla sie domyslnie jako pierwsza po przejsciu do modutu Pomoc.

2. Filmy instruktazowe — zakladka zawiera strone z pomocg w formie audiowizualnej. Filmy przedstawiaja sposob
obstugi platformy oraz rozwiazania konkretnych probleméw (doktadny opis zaktadki znajduje sie w rozdziale 4.2.
Filmy instruktazowe

3. Kontakt z pomoca techniczng — zaktadka zawiera adresy e-mail pomocy technicznej, z ktora mozna sie kontak-
towac w przypadku jakichkolwiek probleméw zwigzanych z platforma i portalem Eduscience (patrz: rozdziat 4.3.
Kontakt z pomoca techniczng).

4. Pytania w zaktadce FAQ wyswietlane sa w formie listy. Po kliknieciu w pytanie wysuwa sie pole z odpowiedzia. Po
kolejnym Kliknieciu odpowiedz,,chowa sie”.

5. OdpowiedzZ na pytanie.
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4.2. Filmy instruktazowe

FAQ Filmy instruktazowe Kontakt z pomocg techniczng

Lekcja 1 - Materiat interaktywny - rodzaj , opis”

Lekcja 2 - Materiat interaktywny - rodzaj ,wskazywanie obiektow”

Lekcja 3 - Materiat interaknywny - rodzaj , kolejnosc” -

Lekcja 4 - Materiat interaknywny - rodzaj ,przecigganie obiektdw” 0

Lekcja 5 - Dodawanie zascbdw interaktywnych i gier do lekcji

Lekcja 6 - Uzycie wyszukiwarki do znalezienia zasobéw. Dodawanie zascbhow do katalogu ,Ulubione”
Lekcja 7 - Edytor lekcji

Szkolenie z obslugi tablicy interaktywnej EduScienceBoard

. Lekcja 1 - Materiat interaktywny - rodzaj ,,opis” @

Lekcja 1 - Eduscience

() rowyotmzer e, Heowe grefiks

Obszary

Rvs. 9 Puatrorma Eouscience — Pomoc — FiLmy INsTRUKTAZOWE

1. Lista filmow.
2. Petny tytutfilmu instruktazowego.

3. Zawartos¢ aktywna, film.

14
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4.3. Kontakt z pomocg techniczng

Filmy instruktazowe

Kontakt z pomoca techniczng

Wszelkie problemy zwigzane z platforma Eduscience mozna zgtaszac na adres support@eduscience.p lub pomoc@eduscience.pl

W naghych przypadkach problemy moga by zgtaszane telefonicznie pod numerem 603 655 700.

Problemy zwigzane ze sprzetem pomiarowym mozna zglaszac na adres: monitoring@eduscience.pl.
Wsparcie techniczne dziata od poniedziatku do pigtku w godzinach 8:00-16:00.

Rvs. 10 Pratrorma Epuscience — Pomoc — Kontakr z pomoca TECHNICZNA

W tej zaktadce znajduja sie dane kontaktowe wsparcia technicznego projektu Eduscience — adresy e-mail, numer telefonu, a takze infor -
macje na temat godzin pracy wsparcia technicznego.
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H Zasoby

5.1. Tworzenie i moderacja zasobow

Weryfikacja/
Moderacja

: \J
. Zasoby Wezytywanie/
: koordynowanych -
. nauczycieli j Wyszukiwanie e—
Wyszukiwarka
Koordynator ]
Publikacja Publikacja

| - materiaty/srodki dydaktyczne U;:s(;;zpen?ﬁi o
1]
I—c Wyszukiwanie

]
Weryfikacja/ .
® 1 l

Wezytywanie/
Moderacja
Publikacja e—p] Portal Eduscience Scenarlllusz - Platforma e-learningowa
lekgji
Redaktor

P -
Tworzenie
zasobow
Rvs. 11 Puatrorma Epuscience — TWORZENIE | MODERACIA ZASOBOW
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5.2. Struktura zasobdw

Lasoby
materiaty/Srodki dydaktyczne

Interaktywny

Doswiadczenie

Rvs. 12 Pratrorma Epuscience — STRUKTURA ZasoBOW
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5.3. Wyszukiwarka zasobow

Zasoby
ZASOBY > i
# » Zasoby » Wyszukiwarka
TWOJE ZASOBY (¥4 | © Q Wyszukaj
ZAPOTRZEBOWANIE NA ZASOBY (C 4 ‘_ Typ zasobu: Wszystkie Etap edukacyjny: Wszystkie Przedmiot: Wszystkie Status: Wszystkie
BLEDY 26t OSZONE PRZEZ CIEBIE (1 I U | & B i fraze, e e < !
e = = p byl e g

BLEDY W TWOICH ZASOBACH (i<}

‘ | Okrag w uktadzie wspotrzednych
e

Prezentacja poje¢ zwigzanych z okregiem

‘ : Okrag w uktadzie wspotrzednych
i e

Prezentacja podstawawych pojeé zwigzanych z okregiem

Rvs. 13 Pratrorma Epuscience — Zasosy — WyszukiwaRka zasoow

1. Wyszukiwarka zasobow — biezacy, aktywny widok.

2. Twoje zasoby — klikniecie podzakfadki otworzy widok zasobdw uzytkownika. W tym miejscu mozna rdwniez
stworzy¢ nowy zasob.

3. Zapotrzebowanie na zasoby — zaktadka 5.4. Zapotrzebowanie na zasoby przedstawia liste zgtoszonych za-
potrzebowan na zasoby.

4. Btedy zgtoszone przez Ciebie — zakfadka 5.9. Btedy zgtoszone przez Ciebie zawiera tabele z informacjami na
temat wszystkich bteddw zgtoszonych przez uzytkownika w zasobach innych uzytkownikow.

5. Btedy w Twoich zasobach — zaktadka 5.10. Btedy w Twoich zasobach zawiera tabele z informacjami na temat
wszystkich btedéw zgtoszonych przez innych uzytkownikow, a znajdujacych sie w zasobach zalogowanego uzyt-
kownika.

Pole wyszukiwania — pole do wprowadzania frazy (nazwy, stowa kluczowego), ktéra bedzie wyszukiwania.
Filtr typu zasobow — filtr umozliwia wybdr poszukiwanego typu zasobu.

Filtr etapow edukacyjnych — filtr umozliwia wybdr poszukiwanych etapéw nauczania.

v o N o

Filtr przedmiotow — filtr umozliwia wybor przedmiotu, ktérego dotyczy wyszukiwany zaséb.

18
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10. Filtr statusu zasobéw — filtr umozliwia wybdr poszukiwanego statusu zasobdw.

11. Lista stron z zasobami. Kliknigcie w dany przycisk przenosi do wybranej strony. Przycisk z symbolem pojedynczej
strzatki przenosi do kolejnej strony. Przycisk z symbolem podwajnej strzatki przenosi do ostatniej strony wynikow.

12. Ostatnio dodane — w oknie gtéwnym wyszukiwarki domyslnie wyswietlane sa ostatnio dodane na platformie za-
soby.

13. Klikniecie gwiazdki przy danym zasobie oznacza dany zaséb jako Ulubiony. Wiecej informacji na temat zasobéw
ulubionych mozna znalez¢ w rozdziale 5.8. Ulubione.

5.3.1. Wyszukiwarka — wybér typu zasobdw

Typ zasobu

Wszystkie OK

Rvs. 14 Pratrorma Epuscience — Zasosy — Wyszukiwarka zasosow — WYBOR TvPU zasoBU
Wszystkie kafelki z typami zasobow domysInie wyswietlaja sie w kolorze szarym. Po wybraniu danego typu, kafelek podswietla
sie w kolorze. Klikniecie przycisku Wszystkie spowoduje wybranie wszystkich typéw zasobu. Klikniecie przycisku OK zatwierdza wybor.

Klikniecie symbolu X znajdujacego sie w prawym gérnym rogu spowoduje zamkniecie okna wyboru typu zasobu. Klikniecie w jakimkolwiek
miejscu poza oknem wyboru typu zasobu réwniez spowoduje zamkniecie tego okna.
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Typy zasobow:

Lekcja — forma pokazu stosujaca zawarte w platformie zasoby merytoryczne.
Obraz - zdjecia, grafiki, obrazy figur geometrycznych, schematy itp.

Film — materiat video dotyczacy np. danego doswiadczenia; prezentacja z programu PowerPoint wraz z efektami przejscia zapi-
sana w formacie filmu.

Dzwiek — wezytanie pliku dzwiekowego, mozliwos¢ nagrania dzwieku przez nauczyciela bezposrednio na platformie.
Tekst — formatowany tekst dotyczacy danego zagadnienia. Formatowanie tekstu odbywa sie dzieki wbudowanemu edytorowi.
Zestaw pytan — zestaw pytan i odpowiedzi, ktdre s zestawione w jednej z oferowanych przez platforme gier edukacyjnych.

Pokaz slajdow — pokaz slajdéw utworzony z plikéw w formacie JPG lub PNG. Moze by¢ rdwniez wczytany w formie zdjec z pro -
gramu PowerPoint (bez efektow animacyjnych oraz efektéw przejscia pomiedzy slajdami).

Interaktywny — zaséb wymagajacy reakgji ze strony uzytkownika.

Wykres — grafika przedstawiona w formie osi XY. Dana o$ po zaimportowaniu do lekgji bedzie mogta by¢ modyfikowana przez
nauczyciela.

Zbior zasobow — dowolne potaczenie pojedynczych zasobéw w jeden tematyczny zbidr.
Krzyzowka — plansza pozwalajaca na zbudowanie dowolnej krzyzéwki i wybranie z niej liter potrzebnych do utozenia hasta.
Plik — dowolny format pliku bedacy zasobem, np. karta pracy, wycinanki, ¢wiczenia.

Doswiadczenie — typ zasobu, ktdry opisuje procedure wykonania doswiadczenia naukowego.

5.3.2. Wyszukiwarka — wybor etapu nauczania

Etap edukacyjny

Wszystkie

Rvs. 15 Pratrorma Epuscience — Zasosy — Wyszukiwarka zasosow — WYBOR ETAPU NAUCZANIA
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Etapy nauczania: wybierajac etap nauczania, mozna wyswietli¢ zasoby, ktdre zostaty do niego przypisane. Klikajac przycisk Wszystkie
wyswietlone zostang zasoby przypisane do kazdego etapu edukacyjnego.

Opis etapéw nauczania:
| - szkoty podstawowe, klasy 1-3
Il - szkoty podstawowe, klasy 4-6
[I - szkoty gimnazjalne

IV — szkoty ponadgimnazjalne

Przypisanie etapu nauczania do zasobu jest dokonywane przez autora zasobu podczas jego tworzenia.

5.3.3. Wyszukiwarka — wybér przedmiotu

P e — L L T i e~

Przedmiot

Wybierz przedmiot = Wszystkie |Z|

jezyk angielski
matematyka
przyroda
technika
informatyka
fizyka

chemia

biologia

geografia

edukacja wczesnoszkolna
informatyka/zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe

Rvs. 16 Puatrorma Eouscience — Zasosy — Wyszukiwarka zasosow — WYBGR PRzEDMIOTU

Wybierajac z listy dany przedmiot, w wyszukiwarce wyswietlone zostang zasoby przypisane do wybranego przedmiotu. Przy wybraniu
opcji Wszystkie zasoby beda wyszukiwane bez wzgledu na przedmiot.
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5.3.4. Wyszukiwarka — wybdr statusu zasobu

-

Status: Wszystkie

Status: Zaakceptowane przez metodyka

Rvs. 17 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Wyszukiwarka zasosow — WYBGR STATUSU ZAs0BU

Domyslnie ustawionym typem statusu wyszukiwanych zasob6w jest Wszystkie. Po kliknieciu w to pole, status wyszukiwanych zasobdw
zmieni sie na Zaakceptowane przez metodyka, a wyszukiwarka wyswietli wytacznie zaakceptowane przez metodyka zasoby.

Kliknij ten obrazek aby obejrze¢ film instruktazowy -

- Uzycie wyszukiwarki do znalezienia zasobow
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5.4. Zapotrzebowanie na zasoby

Zapotrzebowanie na zasoby

# » Zapotrzebowanie na zasoby » Nowe

@ Nowe F2) Przypisane ) Zakonczone (4  Odrzucone

Zgtos zapotrzebowanie @

Q Filtry @

Temat

Brak rekordaw

Status Autor Termin Etapy edukacyjne Przedmioty Data zgloszenia

Rvs. 18 Puatrorma Epuscience — ZasoY — ZAPOTRZEBOWANIE NA ZASOBY

Nowe — w tym miejscu wyswietlane s3 nowe zgtoszenia zapotrzebowania na zasoby. Ten widok jest domysinym
widokiem po wejéciu do zakfadki Zapotrzebowanie na zasoby.

Przypisane — w tym miejscu wyswietlane s3 zgtoszenia zapotrzebowania na zasoby, ktére maja juz przypisanego
autora.

Zakoriczone — w tym miejscu wyswietlane s3 zrealizowane zgtoszenia zapotrzebowania na zasoby.
Odrzucone — w tym miejscu wyswietlane s odrzucone z jakich$ powoddw zgtoszenia zapotrzebowania na zasoby.

Zgtos zapotrzebowanie — klikniecie przycisku otworzy formularz zgtoszenia zapotrzebowania na konkretny za-
s0b. Wiecej informacji na temat zgtaszania zapotrzebowania znajduje sie w rozdziale 5.4.1. Zgtos zapotrzebowa-
nie.

Filtry — klikniecie przycisku wyswietli liste filtrow, wedtug ktérych mozna wyszukiwac lekcje na liscie.

Tabela z list zasob6w, dla ktdrych zgtoszono zapotrzebowanie.
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5.4.1. Lgtos zapotrzebowanie

Zapotrzebowanie na zasoby

# » Zapotrzebowanie na zasoby » Utwérz

Utworz Przypisane Zakonczone Odrzucone
“ * Temat

Grermin 14[z] patdziemik|z]| 2013]z]
Qrveoveoine 1 M m v

ﬂPrzedmiuw [ jezyk angielski
[ matematyka
[ przyroda
[0 technika
[ informatyka
O fizyka
O chemia
O biologia
O geografia
[0 edukacja wczesnoszkolna
[0 informatyka/zajecia komputerowe
[0 zajecia komputerowe

2

Zapisz (3
L %4

Rvs. 19 Puatrorma Epuscience — Zasoy — ZAPOTRZEBOWANIE NA ZASOBY — ZGt0S ZAPOTRZEBOWANIE

1. Temat —w tym polu nalezy podac temat, jakiego ma dotyczyc zaséb.
Opis — w tym polu nalezy podac opis zasobu.

Termin — w tym miejscu mozna podac termin stworzenia zasobu, na ktory zgtaszamy zapotrzebowanie.

=

Etapy edukacyjne — w tym miejscu mozemy zaznaczy( etap edukacyjny, dla ktorych ma zostac stworzony zaséb.
Mozna zaznaczy¢ wiecej niz jeden etap.

5. Przedmioty — w tym miejscu mozemy zaznaczy¢ przedmiot ktérego ma dotyczy( zaséb, na ktdry zgtaszamy zapo -
trzebowanie. Mozna zaznaczy¢ wigcej niz jeden przedmiot.

6. Zapisz — klikniecie przycisku zatwierdza zgtoszenie.

24



NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI S : I E l_l C E FUNDUSZ SPOLECZNY

ﬁ KAPITAt LUDZKI = d U i - -

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.5. Twoje zasoby
5.5.1. Opublikowane przez Ciebie

=l
Lall 7ASOBY
WYSZUKIWARKA

ZASOBY KONKURSOWE

UIuE)ione

ZAPOTRZEBOWANIE NA ZASOBY
BLEDY ZGkO5Z0ONE PRZEZ CIEBIE

| BLEDY W TWOICH ZASOBACH u'

Rvs. 20 Pratrorma Epuscience — Zasoy —Twose zasosy

1. Opublikowane przez Ciebie — w tej zakladce znajduje sie lista zasobéw opublikowanych przez uzytkownika.

2. Nowy zasob — klikajac te zaktadke, przechodzi sie do widoku tworzenia nowego zasobu. Wiecej informagji na ten
temat znajduje sie w rozdziale 5.5.2. Nowy zasob.

3. Nieopublikowane — w tej zaktadce znajduje sie lista zasobdw stworzonych przez uzytkownika, ale jeszcze nie-
opublikowanych. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale 5.7. Nieopublikowane.

4. Ulubione — w tym miejscu znajduje sie lista zasobdw, ktdre uzytkownik oznaczyt jako Ulubione. Wiecej informacji
na ten temat znajduje sie w rozdziale 5.8. Ulubione.

5. Wtym miejscu wyswietla sie zawartos¢ poszczegdlnych zaktadek.
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5.5.2. Nowy zasob

Zasoby

# » Zasoby » Twoje zasoby » Nowy zasdb

Opublikowane przez Ciebie Nowy zasoh Nieopublikowane (2) Ulubione

Wybierz typ zasobu

] B X T @ ®

Obraz Film DZwiek Tekst Zestaw pytan Pokaz
slajdow
Interaktywny Wykres Krzyzowka Plik Zbior Doswiadczenie

zasobow

Rvs. 271 Puatrorma Epuscience — Zasosy —Nowy zas6s

Widok umozliwiajacy utworzenie nowego zasobu. W pierwszym kroku nalezy wybrac typ zasobu. Typy zasobéw opisano w kolejnych pod -
rozdziafach.
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PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.5.2.1.Obraz
8 T @ m

Diwiek Tekst Zestaw pytan Pokaz
slajdow

s v & [ 8

Interaktywny Wykres Krzyzowka Plik Zbiér Doswiadczenie

Dane podstawowe

* Nazwa

Opis

Dane obrazka

Plik Przegladaj.. | Nie wybrano pliku.

Dane szczegdtowe

Komentarz dzwigkowy Przeglgdaj.. | Nie wybrano pliku.

Stowa kluczowe

Etapy nauczania I II m I

Przedmioty

Autarzy
Zrodta

Licencja

W edycji tego zasobu mo#na zasugerowat zasoby o podobnej tematyce

Zapisz

Rvs. 22 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Twose zasosy - Nowy zasos - Osraz

Opis pdl formularza umozliwiajacego utworzenie zasobu:
. Nazwa — nazwa zasobu, ktdra zostanie opublikowana w wyszukiwarce Eduscience.

. Opis — podanie szczegétowego opisu utatwi wyszukiwanie oraz zapoznanie sie z zasobem bez koniecznosci przegladania jego za-
wartosci.

2]



NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI S C I E l-l C E FUNDUSZ SPOLECZNY

ﬁ KAPITAt LUDZKI edus:s U ERDeE o

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

. Komentarz dzwiekowy — w tym miejscu mozna dodac komentarz dzwiekowy do tworzonego zasobu.

. Stowa kluczowe — to stowa, ktdre utatwia odnalezienie zasobu za pomocg wyszukiwarki. Stowa nalezy podawac, oddzielajac je
przecinkiem.

. Etapy nauczania — wybdr etapu nauczania. Mozliwy jest wybér kilku etapéw nauczania.

. Przedmioty — lista dostepnych w platformie przedmiotéw. Odpowiednie przypisanie utatwi wyszukanie zasobu. Mozliwy jest wie-
lokrotny wybor poprzez klikanie myszka z wcisnietym klawiszem Ctrl.

. Autorzy — lista autoréw danego zasobu.
. Zrédta — zrédto (linki lub bibliografia) zasobu.

. Licencja — jezeli zasdb jest opublikowany na podstawie licencji w tym miejscu nalezy przedstawic jej tresc.

Dane obrazka:

Wybierz plik — pole formularza umozliwia wybranie obrazka/grafiki z dysku i dodanie go jako nowy zaséb.
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PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.5.2.2. Film

Tekst Zestaw pytari Pokaz
slajdow

T BB ] T @ ®
&

Doswiadczenie

s |~ B [

Interaktywny Wykres Krzyzowka Plik Zbiér
zasobow

Dane podstawowe

* Nazwa

Opis

Dane filmu

Wybierz plik

Dane szczegotowe

Zapisz

Rvs. 23 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zas6s - Fim

Zamieszczanie filmu na platformie Eduscience przebiega dwuetapowo. W pierwszym etapie nalezy poda¢ nazwe nowego zasobu i ewentu -
alnie opis, a takze wybrac film z dysku komputera za pomocg przycisku Wybierz plik. Po wybraniu pliku video z dysku komputera, nad
przyciskiem Wybierz plik wyswietli sie pasek postepu wgrywania. Réwnoczesnie (etap Il) w czesci Dane szczegétowe pojawia sie te same
opgje, ktdre zostaty opisane w rozdziale 5.5.2.1. Obraz, a wiec pola wyboru etapu edukacyjnego, przedmiotu, Zrodfa itp. Pola te mozna
wypetnia¢ w trakcie wgrywania filmu, natomiast przycisk Zapisz mozna klikna¢ dopiero wtedy, gdy film zostanie wgrany w catosci. 0 tym
poinformuje zielone okienko komunikatu, ktére wyswietli sie w miejscu paska postepéw wgrywania.
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W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.5.2.3. Diwiek
® ®™

Tekst Zestaw pytari Pokaz
slajdow

[a] BH

Obraz Film

s v B M 8 4

Interaktywny Wykres Krzyz6wka Plik zbiér Doswiadczenie
Dane podstawowe
* Nazwa

Opis

Dane dzwieku

Plik Przeglgdaj.. | Nie wybrano pliku.

Dane szczegotowe

Komentarz dzwiekowy Przegladaj_ | Mie wybrano pliku.

Stowa kluczowe
Etapy nauczania 1 1 m v

Przedmioty
Autorzy
Zrodia
Licencja
W edycji tego zasobu mozna zasugerowad zasoby o podobnej tematyce

Zapisz

Rvs. 24 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasés - Diwiek

Opis pél formularza jest bardzo zblizony do zasobu typu,,obraz”i zostat umieszczony w rozdziale 5.5.2.1. Obraz.
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PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.5.2.4. Tekst
Obraz Film D2wiek Zestaw pytan Pokaz
lajd
f v B My g
Interaktywny wykres Krzyz6wka Plik Zbiér Doswiadczenie

Dane podstawowe
* Nazwa
Opis
Dane elementu tekstowego

*Tres¢ B 7 U se| o |x X | | i= 4= | advanced.for = advanced.forv

advanced patk: p

Dane szczegotowe

Komentarz dzwiekowy Nie wybrano piku.

Stowa kluczowe
Etapy nauczania 1 n o v

Przedmioty

Autorzy
Zrédia
Licencja

W edycji tego zasobu mozna zasugerowac zasoby @ podobnej tematyce

Zapisz

Rvs. 25 Puatrorma Eouscience — Zasosy — Nowy zas6s — Tekst

Opis pdl formularza jest bardzo zblizony do zasobu typu ,obraz” i zostat umieszczony w rozdziale 5.5.2.1. Obraz. Indywidualny element
formularza to 5.5.2.4.1. Edytor tekstu.
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PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.5.2.4.1. Edytor tekstu

Dane elementu tekstowego

= L= : i !
b ¥ k } ¥ y B
* Tresc B 7 U | x| | | i= 1= | advanced.for~ advanced.for -
] t t 3 3

|
4
.
L
%
L

advanced.path: p

Rvs. 26 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos - Texst

1. Pogrubienie — po zaznaczeniu tekstu pogrubia go lub umozliwia pisanie pogrubiong czcionka od pozycji kursora.
2. Kursywa — po zaznaczeniu tekstu pochyla go lub umozliwia pisanie kursywa od pozydji kursora.
3. Podkreslenie — po zaznaczeniu tekstu podkresla go lub umozliwia pisanie podkreslong czcionka od pozydji kursora.
4. Skreslenie — po zaznaczeniu tekstu przekresla go lub umozliwia pisanie przekreslong czcionka od pozycji kursora.
5. Link — zaznaczony tekst zostanie oznaczony jako link. Po kliknieciu przycisku wyswietli sie okienko z nastepujacymi
polami:
* url (adres internetowy; nalezy wklei¢ lub wpisac petny adres, np. http://eduscience.pl),
* cel(link uruchamiany w biezgcym oknie lub w nowym oknie przegladarki),
»  tytut (tekst informacyjny pojawiajacy sie po najechaniu kursorem myszki na link)
6. Indeks dolny
7. Indeks gorny
8.  Cofnij — cofa ostatnio wykonana czynnosc.
9. Powtdrz — powtarza ostatnio cofnietg czynnosc.
10. Popraw format — usuwa niedomkniete lub nieprawidtowe znaczniki formatowania tekstu.
11. Wypunktowanie — tworzy liste punktéw.
12. Numeracja — tworzy liste numerowana.
13. Wybér rodzaju czcionki 32
14. Wybor rozmiaru czcionki
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PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.5.2.5. Pokaz slajdow

& B X T

Obraz Film DZwigk Tekst

s |l B OOh B

Interaktywny Wykres Krzyzowka Plik

Zbior Doswiadczenie
zasobéw
Dane podstawowe

* Nazwa

Opis

Dane szczegbtowe

Komentarz dZwiekowy Nie wybrano pliku.

Stowa kluczowe

Etapy nauczania I I il

Przedmioty

Autorzy
Zrodta
Licengja

W edycji tego zasobu mozna zasugerowac zasoby o podobnej tematyce

Zapisz

Rvs. 27 Puatrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zas6s — Pokaz sLaspéw

Opis pél formularza jest bardzo zblizony do zasobu typu ,obraz” i zostat umieszczony w dziale 5.5.2.1. Obraz. Po wypetnieniu formularza
w celu przejécia do nastepnego kroku nalezy klikna¢ przycisk Zapisz.
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PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.5.2.5.1. Lista slajdéw

W nastepnym kroku - ponizej pél formularza - zostanie wyswietlona lista slajdéw przedstawiona na grafice ponizej.

Opublikowane przez Ciebieé Nowy zasob Nieopublikowane (3) Ulubione Edycja

Dane podstawowe (rozwin) @

Powigzane zasoby (rozwir) NOWOSC w

Podglad pokazu slajdow @

i . . l
Slajd Obraz - Opis Akcje

-

+ Nowy slajd u
Dane szczegbtowe (rozwin) d
h

Zapisz @

Rvs. 28 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zas6s — Pokaz sLainow — Lista sLaipow

1. Dane podstawowe — klikniecie w tym miejscu rozwinie czes¢ z danymi podstawowymi zasobu (tytut, opis).

2. Powiazane zasoby — kliknigcie w tym miejscu rozsunie cze$¢, w ktrej mozna powiazac zasob z innymi znajduja -
cymi sie na platformie. Powigzywanie zasobéw opisane jest w punkcie 5.12. Powiazywanie zasobow niniejszej
instrukgji.

3. Podglad pokazu slajdow — przycisk uruchamia widok podgladu prezentagji slajddw. Wiecej informacji na ten te-
mat znajduje sie w rozdziale 5.5.2.5.4 Podglad pokazu slajdow.

4. Tabela zawierajaca liste slajdow. Podzielona jest na cztery kolumny: Slajd (numer slajdu), Obraz (obraz slajdu),
Opis (opis slajdu) i Akcje (przyciski opji slajdu).

5. Nowy slajd — link umozliwiajacy wprowadzenie nowego slajdu do pokazu (widok wprowadzania nowego slajdu
zostat opisany na nastepnej grafice). Wiecej informaji na temat dodawanie nowego slajdu znajduje sie w rozdziale
5.5.2.5.2. Nowy slajd.

6. Dane szczegdétowe — klikniecie w tym miejscu rozwinie czes¢ z danymi szczegétowymi zasobu (przedmioty, etapy
edukacyjne, Zrodto itd.)

7. ZLapisz — przycisk umozliwiajacy zapisanie biezacych zmian.
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PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.5.2.5.2. Nowy slajd

a Powrot do edycji pokazu slajdow

Nowy slajd
@ Obraz Nie wybrano pliku. @ Wyszukaj w zasobach

Cpis | & i

r :_;\

Zapisz w

Rvs. 29 Puatrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zas6s — Pokaz sLanéw — Nowy stai

1. Powrot do edycji pokazu slajdow — klikniecie przycisku cofa do widoku listy slajdéw w pokazie slajdow. Uwa-
ga! Jezeli dokonano zmian i ich nie zapisano, po powrocie nie zostang one zachowane.

2. Obraz - pole umozliwiajace dodanie pliku z dysku komputera lub odnalezienie go w zasobach platformy.
3. Przegladaj — za pomoca tego przycisku wybra¢ mozna dowolny obraz z dysku komputera.

4. Wyszukaj w zasobach — przycisk uruchamia okienko umozliwiajace wyszukanie obrazu w zasobach platformy
Eduscience.

5. Opis — opis danego slajdu widoczny tylko w trybie edycji pokazu slajdéw.

6. Zapisz — nalezy pamigtac, aby przed powrotem do pokazu (patrz: punkt 1) zapisac biezacy slajd. W przeciwnym ra-
zie dokonane zmiany zostana utracone.

Na nastepnej stronie zostat przedstawiony widok po dodaniu slajdu.
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W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.5.2.5.3. Opgje slajdu

Dane podstawowe (rozwin)

Powigzane zasoby (rozwin) NOWOSC
Podglad pokazu slajdow

Slajd  Obraz Opis Akcje

il "Mv okresla sie w rézny sposab.

1 l.'.'%‘ Arktyka jest obszarem bieguna potnocnego sktadajacym sie gtownie z Oceanu Arktycznego oraz kilku mérz. Granice tego obszaru

+ Nowy slajd

Dane szczegotowe (rozwin)

Zapisz

Rvs. 30 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasés — Poxaz sLaspow

1. Numer slajdu — okresla kolejnos¢ wyswietlania obrazow.

Miniatura obrazu

Opis slajdu — widoczny tylko w trybie edycji, opis nie jest widoczny podczas pokazu.
Edytuj — umozliwia zmiane opisu lub obrazka slajdu.

Usun — bezpowrotnie usuwa slajd z pokazu.

& P 2

Zmien kolejnosc slajdéw — za pomocg tego narzedzia mozna zmienic kolejnos¢ dowolnego slajdu w pokazie.
Aby to zrobi¢, nalezy kliknac ten przycisk myszka i, przytrzymujac, przesunac slajd w gore badz w dét.
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PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.5.2.5.4 Podglad pokazu slajdéw

Powrdt do edycji pokazu slajdow @

Podglad pokazu slajdéw

Bedui:s
SCIENCE

= @ o

Rvs. 31 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — Pokaz sLaspow — PobeLap pokazu sLAJDOW

1. Powrot do edycji pokazu slajdow — klikniecie odnosnika cofa do widoku listy slajdéw w pokazie slajdéw.
2. Okno pokazu — w tym miejscu wyswietlaja sie poszczegéine slajdy pokazu.

3. Po najechaniu myszka na okno pokazu slajdéw, pod oknem wyswietlajq sie strzatki pozwalajace na przechodzenie
do poprzedniego slajdu lub nastepnego.

Za pomocg powyzszego widoku mozna podejrze¢ swoj pokaz w trakcie jego tworzenia. Przedstawiony widok jest zblizony do typowego po-
kazu prezentowanego podczas lekgji. Klikniecie strzatki w lewo wyswietli poprzedni slajd, natomiast kliknigcie strzatki w prawo — na-
stepny slajd. Pokaz odtwarza sie w trybie ciaglym — czyli po ostatnim zdjeciu pokazuije sie pierwszy slajd.
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W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.5.2.6. Interaktywny

Opis pdl formularza jest bardzo zblizony do zasobu typu,Pokaz slajdéw” i zostat umieszczony w rozdziale 5.5.2.5. Pokaz slajdow. Po wy-
petnieniu formularza w celu przejécia do nastepnego kroku nalezy klikna¢ przycisk Zapisz. W nastepnym kroku ponizej pdl formularza zo-
stanie wyswietlona lista przedstawiona ponizej.

Dane podstawowe (rozwin)

Powigzane zasoby (rozwiri) NOWOSC

Podglad materiatu interaktywnego @
Slajd Obraz Opis Akcje

+ Nowy slajd r4

Dane szczegGtowe (rozwin)

Zapisz

Rvs. 32 Puatrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zasos - INTERAKTYWNY

. Podglad materiatu interaktywnego — przycisk umozliwia podglad pokazu interaktywnego.

2. Nowy slajd — link umozliwia dodanie nowego slajdu do pokazu interaktywnego (widok wprowadzania nowego
slajdu zostat opisany na nastepnej grafice). Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale 5.5.2.6.1.
Nowy slajd.

3. Zapisz — klikniecie przycisku powoduje zapisanie wprowadzonych zmian do zasobu.
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Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.5.2.6.1. Nowy slajd

Powrot do edycji materiatu interaktywnego @

Nowy slajd
* Nazwa L@E
< ‘“‘ Obraz Przegladaj.:h. ;‘B wybrano pliku. \—}.\- Wyszukaj w zasobach
* Typ interakdji @ |Z|
Opis - i
zapisz | @B

Rvs. 33 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zass — Interakrywny — Nowy stas

1. Powrot do edycji materiatu interaktywnego — powr6t do poprzedniego widoku. Niezapisane zmiany zostang
utracone.

Nazwa slajdu — bedzie wyswietlana jako tytut slajdu podczas prezentadji.
Obraz — pole umozliwiajace dodanie obrazu do materiatu interaktywnego.
Przegladaj — klikniecie przycisku pozwoli dodac obraz z dysku komputera.

Wyszukaj w zasobach — klikniecie przycisku pozwoli dodac obraz z bazy zasobéw platformy Eduscience.

&S o

Typ interakgji — rodzaj interakgji zastosowany na danym slajdzie materiatu interaktywnego. Wyrézniamy naste-
pujace rodzaje interakdji:

*  Opis — na slajdzie istnieje mozliwo$¢ wskazania aktywnych obiektéw, ktre beda wyswietla¢ wprowadzony
opis,

*  Wskazywanie obiektow — umozliwia zadawanie pytan na temat potozenia obiektéw w obrazie,

*  Kolejnosc — umozliwia stworzenie materiatu, w ktérym decydowac bedzie odpowiednia kolejno$¢ utozo-
nych obiektéw/grafiki (np. utozenie cyfr/liczb wg kolejnosci)

*  Przeciaganie obiektow — dopasowywanie elementdw do siebie, np. tekstu czy opisu do odpowiedniego
obrazka.

7. Opis slajdu — bedzie widoczny tylko podczas edycji zasobu.

8. Zapisz — przycisk umozliwia zapisanie wprowadzonych zmian i przejscie do edytora pokazu interakcyjnego.
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5.5.2.6.2. Opgje slajdu

Dane podstawowe (rozwiri)

Powigzane zasoby (rozwin) NOWOSC

Podglad materiatu interaktywnego

Slajd Obraz Opis
1 Wilk arktyczny przez wiele tysiecy lat przystosowywat sie do surowego klimatu kota arktycznego,
2

+ Nowy slajd

Dane szczegotowe (rozwin)

Zapisz

Rvs. 34 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos - INTERAKTYWNY

= 2

Numer porzadkowy slajdu — okresla kolejnos¢ pojawiania sie podczas pokazu.
Miniatura slajdu
Opis slajdu — widoczny tylko w trybie edycji. Opis nie jest widoczny podczas pokazu.

Edytor slajdu — umozliwia edycje zawartosci slajdu (opis edydji slajdu zostat przedstawiony w nastepnym podroz-
dziale niniejszej instrukgji.

Edycja opisu slajdu — umozliwia edycje opisu slajdu, nazwy i typu interakgji.
Usun — bezpowrotnie usuwa wybrany slajd.

Kopia slajdu — tworzy doktadna kopie danego slajdu i dodaje ja do pokazu. Kopia slajdu, jak kazdy nowy slajd w
pokazie, zostaje umieszczona na koncu listy slajdéw.

Zmiana kolejnosci slajdow — za pomoca tego narzedzia mozna zmienic kolejnos¢ dowolnego slajdu w pokazie.
Aby to zrobi¢, nalezy kliknac ten przycisk lewym przyciskiem myszki i, przytrzymujac przycisk, przeciagnac slajd w
gore lub w dét.
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5.5.2.6.3. Edycja materiatu interaktywnego — interakgja,, opis” oraz,,wskazywanie obiektu”

i i .
Lﬁ/llewyebszar B Nowagrafika | IT)  Mowy tekst Usur obszar | MM _ Interakcje Podglad H Zapisz
2 j 3 4

Dbmry\.J | £ /

Atrybuty (4| 1)
Nazwa j 2 f'

| Edytuj/ zobacz opis ‘ 1Z F 4

| Ustawienia |

Ostatnio zapisano 05 sie 2013 14:45

Rvs. 35 Puatrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zasos — INTERAKTYWNY — EDYCIA MATERIALU INTERAKTYWNEGO

1. Nowy obszar — umozliwia stworzenie pola, ktdre bedzie reagowato na klikniecie myszka. Po nacisnieciu tego przy-
cisku rozpoczyna sie rysowanie obszaru. Aby utworzy¢ pole o dowolnym ksztatcie, nalezy klika¢ kolejno wybrane
punkty na obrazie. Tworzenie obszaru korczy sie, klikajac przycisk Zamknij obszar (przycisk Zamknij obszar poja-
wi sie w miejscu przycisku Nowy obszar podczas rysowania obszaru).

2. Nowa grafika — umozliwia umieszczenie obrazka na slajdzie, ktory bedzie reagowat na akcje uzytkownika.

3. Nowy tekst — umozliwia umieszczenie tekstu formatowanego na slajdzie, ktory bedzie reagowat na akcje uzytkow-
nika.

4. Usun obszar — usuwa aktualnie zaznaczony obiekt — dotyczy obiektow na listach po lewej stronie, jak i aktualnie
zaznaczonego obszaru.

5. Interakcje — tworzy pytania, na ktore odpowiedz udzielana jest poprzez klikniecie wtasciwego obiektu.

6. Podglad pokazu interaktywnego — umozliwia przetestowanie slajdu pod katem dziatania. Uwaga! Jezeli slajd
nie zostanie zapisany, nastapi utrata wszelkich wprowadzonych zmian!

7. Zapisz — zapisanie slajdu.

8. Lista obszarow znajdujacych sie na slajdzie.

9. Lista grafik znajdujacych sie na slajdzie.

10. Atrybuty — whasciwosci aktualnie zaznaczonego obiektu.

11. Nazwa obiektu — nazwa, ktéra umozliwia ich identyfikacje podczas tworzenia interakgji.

12. Edytuj/zobacz opis — przycisk pozwala zmodyfikowa¢/zobaczy¢ aktualny opis wybranego obiektu.

13. Ustawienia — pozwala edytowac tekst (jego tres¢, wielkos¢ czcionki, kolor) wprowadzony wezesniej za pomoca
opcji Nowy tekst.
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L gmmr‘ﬂmgraﬁa Nowy tekst umm.ar‘slmeramie ‘g Podglad Hlamﬂ

sy | |

ucho 1 -
ucho 2

Grafiki

Atrybuty

Nazwa -

Ustawienia -

Ostatnio zapisana 05 sie 2013 14:45

Rvs. 36 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — INTERAKTYWNY — EDvCIA MATERIALU INTERAKTYWNEGO

Po kliknieciu przycisku Interakcje pojawi sie okienko. Nalezy klikna¢ Dodaj pytanie, aby dodac interakcje.
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]
e IaE B8 e [ e

1T} Nowy tekst

@ Nowy abszar ‘ . Nowa grafika

Obszary

ucho 1
ucho 2

Odpowiedzi
ucho 1 - &
Gdzie znajduja sie uszy wilka? ® ucho 2 - &K

Dodaj odpowied?

Atrybuty

Nazwa

Edytuj / zobacz opis H
Ustawienia -

o

Ostatnio zapisano 06 sie 2013 11:55

Rvs. 37 Puatrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zas6s — INTERAKTYWNY — EDYCIA MATERIALU INTERAKTYWNEGO

Po utworzeniu pytania mozna dodac dowolna liczbe odpowiedzi (jak w przyktadzie przedstawionym na powyzszej grafice). Aby wyjs¢ z try -
bu edyqji interakgji, nalezy klikna¢ poza obszarem okienka z pytaniami.

Roznica miedzy slajdem typu ,opis” a ,wskazywanie obiektu” polega na tym, iz w slajdzie opisowym mozna klikac obiekty
wzgledem aktualnego pytania, kontrolujac przejscie do nastepnego slajdu (mozna pominac slajd w dowolnym momencie).
Natomiast przy uzyciu ,wskazywania obiektow” dopiero po wskazaniu prawidtowych obiektow i udzieleniu odpowiedzi na
wszystkie pytania pokaz bedzie kontynuowany.

Aby dowiedziec sie wiecej lub uzyskac bardziej szczegétowa pomoc na temat tego typu interaktywnych slajdéw, zapraszamy do obejrzenia
filméw instruktazowych:

Kliknij ten obrazek aby obejrzec film instruktazowy -

- slajd typu "Opis"

- Kliknij ten obrazek aby obejrze¢ film instruktazowy -

- slajd typu "Wskazywanie obiektow"
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5.5.2.6.4. Edycja materiatu interaktywnego — interakgja, kolejnos¢”

@Nmmmr B Nowagrafka | IT)  Mowy tekst Unsiobszar | L Interakole E Podghd ﬂzam::
[ 3 " g ]

Obszary

pierwszy foto |
trzeci_foto |
drugi_foto |

Atrybuty

Nazwa

Ostatnio zapisano 05 sie 2013 14:45

Rvs. 38 Pratrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zasos — INTERAKTYWNY — EDYCIA MATERIALU INTERAKTYWNEGO

Na wezytanym tle tworzymy obszary. W tym przypadku obszary zostaty stworzone na zdjeciach wilkéw.
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— o L]
@ummar B Mowagrafika | 1T Nowy tekst Usuri obszar -.-Intelakch l'g!'-! Podglad mmz
Obszary
pierwszy foto
trzeci_foto
drugi_foto
Tresc pytania Odpowiedzi
pierwszy foto v 3
o : dugi_foto v ¥
el Kliknij w obrazki wediug whas A=
S - trzeci foto (v XK
Dodaj odpowieds
Atrybuty
Nazwea

Ostatnio zapisano 05 sie 2013 14:45

Rvs. 39 Puatrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zasos — INTERAKTYWNY — EDYCIA MATERIALU INTERAKTYWNEGO

Po zaznaczeniu obiektéw nalezy klikna¢ przycisk w gornym menu Interakgje. Po kliknigciu zostanie wyswietlone okno pozwalajace na
wprowadzenie polecenia i wybrania obszaréw do polecenia w odpowiedniej kolejnosci. Aby zatwierdzi¢ zmiany wprowadzonych interakgji
nalezy klikna¢ poza obszarem okna. Aby interakcje zostaty zapamietane nalezy uzy¢ przycisku, Zapisz”.

Kliknij ten obrazek aby obejrzec film instruktazowy -

-slajd typu "Kolejnosc”
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5.5.2.6.5. Edycja materiatu interaktywnego — interakgja, przecigganie obiektow”

- = by -
gmuymr B Mowa grafika TI  Nowsy tekst Usuri obszar o Interske e @ Podgiad H 2apisz

Obszary

nai
dorosly
miody

Odpowiedzi

najt ¥ |[ng) v B

miodyt |~ [dorosh v %
— Przyporzadkyj wiek wilka do obrazka| * = iyt | S ¥ |
S doroslyt |~ || dorosly v ¥

Dodaj odpowieds

nai
miodyt
doroslyt

Najmtodszy

Dorosty

Ostatnio zapisano 05 sie 2013 14:45

Rvs. 40 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — INTERAKTYWNY — EDYCIA MATERIALU INTERAKTYWNEGO

Aby utworzy¢ interakcje przecigganie obiektow, nalezy utworzy¢ odpowiednie obszary (w przyktadzie powyzej zostaty zaznaczone
ciemne prostokaty ze zdjeciami wilkdw) oraz obiekty, ktére mozna przesuwac (w przyktadzie powyzej zostaty wprowadzone teksty: ,Naj-
miodszy”, ,Mtody”, ,Dorosty”). Kolejnym krokiem jest definiowanie interakcji. Po kliknieciu przycisku Interakcje i wprowadzeniu
pytania/polecenia nalezy utworzy¢ wiasciwe pary dostepne z listy obiektéw (przy duzej liczbie obiektéw pomocne jest stosowanie unikal-
nych nazw). Z lewej listy w rubryce Odpowiedzi nalezy wybrac obiekt (tekst, grafika), nastepnie przypisac do niego obszar. Odpowiedzi

moze by¢ wiele, jak w przyktadzie przedstawionym na powyzszym widoku.

Kliknij ten obrazek aby obejrzec film instruktazowy -

- slajd typu "Przecigganie obiektow"
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5.5.2.7. Wykres
& BB X8 T & ®

Obraz Film Diwiek Tekst Zestaw pytan Pokaz
slajdow

4 ‘ B [ & a
Interaktywny Krzyz6wka Plik Zbior Doswiadczenie
zasobow

Dane podstawowe
* Nazwa

Opis

Dane szczegbtowe

Komentarz dzwiekowy RO ET

Stowa kluczowe
Etapy nauczania 1 nm m v

Przedmioty

Autorzy

Zrodia
Licencja

W edycji tego zasobu mozna zasugerowaé zasoby o podebne] temaryce

Zapisz.

Rvs. 41 Puatrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zasos — Wykres

Opis pdl formularza jest bardzo zblizony do zasobu typu,,0braz”i zostat umieszczony w rozdziale 5.5.2.1. Obraz.

Po wypetnieniu formularza w celu przejscia do nastepnego kroku nalezy klikna¢ przycisk Zapisz. W nastepnym kroku ponizej pdl formula-

rza zostanie wyswietlony przycisk Uruchom edytor wykresow. Po kliknieciu go przechodzimy do Edytora wykreséw opisanego w roz-
dziale 5.5.2.7.1. Edytor wykresow.
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5.5.2.7.1. Edytor wykreséw

Whpisz réwnanie matematyczne m Vi

Zakresy osi

ox O om0 5 P (7 R

-1 Dodatkowe parametry

oA d

Rvs. 42 Puatrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zasos — Wykres — Nowy wykres

—_

Pole do wprowadzania réwnania matematycznego (funkgji).

Dodatkowa funkgja na wykresie.

Szybkie réwnania (liniowe, kwadratowe w postaci kanonicznej, sinusoidy).
Poczatek dziedziny uktadu wspdtrzednych.

Koniec dziedziny uktadu wspétrzednych.

Poczatek przeciwdziedziny uktadu wspétrzednych.

Koniec przeciwdziedziny uktadu wspdtrzednych.

Dodatkowe parametry wykresu — to podstawienie wartosci pod niewiadome w réwnaniach powyzej.

2 oL N e 3o

Rysuj — uzycie przycisku tworzy wykres w prostokacie ponizej.

—_
o

. Lapisz — zapisuje wykres. Jego podglad mozna uzyskac po opublikowaniu lub w edytorze.
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5.5.2.8. Krzyzéwka
€ B X T @ B

Obraz Film Diwiek Tekst Zestaw pytan Pokaz
slajdéw

Interaktywny Wykres Plik Zbiar Doswiadczenie
zasobow

Dane podstawowe

* Nazwa

Opis

Dane szczegotowe

Komentarz dzwigkowy Przeglgdaj.. | Nie wybrano pliku.

Stowa kluczowe
Etapy nauczania I I m IV

Przedmioty
Autorzy

Zrodta

Licencja

W edycji tego zasobu mozna zasugerowaé zasoby o podobnej tematyce

Zapisz

Rvs. 43 Puatrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zasos — Krzvzowka

Opis pol formularza jest bardzo zblizony do zasobu typu,,obraz”i zostat umieszczony w dziale 5.5.2.1. Obraz.

Po wypetnieniu formularza w celu przejscia do nastepnego kroku nalezy klikna¢ przycisk Zapisz. W nastepnym kroku ponizej pél formula-
rza zostanie wyswietlona plansza umozliwiajaca zaprojektowanie krzyzéwki. Dziatanie planszy zostato opisane w rozdziale 5.5.2.8.1.
Nowa krzyzéwka.
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5.5.2.8.1. Nowa krzyzodwka

Krzyzéwka

@ Pytaniaiodpowiedzi = Wyrdznione litery

Rvs. 44 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — Krzviowka — Nowa krzviowka

Pytania i odpowiedzi — to wybor akgji po kliknieciu dowolnego pola w krzyzéwece. Dzieki temu umiescisz pytania i hasta w krzyzowce.

Wyrdznione litery — to wybdr akdji po kliknigciu dowolnego pola w krzyzéwece. Dzigki temu wyr6zni¢ mozna poszczegélne pola sktadaja-
ce sie na hasto gtéwne.
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Pytanie PRAWO :
Odpowiedz PRAWO

Pytanie DOL

on

OdpowiedZ DOt __
Y

Rvs. 45 Puarrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasés — Krzviowka — Nowa krzviowxka

Po kliknigciu wybranej kratki pojawia sie okno umozliwiajace wprowadzenie pytania i odpowiedzi. Opis okna:

1. Pytanie PRAWO — pytanie do hasta w poziomie
Odpowiedz PRAWO — hasto umieszczone w krzyzéwce poziomo i biegnace w prawo od wybranej kratki
Pytanie DOL — pytanie do hasta w pionie

Odpowiedz DOL — hasto umieszczone w krzyzéwce pionowo i biegnace w dét od wybranej kratki

Vo> B

OK — przycisk pozwalajacy na zatwierdzenie wprowadzonych pytan i odpowiedzi
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Po ukoriczeniu tworzenia krzyzéwki mozna zobaczy¢ 5.5.2.8.2. Podglad krzyzowki, wchodzac w:
Zasoby -> Nieopublikowane -> nazwa tworzonej krzyzowki -> Podglqd

W widoku ukaza sie wszystkie dane dotyczace krzyzowki oraz przycisk umozliwiajacy stworzenie zasobu opartego na krzyzéwce.

Dane podstawowe

Nazwa krzyzowka jajko
Autor Platforma Eduscience
Utworzono 25 kwi 2012 11:37
Typ Krzyzdwka
Przedmioty przyroda

Etapy nauczania

Autorzy Magdalena Zmuda-Baranowska
Irédta

Ocena

Opis krzyzdwka na temat jajka

Ten zasdb nie zostat jeszcze oceniony przez Ciebie

Utwdrz nowy zasob na podstawie tego zasobu =GR ET]

=| 7
[ 7]

| |S[AIN]K

(L]

[M]—]=[wn]-]T

7

3. PRAWO: Ozdobione wzarami jajko, przygotowywane na
Wielkanoc.

3. DOL: Miody ptak.

Rvs. 46 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — Krzvzowka — STrona zasou
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PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.5.2.8.2. Podglad krzyzéwki

[s[a[N]K]a

CL 1] L]

il [ |
[ 1]

[M[—]|=]|w]-]7

o

1. Przezroczysta, & po ugotowaniu biasta czest jajka.

Z X C v B N M Alt

Rvs. 47 Pratrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zasos — Krzvzowka — PopeLap zasosu

Po wybraniu pola z numerem pojawi si¢ klawiatura oraz pytanie (pytania — w przypadku pola z hastem poziomo i pionowo). Hasto jest po-
dzielone na litery, ktdre trzeba po kolei wpisa¢ w osobne kratki. Jezeli potrzebny jest znak diakrytyczny (tzn. jesli chcemy wprowadzac litery
takie jak g, ¢, Z, ¢itd.), nalezy klikna¢ przycisk Alt widoczny na ekranie. Ponowne Klikniecie przycisku Alt przywrdci normalny widok klawia-

tury.
Aby schowac klawiature, nalezy klikna¢ przycisk Exit.
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5.5.2.9. Plik
L 5282 &8 T O B

Obraz Film Diwiek Tekst Zestaw pytan Pokaz
slajdow

a

Zbiér Doswiadczenie
zasobow

L v B

Interaktywny Wykres Krzyzéwka

Dane podstawowe

* Nazwa

Opis

Dane pliku

Plik Przegladaj.. | Nie wybrano pliku.

Dane szczegotowe

Komentarz diwigkowy Przeglgdaj_. | Nie wybrano pliku.

Stowa kluczowe
Etapy nauczania I I m 1v

Przedmioty

Autorzy

Zrodta

Licencja

W edycji tego zasobu mozna zasugerowat zasoby o podobnej tematyce
Zapisz

Rvs. 48 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — Puik

Opis pdl formularza jest bardzo zblizony do zasobu typu,,obraz”i zostat umieszczony w dziale 5.5.2.1. Obraz.

Po wypetnieniu formularza w celu zapisania pliku w platformie nalezy klikna¢ przycisk Zapisz.

54



NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI S : I E I-I C E FUNDUSZ SPOLECZNY

ﬁ KAPITAt. LUDZKI edus:s WIS EURDREISKA

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
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5.5.2.10. Zbior zasobdw
& BB X T @ ®

Obraz Film Diwiek Tekst Zestaw pytan Pokaz
slajdow

s v B [h BER a4

Interaktywny Wykres Krzyzéwka Plik Doswiadczenie

Dane podstawowe

* Nazwa

Opis

Dane szczegotowe

Komentarz dzwigkowy Przegladaj.. | Nie wybrano pliku.

Stowa kluczowe

Etapy nauczania I 11 m 1w

Przedmioty

Autorzy

Zrodta

Licencja

W edycji tego zasobu mozna zasugerowa zasoby o padobnej tematyce

Zapisz.

Rvs. 49 Puatrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zas6s — ZBIoR zasoB6w

Opis pol formularza jest bardzo zblizony do zasobu typu,,obraz”i zostat umieszczony w dziale 5.5.2.1. Obraz.

Zbiér zasob6w przypomina swoja funkcjonalnoscig katalog plikdw — mozna dzieki niemu szybko pogrupowac i zorganizowac swoje zasoby.

Po stworzeniu zbioru zasobdw, przy tworzeniu nowego zasobu lub edyqji istniejacego, bedziemy mogli w polu Zbiér zasobéw wybrac
zbidr, do ktdrego wiasnie tworzony/edytowany zasob ma przynalezec.
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5.5.2.11. Zestaw pytan

A BE N 2) )
Obraz Film DZwiek Tekst Pokaz
slajdow

s/ I B Ih 8 4

Interaktywny Wykres Krzyzowka Plik
zasobow

Wybierz typ zestawu

I A &

1do1 1 do wielu Kolejnosc¢ Quiz

Rvs. 50 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — Zestaw pyTan

Chcac stworzy¢ nowy zaséb typu Zestaw pytan, w pierwszej kolejnosci nalezy wybrac typ zestawu sposréd czterech dostepnych:

Pytania 1 do 1 (jedno pytanie na jedna odpowiedz)

Kazdemu pytaniu przyporzadkowana jest jedna prawidtowa odpowiedz. Istnieje mozliwos¢ wprowadzenia listy bted-
nych odpowiedzi, ktdra bedzie wykorzystywana w czesci gier do zwiekszenia poziomu ich trudnosci.

Pytania 1 do wielu (jedno pytanie na wiele odpowiedzi)

Kazdemu pytaniu przyporzadkowana jest wiecej niz jedna odpowiedz.
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Lista zestawu pytan i odpowiedzi

Podglad zestawu pytan

Pytanie Odpowiedzi
Krére z wymienionych rzek znajdujg sie w Polsce Bug

+ @ x / Z x
. Wart:

v - Z x
\ Odra

[E x

} N Amazonk:
L Z x

+ Nowa odpowied?

+ Nowe pytanie

Dane szczegotowe (rozwin)

Zapisz

Rvs. 51 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — Zestaw pyTafi — Pyrania 1:n

1. W pytaniach wielokrotnego wyboru jest mozliwe ustawienie kilku odpowiedzi jako prawidtowych.

2. W podanym przykfadzie tylko jedna odpowiedz jest nieprawidtowa.
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Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
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Pytania typu,Kolejnos¢”

Podglad zestawu pytan

Pytanie Odpowiedzi

Uls2 jeziara w Polsce w kolejnosci od najglbszego do najplytszego sposréd padanych .

$ 3 x [ 4 & @ x \
Drawsko
4+ @ % \ .

‘2

Wielki Staw Polski o
+ @ x /
Czarny Staw pod Rysami
+ & x

+ Nowa odpowied?
+ Nowe pytanie

Dane szczegotowe (rozwin)

Zapisz

Rvs. 52 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — Zestaw pyran - Koresnos¢

1. Za pomocg przycisku mozemy dowolnie ustawia¢ prawidtowa kolejnos¢ odpowiedzi. Nie ma mozliwosci ustawienia

odpowiedzi jako btednej. Zatozeniem pytania typu,kolejnos¢” jest wymdg ustawienia odpowiedzi w prawidtowej
kolejnosci.

2. Poprawne odpowiedzi ustawione wg kolejnosci.
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Pytania typu,Quiz”

Podglad zestawu pytan

Pytanie Odpowiedzi

Ktére szczyty znajduja sig w Polsce

+ = ~ \‘J'; — =

Kiére szcayty znajduja sig w Ameryce Péinocne] oraz Potudniowe]

- @z ®

=+ Nowa odpowiedZ

+ Nowe pytanie

Dane szczegdtowe (rozwin)

Zapisz

Rvs. 53 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zas6s — Zestaw pyTan - Quiz

1. Odpowiedz prawidtowa

2. Odpowiedz nieprawidtowa

Wprowadzanie danych do gier typu ,Quiz” odbywa sie poprzez stworzenie listy pytan i odpowiedzi oraz oznaczeniu, ktére odpowiedzi z
przydzielonych do pytania s prawidtowe. Kazde pytanie musi miec przynajmniej jedng poprawng odpowiedz.
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5.5.2.11.1. Tworzenie zasobu — Zestaw pytar

Dostepne gry (zwin)
[l . 8 9 = A
W ™ = - wm G '

A [rass) =,

Typzestawu 1do1;1do 1de1;1do 1do1;1de Tdo1 1do1;1de 1de1;1do 1do1;1do 1do1;1de Quiz; 1 do 1do 1; Quiz

wielu; Kolejnog¢  wielu; Quiz wielu; Quiz; wielu; Quiz; wielu wielu; Quiz; wielu; Quiz; wielu
Kolejnosé Kolejnos¢ Kolejnosé Kolejnose

Liczba pytafi 1 1 1 2 1 2 10 1

(min)

Liczba pytan 15 5

(maks)

Liczba odp. 2 2 2 1 2 1

na pytanie

{min)

Liczba odp. 10 4 4 1 8 4 6 4 4 4

na pytanie

(maks)

Typy pytaf Tekst; Obraz; Tekst; Obraz; Teksr; Obraz; Tekst; Obraz  Tekst Tekst Tekst; Obraz; Tekst; Obraz; Tekst; Obraz; Tekst; Obraz;
Dawigk Dzwigk Diwigk Dzwigk Dzwiek Diwigk Dawigk

Typy Tekst; Obraz Tekst; Obraz; Tekse Tekst; Obraz  Tekst Tekst Tekst; Obraz; Tekst; Obraz; Tekst; Obraz; Tekst; Obraz;

odpowiedzi Dzwigk Dzwigk Dzwiek Diwigk Dawigk

Dlugosé 1

pytania (min)

Dhugoscé 150 300 750 40 300 40 300 90 225 200

pytania

(maks)

Dhugosé 1

odpowiedzi

(min)

Dlugosc 30 20 25 40 100 40 35 50 75 100

odpowiedzi

(maks)

Dhugoéc odp. 125 600 0 150 200 80 225 120

z obrazem

(maks)

Dlugosépyr. 0 0 15 25 0 50 30

z obrazem

(maks)

Podglad zestawu pytan
Pytanie Odpewiedzi

=+ Nowe pytanie

Rvs. 54 Pratrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zasos — Zestaw pytan — Nowy zestaw pyTan

Po wypetnieniu i zapisaniu danych podstawowych zestawu pytan, wyswietli sie okno dodawania pytar i odpowiedzi. W tym
miejscu znajduje sie tabela zawierajaca liste dostepnych na platformie typéw gier (kolumny) oraz parametry pytan (wiersze).

Nalezy tu zaznaczy, ze nie kazdy typ zestawu pytari moze by¢ uruchomiony pod postacig kazdej gry. Informacja na temat do-
puszczalnego typu zestawu pytan dla danej gry znajduje sie w wierszu Typ zestawu.

W wierszach Typy pytan i Typy odpowiedzi znajduje sie informacja dotyczaca mozliwego typu pytania/odpowiedzi sposrdd
dostepnych: Tekst, Obraz, DZwiek.

Aby stworzony zestaw pytan mdgt by¢ uruchomiony w formie gry, musi spetnia¢ wymagania znajdujace sie w odpowiadajacej
danej grze kolumnie. Komdrki zabarwione na czerwono o0znaczaja, ze obecnie tworzony zestaw pytan nie spetnia wymagan potrzebnych
do uruchomienia danej gry. Gdy wymagania s3 spetnione, zawartos¢ komdrek w kolumnie ma kolor czarny, a miniatura gry jest kolorowa.
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Podglad zestawu pytan (&

Pytanie Odpowiedzi

+ Nowe pytanie @ »)""_

Dane szczegotowe (rozwin)

Zapisz | ‘I...:'

Rvs. 55 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — Zestaw pyTan

1. Podglad zestawu pytan — przycisk wyswietla podglad zestawu pytan w formie wybranej gry.
2. Lista pytan i odpowiedszi. Po kliknieciu przycisku Nowe pytanie wyswietli sie okno dodawania nowego pytania.

3. Zapisz — uzycie przycisku powoduje zapisanie biezacych postepéw w pracy nad zasobem.
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5.5.2.11.2. Nowe pytanie typu Tekst

Nowe pytanie
Tres¢ .@

*Typ | Tekst & 4 B

Rvs. 56 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zas6s — Zestaw pyrari — Nowe pyTanie

1. Tresc pytania

2. Indeks dolny i gorny — lista cyfr zapisanych w indeksie dolnym i gérnym. Klikniecie wybranego przycisku wpro-
wadza do pola Tres¢ dang wartos¢ w wybranym indeksie.

3. Typ pytania — mozliwe typy pytan to: tekst, obraz, film, dzwigk z podpisem (np.,,Co widzisz/styszysz?")

4. Zapisz — przycisk zapisuje pytanie. Po zapisie pytanie pojawi sie na liscie pytar i odpowiedzi.
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5.5.2.11.3. Nowe pytanie typu Obraz / Dzwiek / Film

Nowe pytanie

Tresc

*Typ | Obraz .ﬁ [~]

. . \1
Plik zatacznika Przeglgdaj.. | "4 lwybrano pliku.

Zapisz | 3
A~ 4

Rvs. 57 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — Zestaw pyrari — Nowe pyTanie

1. Typ pytania — w przedstawionym przyktadzie jest to obraz.

2. Wybierz plik — pole formularza pokazywane w przypadku wyboru typu pytania: obraz, film lub dZzwiek. Pozwala
wybrac plik z dysku komputera.

3. Zapisz - klikniecie przycisku zapisuje pytanie i dodaje je do listy pytan.

63



ﬁ KAPITAt. LUDZKI edus:s WIS EURDREISKA

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI S : I E I-I C E FUNDUSZ SPOLECZNY

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.5.2.11.4. Opcje pytan

Podglad zestawu pytan

Pytanie Odpowiedzi

W il Biond Bk jest najdtuzsza? . -
(1 N )I __:Dr-\..:-g - il + Nowa odpowiedZ | J
$+ | @ x

+ Nowe pytanie [ ‘
Pyt L ¥

Rvs. 58 Pratrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zasos — ZESTAW PYTAN

1. Przesun — po wcisnieciu i przytrzymaniu przycisku uzytkownik ma mozliwo$¢ zmiany kolejnosci pytan za pomoca
wertykalnych (gdra-dét) ruchéw mysza.

Edycja pytania — przycisk umozliwia modyfikacje pytania.
Usun — przycisk umozliwia usuniecie pytania.

Nowe pytanie — przycisk umozliwia dodanie nowego pytania.

o> D

Nowa odpowiedz - przycisk umozliwia wprowadzenie nowej odpowiedzi do pytania.
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5.5.2.11.5. Nowa odpowiedz

Nowa odpowiedz
Tresc @

Odpowied? poprawna = Tak \wf&( E

o
Komentarz .

-

*Typ | Tekst (@

zapisz (@4
h

Rvs. 59 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — Zestaw pyraii — Nowa oppowiez

1. Tresc odpowiedzi.

2. Indeks dolny i gorny - lista cyfr zapisanych w indeksie dolnym i gdrnym. Klikniecie wybranego przycisku wpro-
wadza do pola Tres¢ dang wartos¢ w wybranym indeksie.

3. Odpowiedz poprawna — okresla, czy dana odpowiedz jest prawidtowa. W tym polu nalezy wybrac jedna z dwdch
opgji: Tak albo Nie.

4. Komentarz — komentarz do odpowiedzi, np. wyjasnienie, dlaczego ta odpowiedz jest poprawna/btedna
5. Typ odpowiedzi (tekst, obraz, film, dzwiek)

6. Zapisz - przycisk zapisuje pytanie. Po zapisie pytanie pojawi sie na licie pytan i odpowiedzi.
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Podglad zestawu pytan

Pytanie Odpowiedzi
Krd ieni h rzek jest najdtuzsza?
téra z wymienionych rzek jest najdiuzsza Wista
+ % v ’ = || x
Warta
& X

+ Nowa odpowied?

+ Nowe pytanie

Rvs. 60 Puatrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zasoe — Zestaw pyTai — Nowa oppowiepz

1. Odpowiedz na zielonym tle to odpowiedZ poprawna.

2. O0dpowiedz na czerwonym tle to odpowiedz niepoprawna.
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5.5.2.11.6. Podglad zasobu — Zestaw pytan

Podglad zestawu pytan

Babelki Zaba “#e Armata L4 Balon
ﬁ 4 ﬂ %ﬁ weill

Wieza Zaktad thczeme “ Omnibus

!ig Mistrz klasy : : Memory V Dobra para - Labirynt

Laboratorium
¥ g8 liczb

s,
[
i

Rvs. 61 Patrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — Zestaw pyTa — PopGLAD zEsTawu PYTAN

Po Kliknieciu przycisku Podglad zestawu pytan w zestawie pytan i odpowiedzi wyswietla sie lista gier edukacyjnych mozliwych do uru-
chomienia. Uruchomiona gra posiada juz zaczytany zestawy pytan i odpowiedzi. W kolejnych punktach instrukgji znajduje sie szczegétowy
opis gier edukacyjnych.
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5.6. Gry edukacyjne
5.6.1. Babelki

s
J‘-‘ W ilu stanach skupienia moze wystepowac woda?

Ly -3 % ™ 4 . WY

7
W dwich

Rvs. 62 Puatrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zasés — Zestaw pyTan — PopeLap zestawu pyTan — GRra BageLki

Gra wykorzystuje zjawisko odbijajacych sie babelkow. Gracz wskazuje babelki z poprawna odpowiedzia. Zaznaczony babelek zmienia kolor
na zielony w przypadku udzielenia poprawnej odpowiedzi lub na czerwony — w przypadku udzielenia btednej. Po trafieniu w babelek na -
stepuje jego peknigcie. Jesli zaden babelek nie zostanie trafiony, gra przyspiesza, utrudniajac trafienie w poprawng odpowiedz.
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5.6.2. Zaba

Punkty: 0

-I_

W ilu stanach skupienia moze wystepowac woda?

Rvs. 63 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — Zestaw pyan — PopaLap zestawu pyTan — Gra Zasa

Gracz wskazuje pola z poprawnymi odpowiedziami. Na wybrane miejsca wskakuje zaba. W przypadku poprawnej odpowiedzi zaba pozo -
staje na wskazanym polu i gracz przechodzi do nastepnego pytania. Jezeli natomiast odpowiedz byfa bfedna, zaba spada ze wskazanego
pola. Po upadku zaby nalezy ponownie wybrac odpowiedz.

69



UNIA EUROPEJSKA
Pal KAPITAL LUDZKI edui: ROREIEKA
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI s : I E n : E FUNDUSZ SPOLECZNY

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.6.3. Armata

T T

Pytanie1z1
Wilu stanach skupienia moze wystepowac woda?

W czterech 1

—

Rvs. 64 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — Zestaw pyTafi — PopeLp zestawu pyTafi — GRa ARMATA

Gracz za pomocg armaty strzela w balony z poprawnymi odpowiedziami. Gra wykorzystuje fizyke ruchu krzywoliniowego. Gracz za pomocg
tylnej czesci armaty ustawia kat i site wystrzatu. Wystrzat nastepuje po puszczeniu tylnej czesci armaty.
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5.6.4. Memory

Zdobyte punkty: 0 Poprawnych odpowiedzi: 0 Btednych odpowiedzi: 0

Rvs. 65 Parrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — Zestaw pyrafi — PobeLap zestawu pyrai — Gra Memory

Klasyczna gra,Memory”, w ktdrej paruje sie pytanie i poprawng odpowiedz. Gracz wybiera jedno z pdl, a nastepnie stara sie znalez¢ pasuja -
ce drugie. Pola znikaja, gdy znaleziona zostanie poprawna para. Gra si¢ koficzy, gdy wszystkie pola znikna.

/1



NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI s : I E n C E FUNDUSZ SPOLECZNY

i KAPITAt. LUDZKI edui: UIAEURDREIA -

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.6.5. Balon

W ilu stanach skupienia moze wystepowac woda? Pytanle: 121

Punkty: 1

v ) W jednym
e = o aweie

| %EE‘#IE:“E 1

1 . W trzech
/ s o= 2 i

:.T' / W dwéch

W czterech

Rvs. 66 Puatrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zasos — Zestaw pyTan — PopaLap zestawu pyran — Gra Baton

Balon, lecac, stopniowo opada. Gracz ma za zadanie wypra¢ poprawng odpowiedZ, aby balon zaczat sie wznosic. Na poczatku gry gracz wy -
biera poziom trudnosci, ktory okresla predkos¢ opadania balonu. Do wyboru sg poziomy: tatwy, sredni i trudny. Gra sie koriczy, gdy grajacy
odpowiedziat poprawnie na wszystkie pytania lub balon wylagdowat na ziemi.
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5.6.6.Laczenie

Dopasowane:0/5

CZYAL ANER ZYARY
PRgDIOIE MATRV?

LIYAh ALER T YARY
o AbY
ATARGSF CRLZHE?

Rvs. 67 Puatrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zasos — Zestaw pyTai — PopeLap zestawu pyTaN — GRa £AczeniE

Na czarnej szkolnej tablicy narysowane sq kredg kétka z pytaniami i odpowiedziami. Gra polega na przecigganiu kétek. Gracz musi dopaso-
wac kétko z poprawng odpowiedzia do kdtka z wiasciwym pytaniem.
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5.6.7. Mistrz klasy

T —

jﬁ‘st?iq d_ha

W ilu stanach skupienia moze wystepowac woda?

W czterech stanach skupienia Wy trzech stanach skupienia

1 stanach skupienia W jednym stanie skupienia

Rvs. 68 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zas6e — Zestaw pyTai — PobeLgp zestawu pyTaii — Gra MisTrz KLasy

Gra oparta na zasadach podobnych do teleturnieju 1z 10. Kazdy uczen bioracy udziat w zabawie moze pomylic sie tylko trzy razy. Gra dzieli
sie na 2 etapy. W pierwszym etapie uczen po poprawnej odpowiedzi moze wskazac do odpowiedzi innego ucznia. Etap kofczy sie, gdy zo-
stanie trzech uczniéw. W kolejnym etapie uczniowie, ktdrzy pozostali, za kazda poprawna odpowiedz otrzymujq punkty. Wygrywa ten, kt6 -
ry zdobedzie najwiecej punktéw.

74



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAt. LUDZKI edui: ROREIEKA
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI s : I E n : E FUNDUSZ SPOLECZNY

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.6.8. Wieza

o dp

o Wilu stanach s|<u|gienia moze
" wystepowac woda:

§

W jednym stanie skupienia

W czterech stanach skupienia

W dwach stanach skupienia

W trzech stanach skupienia

Rvs. 69 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zasos — Zestaw pyTan — PopaLap zestawu pytan — Gra Wieia

Gracz za pomoca poprawnych odpowiedzi buduje coraz wyzsza wieze. W przypadku btednej odpowiedzi wysokos¢ wiezy zostanie zmniej-
szona o jeden poziom. Gra koriczy sie, gdy gracz odpowie na ostatnie pytanie.
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5.6.9. 0mnibus

/

fQ'{' ¥ig FDJ-' F:'.::r" Tane d ':

PY TANIES]

W jlu stanach skupienia wystepu je wodd?

a W Je.dhyr"m stane skupiehia b) W dwoch stanach skupiena

5

o) W czterech stanach skupienia d) W trzech stanach skupienia

o/

Rvs. 70 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Nowy zas6s — Zestaw pyTan — PopaLap zestawu pytan — Gra MisTrzowie wiepzy

Gra na zasadach podobnych do teleturnieju Milionerzy. Gracz odpowiada na pytania quizowe, zdobywajac kolejne punkty. W cigqu catej gry
moze uzy¢ jednego z dwach ket ratunkowych: ,pét na pot” (znika potowa odpowiedzi) i,zapytaj klase” (ma 30 sekund na zadanie pytania
innej osobie w klasie). Gdy gra odbywa sie podczas lekgji w platformie, uczer ma réwniez mozliwos¢ potaczenia sie z dydaktykiem na dyzu -
rze za pomocg transmisji video (telefon do przyjaciela).
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5.6.10. Zaktad

Pytanie1z3

W ilu stanach skupienia wystepuje woda?

W jednym stanie skupienia W czterech stanach skupienia

W trzech stanach skupienia W dwdch stanach skupienia

Rvs. 71 Puatrorma Epusaence — Zasosy — Nowy zasos — Zestaw pyrai — PopeLap zestawu pyTai — Gra Zakeap

Gracz rozpoczyna gre z pulg 1000 punktow. Gracz okresla jaka ilos¢ posiadanych punktéw stawia na nastepne pytanie. W momencie obsta -
wiania, gracz nie zna tresci pytania. Domyslnie ustawiong wartoscig zaktadu jest potowa posiadanych punktéw, ale za pomoca strzatek
mozna warto$¢ te zmniejszy¢ lub zwiekszy¢. W przypadku udzielenia poprawnej odpowiedzi na pytanie, punkty, ktdre gracz obstawit zo -
staja doliczone do jego puli punktow. W przypadku udzielenia btednej odpowiedzi, od puli punktéw gracza odejmowana jest podana w za-
kfadzie ilos¢. Gra koficzy sie w momencie wyczerpania pytan badZz w momencie, gdy uczen straci wszystkie punkty.
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5.6.11. Dobra para

{ ®» ® ® @

Czas do korca: 116 gprawc/é Poprawnoesc
Niemcy Sztokholm
Wiochy Warszawa
lzrael Rzym
Chiny Pekin
Anglia Ottawa
Rosja Berlin
USA Moskwa
Polska Waszyngton
Kanada Jerozolima
Japonia Tokio
Francja Paryz
Pakistan Islamabad
Szwecja Londyn

/

Rvs. 72 Puatrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zas6e — Zestaw pyTan — PopeLAp zestawu pyTan — Gra DosRra parA

Gracz ma za zadanie przyporzadkowac odpowiedzi (wyrazenia) znajdujace sie po prawej stronie do pytar (wyrazen) znajdujacych sie po le-
wej stronie. Odpowiedzi (wyrazenia) znajdujace sie w kolumnie po prawej mozna przeciggac za pomocg myszki na wybrane miejsce.

Gra ma dwa tryby rozgrywki. Pierwszy z nich to gra na czas. Gracz okresla czas potrzebny na rozwigzanie wszystkich zadan (liczony w se -
kundach). Gra koriczy sie w chwili, gdy na liczniku znajdzie si¢ wartos¢, 0" lub gdy gracz rozwigze wszystkie zadania przed czasem i wybie -
rze opcje sprawdzenia poprawnosci odpowiedzi. W drugim trybie rozgrywki gracz ma nieograniczony czas na rozwiazanie zadan. Licznik
czasu odlicza w tym przypadku od,,0". Po rozwiazaniu przez gracza zadan i wyborze opcji sprawdzenia poprawnosci odpowiedzi licznik wy -
Swietla czas, jaki gracz potrzebowat na skoriczenie gry.

Ekran startowy gry zawiera informacje objasniajace jej obstuge.
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5.6.12. Labirynt

Kiedy powstata Unia Europejska?

1 listopada 1993 1 listopada 1983

L _-_____—_-.‘___ N
1 listopada 2003

Rvs. 73 Pratrorma Epuscience — Zasoy — Nowy zas68 — Zestaw pyTai — PobGLap zestawu pYTai — LABIRYNT

W grze Labirynt zadaniem gracza jest wybieranie poprawnej odpowiedzi na pytanie przy pomocy klikniecia myszka. Po kliknieciu danej
odpowiedzi, bohater gry przemieszcza sie w jej strone i przechodzi przez drzwi. W przypadku btednej odpowiedzi, bohater cofa sie do
ostatnio odwiedzonego miejsca (odpowiedzi).
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5.6.13. Laboratorium liczb

Uzupetnij dziatanie wstawiajgc brakujgce znaki, tak by wynik byt poprawny.

Przeciagnij znak, ktory chcesz wstawi¢ w odpowiednie migjsce.

1/10  280s

umer Czas
zadania konca gry

5/=179

Twoje punkty

2 " 168

Rvs. 74 Puatrorma Epusaience — Zasosy — Nowy zasos — Zestaw pyTaii — PopeLap zestawu pyTai — LABORATORIUM LiczB

W grze Laboratorium liczb gracz ma za zadanie umieszczac (poprzez przecigganie myszka) w zaznaczonych miejscach symbole dziatan
matematycznych.

Przed rozpoczeciem gry nalezy okresli¢ parametry rozgrywki, np. catkowity czas przeznaczony na gre, ilo$¢ zadan, rodzaje dziatar dostep-
nych w grze, liczba symboli do uzupetnienia itd.

Gra koriczy sie po uptynieciu przewidzianego czasu lub gdy wszystkie zadania zostaty rozwigzane poprawnie.
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5.7. Nieopublikowane

Opublikowane przez Ciebie Nowy zasob Nieopublikowane (2)

Q Filtry

& Pokaz =/ Edytyj * Usufi |+ Opublikuj Pietra roglinnosc Material interaktywny 02 sie 2013 16:31

& Pokaz =/ Edytuj ® Usun |+ Opublikuyj Sedymentacja osaddw rzecznych Doswiadczenie 02 sie 2013 15:58

Rvs. 75 Pratrorma Epuscience — Zasosy — NieopuBLIKowANE

W tym miejscu znajduja sie wszystkie nieopublikowane zasoby stworzone przez zalogowanego uzytkownika.

1. Pokaz — klikniecie przycisku wyswietla widok podgladu zasobu.
2. Edytuj — klikniecie przycisku wyswietla widok edycji zasobu.

3. Usun — klikniecie przycisku usuwa zaséb. Przedtem uzytkownik zostanie poproszony o potwierdzenie wykonania
Qzynnosci.

4. Opublikuj — po kliknieciu przycisku zasob zostanie opublikowany i bedzie wyswietlat sie wszystkim uzytkowni-
kom. Od tego momentu bedzie mdgt zosta¢ poddany ocenie innych uzytkownikéw, ale tez ocenie metodykdw.

5. Nazwa — w tym miejscu wyswietla sie nazwa zasobu.
6. Typ —w tym miejscu wyswietla sie informacja na temat typu zasobu.

7. Utworzono — w tym miejscu wyswietla sie informacja na temat daty utworzenia zasobu.
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5.8. Ulubione

Opublikowane przez Ciebie Nowy zasob Nieopublikowane (2) Ulubione
Nowy folder o 6 o
B Filmy 3 x
B Geografia é 3 x
L Struktury tektoniczne - uskoki - Pokaz slajdéw - Etapy: I, IV %e{gm@im x

Prezentacja na temat uskokow. G

Alternatywne zrédia energii - Film - Etapy: I, Ill, IV &Zw.ﬁgﬁk@m x

Krotki film animowany dotyczgcy odnawialnych Zrodet energii

5 l.l Alemvmatinnmmm Sehdla amaveii falret maveasii A Filwmor Talres Ceamae 11T I W @ r W

Rvs. 76 Puatrorma Epuscience — Zasosy — ULusione

1. Nowy folder — klikniecie otworzy okienko dodawania nowego folderu do zaktadki Ulubione.

2. Folder — w folderach zamieszczane sa zasoby oznaczone przez uzytkownika jako Ulubione. Przy oznaczaniu zasobu
jako Ulubiony uzytkownik bedzie musiat okresli¢, do jakiego folderu zaséb ma by¢ przypisany.

3. Edytuj - klikniecie otworzy okienko edycji nazwy folderu.
4. Usun — klikniecie spowoduje usuniecie danego zasobu z listy ulubionych.

5. Przy kazdym zasobie znajdujacym sie w folderze znajduje sie symbol X. Klikniecie w niego usuwa zaséb z folderu (i
tym samym z Ulubionych).

6. Zawartos¢ folderu. W tym miejscu wyswietlajg sie zasobu oznaczone przez uzytkownika jako Ulubione.

Kliknij ten obrazek aby obejrzec film instruktazowy -

- Dodawanie zasobow do katalogu "Ulubione”
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5.9. Btedy zgtoszone przez Ciebie

Btedy zgtoszone przez Ciebie

Q Filtry

.
4

Autor zasobu Roz;T;zany Data zg‘l:)_;zen ia

Rvs. 77 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Beey zGt0szoNE PRZEZ CIEBIE

W tym miejscu znajduje sie lista btedow zgtoszonych przez zalogowanego uzytkownika w zasobach innych uzytkownikow.

1. Pokaz - kliknigcie przycisku wyswietla tres¢ zgtoszenia btedu.

Tytut - tytut zgtoszenia btedu.

Typ btedu — typ zgtoszonego btedu sposréd mozliwych: merytoryczny, graficzny, dot. praw autorskich, inny.
Zasob — tytut zasobu, w ktérym uzytkownik zgtosit bad.

Autor zasobu — imig i nazwisko autora zasobu, w ktorym uzytkownik zgtosit btad.

Rozwigzany — informagja, czy btad zostat poprawiony.

S o B

Data zgtoszenia — dokfadna data zgtoszenia przez uzytkownika btedu w zasobie.

83



NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI S : I E l-l C E FUNDUSZ SPOLECZNY

ﬁ KAPITAt LUDZKI edus:s U ERDeE o

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.9.1. Zgfaszanie btedéw w zasobach

* Typ btedu (i l
* Tytut | /

* Opis :.'-‘-\
p <

Anonimowo (bez mozliwosci odpowiedzi) @j
Il e

Poinformuj mnie o zmianach w zasobie

zapisz [y

Rvs. 78 Puatrorma Epuscience — ZasoY — ZGeASZANIE BLEDU W ZASOBIE

1. Typ btedu — w tym miejscu nalezy okresli¢ typ btedu w zasobie. Do wyboru sg nastepujace typy:
* merytoryczny — dotyczacy zawartosci merytorycznej zasobu,
» graficzny — dotyczacy zawartosci graficznej zasobu (np. niewyrazny obraz),
* dot. praw autorskich — dotyczacy naruszenia lub prawdopodobnego naruszenia praw autorskich,
* inny — bfad nie zawierajacy sie w zadnym z trzech powyzszych typow btedu
Tytut — tytut zgtoszenia btedu.
3. Opis —w tym miejscu nalezy umiescic szczegétowy opis (wyjasnienie) zgtoszonego btedu.
Klikajac w symbol znajdujacy sie w prawym dolnym rogu pola opisu i przeciagajac go w dot, mozna powiekszy¢
pole opisu. Analogicznie — przeciagajac go w gdre, mozna je zmniejszyc.
5. Anonimowo — zaznaczenie tego pola spowoduije, iz dane osoby wysytajacej zgtoszenie nie bedg ujawnione auto-
rowi zasobu.
6. Zaznaczenie tego pola spowoduje, iz osoba zgtaszajaca bedzie informowana o zmianach w zasobie wprowadzanych
przez autora zasobu (np. o wprowadzeniu stosownych poprawek).
7. Zapisz - klikniecie przycisku spowoduje przestanie zgtoszenia.

84



NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI S : I E l_l C E FUNDUSZ SPOLECZNY

i KAPITAt LUDZKI = d U i - -

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

5.10. Btedy w Twoich zasobach

Btedy w Twoich zasobach

Q, Filtry

Rozwigzany | | Data zgloszenia | i |

< Pokaz Btedy w krzyzdwce merytoryczny Tak 08 paz 2013 0916

Rvs. 79 Puatrorma Epuscience — ZasoY — ZGEASZANIE BEEDU W ZASOBIE

W tym miejscu znajduije sie lista btedow zgtoszonych przez innych uzytkownikdw w zasobie zalogowanego uzytkownika.

1. Pokaz — klikniecie przycisku wyswietla tres¢ zgtoszenia btedu.

Tytut — tytut zgtoszenia bfedu.

Typ btedu — typ zgtoszonego btedu sposréd mozliwych: merytoryczny, graficzny, dot. praw autorskich, inny.
Zasob — tytut zasobu zalogowanego uzytkownika, w ktorym zostat zgtoszony btad.

Rozwiazany — informacja, czy bfad zostat poprawiony.

& o> N

Data zgtoszenia — doktadna data zgtoszenia btedu w zasobie zalogowanego uzytkownika.
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5.10.1. Zgtoszenie btedu — wiadomos¢ systemowa

Odebrane Wystane

Zgtoszono btgd w jednym z Twoich zasobow
Wiadomosc systemowa

Data: 02 sie 2013 16:47 @

Zgloszono blgd w jednym z Twoich zasobaw

W zasobie

Skaty gabroidowe ﬂ

zostat zgloszony blgd.

Przejdz do strony bledu w

Odpowiedz =~ Przekazdalej = Usun

Rvs. 80 Pratrorma Epuscience — ZasoBY — ZGeASZANIE BEEDU W ZASOBIE

Gdy w ktdryms z zasobdw zalogowanego uzytkownika zostanie zgtoszony btad, autor zasobu otrzymuje wiadomos¢ systemowa na swoja
skrzynke odbiorcza w zaktadce 7. Wiadomosci.

1. Data wystania zgtoszenia.

2. Link do zasobu w ktérym zgtoszono btad. Klikniecie przenosi do danego zasobu.

3. Link do strony btedu. Klikniecie przenosi do strony z informacjami na temat btedu (opisana na nastepnej grafice).
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5.10.2. Strona btedu

Tytut Brak polskich liter

Osoba zgtaszajaca

Typ btedu graficzny il

Data zgtoszenia
Rozwigzany Nie

Opis W materiale brak polskich liter, przez co materiat pisany staje sie nieczytelny.

},

PrzejdZ do zasobu = Oznacz jako rozwigzany

Rvs. 81 Pratrorma Epuscience — Zasoy — ZGLASZANIE BLEDU W ZASOBIE — STRONA BLEDU

1. Dane podstawowe zgtoszonego btedu. Ramka zawiera informacje na temat tytutu zgtoszenia, osoby zgtaszajacej,
typu btedu, daty zgtoszenia btedu, statusu btedu, a takze opis btedu.

2. Przejdz do zasobu — kliknigcie przycisku przenosi do zasobu, w ktérym zgtoszono bfad.

3. 0Oznacz jako rozwiagzany — klikniecie przycisku spowoduje wystanie do osoby zgtaszajacej btad informagji o jego
rozwiazaniu. Z chwilg kliknigcia przycisku zasob nie bedzie uznawany jako zawierajacy bfad, natomiast bedzie mdgt
zostac ponownie zweryfikowany.
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5.11. System oceniania zasobow

Kazdy uzytkownik platformy Eduscience ma mozliwos¢ ocenienia zasob6w. Na stronie kazdego zasobu, pod ramka z podstawowymi infor-
macjami na temat zasobu znajduje sie zestaw ikon oraz informacja:

Ten zasdb nie zostatjeszcze oceniony przez Ciebie

Po kliknigciu w wybrang gwiazdke, zasob otrzymuje stosowng ocene. Im gwiazdka znajduje sie bardziej na prawo, tym wyzsza reprezentuje
wartos¢, np. klikniecie pierwszej gwiazdki od lewej réwnoznaczne jest z przyznaniem zasobowi oceny 1", kliknigcie w trzecig gwiazdke od
lewej (a wiec srodkowa) -,3" a kliknigcie w pierwszg gwiazdke od prawej -,,5"

5 v v v Wy oy Dzickujemy za Twojg ocena

Klikniecie okragtego przycisku znajdujacego sie na lewo od gwiazdek spowoduje anulowanie wystawionej przez zalogowanego uzytkowni-
ka oceny.
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5.12. Powigzywanie zasobow

Dane podstawowe (rozwin)

Powigzane zasoby (zwir)) NOWOSC

Powiaz zaséb (4 I
Nazwa [ ').“ Typ

Brak rekorddw

Rvs. 82 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Powiazywanie zasoow

1. Powiaz zaséb — klikniecie przycisku otworzy okno wyszukiwania zasobdw, z ktérymi chcemy powiazac aktualnie
edytowany zaséb.

2. W tabeli znajduje sie lista zasobdw, ktdre zostaty powigzane z edytowanym zasobem. Tabela sktada sie z dwdch ko-
lumn: Nazwa oraz Typ. Po dodaniu zasobu powiazanego pojawi sie rowniez trzecia kolumna z przyciskiem Usun.
Za pomocq tego przycisku bedzie mozna usungc zaséb z listy powigzanych (nie usuwajac go z platformy).
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5.12.1. Powigz zaséh

Wyszukaj zaséb

stofce

zolulll [ Ep[ulll ||
10U o

" & | \
(T CIMA S 12 | [TIOIMEA (S | | :

(GRS | G 8 ! L=

A | Al z o
—rr———— e Zmiana wysckosci

Ruch obrotowy Uktad Stoneczny i gorowania Stofica

swiata_kompas i

Ziemi i jego skutki w ciggu roku 2

storice

. [ %

Zmiana wysokosci B

gorowania Stonca Planety, Uktad Stonce i energia Stonce - nasza

w ciggu roku 3 Stoneczny stoneczna gwiazda dzienna

Rvs. 83 Puatrorma Epuscience — Zasosy — Powiazywanie zasosow — Powiai zasos

W polu wyszukiwarki zasobdw, ktdra wyswietli sie po kliknieciu przycisku Powiaz zaséb (opisanego na poprzedniej stronie), nalezy wpi-
sac stowo/stowa kluczowe, dzieki ktorym prosciej bedzie wyszukac interesujacy nas zaséb. Z wyswietlonej listy wynikow nalezy wybrac in-
teresujacy nas zasob. Zostanie on automatycznie dodany do listy zasobdw powigzanych z obecnie edytowanym. Nie ma limitu zasobdw,
ktére mozemy okreslic jako powiazane.

Powiazane zasoby mozna usuwac z listy za pomocg przycisku Usun, ktéry wyswietlac sie bedzie w tabeli — w pierwszej kolumnie od pra-
wej.

Powiazywanie zasob6w dziata tylko w przypadku zasob6éw opublikowanych.
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Stownik

Stownik
A # Slownik

n SEOWNIK Q w

Wyrazenie w jezyku polskim

Rvs. 84 Puatrorma Epuscience — Stownik

1. Wyszukiwarka — pozwala na wyszukiwanie wybranego stowa znajdujacego sie w stowniczku. Wyszukiwarka wy-
szukuje wyrazenia zaréwno w jezyku polskim jak i angielskim.

2. Lista stron. Pozwala na przechodzenie pomiedzy stronami stownika. Klikniecie przycisku z symbolem pojedynczej
strzatki przenosi do nastepnej strony, natomiast klikniecie przycisku z symbolem podwdjnej strzatki — do ostatniej
strony.

3. Wyrazenia w jezyku polskim — kolumna zawiera stowka lub wyrazenia w jezyku polskim uporzadkowane alfa-
betycznie.

4. Wyrazenia w jezyku angielskim — kolumna zawiera stéwka lub wyrazenia w jezyku angielskim uporzadkowane
alfabetycznie.

5. Wymowa — kolumna zawiera pliki dzwiekowe prezentujace wtasciwg wymowe danego stowa lub wyrazenia w je-
zyku angielskim.
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n Wiadomosci

7.1. Odebrane

| Nowa wiadomos¢

“ Odebrane (‘?I Wystane

Q Filtry

3 Pokaz % Usun Mewsletter EDUSCIENCE Flatforma Eduscience 14 paz 2013 10:42
»Pokaz =~ % Usun Szkolenia z nowych funkcjonalnosci platformy Eduscience FPlatforma Eduscience 09 paz 2013 08:31
% Pokaz | % Usun Ruszajg konkursy dla uczniow i klas Flatforma Eduscience 07 paz 2013 09:12
3 Pokaz =~ % Usun Inauguracja roku szkolnego z EDUSCIENCE (transmisja dla nauczycieli) Flatforma Edu 8wrz 2013 08:43
< Pokaz = % Usun EDUSCIEMCE w nowym roku szkolnym 2013/2014 Flatforma Eduscience 0wrz 2013 14:46
% Pokaz | % Usun Zmiana godzin funkcjonowania pomocy technicznej Flatforma Eduscience 10wrz 2013 14:46
3 Pokaz = % Usun Odzrucono zapotrzebowanie na zasdb Platforma Eduscience 05 sie 2013 09:50

Rvs. 85 Puatrorma Epusaience — Wianomosci — OpeBRANE

1. Skrzynka ,Odebrane” - umozliwia przegladanie wiadomosci odebranych. Domysinie wyswietlana po wejsciu do
zaktadki Wiadomosci.

2. Skrzynka ,Wystane” - umozliwia przegladanie wiadomosci wystanych. Wiecej informagji na jej temat znajduje sie
w rozdziale 7.3. Wystane.

3. Nowa wiadomos¢ — klikniecie przycisku uruchamia widok umozliwiajacy stworzenie nowej wiadomosci. Wiecej
informacji na temat tworzenia nowej wiadomosci znajduje sie w rozdziale 7.4. Nowa wiadomosc.

4. Pokaz — klikniecie przycisku spowoduje otworzenie wiadomosci w widoku szczegétowym (patrz: rozdziat 7.2.
Podglad wiadomosci).

Usun — klikniecie przycisku spowoduje bezpowrotne usuniecie wiadomosci.
Tytut wiadomosci.

Autor wiadomosci (nadawca).

SO IO

Wystano - data wystania wiadomosci przez nadawce.
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7.2. Podglad wiadomosci

Odebrane Wystane Nowa wiadomosc
Prosba o szersze wyjasnienie w
Autor: Alicja Dgbrowska )
Data: 02 sie 2013 11:38 @

Zatgczniki: .
icon.png
Witam,
chciatabym poprosic o szersze wyjasnienie zagadnienia X znajdujgcego sie w zasobie Y. Nie bardzo zrozumiatam o co w nim chodzi.
PozdrziPi
.

Odpowiedz Przekaz dalej Usun

Rvs. 86 Pratrorma Epuscience — Wianomosa — PopeLap wiapomoscl

1. Tytut wiadomosci.

2. Nadawca wiadomosci.

3. Data wystania wiadomosci przez nadawce.

4. Zataczniki do wiadomosci — w tym miejscu wyswietlajg sie zataczniki w formie linkéw zataczone przez nadawce
wiadomosci.

5. Tres¢ wiadomosci.

6. O0dpowiedz — przycisk umozliwia odpowiedz na dang wiadomosc.

7. Przekaz dalej — przycisk umozliwia przekazanie dalej (do innych uzytkownikéw) danej wiadomosci.

8. Usun — przycisk bezpowrotnie usuwa wiadomosc.
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7.3. Wystane

Q Filtry

Adresaci | 4 } Wystano |

& Pokaz | % Usun Re: Protba o szersze wyjasnienie Alicja Dgbrowska 02 sie 2013 11:47

Rvs. 87 Puatrorma Epuscience — Wiapomosc — Wstane

Pokaz — klikniecie przycisku spowoduje otworzenie wiadomosci w widoku szczegétowym,
Usun — klikniecie przycisku spowoduje bezpowrotne usuniecie wiadomosci.

Tytut wiadomosci.

Adresaci wiadomosci.

Wystano — data wystania wiadomosci przez nadawce.
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7.4. Nowa wiadomos¢

Odebrane Wystane Nowa wiadomosc

Wiadomosc¢

* Emaile adresatéw i
Oddziaty -I'i, ia
34
e
* Tytut @
* Tresc ‘ i;

Zalgczniki

Dodaj zatgcznik @

b

Wysli 0

Rvs. 88 Pratrorma Epuscience — Wiapomosa — Nowa wiapomos¢

1. E-maile adresatow — osoby, do ktdrej ma zosta¢ wystana wiadomosc.

2. Oddziaty — lista oddziatéw (w formie przyciskéw), do ktrych przypisany jest nauczyciel. Kliknigcie przycisku dane-
go oddziatu ustawia w polu E-mail adresata adresy wszystkich przypisanych do danego oddziatu uczniow.

3. Tytut wiadomosci.
4. Tres¢ wiadomosci (tekst nie moze by¢ formatowany).

5. Dodaj zatacznik — przycisk umozliwia dodanie zatacznikow z dysku komputera (mozna dodac kilka zatacznikéw, a
takze niezaleznie je usuwac).

6.  Wyslij — przycisk zatwierdzajacy utworzong wiadomosc.
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Uczniowie

Uczniowie oddziatu 3A
L. Oddzialy » 3A » Lista ucznidw

‘{ "#\‘ Lista uczniow Wyniki testow

UCZNIOWIE
Fa
@ Q,Filtry

Data rejestracji | Liczba logowari [ & | Ostatnie logowanie [ ©

Rvs. 89 Puarrorma Epuscience — Uczniowie

1. Oddziat — oddziaty wyswietlajq sie jako kolejne podzaktadki w zaktadce Uczniowie. Po kliknieciu w oddziat wy-
Swietla sie widok przedstawiony po prawej stronie grafiki.

2. Lista uczniow — link do widoku przedstawiajacego liste uczniéw przynalezacych do danego oddziatu. Lista wy-
Swietla sie domyslnie jako pierwsza po przejéciu do whasciwego oddziatu.

3. Wyniki testow — link do widoku przedstawiajacego wyniki testow przydzielonych uczniom oddziatu, np. testu
VAK (patrz rozdziat: 8.2. Wykres - Wyniki testow).

4. Pokaz — kliknigcie przycisku przy wybranym uczniu otworzy widok karty ucznia z informacjami na jego temat
(patrz: rozdziat 8.1. Karta ucznia).

Nazwisko i imie ucznia.
Adres e-mail ucznia.
Data rejestracji ucznia.

Liczba logowan ucznia.

= g2 & o

Data ostatniego logowania ucznia do platformy.
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8.1. Karta ucznia

Powrdt do listy ucznicw @& [

Dane podstawowe | ‘/_:

Imie Aliia
Nazwisko Dabrowska

E-mail =.dabrowska@test.pl
Data rejestracji 221ip 201313:36

Informacje o logowaniach >

Liczba logowari 18

Ostatnie logowanie 26 sie 2013 14:45

Osiggniecia
Nowe osiggniecie ‘6‘?
Zwyciestwo w konkursie biologicznym ‘; ‘uir X
Zwycigstwo w konkursie Eduscience X
Udziat w olimpiadzie biclogiczne] X
2. migjsce w konkursie na najlepszy projekt dotyczacy utylizacji odpadéw x
Wspétorganizacjs festynu naukowego w szkole x

Wyniki ankiet ,‘L

Test VAK

Wzrokowy Stuchowy Kinestetyczny
40%

Rvs. 90 Puatrorma Epuscience — Uczniowte — Uczniowie TeGo oppziaey — Kara uaznia

W karcie ucznia znajduja sie réznego rodzaju informacje na jego temat — dane podstawowe, informacje o logowaniach, informacje o osig -
gnieciach, wyniki testow. Na nastepnej stronie znajduje sie objasnienie poszczegélnych elementéw powyzszej grafiki.
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1. Powrdt do listy uczniow — klikniecie przycisku cofa do widoku listy uczniéw oddziatu.
Dane podstawowe - podstawowe dane kontaktowe ucznia: imie, nazwisko, adres e-mail, data rejestraji.

Informacje o logowaniach - statystyka logowar do systemu.

= 89

Nowe osiagniecie — klikniecie przycisku spowoduje wyswietlenie okienka, w ktérym mozna doda¢ nowe osia-
gniecie ucznia.

5. Osiagniecia — lista osiagniec ucznia przypisanych uczniowi przez nauczyciela.
6. Klikniecie w przycisk X spowoduje usuniecie osiggniecia z listy.

7. Wyniki testow wypetnionych przez ucznia.
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8.2. Wykres - Wyniki testow

Test VAK )

* Liczba uczniéw, kedrzy wypetnili test 1 @
Test VAK

Wzrokowy Stuchowy Kinestetyczny
40%

* Wynik ";"’,\'

36%

Rvs. 91 Pratrorma Epuscience — Uczniowie — Uczniowie Teco oppziaty — Wyniki Testow

1. Nazwa testu.
2. Informagja o liczbie ucznidw, ktérzy wypetnili test.

3. Wynik testu przedstawiony w formie wykresu kotowego.

99



NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI S : I E l_l C E FUNDUSZ SPOLECZNY

ﬂ KAPITAt LUDZKI = d U i - -

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

n Transmisje video

Transmisje video
# » Transmisje video » Potwierdzone

i h £%

— gy ; — Ry
Potwierdzone Planowane Zakonczone ¢ Twoje transmisje Nowa transmisja
S o .
TRANSMISIE VIDEO &P Transmisje dydaktykow
Tu znajdziesz transmisje wideo z ustalonym czasem rozpoczecia i zakoriczenia. Niezaleznie od tego czy jestes zapisany/a na
transmisje, mozesz wzig¢ w nich udziat.
Q_ Filtry

S Pokaz | Przebieg najwigkszych wypraw odkrywczych Agata Weydmann 1,11 16 paz201311:30 25

92 Puatrorma Epuscience — Transmisse vipeo — Potwierozone

1. Potwierdzone — kliknigcie przycisku wyswietli widok transmisji potwierdzonych. Jest to domysiny widok po wej-
sciu w zakladke Transmisje video -> Transmisje.

Planowane — klikniecie przycisku wyswietli widok transmisji planowanych.
Zakonczone — klikniecie przycisku wyswietli widok transmisji zakoriczonych.

Twoje transmisje — kliknigcie przycisku wyswietli widok transmisji stworzonych przez uzytkownika.

o N

Nowa transmisja — klikniecie przycisku wyswietli widok tworzenia nowej transmisji. Wiecej informaji na temat
tworzenia nowej transmisji znajduje sie w rozdziale 9.4. Nowa transmisja.

6. Transmisje dydaktykow — w tej podzaktadce znajduje sie lista transmisji stworzonych przez dydaktykéw. Ta po-
dzaktadka wyswietla sie domysinie po wejsciu w zaktadke Transmisje video -> Transmisje.

7. Transmisje nauczycieli — kliknigcie tego przycisku wyswietli liste transmisji stworzonych przez nauczycieli.
8. Pokaz — klikniecie przycisku przenosi do strony transmisji (patrz: rozdziat 9.1. Strona transmisji).

9. Wybrany temat — w tym miejscu znajduje sie temat transmisji okreslony przez dydaktyka. Kliknigcie zawartoci
pola przenosi do strony transmisji.

10. Dydaktyk — w tym miejscu znajduje sie imie i nazwisko dydaktyka prowadzacego transmisje (autora transmisji).
Klikniecie zawartosci pola przenosi do strony informacyjnej danego dydaktyka.

11. Etapy edukacyjne — w tym miejscu znajduje sie informacja na temat etapdw edukacyjnych, dla ktérych przezna-
czona jest transmisja. Klikniecie zawartosci pola przenosi do strony transmisji.

12. Czas rozpoczecia — w tym miejscu znajduje sie doktadny czas rozpoczecia transmisji. Klikniecie zawartosci pola
przenosi do strony transmisji.

13. Dlugosé — w tym miejscu znajduje sie informacjglnﬂeﬂat dtugosci transmisji (okreslona w minutach).

LIRS 4~ 4
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9.1. Strona transmisji

Transmisja video

# » Transmisje video » Transmisja video

Powr6t do listy transmisji o

Dane podstawowe 6

Wybrany temat Transmisja podsumowujgca wyprawe laureatow konkursu na Spitsbergen

Czas rozpoczecia 15 paz 2013 11:00

Dtugosc (w 60
minutach)
Opis Transmisja podsumowujgca letnig wyprawe do Polskiej Stacji Polarnej na Spitsbergenie. Uczestnikami wyprawy byli laureaci tegorocznej edycji konkursu "Maj

wymarzony Spitsbergen”. Przedstawimy przebieg wyprawy i pobyt na Spitsbergenie, potagczymy sie z uczestnikami. Beda zdjecia, filmy, relacje uczestnikdw,
opowiesci arktyczne... zapraszamy!!!

PS. Kolejny konkurs i kolejna wyprawa - w przysziym roku :)

Przejd: do transmisji video e

Rvs. 93 Puatrorma Epuscience — TRANSMISIE VIDEO — STRONA TRANSMIS)I

1. Powrot do listy transmisji — klikniecie przycisku cofa do widoku listy transmisji.

2. Dane podstawowe — w tej ramce znajduja sie podstawowe dane na temat transmisji (opisane w rozdziale 9. in -
strukgji).

3. Przejdz do transmisji video — klikniecie przycisku przenosi do okna transmisji video (patrz: rozdziat 9.3. Trans-
misja video).

Jezeli uzytkownik po raz pierwszy korzysta z transmisi video, po kliknieciu przycisku PrzejdZ do transmisji video
zostanie przeniesiony do zakfadki Konfigurator urzadzen, a na ekranie dodatkowo zobaczy informacje o koniecznosci skonfi-

gurowania urzadzen przechwytujacych déwiek i obraz (mikrofon, kamera internetowa). Opis konfiguratora urzadzen znajduje
sie na nastepnej stronie
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9.2. Konfigurator urzadzen

Konfigurator urzagdzen

# » Transmisje video » Konfigurator urzadzen

Za chwile rozpocznie sig konfiguracia urzadzern niezbednych do poprawnego
[ W TRANSMISIE VIDEO s F = gure . s For g
przeprowadzenia transmisji video. Upewnij sig, ze do Twojego komputera zostat
TRANSMISJE podtgczany mikrofon | kamera. Pamigtaj aby w czasie kenfiguracji i transmisji video

kamerka nie byla uzywana w innym programie.

edus:

DYZURY

KONFIGURATOR UmDZEN

Rvs. 94 Puatrorma Epuscience — TransmissE vioeo — KoNFiGuraTor URZADZEN

Powyzszy widok przedstawia strone startowg konfiguratora urzadzen. Po kliknieciu przycisku Dalej uzytkownik zostanie przeniesiony do
pierwszego kroku konfiguragji.
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9.2.1. Konfiguracja urzadzen — test kamery internetowej.

Konfigurator urzadzen

# » Transmisje video » Konfigurator urzadzen

Test kamerki

W okienku obok, powinien pojawic sie obraz z Twojej kamerki internetowej.

Jesli w okienku zamiast Twojego obrazu pojawit sie taki komunikat:

Ustawienia programu Adobe Flash Player

=
edus:
SCIENCE pemoca urzs

=

zaznacz:

a nastepnie kliknij prawym klawiszem myszy w okienku obok, wybierz opcje

"Ustawienia”, a nastepnie wybierz tg zakladke:

Rvs. 95 Pratrorma Epuscience — Transmisse vibeo — KoNFIGURATOR URZADZEN — TEST KAMERKI

Aby poprawnie skonfigurowac kamere, nalezy postepowac wedtug wskazéwek wyswietlanych na ekranie (po prawej stronie okna).

W okienku znajdujacym sie po lewej stronie okna (1) powinien wyswietlac sie obraz z kamery podfaczonej do komputera (lub wbudowa-
nej, jesli korzystamy np. z laptopa).

Na koricu kazdego kroku (kazdej strony) znajduja sie przyciski Wstecz oraz Dalej, ktore przenosza — odpowiednio — do poprzedniego kroku
konfiguracji lub do kolejnego.
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9.2.2. Konfigurator urzadzen — test mikrofonu

Konfigurator urzadzen

# » Transmisje video » Konfigurator urzgdzen

Test mikrofonu

Kliknij czerwony przycisk nagrywania w okienku obok i rozpocznij nagrywanie dzwigku.
Zakoncz nagrywanie biatym przyciskiem stop. Jesli po nagraniu dZzwieku nie mozesz go

odtworzy€, kliknij prawym klawiszem myszy w okienku obok i wybierz tg zakladke:

Ustawienia programu Adobe Flash Player

Mikrofon 9
HDA Intel PCH v
Glosnesé nagrywania:
] o

LI Je==n

Z listy mikrofonéw wybierz inny i sprawdz czy d3wigk jest zauwazalny na zaznaczonym

ponizej mierniku:

Ustawienia programu Adobe Flash Flayer
Mikrofon

[HDaA ATI 5B -

LAY Jer—w

Rvs. 96 Puatrorma Epuscience — Transmisse vipeo — KonricuraTor urzapzent — TEsT MIKROFONU

Aby poprawnie skonfigurowac mikrofon, nalezy postepowac wedtug wskazéwek wyswietlanych na ekranie.

W okienku znajdujacym sie po lewej stronie ekranu (1) mozna sprawdzi¢ sprawnos¢ mikrofonu oraz gtosnikéw. Klikniecie czerwonego przy-
cisku nagrywania rozpocznie nagrywanie dzwieku z mikrofonu, a w oknie wyswietli sie biaty przycisk przerwania nagrywania. Po nagraniu
probki dzwieku i kliknieciu przycisku przerwania nagrywania na ekranie wyswietlg sie przyciski odtwarzania i nagrywania. Klikniecie przy -
cisku odtwarzania odtworzy nagrang prébke dzwieku. Klikniecie przycisku nagrywania ponownie pozwoli nagrac probke dzwieku.

Podobnie jak w poprzednim kroku (test kamery internetowej), réwniez tutaj na dole strony znajdujg sie przyciski Wstecz oraz Dalej.
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9.2.3. Konfigurator urzadzen - zakoficzenie konfiguragji

Konfigurator urzadzen

# » Transmisje video » Kenfigurator urzgdzen

Koniec

lesli konfiguracja urzadzen przechwytujacych przebiegta poprawnie, kliknij przycisk
przycisk "Zakoncz".

lesli chciatbys/choiatabys powrdcié do poprzednich krokdw konfiguratora, kliknij

przycisk "Wstecz",
E d l—l 3 «Wstecz ~ Zakoncz
SCIENCE

Rvs. 97 Puatrorma Epuscience — Transmise vipeo — KonriGurator URZADZEN — ZAKONCZENIE KONFIGURAC)I

1.

Wstecz — kliknigcie przycisku cofnie do poprzedniego kroku konfiguracji.
2.

Zakoncz — klikniecie przycisku zakoriczy konfiguracje.
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9.3. Transmisja video

Tundra

Rvs. 98 PLatrormA EpusciENce — TRANSMISIE VIDEO — OKNO TRANSMIS)I VIDEO

1. Okno transmisji — w tym miejscu wyswietla si¢ obraz z kamery osoby prowadzacej transmisje.

2. Pole czatu — teksty wpisane i wystane z pola czatu beda sie wyswietlac tylko u osoby prowadzacej transmisje.
Osoba prowadzaca transmisje ma mozliwos¢ wyswietlenia tresci czatu na ekranie transmisji, np. w celu wyswietle -
nia pytania, na ktdre aktualnie odpowiada. Zatwierdzenie wiadomosci nastepuje poprzez uzycie klawisza Enter na
klawiaturze badz klikniecie przycisku Wyslij wiadomosc.

3. Wyslij wiadomosc — klikniecie przycisku wysyta do rozméwcy wiadomos¢ wpisang w polu czatu.

4. Zaproponuj swoja transmisje — klikniecie przycisku oznacza zgtoszenie sie w celu nadawania sygnatu z wiasnej
kamery. Uzycie przycisku powoduje wystanie propozycji do prowadzacego transmisje, aby zezwolit na widok Twojej
kamery dla wszystkich odbiorcow transmisji.

5. Lupa — kliknigcie przycisku otwiera przegladarke zasobow (patrz: rozdziat 9.3.1. Transmisja video - przegla-
darka zasobow).
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9.3.1. Transmisja video - przegladarka zasobow

Przegladarka zasobow

Wyszukiwarka zasobow m m

.w w w |‘;":'pis: szukang frazg w @I | @

/()

Rvs. 99 Puatrorma Epuscience — TRANSMISIE VIDEO — OKNO TRANSMIS)I VIDEO — PRZEGLADARKA ZASOBOW

1. Wyszukiwarka zasobow — zaktadka wyswietlona domyslnie po uruchomieniu przegladarki zasobow w oknie
transmisji.

Ulubione - klikniecie zaktadki otwiera widok zasobéw oznaczonych przez uzytkownika jako Ulubione.

Moje — klikniecie zaktadki otwiera widok jedynie zasobow stworzonych i opublikowanych przez uzytkownika.
Pole wyszukiwania — w tym miejscu nalezy wpisac wyszukiwang fraze.

Szukaj — klikniecie przycisku rozpocznie wyszukiwanie wpisanej w polu wyszukiwania frazy.

Typ zasobu - klikniecie otworzy okno pozwalajace wybrac typ wyszukiwanego zasobu.

Etap edukacyjny — klikniecie otworzy okno pozwalajace wybrac etap edukacyjny zasobu.

Klikniecie przycisku zamknie przegladarke zasobdw.

2 o &N e o

Lupa — klikniecie symbolu lupy zamknie przegladarke zasobow.
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9.4. Nowa transmisja

Potwierdzone Planowane Zakonczone Twoje transmisje Nowa transmisja

Tematy do wyboru

e Y
* Temat w

i
Dodaj nowy temat w

Dane podstawowe

Etapy edukacyjne I 11 11} v @
Pomin etap planowania ] @
Dostepnoscod 16 [x] || grudzien [=]| 2013[z] —| 18[z] : 20[z] @
Dostepnosc do 16 E| grudzien E| 2013 E| — 155 1 20 E| @
&

Dhugosc (w minutach) w

Termin przysylania | 16[x]| grudzien [x] | 2013[x] — 15[r] : 20[7] @

sugestii

* Opis w

Zapisz w

Rvs. 100 Pratrorma Epuscience — Transmisse vieo — Nowa TRANSMISIA VIDEO

1. Temat —w tym miejscu nalezy podac temat transmisji.

2. Dodaj nowy temat — kliknigcie przycisku doda kolejne pole tematu w przypadku, gdy transmisja ma dotyczy¢
réznych zagadnien.

3. Etapy edukacyjne — w tym miejscu mozna wybrac etap edukacyjny (lub etapy), dla ktdrych przeznaczona jest
transmisja.

4. Pomin etap planowania — zaznaczenie tego pola spowoduje wytaczenie pél Dostepno$c od oraz Termin przysy-
fania sugestii.
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5. Dostepnosc od — w tym miejscu nalezy okresli¢ date (w tym godzine), od ktdrej dostepna bedzie transmisja. Ta in-
formacja bedzie przydatna dla innych uzytkownikéw, ktérzy beda chcieli wzig¢ w niej udziat w roli stuchaczy. W
przypadku etapu planowania, Dostepnos¢ od jest czasem orientacyjnym i oznacza poczatek okresu, w ktorym au-
tor transmisji moze przeprowadzi¢ transmisje. Na Zyczenie innych uzytkownikéw ostateczna data moze zostac
Zmieniona przez autora transmisji.

6. Dostepnosc do — ta opcja widoczna jest tylko dla etapu planowania transmisji. Mozna tu podac orientacyjny czas
zakoniczenia transmisji. Na prosbe uzytkownikéw chcacych wzig€ udziat w transmisji, czas zakoriczenia moze zostac
Zmieniony przez autora transmisji.

7. Dtugosé (w minutach) — w tym miejscu nalezy podac orientacyjny czas trwania transmisji.

8. Termin przysytania sugestii — opcja dostepna tylko dla etapu planowania transmisji. Mozna tu okresli¢ date, do
ktorej uzytkownicy maja czas na zgtaszanie swoich sugestii dotyczacych transmisji, czasu jej rozpoczecia, porusza-
nej tematyki itp. W tym czasie uzytkownicy moga réwniez rejestrowac sie do transmisji, tym samym zgtaszajac
swoja obecnos¢ na niej. Dzigki temu autor transmisji bedzie wiedziat, jakie jest zainteresowanie jego transmisja ze
strony uzytkownikéw.

9. Opis — w tym miejscu mozna zamiesci¢ dowolne informacje na temat transmisji.

10. Zapisz — klikniecie przycisku zatwierdza dane i zapisuje transmisje. Od tego momentu bedzie sie ona wyswietlac
na liscie transmisji nauczycieli.

Transmisja stworzona przez nauczyciela wyswietlac sie bedzie w zaktadce Transmisje video -> Transmisje nauczycieli. W zaleznosci od tego,
(zy transmisja jest transmisja potwierdzong (z ustalonym, niezmiennym zasem rozpoczecia i zakoriczenia), czy planowang (z prognozowa -
nym czasem rozpoczecia, i proponowanym tematem, ktére moga sie jeszcze zmienic), wyswietlac sie bedzie w zaktadkach: Potwierdzone
lub Planowane, ktdre znajduja sie na grafice w rozdziale 9. Transmisje video.
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9.4.1. Okno transmisji

ansmisja video: Ti m instruktazow fiil I\}

ansmisji: Znakomita (8
=g Jakosc video
Srednia + ||®pat
Aktualny rokiad kamer g

.

Zmien rozkiad kamer w

2 Dostepne kamery

. Weblam SCE-1900N
@ = ”“

CyberLink web
Camera Filter

Ty \
: w Usuri
Ty ‘_:
nlbad " e Usuri
Ty
: Usun

Rvs. 101 Puatrorma Epuscience — Transmisse vioeo — Nowa TRaNsMisIA viDeo — OKNO TRANSMIS)

1. Tytut biezacej transmisji.
2. Informacja na temat jakosci przekazu transmisji.

3. Okno gtéwne — w zaleznosci od wybranego Rozktadu kamer, w tym oknie wyswietla sie obraz z kamery prowa-
dzacego transmisje lub obraz z kamery uczestnika transmisji, ktéremu udzielono gtosu.

4. W tym okienku, w zaleznosci od wybranego Rozktadu kamer,wyswietla sie obraz z kamery prowadzacego transmi-
sje lub obraz z kamery uczestnika transmisji, ktéremu udzielono gtosu.
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10.

1.
12.
13.

Jakos¢ video — w tym miejscu mozna okresli¢ jakos¢ obrazu transmisji. Dostepne opcje wyboru to: Hornsund (naj-
nizsza jakosc), Niska, Srednia i Wysoka. Jakos¢ obrazu uzalezniona jest od mocy uzywanego tacza internetowego.
Jesli facze internetowe jest silne (ma wieksza przepustowos(), jakos¢ obrazu bedzie mogta by¢ wyzsza. Jesli zas 1 -
cze internetowe jest stabe (ma mniejsza przepustowosc), jakos¢ obrazu powinna by¢ nizsza, aby unikna¢ ewentual -
nych problemdw ze stabilnoscig przekazu video.

Aktualny rozktad kamer — w tym miejscu mozna okresli¢ sposob, w jaki w oknie transmisji ma sie wyswietlac
obraz z kamer prowadzacego i uczestnika. Jeden sposdb to wyswietlenie obrazu z kamery prowadzacego w duzym
oknie, a uczestnika w matym, natomiast drugi sposdb to wyswietlenie obrazu z kamery prowadzacego w matym
oknie, a uczestnika — w duzym.

Dostepne kamery — w tym miejscu wyswietla sie lista kamer podfaczonych do komputera prowadzacego trans -
misje oraz programoéw obstugujacych kamery.

Nauczyciele — w tym miejscu wyswietla sie lista nauczycieli (uczestnikow) bioracych udziat w transmisji. Przy
uczestnikach, ktérzy w swoich oknach transmisji wybrali opcje Zaproponuj swoja transmisje, wyswietlac sie bedzie
przycisk Udziel gtosu. Gdy prowadzacy transmisje kliknie ten przycisk, dany uczestnik bedzie mogt zabra¢ gtos. W
oknie transmisji wyswietli sie obraz z jego kamery (widoczny dla wszystkich uczestnikéw transmisji). Po cofnieciu
gtosu, w oknie transmisji z powrotem wyswietli sie obraz z kamery prowadzacego.

Czat — w tym miejscu wyswietlajg sie wiadomosci przestane przez i do prowadzacego.

W tym miejscu mozna wpisac tekst (komunikat), ktéry bedzie mogt by¢ wyswietlony w oknie transmisji. Taki tekst
bedzie widoczny dla wszystkich uczestnikéw transmisji.

Wyslij — klikniecie przycisku spowoduje wystanie wiadomosci (komunikatu) i wyswietlenie jej w oknie transmisji.
Wyczys¢ — klikniecie przycisku usuwa wiadomos¢ (komunikat) z okna transmisji.

Usun — klikniecie przycisku usuwa wiadomos¢ z okienka czatu.
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9.5. Dyzury dydaktykow

9.5.1. Harmonogram dyzuréw

Harmonogram dyzuréw
# > Transmisje video » Harmonogram dyzuréw

Harmonogram dyzurow

&£ :
[ 1 P® 30.002013- 06-10-2013 k‘u{g =
TRANSMISJE VIDED 5 - .
on wto sro W pla sob nie
30 1 2 3 4 5 6

TRANSMISJE
8:15-10:15

10:15-12:15

KONFIGURATOR URZADZEN

Leopold A
12:15-14:15 g
Stempowski

Rvs. 102 Puatrorma Epuscience — Transmisse vioeo — HarMoNOGRAM DYZURGW

1. Wstecz — klikniecie przycisku cofnie widok harmonogramu do poprzedniego tygodnia.
2. Dalej - klikniecie przycisku wyswietli widok harmonogramu na nastepny tydzien.

3. Tabela harmonogramu zawiera informacje na temat okresu, jakiego dotyczy. W tabeli wyszczegélnione sa dni i go-
dziny, w ktdrych odbywaja sie dyzury dydaktykéw.

4. Komorki tabeli — jedna komdrka tabeli odpowiada jednemu dyzurowi (z okreslong godzing rozpoczecia i zakon -
czenia oraz dniem dyzuru). W kazdej komdrce znajduje sie imig i nazwisko dydaktyka odbywajacego dyzur. Kliknie-

Strona profilowa dydaktyka).
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9.5.2. Okienko dyzurdw dydaktykow

( Dyzury dydaktykow
Harmonogram dyzui

-22-12-2013
™w pia sob
9 20 21

Rvs. 103 Puatrorma Epuscience — Okno,, Dvzury pvpakTvkow”

Okno Dyzury dydaktykow to zaktadka przedstawiajaca liste aktualnie dyzurujacych dydaktykow. Za pomoca modutu dyzuréw on-line
mozna skontaktowac sie z dowolnym aktywnym dydaktykiem podczas prowadzonej lekgji bez koniecznosci wezesniejszego umdwienia sie.

Powyzsza grafika przedstawia okno dyzurdw dydaktykéw w trybie offline, a wiec niepotaczone. W tym trybie w okienku wyswietla sie
wskazowka na temat przejscia do trybu online (potaczenia). Na kolejnej stronie przedstawiono okno dyzuréw w trybie online.

Obecnie na platformie dodano mozliwos¢ zamawiania dyZuru u dydaktyka.

Wiecej informadji na ten temat znajduje sie w rozdziale 15.1.1.  instrukgji.

113



NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI S : I E I-I C E FUNDUSZ SPOLECZNY

ﬁ KAPITAt LUDZKI = d U i -

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

Okno dyzuréw w trybie online

( Dyiury dydaktykow
Harmonogram dyzuMe

-2212-2012
ow pia sob
9 20 A

Rvs. 104 Puatrorma Epuscience — Okno,, Dvzury pvpakTvkow”

1. Awatar (zdjecie) dydaktyka — klikniecie awatara otworzy okienko dyzuru w aktualnym oknie przegladarki.

2. Nazwa dydaktyka — klikniecie w nazwe dydaktyka otworzy jego strone informacyjna.
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9.5.3. Okno dyzuru

Harmonogram dyzurow
L Transmisje video Harmonogram ayIurc

Transmisja video

CyberLink Web

Camera Filter

B:15 - 10:15
10:15 - 12:15

12:15 - 14:15

15:22 WiadomosE od dydaktyka
15:22 Wiadomos< od nauczyciela
15:22 WiadomosE od dydaktyka
15:22 Wiadomos< od nauczyciela
|

u&

Rvs. 105 Pratrorma Eouscience — DyZury DYDAKTYKGW — OKNO DYZURU

1. Okno widoku kamery dydaktyka — tu wyswietla si¢ obraz z kamery dydaktyka odbywajacego dyzur.
2. Okno widoku z kamery uzytkownika — tu wyswietla sie obraz z kamery nauczyciela.

3. Wybor kamery — tu uzytkownik moze wybra¢ kamere (badzZ program obstugujacy kamere) sposréd podtaczonych
do swojego komputera. W przypadku, gdy do komputera podtaczonych jest wiecej kamer, uzytkownicy mogg je
zmienia¢ w trakcie dyzuru. Przyktadowo: jedna z podtaczonych kamer skierowana jest na mowce, a druga (badz
wiecej) w strone np. stotu doswiadczalnego, gdzie przeprowadzany jest eksperyment, tablicy albo innego obiektu
petnigcego funkcje pomocy dydaktycznej.

4. Okno czatu —w tym miejscu wyswietlaj sie wiadomosci tekstowe.
5. Pole czatu — w tym miejscu nalezy wprowadzi¢ tres¢ wiadomosci.

6. Wyslij wiadomosc — klikniecie przycisku przesle do dydaktyka wiadomos¢ wpisang w polu czatu. Wiadomos¢ wy-
Swietli sie w oknie czatu.

7. Klikniecie przycisku spowoduje wyjscie z okna dyzuru.
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N Lekgje

10.1. Planowane lekgje

Lekcje
# » Lekgje » Planowane lekge
&h > 1
Planowane lekcje Nowa lekcja

Q, Filtry 9 “

[ LEKCIE
Nazwa lekeji i Planowana godzina rozpoczecia

Rvs. 106 Puatrorma Epuscience — Lexce

1. Planowane lekcje — widok listy wszystkich planowanych lekgji uzytkownika. Wyswietla sie domysinie jako pierw-
szy po wejsciu w zaktadke Lekcje. Wiecej informacji znajduje sie w rozdziale 10.1. Planowane lekgje.

2. Nieopublikowane lekcje — link uruchamiajacy widok listy wszystkich nieopublikowanych lekgji uzytkownika
(patrz: rozdziat 10.2. Nieopublikowane lekgje).

3. Moje opublikowane lekcje — link uruchamiajacy widok listy wszystkich opublikowanych lekgji uzytkownika
(patrz: rozdziat 10.3. Moje opublikowane lekgcje).

4. Nowa lekcja — link uruchamiajacy widok umozliwiajacy stworzenie i dodanie nowej lekcji. Wiecej informagji na te-
mat tworzenia nowej lekcji znajduje si¢ w rozdziatach 10.4. Nowa lekcja i 10.5. Edytor lekgji.

5. Wejsciowka — klikniecie przycisku otwiera nowe okno, w ktérym mozna stworzy¢ mape mysli petniaca funkcje
wprowadzenia do lekgji.

6. Rozpocznij — klikniecie przycisku uruchamia lekcje w platformie.

7. Wyjsciowka — klikniecie przycisku otwiera nowe okno, w ktérym mozna stworzy¢ mape mysli podsumowujaca
przeprowadzong lekcje.

8. Nazwa lekgji.
9. 0ddziat, dla ktérego przewidziano lekcje.

10. Planowana godzina rozpoczecia lekgji.
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10.2. Nieopublikowane lekgje

Planowane lekcje Nieopublikowane lekcje Moje opublikowane lekcje Nowa lekcja

Q Fi|t|"}" A

Utworzono

S Pokat = FEdytuj % Usufi  + Opublikuj Sfery Ziemi Malekeji zostang oméwione poszczegélne sfery Ziemi: atmosfera, biosfera, hydrosfera, pedosfera, litosfera, 13 sie 2013 10:06

Rvs. 107 Puatrorma Epuscience — Lexcse — NIEoPUBLIKOWANE LEKCIE

1. Pokaz — kliknigcie przycisku wyswietli podglad lekgji.
Edytuj — przycisk umozliwia edycje lekgji.

Usun — uzycie przycisku powoduje bezpowrotne usuniecie lekgji.

= 20N

Opublikuj — klikniecie przycisku spowoduje opublikowanie lekcji. 0d tego momentu lekcja bedzie dostepna dla in-
nych uzytkownikéw platformy jako zasob typu Lekga.

5. Nazwa lekgji.
6. Opis lekji.

7. Utworzono - data utworzenia lekgji.
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10.3. Moje opublikowane lekcje

Planowane lekcje Nieopublikowane lekcje Moje opublikowane lekcje Nowa lekcja

Utworzono

< Pokat Sfery Ziemi MNa lekcji zostang omdwione poszczegdlne sfery Ziemi: atmosfera, biosfera, hydrosfera, pedosfera, litosfera. 13 sie 2013 10:06

Rvs. 108 Puatrorma Epuscience — Lexce — Mose 0PUBLIKOWANE LEKCIE

1. Pokaz — klikniecie przycisku uruchamia podglad lekji.

2. Nazwa lekgji.
3. Opis lekgji.
4. Data utworzenia lekgji.
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10.3.1. Podglad informadji o lekgji

Dane podstawowe

Nazwa Sfery Ziemi - litosfera
Autor Anna Nowak
Utwerzono 02 sie 2013 12:21
Typ Lekcja

Przedmioty geografia w

Etapy nauczania 1]

Autorzy

Irédta

Ocena Wirdrdrdrs.o; 1

Opis Przedstawienie sfer Ziemi ze szczegdlnym uwzglednieniem litosfery
@ = Ten zasob nie zostat jeszcze oceniony przez Ciebie

F oy . ., = = = A
W Edycja Utworz nowy zasob na podstawie tego zasobu  [EWEGENsET| ﬂ

Cele zajec w

Lp.

Dla lekcji nie zdefiniowano celéw zajed

Tresci wynikajgce z podstawy programowe;j

PN

Lp.

Dla lekcji nie zdefiniowano tresci podstawy programowej

__ Opis przebiegu zajec

Tresc

Tresc

Lekcja rozpocznie sie od kritkiego wprowadzenia, w ktdrym pokrétce zostang opisane sfery Ziemi.

Mastepnie przejdziemy do gldwnego tematu zajed - litosfery. W ramach zajed:

- przedstawione zostang gldwne grupy i rodzaje skat tworzgcych litosfere; uczniowie beda mieli oka;

- opisane zostang najwainiejsze wydarzenia geologiczne w dziejach Ziemi

- opisane i zcharakteryzowane zostang glowne procesy wewnetrzne prowadzace do urozmaicenia p

- ombwione zostang procesy wietrzenia fizycznego i chemicznego

Podezas lekeji wykorzystywane beda réznego rodzaju zasoby interaktywne znajdujace sie na platfor

Lekeja zostanie zakonczona krotkim testermn sprawdzajgcym nabyty wiedze.

9 Zatgczniki
w Podglad lekgji Zaplanuj lekcje z klasa w

Rvs. 109 Puatrorma Epuscience — Lexce — PobeLAD INFORMACH 0 LEKCI
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v o N o

1.

Dane podstawowe — w tej ramce znajdujg sie podstawowe dane na temat zasobu, w tym jego nazwa, imie i na-
zwisko autora, data utworzenia, przedmiot, ktorego zasob dotyczy, etap nauczania, do ktdrego zostat przypisany
zasob itd.

System oceniania zasobu — w tym miejscu uzytkownik moze oceni¢ zaséb, klikajac w odpowiednia gwiazdke. Im
bardziej w prawo, tym ocena wyzsza (patrz: 5.11. System oceniania zasobow).

Edytuj — przycisk pozwala na przejécie do edytora zasobu. Uwaga: mozna edytowac wytacznie swoje zasoby.

Utworz nowy zasob na podstawie tego zasobu — przycisk pozwala na ,sklonowanie” zasobu i dodanie go do
listy nieopublikowanych zasobdéw uzytkownika. Wszystkie elementy zasobu zostaja zachowane.

Zgtos do usuniecia — kliknigcie przycisku powoduje wystanie zgtoszenia do administratora platformy z prosha o
usuniecie zasobu.

Cele zajec — tabela zawiera cele tej lekgji ustalone przez autora zasobu.

Tresci — tabela zawiera tresci wynikajace z podstawy programowej, ustalone przez autora zasobu.
Opis przebiegu zajec — tworzony przez autora zasobu.

Zataczniki — tu znajduje sie lista zatacznikéw do zasobu.

Podglad lekgji — kliknigcie przycisku uruchamia zaséb (lekcje) w trybie podgladu (patrz tez: 10.5.11. Urucho-
mienie i podglad lekgji).

Zaplanuj lekcje z klasa — klikniecie przenosi do formularza pozwalajacego na ustalenie daty odbycia sie tej lekgji
(patrz: rozdziat 10.3.1.1. Planowanie lekgji z klasg).
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10.3.1.1. Planowanie lekgji z klasq

Planowanie lekgji: Sfery Ziemi - litosfera

Powrot do karty lekgji (B

* oddziat (720 =]

* Planowana godzina 135 sierpien E| 2':'13|Z| - 15|Z|’ DEE @a

rozpoczecia
Zapisz 1

A 4

Rvs. 110 Pratrorma Epuscience — Lexcse — PLANOWANIE LEKC)I Z KLASA

1. Powrot do karty lekgji — klikniecie przenosi do widoku karty lekcj.

2. Oddziat - lista wyboru zawierajaca mozliwe do wybrania, przypisane do nauczyciela oddziaty. W tym miejscy na-
lezy wybrac oddziat, dla ktérego przeznaczona bedzie lekdja.

3. Planowana godzina rozpoczecia — tu nalezy ustali¢ planowany czas rozpoczecia lekgji.

4. 1Zapisz - klikniecie przycisku powoduje zatwierdzenie wprowadzonych zmian i umieszcza lekgje na liscie lekgji za-
planowanych.
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10.4. Nowa lekdja

Planowane lekcje Nieopublikowane lekcje Moje opublikowane lekcje Nowa lekcja

Dane podstawowe

* Nazwa \d
Opis @

Powigzana z 0

programem nauczania

Poziom nauczania d E|
Przedmiot @ E|
Program nauczania @ E

Dalgj == @

Rvs. 111 Puatrorma Eouscience — Lexce — Nowa Lekcia

1. Nazwa — w tym miejscu nalezy podac doktadna nazwe/temat lekgji. Pole musi by¢ wypetnione, aby lekcja mogta
zostac zapisana.

2. Opis — tu mozna zawrzec opis lekgji.

3. Powigzana z programem nauczania — po zaznaczeniu pola wyswietlg sie opcje powiazania lekgji z programem
nauczania (punkty 4-6). Gdy pole nie jest zaznaczone, kolejne trzy pola wyboru (punkty 4-6) nie s3 widoczne.

4. Poziom nauczania — w tym miejscu nalezy wybra¢ poziom nauczania z dostepnych obowigzujacych w platfor-
mie: |, I, i IV

5. Przedmiot — w tym miejscu nalezy wybra¢ przedmiot, ktérego dotyczy lekdja.
6. Program nauczania - w tym miejscu nalezy wybrac¢ program nauczania, do ktérego zostanie przypisana lekcja.

7. Dalej — klikniecie przycisku przeniesie uzytkownika do nastepnego kroku tworzenia nowej lekgji.
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10.5. Edytor lekgji

020 0.8, )
s -
Y SR = 8
Rvs. 112 Puatrorma Epuscience — Lexcse — Nowa Lekcsa — EpyTor LEkcn
1. Zapisz — przycisk zapisu biezacych postepow.
2. Strona — przycisk dodajacy nowg strone lekgji.
3. Tekst — dodaj tekst do aktywnej strony.
4. Obrazek — dodaj grafike do aktywnej strony.
5. Nawigacja — umozliwia dodanie przycisku nawigacji do aktywnej strony. Przycisk taki umozliwia szybkie przejscie
do konkretnej strony.
6. Usun — przycisk usuwa nieodwracalnie aktualnie zaznaczony obiekt. Usuwanie poprzedzone jest komunikatem po-
twierdzajacym operacje.
7. Zasoby — przegladaj zasoby w celu ich umieszczenia na aktywnej stronie.
8. Spis tresci — spis wszystkich obiektow w lekji.
9. Dokument — gtéwny element widoku lekgji. W widoku drzewkowym widzimy jak prezentuje sie kolejnosc stron na-
szych lekcji oraz jak umieszczone s w niej zasoby.
10. Drzewo stron i obiektow — model umozliwia szybka nawigacje pomiedzy edytowanymi stronami i zasobami lekgji.
11. Atrybuty obiektu — pole wyswietla wtasciwosc wybranego obiektu w edytorze lekgji.
12. Dodane zasoby — pole wyswietla zasoby dodane z bazy Eduscience.
13. Obszar roboczy edytora lekji. 192
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10.5.1. Edytor tredci

o Zapisz Strona  [T) Tekst B Obrazek [ Nawigacia Usufi
L Q =] s

C, Zasoby
Spis resci - - . Dodane zasoby
& Dok i:Iumnk diungaiski (Fh y chomikowatych, nadajacy sie do hodowania w domu, Jego nazwa pochod;
o Dizungaris s ltarm
ke SO 1 ‘ B U As &~ Normal » MNomal « Link o EIEEEESE S« ¢ &L
T Tekst1 o . |
Na wolnc : 1t na obrze
Chomik diungarski (Phodopus sungonis) — gatunek gryzonia z rodziny chomikowatych,
mespray) A A
--------- nadajacy sig do hodowania w domu, Jego nazwa pochodzi od rejonu Chin, Dzungarii, w memeeooa
ktdrym zostat odkryty.
Na wolnogci zamieszkuje stepy i tundry Syberii Zachodniej na terenach Rosjii
Kazachstanu. W poszukiwaniu pozywienia moze wedrowac na obrzeza lasdw. W
niespreyjajacych warunkach zapada w sen zimowy (hibernacje) lub sen letni {estywacig)
4 4
At ybuty: Tekst |
Kokor tia
Kolor tha
Kolor tekstu
Kolor tekstu =
—
Zawartodc
Edytu)
ke

Rvs. 113 Puatrorma Epuscience — Lexce — Nowa Lekcsa — Eovror Lekcit — Epvror TResa

Wstawiany tekst w obszarze roboczym mozna bogato formatowac, jednoczesnie czyniac go bardziej czytelnym i atrakcyjnym. Aby dodac

tekst, nalezy klikna¢ przycisk Tekst znajdujacy sie na pasku narzedzi. Po kliknieciu wyswietli sie okienko umozliwiajace edycje. Po zakori -
zeniu edycji nalezy zapisa zmiany.
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10.5.2. Wstawianie grafiki

= Zapisz g Strona I, Tekst [BJ Obrazek [ Nawigacja M usun  C Zazoby

T = e e et (11 - o,
& + Chomik diungarsk (Phodopus sungorus) — gatunek gryzonia 2 odziny chomikowatych, nadajacy sig do hodowania w domu. Jego nazwa pochod:
5 [ swona + Dzungarii, w ktérym zostah odkryty
T Tekstd i ’ : "
B chversit i Na wolnosci zamieszkuje stepy i tundry Sybeni Zachodniej na terenach Rosji i Kazachstanu, W poszukiwaniu pozywienia moze wedrowac na obrze
=] Obean

! niesprzyjajacych warunkach zapada w san zimowy (hibemacjg) lub sen letni (estywacje)

Atrybuty: Strona |

Rozmiar cacionkl

Kolor tla
Kolor tia w

Kolar teksty
| Kolor tekstu »
—

Qorazek tha
Wybierz

Usur tio
Usur

Rvs. 114 Pratrorma Eouscience — Lexcse — Nowa Lekcsa — DobawaNIE GRAFIKI

Aby dodac grafike w edytorze lekgji, nalezy klikna¢ przycisk Obrazek, wybrac plik z dysku komputera lub zasobdw platformy Eduscience.

Po dokonanym wyborze nalezy zapisa¢ zmiany. Prosimy upewnic sie, czy podczas fadowania obiektu do lekgji jest zaznaczona whasciwa
strona.
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10.5.3. Spis tresci lekdji i edycja wybranego elementu

E Zapisz g Strona %] Tekst [ Obrazek [ Nawigacja ® usun | G Zasoby

Spis tresci

I Dokumert
=-|] Strona 1
TT Tekstq

i : : : : : Dodane zasoby
i [Chomik Roborowskiego (Phodopus roborovskil) — gatunek gryzonia z rodziny chomikowatych. Majmniejszy przedstawiciel podrodziny chomikdw. - -
1 110 - 250, Jego futro ma barwg piaskowa 2 lekko czerwonawym odcie
i [pustynie i potpustynie Azji Srodkowej Lyje 2-3 lata

niem w lecie 1 szarym

w zimie, Lapy ma porosnigte futrem. Na wolnosci zamie
| Obrazek 1
= |2 Strona 2

TT Teksl 2
5| Obrazek 2

Arrybuty: Strona 2

Rozmisr cachonki

Kedor tia
Koior tia »
Kedar bekstu
Koior tekstu ~
—
Corazek tha
Wybierz

Uswri tip

Usuri

Rvs. 115 Puatrorma Eouscience — Lekcse — Nowa Lekcia — Seis TResal

Aby edytowac atrybuty danego elementu, nalezy wybrac go ze spisu tresci znajdujacego sie po lewej stronie.
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10.5.4. Przegladarka zasobdw w edytorze lek;i

[ Zapisz o Strona 1T Tekst [&] Obrazek [ Nawigacja % Usui  © Zasoby

] Przegladarka zasobow Dodane sascby
155 Dokument
) Strona 1 ey 1
H St:::: 2 w Wyszukiwarka zasobdw m m
Y Y ]
2 oy i =
[Taty A= 4 ' ‘w

Typ zasobu: Wszystkie Etap edukacyjny: Wszystkie

Krajobraz gorski - Tatry 2

Krajobraz gorski - Tatry

Tatry zima P

Tatry zima,

4 s

Rezmiar czcionki
Kelor tt: | -, . .

= Chaty goralskie zima

ik bt Zakopane Tatry zima chaty géralskic snieg

Kalor tekstu v p a4
R Podréz palcem po mapie. Nasza Ojczyzna

s

Usuri tio ezen o i or.

Usuri e

Obrazy prezentujace krajobrazy: nadmorski, miejski, krainy jezior, gdrski
<

Rvs. 116 Pratrorma Epuscience — Lexce — Nowa Lekcaa — Dobawanie zasosow

1. Lista zasobow.

Wyszukiwarka zasobow — zaktadka umozliwia znalezienie zasobu po tytule lub stowach kluczowych.

Ulubione — zaktadka wyswietla zasoby dodane do katalogu Ulubione.

= 2N

Moje — zaktadka wyswietla zasoby stworzone przez uzytkownika.
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10.5.5. Wstawianie zasobow w edytorze lekji

[ Zapisz

g Stona (¥} Tekst (&) Obrazek [g) Nawigacia 3 Usui | O Zasoby

Film - skaly metamorficzne
Film - skaty metamorficzne
q
Atrybuty: Slideshow 1

F
Rozmiar H

Budowa skorupy ziemskiej

{ - najwazniejsze skaty,
Wyswietlaj |

mineraly i pierwiastki
Budowa skorupy ziemskiej -
najwaznie; , mineraty i
II - " ¥
Na stronie = :
Nazwa przycisku |

Wybierz staidy
Wybierz

Dzieje geologiczne Ziemi -
krzyzéwka.

Rvs. 117 Puatrorma Epuscience — Lexce — Nowa Lekcaa — Dobawanie zasosow

Aby wstawic zaséb do obszaru roboczego edytora lekgji, nalezy klikna¢ jego ikone znajdujaca sie na liscie po prawej stronie.
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10.5.6. Atrybuty elementéw nawigacyjnych

= zapisz o Stona [T Tekst  [R] Obrazek (& Nawigacja ® Usun €4, Zasoby [ zapisz o Strona  IT] Tekst [&) Obrazek |g Nawigacja ® Usun &, Zasoby
Spis tresci - T - Spis trefci
i Cl i 7 v i (Phodk 1 -
& Dokument I Chomik ‘Iz||:|q1|sk|( hodopus sungorus) — gatunek gry & Dokumert
— Dzungarii, w ktorym zostat odkryty =

= ] Strona 1 =[] Strona1

T Tekst 1 . . . ; T Tekstd

I:__ 5 Ma wolnosci zamieszkuje stepy i tundry Sybeni Zachodnil 1

I?’ Obrackl | niesprzyjajacych warunkach zapada w sen zimowy (hiber @ Coreawd

| ) Mewigacia 1 R ey e e e iR [ mawigacia 1
=) Strona 2 = [ strona 2

TT Tekst2 TT Tekst 2

[ Obrazek 2 [&] Obrazek 2
=[] Strona 3 =] Strona3

HE Hrzyzdwka 1 B Krzyzéwka 1

| Mewigacja 2

Atrybuty: Hawigacja 1

Pozycjonowanis

Wzglgdne ~

Atybuty: Mawigacia 2

Pozyc jonowanie

Waglgdne v
Kolor tia Kolor tia
Kolor tia Kolor tta v
Wiy rominanie Wb anie
Do lee | + Do lewej v
Nazwa . Nazwa
Strona Strona
Strona3 v Strona 1~
i _
< <
Rvs. 118 Prarrorma Epuscience — Lexcse — Nowa Lekca — ATRYBUTY ELEMENTOW NAWIGACYINYCH
L] r
(]
Opis atrybutow:

Pozycjonowanie — wzgledne (zalezne od ufozenia innych elementdw na stronie) oraz bezwzgledne (niezalezne od utozenia innych ele-
mentéw, tzw. obiekt latajacy).

Kolor tta — opcja umozliwia zmiane koloru tta danego obiektu. Przy kazdym obiekcie widac perforowana ramke. Kolor wnetrza ramki na-
zywany jest ttem danego obiektu.

Nazwa — pole umozliwia wprowadzenie nazwy obiektu. Nazwa bedzie wyswietlana w spisie tresci.

Strona — pole umozliwiajace wybdr strony, do ktorej ma prowadzi¢ przycisk wstawiony w edytorze.
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10.5.7. Atrybuty elementéw graficznych
Opis atrybutow:

Pozycjonowanie - wzgledne (zalezne od utozenia innych elementéw na stronie) oraz bezwzgledne (niezalezne od utozenia innych ele -
mentdw, tzw. obiekt latajacy).

Rozmiar — suwak pozwalajacy na okreslenie wielkosci elementu graficznego.
Kolor tta — paleta koloréw; mozna tu wybrac kolor tta elementu graficznego.
Wyréwnanie — mozna tu wybrac¢ sposéb wyréwnania grafiki sposrdd dostepnych: do lewej, wysrodkowane, do prawe;.

Sciezka do obrazka — moina tu zatadowa¢ element graficzny z dysku komputera lub z zasobéw platformy Eduscience, podmieniajac
obecny element graficzny na nowy.

Sposob wyswietlania — mozna tu wybrac¢ sposéb wyswietlania elementu graficzne. Dostepne s3 trzy opcje: obraz (wyswietlane jako
zwykta grafika), klasyczne puzzle (wyswietlane jako puzzle; nalezy okresli¢ ilos¢ czesci w kolumnie i wierszu) lub puzzle przesuwane (wy -
Swietlane jako puzzle przesuwane; nalezy okreslic ilos¢ czesci w kolumnie i wierszu).

10.5.8. Atrybuty elementéw tekstowych
Opis atrybutow:
Kolor tta — paleta kolorow. Pozwala na wybér koloru tta tekstu.

Kolor tekstu — paleta koloréw. Pozwala na wybér koloru czcionki tekstu.

Zawartosc — pozwala na edycje zawartosci elementu tekstowego. Wyswietlone okno zawiera edytor tekstu ze standardowymi opcjami
edycji.
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10.5.9. Atrybuty strony
Opis atrybutow:

Rozmiar czcionki — suwak pozwalajacy na okreslenie rozmiaru czcionki na stronie.
Kolor tta — palet kolordw. Pozwala na wybdr koloru tfa strony.

Kolor tekstu — paleta koloréw. Pozwala na wybér koloru czcionki tekstu na stronie.
Obrazek tfa — pozwala na wybranie tta strony sposréd dostepnych wariantéw.

Usun tto — przycisk pozwalajacy na usuniecie tta i przywrdcenie go do wygladu domysinego.
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10.5.10. Przemieszczanie obiektow

& Zapisz gBtiona 17 Tekst [B Obrazek [ Nawigatja = 3¢ Usuh | © Zasoby
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Rvs. 119 Prarrorma Epuscience — Lekcse — Nowa Lekcia — Epyror Lekci — PrzemiEszczaNie oBiEkTOW

Obiekty na stronach edytora lekcji mozna dowolnie przemieszczac. Aby wykonac te czynnos¢, nalezy klikngc i przytrzymac przycisk na da-
nym obiekcie, ktory ma zostac przesuniety, a nastepnie przesunac kursor na zadang pozycje i zwolnic przycisk myszy.
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E zapisz Stona 1T Tekst Obrazek [ Nawigacia 3 Usuf Zasoby
o "

Spis tresci ‘ niesprzyjajacych warunkach zapada wsen ZIMowY [huberr;aqg: lub sen letni (estywacje) - A1 Dodane zasoby

S i;] 1 ! | ke wislkanocna

2 nawgaca 1 e

Fozmiar czcionki

Rvs. 120 Puarrorma Epuscience — Lekcse — Nowa Lexcia — EpvTor Lekc

Wyglad edytora lekji po przesunigciu przycisku nawigacyjnego pomiedzy tekst a obrazek.

Kliknij ten obrazek aby obejrzec film instruktazowy -
- Tworzenie lekcji za pomocg edytora

Kliknij ten obrazek aby obejrze¢ film instruktazowy -
- Dodawanie zasobow interaktywnych i gier do lekji
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10.5.11. Uruchomienie i podglad lekgji

Planowane lekcje Nieopublikowane lekcje Moje opublikowane lekcje Nowa lekcja

Q Filtry

Nazwa Opis Utworzono

S Pokat = FEdytuj % Usufi |« Opublikuj  Sfery Ziemi Ma lekcji zostang oméwione poszczegélne sfery Ziemi: atmosfera, biosfera, hydrosfera, pedosfera, litosfera, 13 sie 2013 10:06

w

Rvs. 121 Puatrorma Epuscience — Lexoe — NieopusLikowane Lekcse - Pobetap

Po zapisaniu lekcji mozna jg podejrze¢ bezposrednio z menu Nieopublikowane lekeje. Aby zobaczy¢ podglad lekji, nalezy klik-
na¢ ikonke Pokaz wskazang na powyzszym obrazku za pomocg niebieskiej strzatki.

Podczas prowadzonych zajec lekcyjnych prosimy o uzywanie ikony

uruchomienia lekcji dostepnej po opublikowaniu
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Chomik diungarski (Phodopus sungorus) — gatunek gryzonia z redziny chomikowatych, nadajacy sig do hodowania w domu. Jego nazwa pochedzi od rejonu Chin,
Dzungarii, w ktérym zostal odkryty

Na walnodei zamieszkuje stepy i tundry Sybeni Zachodniej na terenach Rosji | Kazachstany W poszukiwaniu po2ywisnia moze wediowad na obrzeza lasSBow W
niesprzyjajacych warunkach zapada w sen zimowy (hibemacjg) lub sen letmi (estywacg)
B : e o

—_

Rvs. 122 Puatrorma Epuscience — Lexcse — Poparap Lexo

Aby przemieszczac sie pomiedzy poszczegdlnymi stronami lekgji, nalezy klikna¢ strzatki znajdujace sie po lewej i prawej stronie lub przesu-
na¢ obraz ruchem reki w prawo lub lewo (opcja przesuwania obrazu ruchem reki jest aktywna w przypadku uruchomienia lekgji za poéred -
nictwem tablicy multimedialnej).
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=)

OO oQ
EjaNEEEEEE

C111 [ 111

3. PRAWO: Ozdobione wzorami mwﬁmwtomaw na Wiell
3. DOL: Miody ptak

B Z X o] v B N M Alt

Rvs. 123 Puatrorma Epuscience — Lexcse — PopaLap Lexo

5 1@

1. Podglad elementu lekgji (na przyktadzie krzyzowki)

2. Klikniecie tego przycisku przenosi do poprzedniej strony lekgji.

3. Klikniecie tego przycisku przenosi do nastepnej strony lekgji.

4. Wirtualna klawiatura — klikanie myszka w poszczegélne przyciski wprowadza litery do pél krzyzéwki.
5. Lupa —umozliwia szybkie odszukanie zasobu w bazie Eduscience.

6. Drukowanie —umozliwia wydruk celow otwartej lekgji
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Programy nauczania

11.1. Opublikowane programy nauczania

|ﬂ STROMA GLOWNA

Programy nauczania

ADMINISTRACIA
# : # » Programy nauezania » Opublikowane programy nauczania

#  zasoey

DYDAKTYCY

=

QFiltry

SLOWNIK

&

KOORDYNATOR

UCZNIOWIE

® i M

TRANSMISJE VIDEQ

i dla Ill etapu edukacji - U

SZKOEA
rody

" Przyroda blizej Nas" I przyroda Magdalena Jankun 08 cze 2014 22:58

LEKCIE

PROGRAMY NAUCZANIA

2]
L

‘OPUBLIKOWANE PROGRAMY
NAUCZANIA

TWOJE PROGRAMY NAUCZANIA u

Rvs. 124 Puatrorma Epuscience — ProGRAMY NAUCZANIA — OPUBLIKOWANE PROGRAMY NAUCZANIA

1. Opublikowane programy nauczania — zaktadka zawiera wszystkie opublikowane na platformie Eduscience pro-
gramy nauczania.

2. Twoje programy nauczania — zaktadka zawiera programy nauczania stworzone przez zalogowanego uzytkowni-
ka, a takze pozwala na stworzenie nowego programu nauczania (patrz: rozdziat 11.2. Twoje programy naucza-
nia).

Pokaz — opcja ta pozwala na podglad wybranego programu nauczania.
Nazwa programu nauczania.

Poziom nauczania, dla ktdrego przeznaczony jest program nauczania.
Przedmioty, ktorych dotyczy program nauczania.

Autor — twérca danego programu nauczania

L &N & B & W

Zaakceptowano — wyswietla date akceptagji programu nauczania
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11.2. Twoje programy nauczania

PngTElI’ll}" nauczania
# » Programy nauczania » Twoje programy nauczania

" & Y
Nowy program nauczania %

Q,Filt

A 2

Poziom nauczania  Przedmioty

x Usun Program test ] przyroda 111ip 2013 12:16

Rvs. 125 Puatrorma Epuscience — PRoGRAMY NAUCZANIA — TWOJE PROGRAMY NAUCZANIA

© & N o

Nowy program nauczania — klikniecie tego przycisku wyswietli widok tworzenia nowego programu nauczania.
Wiecej informacji na temat tworzenia nowego programu nauczania znajduje sie w rozdziatach 11.2.1. Nowy pro-
gram nauczania i 11.1.1. Edycja programu nauczania.

Filtry — umozliwia filtrowanie wynikdw wyszukiwania
Pokaz — klikniecie tego przycisku wyswietli podglad wybranego programu nauczania.

Edytuj — klikniecie tego przycisku wyswietli widok, w ktérym mozna edytowac program nauczania (patrz tez:
11.1.1. Edycja programu nauczania).

Usun — klikniecie przycisku usuwa program nauczania. Przed usunieciem uzytkownik bedzie proszony o potwier-
dzenie.

Nazwa programu nauczania.

Poziom nauczania, dla ktérego przeznaczony jest program nauczania.
Przedmioty, dla ktdrych przeznaczony jest program nauczania.
Utworzono — wyswietla date utworzenia programu nauczania.

Paginacja — stuzy do nawigowania miedzy stronami zawierajacymi kolejne wyniki wyszukiwania
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11.2.1. Nowy program nauczania

Programy nauczania
# ¥ Programy nauczania » Twoje programy nauczania » Mowy program nauczania
Powrdt do listy programdw nauczania 8y ,.
Nazwa :‘%'qérf'
* Poziom nauczania W= [*]

* Przedmioty | --ﬁ:..,-

L

wysiij | (-1

{

Rvs. 126 Puatrorma Epuscience — Proramy Nauczania — Nowy PROGRAM NAUCZANIA

1. Powrot do listy programéw nauczania - kliknigcie przycisku cofa do widoku listy programéw nauczania.
2. Nazwa — w tym polu nalezy wpisa¢ nazwe programu nauczania.

3. Poziom nauczania — w tym polu nalezy wybrac z listy poziom nauczania, dla ktérego przeznaczony jest program
nauczania.

4. Przedmioty — w tym polu nalezy wybrac¢ przedmiot, ktérego dotyczy program nauczania. Wybra¢ mozna jeden
przedmiot. W zaleznosci od wybranego poziomu nauczania, w polu Przedmioty wyswietlg sie rzne opcje wyboru
- dla poziomu | mozna wybra¢ przedmioty edukacja wczesnoszkolna lub zajecia komputerowe, dla poziomu Il — ma-
tematyke, przyrode lub informatyke/zajecia komputerowe, dla poziomow Il i IV — matematyke, fizyke, biologie, geo-
grafie, informatyke, chemie lub przyrode.

5. Wyslij — klikniecie przycisku powoduje przejscie do nastepnego kroku tworzenia programu nauczania, gdzie moz-
na wprowadzic cele, tresci, wskazéwki metodyczne itd.

139



KAPITAL LUDZKI edus:s RIS RURCES 208
A Iy ATEGH N | S : I E n C E FUNMDUSZ SPOLECZNY

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

11.1.1. Edycja programu nauczania

11.1.1.1. Cele

Powrdt do listy programéw nauczania (& I

Nazwa = Program test =
Cele: przyroda

o~ ) Tresé
e
Zaciekawienie Swiatem przyrody.

Uczen stawia pytania dotyczgce zjawisk zachodzgcych w przyrodzie, prezentuje postawe badawczg w poznawaniu prawidtowesci Swiata przyrody przez poszukiwanie cdpowiedzi na pytania: "dlaczege?, "jak jest?", "co sig

stanie, gdy?".

Stawianie hipotez na temat zjawisk i proceséw zachodzacych w przyrodzie i ich weryfikacja.
Uczer przewiduje przebieg niektérych zjawisk i proceséw przyrodniczych, wyjasnia proste zaleznosci migdzy zjawiskami; przeprowadza chserwacje i doswiadczenia wedlug instrukeji, rejestruje ich wyniki w réznej formie oraz
je objasnia, uzywajgc prawidtowe] terminologii,

o Praktyczne wykorzystanie wiedzy przyrodniczej.
Uczen orientuje sie w otaczajgcej go przestrzeni przyrodnicze] i kulturowej; rozpoznaje sytuacje zagrazajgce zdrowiu | Zyciu oraz podejmuje dziatania zwiekszajgce bezpieczenstwo whasne i innych, Swiadomie dziata na rzecz
ochrony wtasnego zdrowia.

B poszanowanie przyrody.
Uczen zachowuje sie w Srodowisku zgodnie z obowiazujgcymi zasadami; dziata na rzecz ochrony przyrody i dorobku kulturowego spofecznosci,

0

Obserwacje, pomiary i doswiadczenia.

Uczen korzysta z réznych Zrédet informacji (whasnych obserwacji, badan, doswiadczen, tekstéw, map, tabel, fotografii, filmaéw), wykonuje pomiary | korzysta z instrukcji {stownej, tekstowe] i graficznej); dokunl B i

prezentuje wyniki abserwacji | dofwiadczer; stosuje technologie informacyjno-komunikacyjne.

Rvs. 127 Puatrorma Epuscience — Procramy Nauczania — Epvca ProcrAMU NAUGzANIA — CELE

1. Powrot do listy programéw nauczania — klikniecie przycisku cofa do widoku listy programéw nauczania.
2. Nazwa — w tym miejscu mozna zmieni¢ nazwe programu nauczania.

3. Wtej czesdi kreatora nalezy wybrac cele programu nauczania sposréd podanych w tabeli. Kazdy z celéw opatrzony
jest informacj o zakresie nauczania — podstawowym badz rozszerzonym, a takze krétkim objasnieniem.

4. Zapamietaj — przycisk umozliwia zapamigtanie wszystkich edytowanych danych bez potrzeby przesuwania stro-
ny. Przycisk jest stale widoczny w prawym dolnym rogu okna.
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Pod tabelg z lista celow znajduje sie pole, w ktérym mozemy wpisa¢ dodatkowe cele — takie, ktdre nie znajdujq sie w tabeli. Pole wyposa -
zone jest w prosty edytor tekstu:

Dodatkowe cele B F U s | | | ==

Times Mew Rc~= 3 (12pt) -

advanced.path; p

Rvs. 128 Pratrorma Epuscience — Procramy Nauczania — Epvcia PRoGRAMU NAUCZANIA — DoDATKOWE CELE
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11.1.1.2. Tresci

Tresci: przyroda

-

) Trese Rok realizacji {3} Zasoby
Ja i moje otoczenie. Uczen: - + 9
| u h
I o Tatryzima % @)
[l - A
=
Trese: [ w
wymienia czynniki pozytywnie i negatywnie wptywajgce na jego samopoczucie w szkole oraz w domu i - +
propeonuje sposoby eliminowania czynnikdw negatywnych; _ - o R
0 « Zmiana wysokosci growania Slofica wciggu roku 2| %
[l —
Tres: [&
wyjasnia znaczenie odpoczynku (w tym snu), odzywiania sig i aknywnoci ruchowej w prawidiowym - +
I s Krazenie wody w przyrodzie., X
[l -
Trese: [&
wymienia zasady prawidiowego uczenia sig i stosuje je w Zyciu; - +
|
| Trese: [
[l v
opisuje prawidtowo urzgdzone miejsce do nauki ucznia szkoly podstawowej; - +
|
Il Trese: (&
uzasadnia potrzebe planowania zajec w ciagu dnia | tygodnia; prawidlowo planuje | realizuje swéj rozktad - +
zajec w ciggu dnis; |
I ¢ lekcja pokazowa| X
[ - . e x
Py
Trese: (& L O pamictai

Rvs. 129 Puatrorma Epuscience — Procramy nauczania — Epvcia procraMu Nauczania — TRESCH

W tej czedci kreatora nalezy wybrac tresci programu nauczania sposrod podanych w tabeli. Tresci pogrupowane s3 wedtug zakreséw na-
uczania (podstawowy i rozszerzony).

1. Aby dodac tres¢ do programu nauczania nalezy zaznaczy¢ pole w tej kolumnie. Tresci pogrupowane sa w wieksze
kategorie, zaznaczajac kategorie nadrzedna, zaznaczymy automatycznie wszystkie podlegte jej tresci.

2. Rok realizacji — w tym miejscu mozna wybrac rok realizacji danej tresci sposréd dostepnych: lat. Aby wybrac kilka
lat nauczania nalezy zaznaczac je kolejno na liscie przytrzymujac lewy klawisz ctrl.

3. Przycisk ten umozliwia wyszukiwanie zasobu, ktdry mozna nastepnie dodac do tresci.

4. Przycisk ten usuwa dodany wczesniej zaséb (nazwa zasobu widoczna jest po lewej stronie przycisku). Jesli do tresci
nie zostat dopisany zasob wowczas przycisk ten pozostaje niewidoczny.

5. Przycisk ten umozliwia dopisanie dodatkowej tresci (notatki) do edytowanego punktu.
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Pod tabela z lista tresci znajduje sie pole, w ktérym mozemy wpisa¢ dodatkowe tresci — takie, ktore nie znajdujq sie w tabeli. Pole wyposa-
zone jest w prosty edytor tekstu (przedstawiony w punkcie 11.1.1.1. Cele instrukgji).

Wyszukaj zasob

pies d Q

Typ zasobu: Wszystkle - Etap edukawjnw Wszystkie ~

7

Pies czy kot Zwierzeta na plazy Poszukiwanie zycia

zmerzeta domowe

we Wezechswiecie

. . r".
(etap ) w

Struktura i Ma czym polega Poszukiwanie zycia )
i : - T Przyroda - pytania
funkcjonowanie dobdr naturalny i we Wszechswiecie ..

rgzne
ekosystemu- sztuczny

zestaw pytan

4

Zwierzeta wokot

nas

Rvs. 130 Puatrorma Epuscience — Procramy Nauczania — Epvoa proGrAmMu NaUCZANIA — TReSCH

143



NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI S : I E l-l C E FUNDUSZ SPOLECZNY

ﬁ KAPITAt LUDZKI edus:s U ERDeE o

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ
W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE

Po kliknigciu symbolu plusa w kolumnie Zasoby otworzy sie okno wyszukiwarki zasobow. Po wpisaniu w polu wyszukiwarki zadanej frazy,
wyswietlone zostang miniatury zasobdw (wszystkich typéw) zawierajace w swojej nazwie badz opisie szukang fraze. Przy kazdej miniatu -
rze znajduje sie symbol plusa (klikniecie dodaje zasob do tresci) oraz symbol lupy (likniecie otwiera strone zasobu).

Wyszukiwarka zasobéw wyswietla okreslong liczbe wynikéw, ktére moga nie odpowiadac potrzebom uzytkownika. Wprowadzenie jak naj-
bardziej doktadnej frazy w polu wyszukiwania sprawi, ze wyniki beda bardziej odpowiadac uzytkownikowi.

1. Okno to wyswietla wyniki wyszukiwania wedtug ustalonych kryteriow

2. Pole umozliwiajace wprowadzenie szukanej nazwy zasobu lub jej czesci. Za pomoca przycisku po prawej stronie
pola nazwy mozemy wyszukac interesujace nas zasoby.

3. Typzasobu — umozliwia wybranie typu zasobu jaki ma by¢ wyswietlony w oknie wyszukiwania

4. Etap edukacyjny — umozliwia zdefiniowanie dla jakich etapdw edukacyjnych maja by¢ wyswieytlane wyniki wy-
szukiwania
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11.1.1.3. Wskazdéwki metodyczne dotyczace realizacji programu
Wskazowki metodyczne dotyczace realizadji programu: geografia

Wskazowki metodyczne B £ U asc| iz = &
dotyczace realizadji %
programu

advanced. for ~ | advanced.for =

advanced.path: p

Nazwa

h
[ Wyniki Uczenia sie. Pokaz im, czego oczekujesz! (opis) ()
Ocenianie wiasnej pracy (opis)
Muzyka (opis)
Tablica biograficzna (opis)

Rvs. 1371 Puatrorma Epuscience — ProraMy NAuczaniA — Epvcia PRoGRAMU NAUCZANIA — WISKAZOWKI METODYCZNE

1. Edytor tekstu.
Pole tekstowe, w ktdrym mozna wprowadzi¢ wskazowki metodyczne dotyczace realizaji programu.

W tej kolumnie nalezy zaznaczy¢ pole przy wybranej metodzie.

=

Link (opis) — klikniecie otworzy okienko zawierajace opis wybranej metody.

Aby dodac nowa wskazéwke metodyczng nalezy skorzystac z przycisku umieszczonego w dolnej czesci sekcji wskazowki metodyczne:

T I et
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11.1.1.4. Sposoby oceniania i sprawdzania osiggniec ucznia
Sposoby oceniania i sprawdzania osiggniec ucznia

sposoby ocenianiai B J O ¢ || ==
sprawdzania osiggniec
ucznia

Times Mew Re~ 3 (12pt) -

advanced.path: p

Rvs. 132 Puatrorma Epuscience — Procramy NAuczania — EDYcIa PROGRAMU NAUCZANIA — SPOSOBY OCENIANIA

W tej czesci kreatora programu nauczania uzytkownik (nauczyciel) moze wpisa¢ — wedle swojego uznania — sposoby oceniania i sprawdza -
nia osiggniec ucznia, jakie zamierza stosowac podczas lekgji.
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11.1.1.5. Opis zatozonych osiggniec ucznia

Opis zatozonych osiggniec ucznia z uwzglednieniem standardéw wymagan bedgcych podstawg

przeprowadzania sprawdzianow i egzaminow

Opis zatozonych B I U | | &= =
osiggniec ucznia z
uwzglednieniem
standarddw wymagan
bedacych podstawa
przeprowadzania
sprawdzianow i
egzaminow

Times Mew Rc~ 3 {12pt) -

advanced.path: p

Rvs. 133 Puatrorma Epuscience — Procramy Nauczania — Ebvcia PRoGRAMU NAUGZANIA — OPIS ZALOZONYCH OSIAGNIEC UCZNIA

W tej czesci kreatora programu nauczania uzytkownik (nauczyciel) moze wprowadzic opis zatozonych osiggniec ucznia, przy uwzglednieniu
standardow wymagan bedacych podstawa przeprowadzania sprawdzianéw i egzaminéw.
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11.1.1.6. Koncepcja programu

Koncepcja programu

Koncepcja programu B Z U ¢ | iz 4=

Times Mew Rc= 3 (12pt) -

advanced.path: p

Wysli

Rvs. 134 Puatrorma Epuscience — Procramy Nauczania — Epvon proGrAMU NAuczania — Koncepcia PROGRAMU

W tej czesci kreatora programu nauczania uzytkownik (nauczyciel) moze zamiedci¢ koncepcje tworzonego programu nauczania.

Po wprowadzeniu wszystkich potrzebnych danych w kreatorze nalezy klikna¢ przycisk Wyslij znajdujacy sie na samym dole po lewej stro-
nie, aby wprowadzone dane (zmiany) zostaty zapisane.
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11.1.1.7. Inne

& Drukuj % i ’)\‘
Ustaw jako realizowany w klasie Zgtos do publikadji

Program nauczania: Tematy lekcji realizowane w ramach projektu
Eduscience.

Etap edukacyjny: IV

Przedmioty:

* geografia

Realizowany przedmiot: geografia

Cele

* Zakres podstawowy: Rozumienie relacji cztowiek-przyroda-spoteczernistwo w skali globalnej i regionalnej.

* Zakres rozszerzony: Dostrzeganie prawidiowosci dotyczacych Srodowiska przyrodniczego, zycia i gospodarki czlowieka oraz wzajemnych powiazan i zaleznoSci w

systemie czlowiek-przyroda-gospodarka.
Uczen wskazuje i analizuje prawidiowosci | zaleznosci wynikajgce z funkcjonowania sfer ziemskich oraz dziatalnosc cztowieka w réznorodnych warunkach srodowiska, wskazujgc

znaczenie rosngcej roli czlowieka i jego dziatar w srodowisku geograficznym w roznych skalach (lokalnej, regionalnej i globalnej).
* Zakres rozszerzony: Pozyskiwanie, przetwarzanie oraz prezentowanie informacji na podstawie réznych Zrédet informacji geograficznej, w tym réwniez technologii

Rvs. 135 Puatrorma Epuscience — Procramy Nauczania — Epvoia ProGrAMU NauczaNIA — PobeLap

Po zapisaniu wprowadzonych do programu nauczania zmian, wyswietli sie widok podgladu programu nauczania w oknie przegladarki.
W tym miejscu bedziemy mieli kilka mozliwosci.

1. Klikajac przycisk Drukuj zostaniemy przeniesieni do nowego okna zawierajacego podglad programu nauczania w
wersji PDF gotowej do druku.

2. Ustaw jako realizowany w klasie — klikniecie przycisku otworzy widok, w ktérym bedziemy mogli przypisac
whasnie stworzony program do klasy.

3. Zgtos do publikacji — kliknigcie przycisku spowoduje zgtoszenie programu nauczania do publikacji. Zgtoszone do
publikacji programy nauczania sq rozpatrywane przez metodykéw.
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11.1.1.8. Wydruk programu nauczania

Bdus:s
SCIENCE

Przykladowy program nauczania

IV etap edukacyjny
Anna Nowak

Szkola Testowa - Poznaii wiclkopolskie

Rvs. 136 Pratrorma Epuscience — Procramy Nauczania — PobeLap wypruku

Po kliknieciu przycisku Drukuj w oknie otworzy sie czytnik plikéw PDF z podgladem wydruku programu nauczania w formacie PDF. W za-
leznosci od przegladarki, wyglad czytnika moze by¢ rdzny. Na nastepnych dwach grafikach zostang zaprezentowane opcje czytnikéw PDF w
przegladarkach Mozilla Firefox i Google Chrome.
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11.1.1.8.1 Czytnik PDF w przegladarce Mozilla Firefox

—]m | Ny
SCIENCE

Przykladowy program nauczania

IV etap edukacyjny
Anna Nowak

Szkola Testowa - Poznan wielkopolskie

Rvs. 137 Puatrorma Epuscience — Procramy Nauczania — Popetap wyoruku — Czvnik PDF

1. Podglad programu nauczania.

2. Przetacz panel boczny — klikniecie przycisku spowoduje wysuniecie z lewej krawedzi ekranu okna z widokiem stron
dokumentu w formie miniatur.

3. Poprzednia strona | Nastepna strona — klikniecie przyciskow spowoduje przejscie do nastepnej lub poprzednie]
strony dokumentu.

4. Strona — w tym miejscu znajduje sie informacja o iloéci stron dokumentu oraz numer strony, na ktdrej aktualnie
otwarty jest podglad. Po wpisaniu w polu numeru strony i zatwierdzeniu klawiszem Enter wyswietli sie podglad wy-
branej strony.

5. Pomniejszenie | Powiekszenie — klikniecie przyciskow spowoduje pomniejszenie badz powigkszenie widoku doku-
mentu o okreslong, niewielka wartos¢. Klikajac wielokrotnie mozemy znacznie pomniejszy¢ lub powiekszy¢ widok do-
kumentu.

6. Skala — klikniecie przycisku wyswietli liste zawierajacg rdzne mozliwe rozmiary podgladu dokumentu (skala automa-
tyczna, rozmiar rzeczywisty, dopasowanie strony, szerokos¢ strony itd.)

7. Przelacz na tryb prezentacji — kliknigcie przycisku wyswietla dokument w formie prezentacji w przegladarce.

8. Drukowanie — klikniecie przycisku spowoduje otwarcie okna drukarki, w ktdrym mozna ustali¢ parametry wydruku
dokumentu.

9. Pobieranie — kliknigcie przycisku pozwoli pobra¢ dokument na dysk komputera.

10. Aktualny widok — kliknigcie prawym klawiszem myszy wyswietli okienko przegladarki z lista opcji, m. in. Z mozliwo -
$cig otwarcia dokumentu w nowym oknie, nowej karcie, skopiowania jego adresu URL albo zapisania dokumentu.
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11.1.1.8.2. Czytnik PDF w przegladarce Google Chrome
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"Czlowiek - najlepsza inwestycja”

Aug
SCIENCE

Program nauczania dla I etapu

ednkacrvineon - TTezvmv cie 7 Fdnecience

Rvs. 138 Puatrorma Epuscience — Procramy Nauczania — Pobarap wyoruku — Czvrnik PDF

1. Podglad programu nauczania.
2. Dopasowanie strony - klikniecie przycisku dopasuje rozmiar wyswietlanego dokumentu do okna przegladarki.

3. Szerokosc strony - klikniecie przycisku dopasuje rozmiar wyéwietlanego dokumentu do szerokosci okna przegla-
darki.

4. Pomniejszenie - klikniecie przycisku zmniejszy rozmiar wyswietlanego dokumentu. Jedno kliknigcie zmniejsza
rozmiar podgladu o okreslona, niewielka wartosc. Przycisk mozna klika¢ wielokrotnie w celu znacznego pomniej-
szenia.

5. Powigkszenie — klikniecie przycisku zwiekszy rozmiar wyswietlanego dokumentu. Jedno klikniecie zwieksza roz-
miar podgladu o okreslong, niewielka wartos¢. Przycisk mozna klika¢ wielokrotnie w celu znacznego powigkszenia.

6. Zapisz — kliknigcie przycisku pozwala zapisa¢ dokument w formacie PDF na dysku komputera.

7. Drukuj — klikniecie przycisku spowoduje otworzenie okna drukowania dokumentu, w ktérym mozna ustawic para-
metry wydruku. Obstuga jest zblizona do obstugi tradycyjnego okna drukarki znanego z réznych systeméw opera-
cyjnych (np. Windows).
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11.1.1.9. Ustaw jako realizowany w klasie

Ustaw jako realizowany w klasie
* Klasa '% [=]

L2

Rvs. 139 Puarrorma Epuscience — ProGramy Nauczania — Ebvcia ProGRAMU NAUCZANIA — REALIZACIA W KLASIE

1. Klasa —w tym polu nalezy wybrac z listy klase, w ktdrej obowiazywat bedzie program nauczania.

2. Wyslij — klikniecie przycisku ustawi program nauczania jako realizowany w klasie. W podgladzie programu naucza -
nia pojawi sie informacja na temat klasy, w ktdrej program jest realizowany.
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s E Mapy mysli

Mapy mysli

# » Mapy mysli

‘Nowa mapa mysli [

Q, Filtry

Data utworzenia | 3 )
et

$Pokat | xUsuri Jak tworzye mape mysli 02 sie 2013 12:04

MAPY MYSLI

Rvs. 140 Pratrorma Eouscience — Mapy mysui

Zaktadka Mapy mysli pozwala na stworzenie mapy mysli.

1. Nowa mapa mysli — klikniecie przycisku otworzy kreator nowej mapy mysli. Wiecej informacji na temat tworze-
nia nowej mapy mysli znajduje sie w rozdziale 12.1. Nowa mapa mysli.

Pokaz — klikniecie przycisku otworzy widok z podgladem danej mapy mysli.
Usun — klikniecie przycisku usunie dang mape mysli z listy, wczedniej proszac o potwierdzenie.
Nazwa — w tym miejscu wyswietlac si¢ bedzie nazwa mapy mysli.

Data utworzenia — w tym miejscu wyswietlac si¢ bedzie doktadna data utworzenia mapy mysli.

S

Ostatnia modyfikacja — w tym miejscu wyswietlac sie bedzie doktadna data ostatniej modyfikacji mapy mysli.
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12.1. Nowa mapa mysli

Mapa mysli
% Wysrodku
& Zapisz

[Mapy mys$li

Rvs. 141 Puatrorma Epuscience — Mapy mysui — Nowa mapa mysui

Po uruchomieniu kreatora map mysli, w oknie przegladarki wyswietli sie widok przedstawiony na powyzszej grafice. Okno kreatora podzie -
lone jest na trzy czesci.

1. W lewym gérnym rogu okna znajduja sie opcje ogdlne kreatora map mysli (patrz: rozdziat 12.1.1. Opcje mapy
mysli).

2. Wtej czesci okna znajduja sie opcje komdrek (elementéw) mapy mysli (patrz: rozdziat 12.1.2. Opcje komorki).

3. W oknie gtdwnym wyswietla sie tworzona przez nas mapa mysli. Domyslnie wyswietla sie pierwsza, gtdwna ko-
marka mapy mysli. Klikniecie jej odblokuje opcje znajdujace sie w czesci dotyczacej tresci i wygladu komorki (2) i
pozwoli edytowac jej zawarto$¢ oraz wyglad. Za pomoca scrolla (watka) myszki mozna przyblizac i oddalac obraz
mapy mysli.

Klikajac myszka biate tto albo komérke gtdwna i przeciagajac w dowolng strong, mozemy przesuwac mape mysli.
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12.1.1. Opcje mapy mysli

Mapa mysli

W & Wysrodkuj 4 Pobierz (4

'@ Zapisz © Pomoc 4

Rvs. 142 Puatrorma Epuscience — Mapy mysui — Nowa mapa mvsui — OPCIE MaPY MYSLI

1. Zapomocg przycisku Wysrodkuj mozna wysrodkowac mape mysli w oknie gléwnym kreatora.
2. Zapomocg przycisku Pobierz mozna pobra¢ mape mysli na dysk komputera w formacie PNG.

3. Za pomocq przycisku Zapisz mozna zapisa¢ mape mysli na platformie Eduscience. Aby nie utraci¢ efektow naszej
pracy w przypadku awarii pradu czy utraty pofaczenia z siecig, mozna co jakis czas zapisywa¢ wprowadzone zmia-
ny.

4. Zapomocq przycisku Pomoc mozna wyswietli¢ okno z instrukcja tworzenia map mysli.
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12.1.2. Opcje komorki

W tej czedci uzytkownik wprowadza zawartos¢ nowej komérki, a takze okresla styl jej tresci i wyglad. Znajdujace sie tu informacje i wartosci
dotycza wylacznie komérki, ktdra zaznaczylismy w oknie gtéwnym mapy mysli.

Tresc

Mapy mysli

styl &9

Czcionka

Courier Mew

Rvs. 143 Puatrorma Epuscience — Mapy mvsui — Nowa mapa mvsui — OPCIE KOMGRKI

1. Tre$¢ — znajduje sie tu pole tekstowe, w ktdrym mozna napisac tres¢ jaka ma sie znalez¢ w komdrce mapy mysli.
2. Styl — znajduja sie tu opcje tresci komarki mapy mysli oraz jej wygladu (patrz: rozdziat 12.1.2.1. Opcje stylu ko-
morki).

3. Dodaj — kliknigcie przycisku doda do zaznaczonej przez nas komérki nowa komérke. Po dodaniu nowej komérki zo-
stanie ona automatycznie wybrana i bedzie mozna edytowac jej zawartos¢ i wyglad w opisanym powyzej okienku.
Parametry treéci i wygladu nowej komérki domysinie bedg identyczne do tych z komérki, wyjsciowej”. Mozna je do-
wolnie zmieniac korzystajac z opcji opisanych w poprzednim punkie.

4. Usun — klikniecie przycisku usuwa wybrang komérke.
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12.1.2.1. Opcje stylu komorki

Styl
Czcionka “ o ﬁ
Courier Mew B 54 B

D IE

Linia i U
s El7 | - B
Tto

Rvs. 144 Puatrorma Epuscaence — Mapy myvsui — Nowa mapa mystt — OPCIE STYLU KOMGRKI

W sekgji Czcionka mozemy wybrac typ czcionki z listy (1), jej rozmiar (2), a takze kolor (3). Za pomoca przyciskdw B (4) oraz / (5) moze-
my okresli¢, czy tekst komdrki ma by¢ pogrubiony, czy pisany kursywa (mozna wybrac réwniez oba, mozna nie wybierac zadnej z opgji).
Wybrana (aktywna) opcja pod$wietli si¢ na niebiesko.

W sekji Linia mozemy okresli¢ parametry obramowania komérki. Z listy wyboru mozemy wybrac jej grubosc (6), kolor (7), a takze okre-
sli¢, czy ramka ma by¢ kanciasta (8), czy moze zaokraglona (9).

W sekgji Tho mozemy okreli¢ kolor wypetnienia komdrki. Komdrka podzielona jest w poziomie na dwie czesci (patrz grafika ponizej):

Jak widac, kazdej czesci mozna (ale nie trzeba) przypisa¢ odrebny kolor. Za kolor gérnej czesci komérki odpowiada pole po lewej (10), a za
kolor dolnej czedci — pole po prawej (11).
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12.1.2.1.1. Wybér koloru

Pola wyboru koloru tresci komérki, koloru ramki komdrki albo tta komorki s identyczne.

Wybierz kolor
9!

Zastosuj Anuluj

Rvs. 145 Puarrorma Eouscience — Mapy mysti — Nowa mapa mysui — Opue stvLu komorki — WYBIERZ KoLOR

Okienko wyboru koloru sktada sie zdwdch czesci. W czesci po prawej znajduije sie paleta barw podstawowych, wraz z barwami przejsciowy -
mi. Za pomoca kliknigcia myszka mozemy wybrac interesujacy nas kolor.

W czesci po lewej mozemy zas okresli¢ odcier wybranego przez nas wezesniej koloru.

Zatwierdzenie zmiany nastepuje poprzez klikniecie przycisku Zastosuj. Jesli rezygnujemy ze zmian koloru, mozemy wyjé¢ z okienka wybo-
ru koloru, klikajac przycisk Anuluj albo symbol X znajdujacy sie w prawym gérnym rogu.
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12.1.3. Dodawanie nowej komarki

Kazda komérka mapy mysli (za wyjatkiem komarki podstawowej, ktéra wyswietla sie domyslnie po uruchomieniu kreatora map mysli) jest
powiazana z komdrka nadrzedna. Aby doda¢ nowa komérke mapy mysli, nalezy wybra¢ w oknie gtéwnym komorke, do ktdrej ta nowa ma
zostac przypisana. Zaznaczona komdrka zostanie podswietlona.

Rvs. 146 Puatrorma Epuscience — Mapy mvsti — Nowa mapa mysti — DoDawANIE NOWE) KOMORKI

Po wybraniu komorki nadrzednej, w okienku w lewym dolnym rogu ekranu nalezy klikna¢ przycisk Dodaj. Do zaznaczonej przez nas ko-
morki zostanie dodana nowa, pofaczona z nadrzedng za pomoca linii. Nowa komdrka domysinie bedzie miata takie same parametry tresci i
wygladu jak komdrka nadrzedna, ale nie bedzie zawierac tresci — te nalezy dopiero wprowadzic.

Wszelkie zmiany tresci lub wygladu komdrki zachodza natychmiastowo — nie trzeba takich zmian zapisywac za pomoca specjalnego przyci-
sku. Poszczegdlne komérki (za wyjatkiem komorki gtdwnej) mozemy przemieszcza¢ w dowolne miejsce. Aby to zrobi¢, nalezy lewym przy -
ciskiem myszki klikna¢ wybrang komorke i, przytrzymujac wcisniety przycisk, przeciagnac ja w wybrane miejsce.
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12.1.4. Usuwanie komarki

Rvs. 147 Puatrorma Epuscience — Mapy mysui — Nowa mapa mystl — USUWANIE KOMORKI

Aby usuna¢ komérke, nalezy wybrac jg za pomoca klikniecia lewym przyciskiem myszki, a nastepnie w lewym dolnym rogu ekranu klikna¢
przycisk Usun. Komdrka wraz z linig taczacg ja z komdrka nadrzedng zostanie usunieta bezpowrotnie.

Ze wzgledu na strukture hierarchiczng mapy mysli, usuniecie komorki spowoduje usunigcie

takze wszystkich podpietych do niej komdrek podrzednych.

12.1.5. Gotowa mapa mysli
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Mapa mysli

4 Wysrodkuj 4 Pobierz
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Tresc¢
Mapy mysli | i s
dziecks]
o Y- - --
Czcionka dziatania
CourerNew  [=]| s4fz] [ |
fek 11

B8 e Mapy myS1i

Linia

o=) I -

Tro

szybka

Rvs. 148 Pratrorma Epuscience — Mapy mvsui — Mapa mysi
Gdy nasza mapa mysli jest juz gotowa, mozemy jq zapisa¢ na platformie Eduscience za pomoca przycisku Zapisz znajdujacego sie w lewym

gérnym rogu ekranu.

Z kolei za pomocg przycisku Pobierz mozemy ja pobrac na dysk naszego komputera.
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Notatki

Notatki

# » Notatki

Nowa notatka %

Q Filtry

Data utworzenia| & | Data modyfikacji | Jf
kL Sty

$Pokaz = FEdytu % Usun Przygotowad lekcje na temat sfer Ziemi

5 ¥ - By & E.\
W UV WV

NOTATEI

Rvs. 149 Puatrorma Eouscience — Notarki

1. Nowa notatka — klikniecie linku otworzy widok kreatora nowej notatki. Wiecej informacji na temat tworzenia no-
wej notatki znajduje sie w rozdziale 13.1. Nowa notatka.

2. Pokaz — klikniecie przycisku wyswietli podglad notatki.
3. Edytuj — klikniecie przycisku otworzy ekran edycji notatki zawierajacy prosty edytor tekstu.

4. Usun — klikniecie przycisku usunie notatke. Uzytkownik zostanie przedtem poproszony o potwierdzenie wykonania
zynnosci.

5. Tytut—w tym miejscu znajdowac sie bedzie tytut notatki.
6. Data utworzenia — w tym miejscu znajdowac sie bedzie doktadna data utworzenia notatki.

7. Data modyfikacji — w tym miejscu znajdowac sie bedzie dokfadna data modyfikacji notatki.
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13.1. Nowa notatka

Notatki

# » Notatki » Mowa notatka

Powrdt do listy notatek I@‘
o 2 |

Tresc B I U xmci i i J i i= %E i Times Mew Rc~ 3 (12pt) - \I-‘i

advanced path: p

Zapisz . )

Rvs. 150 Pratrorma Epuscience — Norarki — Nowa notarka

1. Tytut—w tym miejscu nalezy wpisac tytut notatki.
Tre$¢ — w tym polu mozna wprowadzic tres¢ notatki.

Edytor tekstu.

= 2

Zapisz — klikniecie przycisku zapisuje notatke i dodaje ja do listy notatek.
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Rvs. 151 Puatrorma Epuscience — Merobvka

1. Poradniki dla nauczycieli — w tym miejscu znajdujq sie poradniki metodyczne podzielone wg etapéw edukacyj-
nych. Poradniki s3 w formacie PDF — mozna je przegladac w przegladarce, $ciggnac na dysk komputera lub wydru-
kowac. Widok poradnikéw wyswietla sie jako domysiny po wejsciu do zaktadki Metodyka.

2. E-poradniki dla uczniow — w tym miejscu znajduije sie kolejne opisane zaktadki.

3.  Wprowadzenie — w tym miejscu znajduje si¢ wprowadzenie przed mozliwoscia rozwigzywania testow. Mozna go
uruchomi¢ w przegladarce, $ciagnac na dysk komputera lub wydrukowac.

4. Charakterystyka Twojego potencjatu — w tym miejscu wyswietlana jest charakterystyka uzytkownika, ktdra
zostaje dostosowana w zaleznosci od wynikéw testow. Uwaga: zaktadka dostepna po rozwiazaniu pierwszego te-
stu.

5. Jak rozwijaé swoj potencjat? - w tym miejscu wyswietlane s3 wskazowki i porady, ktore zostaja dostosowane w
zaleznosci od wynikéw wszystkich testow.

Wskazowki metodyczne - filmy — w tym miejscu znajduja sie filmy video zawierajace wskazéwki metodyczne.

Wyktady — w tym miejscu znajduja sie filmy video z wykfadami Colina Rose'a na temat metody przyspieszonego
uczenia.
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x H Dydaktycy

Dydaktycy

# » Dydaktycy

n DYDAKTYCY

magister geologii Michat Banas| Dagmara Bozek-Andryszczak mgr inz. Pawet Czubak | ar Agata Dragan-Gérska

technika, geografia jezyk angielski, edukacja przyroda, fizyka fizyka, przyroda

wczesnoszkolna o .

Rvs. 152 Puatrorma Epuscience — Dyoakryey

Zaktadka Dydaktycy zawiera spis wszystkich dydaktykéw bioracych udziat w Projekcie Eduscience. Kliknigcie w zdjecie wybranego dydakty-
ka przenosi do jego Strony profilowej (opisanej w punkcie 15.1. Strona profilowa dydaktyka niniejszej instrukgji).
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15.1. Strona profilowa dydaktyka

Dydaktycy ©
# » Dydaktycy » Imie i nazwisko dydaktyka P
(2 ' Dzledzina/przedmiot
Migjsce pracy
Stanowlsko

Tematyka badawcza | zalnteresowanla

Proponowana tematyka dla | etapu

Proponowana tematyka dla Il etapu
Wyslij wiadomos¢ @)

Proponowana tematyka dla 1l etapu

Proponowana tematyka dla IV etapu

Rvs. 153 Pratrorma Epuscience — DypaKTYcY — STRONA PROFILOWA DYDAKTYKA

1. W tym miejscu (w $ciezce dostepu) wyswietla sie imie i nazwisko dydaktyka, ktérego strona profilowa jest
obecnie otwarta.

2. Wtym miejscu znajduje sie zdjecie dydaktyka.

3. Wyslij wiadomos¢ — klikniecie przycisku wyswietli okno tworzenia nowej wiadomosci. W oknie znajduja sie pola
Tytut oraz Tres¢, a takze przycisk zatwierdzajacy wystanie wiadomosci. Adresatem wiadomosci automatycznie zo-
staje dydaktyk, ktérego dotyczy obecnie wyswietlana strona informacyjna.

4. Zamow dyzur — klikniecie tego przycisku wyswietli widok formularza zamawiania dyzuru u danego dydaktyka.
Wiecej informacji na temat zamawiania dyzuru znajduje sie w rozdziale 15.1.1. Zamawianie dyzuru.

5. W tym miejscu wyswietlajg sie informacje dotyczace dydaktyka, jego miejsca pracy, piastowanego stanowiska,
tematyki badawczej i zainteresowan, a takze proponowanej przez niego tematyki dla poszczegolnych
etapow edukacyjnych.
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15.1.1. Zamawianie dyzuru

-1
Zamow dyzur
pata | 1 [=]|| 1 [¢]]| 2013[=] %
Proponowana godzina | 6 E| 15 E| Iﬁﬁ
Etap edukacyjiny | | [=] \'@;’
Tematyka ,
W oK
- /|

Rvs. 154 Puatrorma Epuscience — DypakTycy — STRONA PROFILOWA DYDAKTYKA — ZAMOW DYZUR

1. Data—w tym miejscu nalezy wybrac date (odpowiednio od lewej: dzien, miesiac, rok), korzystajac z list wyboru.
Proponowana godzina — w tym miejscu nalezy wybra¢ proponowang godzine dyzuru, korzystajac z list wyboru.

Etap edukacyjny — w tym miejscu nalezy podac etap edukacyjny, dla ktérego zamawiamy dyZur.

= 2

Tematyka — w tym miejscu nalezy podac informacje na temat zagadnienia, jakie chcemy, by zostato poruszone
podczas dyzuru.

5. Zapomoca przycisku OK zatwierdza si¢ wprowadzone dane i przesyta zamowienie do dydaktyka.
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Pomoc techniczna

Aby przej$¢ do dziatu z najczesciej zadawanymi pytaniami i najczesciej pojawiajacy-
mi sie problemami, kliknij ponizszy przycisk:

P

Wszelkie problemy zwigzane z platforma Eduscience mozna zgtaszac na adres:
support@eduscience.pl
lub

pomoc@eduscience.pl

a takze pod numerem telefonu
603 655 700

Wsparcie techniczne Eduscience dziata w godzinach 8:00 — 16:00 od poniedziatku do piatku.
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/yczymy przyjemne;j pracy
z platforma Eduscience!
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Projekt realizowany przez:

@ Instytut Geofizyki
e Polskiej Akademii Nauk "SI

accelerated learning
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