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UCZEN ONLINE

SCENARIUSZ ZAJEC KOLA NAUKOWEGQO MATEMATYCZNO-FIZYCZNEGO
prowadzonego w ramach projektu , Uczen online”

Autor: Anna Lenartowicz

Grupa docelowa: uczniowie klasy Hl gimnazjum
liczba godzin: 2

Temat zajeé: Gry logiczne i strategiczne — blokus

Cele zajet:

rozwijanie i ¢wiczenie umiejetnosci czytania i interpretacii instrukcii,
rozwijanie | éwiczenie dostrzegania prawidtowosdi,

rozwijanie i ¢wiczenie wnioskowania i argumentacji,

rozwijanie i Cwiczenie logicznego myslenia,

rozwijanie i éwiczenie wzajemnej rywalizacii,

rozwijanie i ¢wiczenie wspodipracy w grupie,

popularyzacja tradycyinych gier planszowych.

ARNANRNANNA

Metody i techniki pracy:

v" praca indywidualna ucznidw,
v praca w grupie,

v’ pogadanka.

Materialy dydaktyczne:
v' gra ,Blokus”

Literatura — nie wykorzystano

Przebieg zajeé:

.  Wprowadzenie w tematyke zajec — przedstawienie gry i jej zasad — uczniowie ogladaig
i rozkfadaig gre oraz zapoznajg sie z instrukcja; nauczyciel dopowiada i odpowiada
na pytania uczniéw.

il. Pierwsza rozgrywka — ucznidw dzielimy na dwdjki, kazda para otrzymuje gre i uiywa jej
zgodnie z instrukcja.

. Komentarze — uczniowie dzielg sie ze sobg i z nauczycielem spostrzezeniami dotyczgcymi

© gry; formutujg strategie skutecznej gry.

V. Kolejne rozgrywki — uczniowie w nowych dwdjkach kontynuuja kolejne rundy gry;
nauczyciel tworzy ranking wygranych.

V. Ulozenie mozaiki — uczniowie, wspdipracujgc w parze, starajg sie umiesci¢ wszystkie
klocki na planszy zachowujac reguly.
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10. Spostrzezenia po realizacji.
Tematyka zaje¢ okazala sie bardzo atrakcyjna dla ucznidw. Szybko zrozumieli zasady gry
i chetnie uczestniczyli we wzajemnej rywalizacji. Wiasciwe wnioski i spostrzezenia pojawily
sie juz po pierwszej rozgrywce, ale w trakcie dalszych rund uczniowie wceiaz dostrzegali nowe
aspekty gry. Zajecia zachecity ich do poszukiwan elektronicznej wersji ,Blokusa” w Internecie
oraz do jej wykorzystania w wersji tradycyjnej w trakcie innych zajec lekcyjnych {zastepstwa).
Na podstawie moich spostrzezeri wnioskuje, iz zatozone cele zostaly osiggniete.

Oéwiadczam, Ze scenariusz zaje€ nie narusza prow autorskich oséb trzecich.
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