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SCENARIUSZ ZAJEC KOtA NAUKOWEGO MATEMATYCZNO-FIZYCZNEGO
prowadzonego w ramach projektu , Uczen online”

1. Autor: Anna Lenartowicz

2. Grupa docelowa: uczniowie klasy 11l gimnazjum

3. Lliczba godzin: 2

4. Temat zajec: Piktogramy wokdt nas i ich znaczenie.

5. Cele zajgc:

rozwijanie i éwiczenie umiejetnosci szukania i znajdowania informacji w Internecie,
rozwijanie i cwiczenie umiejetnosci selekcji informacji,

rozwijanie i ¢wiczenie umiejetnosci tworzenia dokumentu Word,

rozwijanie i ¢wiczenie wnioskowania i argumentacji,

rozwijanie i cwiczenie logicznego myslenia.

R

6. Metody i techniki pracy:
v" praca indywidualna uczniow z wykorzystaniem TIK,
v" pogadanka.

7. Materialy dydaktyczne:
v' karta pracy zawierajgca polecenia dla ucznia

8. Literatura — nie wykorzystano

9. Przebieg zajec:

. Wprowadzenie w tematyke zajec¢ — zapoznanie sie z zaplanowanym scenariuszem zajec
(karta pracy) — uczniowie czytajg polecenia; nauczyciel dopowiada i odpowiada na
pytania ucznidw.

Il. Realizacja zadania 1 — uczniowie znajdujg definicje piktogramu i podajg przykiady.

lll. Realizacja zadania 2 — uczniowie znajdujg w Internecie przyktady piktogramow z rdznych
dziedzin (chemiczne, na metkach ubran, na opakowaniach kosmetykéw, na
opakowaniach produktow zywnosciowych, przed wejsciem do sklepu, kosciofa, urzedu,
parku, na i w srodkach transportu (samolot, tramwaj, autobus, pociag) itp.)

IV. Realizacja zadania 3 — uczniowie opracowujg wybrany przez siebie rodzaj piktogramow
w formie broszury informacyjnej przy uzyciu narzedzi edytora Word.

V. Realizacja zadania 4 — uczniowie prezentuja przed resztg grupy efekty swojej pracy.

VI. Zakonczenie — krotki quiz wiedzy oparty na rozpoznawaniu znaczenn poznanych
piktograméw
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10. Spostrzezenia po realizacji.
Tematyka zaje¢ okazafa sie atrakcyjna dla uczniow ze wzgledu na uzytkowy charakter tematu.

Uczniowie stwierdzili, ze sa wokat nas takie piktogramy, ktdrych czesto nie dostrzegamy (np.
te na kosmetykach czy na zywnosci), a warto znac ich znaczenie oraz takie, ktérych wymowa
jest dla nas oczywista (np. znaki zakazéw na tramwajach) i prawie przestalismy je dostrzegac.
Podsumowanie tematu w postaci quizu pozwolito uporzadkowac zdobyte informacje
i sprawdzic, ile uczniowie zapamietali z zakresu omawianej tematyki.

Na podstawie moich spostrzezer wnioskuje, iz zatozone cele zostaty osiggnigte.

Oswiadczam, ze scenariusz zajeé nie narusza praw autorskich oséb trzecich.
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