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SCENARIUSZ ZAJEC KOLA NAUKOWEGO
MATEMATYCZNO - FIZYCZNEGO

prowadzonego w ramach projektu Uczeri Online

Autor: Maria Magdalena Zeidler
Grupa docelowa: uczniowie klasy | gimnazjum

Liczba godzin: 2
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Temat zajet: Tangramy

Cele zajeé: popularyzacja matematyki,

podniesienie motywacji do nauki tego przedmiotu,

rozbudzanie i ksztattowanie zainteresowan matematycznych ucznia,

rozwijanie uzdolniesl ucznia,

rozwijanie pamieci oraz umiejetnosci myslenia abstrakeyjnego i logicznego rozumowania,
rozwijanie umiejgtnosci wykorzystania technik informatycznych w nauczaniu matematyki,
ksztattowanie pozytywnego nastawienia do podeimowania wysitku intelektualnego.

5. Metody i techniki pracy:

podajgce:

- przyblizenie przez nauczyciela historii tangramow,

- objasnienie przez nauczyciela sposobdw uktadania tangraméw 1 obstugi programu do ukladania
tangramow, '
problemowe:

- pokaz potaczony z obserwacjg ucznia w celu samodzielnego rozwigzania problemu,

- rozwiagzywanie zadas problemowych,
praktyczne:

- pokaz potaczony z konkretnym zadaniem do rozwigzania,

- uktadanie tangraméw w postaci klockow,

- wykorzystanie technik informatycznych,

6. Materialy dydaktyczne: uktadanki - Tangramy, tablica interaktywna, Internet
7. Literatura: nie wykorzystano
8. Przebieg zajec:

I. Wprowadzenie do historii tangramow, wyjasnienie ich budowy oraz zasady ukfadania.

Tangram to starozytna chiriska gra sktadajgca sie z kwadratu podzielonego na siedem figur
geometrycznych tzw. tanow:
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- 2 x duze trojkaty,
- 1 x sredni trojkat,
- 2 x mate tréjkaty,
- 1 x maty kwadrat,
- 1 x maty réwnolegtobok.

W tangramie chodzi o {o, Ze trzeba ultozyé figury, pamietajac, ze:

- nalezy wykorzysta¢ wszystkie czeéci tangramu

- elementy tangramu muszg leze€ obok siebie, ale nie mogg na siebie nachodzic,
- tany {(elementy tangramu) mozna obracac na drugg strone.

Il. Podziat grupy na pary i ustalenie kolejnosci, w jakiej uczniowie beda ukiadali klocki lub

tangram w Internecie.

1. Ulktadanka 11 2

2. Uktadanka 31 4
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3. Tangramy online na stronie http://www.gry.jeja.pl/1194,tangramy.html|

Tangramy 3. [ EF T
7

Przykiadowy tangram

9. Spostrzezenia po realizacja: Przeprowadzone zajecia byly dla ucznidw ciekawa lekcja
ksztaltowania wyobrazni nie tylko matematycznej. Kazdy chetnie podejmowat sie ukfadania
tanow. Zauwazytam, ze uczniowie chetnie wspotpracowali ze soba przy wykonywaniu zadan,
W moim odczuciu podczas zajec osiagnetam zamierzone cele. W przysztosci nalezy organizowac
wiecej takich zajeé, gdyz zachecaja one do uczenia sie matematyki.

Oswiadczam, Ze scenariusz zajec nie narusza praw autorskich osob trzecich.

Czytelny podpis. Oﬂb@pjf 2)’/ ‘
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