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SCENARIUSZ ZAJEC KOLA NAUKOWEGO UOMF
prowadzonego w ramach projektu Uczen OnlLine

1. Autor: Mariusz Stepniak

2. Grupa docelowa: Uczniowie klasy | Gimnazjum im. T. Kosciuszki w Prochowicach — czlonkowie kota
mat. — fiz. Uczestnicy projektu ,,UczeﬁOnliﬁe"

3. liczba godzin: 2 godziny

4. Temat zajeé& Wprowadzenie pojecia fraktala

5. Cele zajeé:

Cele ksztalcenia — wymagania ogolne
Uczen dobilera model matematyczny do prostej sytuacji, buduje model matematyczny

danej sytuacji

Tresci nauczania - wymagania szezegolowe

Figury plaskie
Uczen:

- rozpoznaje wielokaty przystajgce i podobne

- rozpoznaje pary figur symetrycznych wzgledem prostej i wzgledem punktu
- rysuje pary figur symetrycznych

- wskazuje o§ symetrii i §rodek symetrii figury

Wymagania przekrojowe.

Uczeri:

- rozroznia wielokaty podobne 1 przystajgce;
- poznaje 1 postuguje sic pojeciem fraktala;

Wymagania doswiadczalne

W trakcie nauki w gimnazjum uczen obserwuje 1 opisuje jak najwiecej doswiadczen. Czedé
z nich powinna zosta¢ wykonana samodzielnie przez uczniéw w grupach.

Uczen:

- postepuje zgodnie ze wskazanym algorytmem;

- rysuje proste fraktale (krzywa Kocha, trojkat Sierpinskiego, drzewo binarne);

- korzystajac z szablonu wykleja ptatek Kocha

6. Metody i techniki pracy: pogadanka, praca indywidualina, praca w grupach, prezentacja
wynikow na forum grupy | |

7. Materialty dydaktyczné: rzutnik muifimedialny, komputer, Internet, papier, materialy do
rysowania, ekierki, cyrkle, prezentacja multimediaina zawierajgca przyklady fraktali
Wystf;pqia(cych w przyrodzie, szablon platka Kocha
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Przebieg zajec:

Literatura: www.wikivedia.pl , http://ip.wodip.opole.pl

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniow

Uwagi

I. Faza wstepna

1. Przywitanie uczniow
2. Sprawdzenie obecnosci
3. Zapoznanie uczniéow z celami zajec

4. Przypomnienic wiadomosci o figurach
podobnych i przystajacych:

Pytania  kierowane do  uczméw:
a) Kiedv mowimy, ze dwie figury sa
przystajace?

b) Jakic warunki musza spelni¢ dwa
tréjkaty, aby mozna bylo stwierdzié, ze sa
one przystajgee?

¢) Kiedy mowimy, ze dwie figury sa do
siebie podobne?

| - uczniowie zapoznaja Si¢

z celami zaj¢c i zapisujg ich
temat

- Uczniowie odpowiadajac
na pytanie informuja, ze
dwie figury sa przystajace,
wtedy, gdy dadza sig
natozy¢ na siebie.

Uczniowie wymieniaja
cechy przystawania
trojkatow: (bbb, bkb, kbk).

Uczniowie stwierdzajg, 7e
dwie figury sa do siebie
podobune, wiedy gdy
odpowiednie katy W
figurach maja takg samg

miare, lub dhugosci
odpowiednich  bokdw  sa
proporcjonalne.
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Il. Faza realizacji tematu

UCZER ONLINE

1. Przedstawienie celow zajed:

- zapoznanic si¢ z nowym pojgciem,
jakim jest pojecie fraktala

- obejrzenie fraktali, jakie mozemy
spotkac¢ w sieci Internet

- obejrzenie zdje¢ fraktali wystepujacych
w przyrodzie

-zapoznanie si¢ z algorytmami tworzenia
prostych fraktali i rysowanie ich na kartce
papieru

- wykonanie rysunkéw prostych fraktali

- wykonanie ptatka Kocha
Z przygotowanego szablom

ujeciu geometrycznym sa same podobne
do siebie. Wymyslili je matematycy na
poczatku XX-wieku. Te dziwne 1 cickawe
zarazem zbiory daly - poczatek nowej
geometrii zwanej geometria fraktalng,
ktdra pozwala modelowaé wiele obicktow
i zjawisk wystepujacych w przyrodzie
i nie tylko... Na poczgtek zapoznajmy si¢
Z  pojeciem fraktala zamieszczonym
w Internecie.

Nauczyciel prosi dowolnego ucznia
o wyszukanie w Google stowa fraktale
i otworzenie strony wikipedii, w kidrej
zawarte jest pojecie fraktala.

Nastepnie prosi o przejscie do strony
przedstawiajacej galerie fraktali.

Nauczyciel informuje uczniow o tym, ze
te fraktale sg stworzone za pomoca
specjalnych programéw komputerowych,
ale takie podobne fraktale, obiekty
samopodobne mozemy oglada¢ w
przyrodzie (fraktale Fibonaciego),
(sosnowa  szyszka pluca, kalafior,

krzyszialy, skaly, cegla, rdza, osadzajace
sie zloto, ksztalt ropy wlanej do wody

2. Opowiem Wam o figurach, ktore w

paprotka, drzewa, krzewy, lod i jego

Uczefh wykonuje polecenie,
a wyniki jego . pracy
wyswietlone sg na tablicy

mteraktywnej.

Uczniowie zapoznaja si¢ |
jeszcze raz  Z  pojeciem
fraktala.

Uczen wyszukuje galerig
fraktali, a pozostali ogladaja

zdjecia zamieszczone
w Internecie.

Uczniowie, wyszukuja
i ogladaja zbidr zdjed
obiektow  samopodobnych
wystepujacych

w przyrodzie.
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1. Podsumowujac nauczyciel pyta o | Uczniowie wymieniajg
nowe pojecia i obiekty, jakie poznali | pojgcia: fraktala, Platek
uczniowie na dzisiejszych zajeciach: - | Kocha, Trojkat
| Sierpinskiego, drzewo
binarne, figury
samopodobne, przykiady
fraktali wystepujacych w
przyrodzie.

2. Dla chetnych uczniow, ktorzy chea
pozna¢ w jaki sposdb mozna tworzyé
fraktale za pomoca symulacji
komputerowych podaje adres jednej =
wielu stron internetowych:
http://jp.wodip.opole.pl

3. Na zakonczenie nauczyciel
informuje, ze wiele fraktali to obiekty
przestrzenne i takimi zajmowa¢ bedziemy
si¢ na kolejnych zajgciach, a efektem
koficowym  kolejnych  zajeé¢  bedzie
wykonanie Piramidy Sierpiniskiego. W
zwigzku z powyzszym na Kkolejne zajecia
nalezy zaopatrzyé sie¢ w przezroczysty
tasme klejgea i nozyczki.

II1. Faza podsumowujaca

10. Spostrzezenia po realizac]i:

W zwiqzku z tym, ze na zajecia vczeszezajg uczniowie o zréinicowanym tempie pracy na zdjeciach,
niezbedna byla ingerencia nauczyciela pddczqs rysowania fraktali, a w-szczegdlnoici gdy nalezalo
ocenié¢ dlugosé 1/3 odcinka bez jego mierzenia podezas rysowania Krzywej Kocha.

Wysi‘q_pi’f problem z zaplanowanym czasem realizacji (nieréwne tempo pracy wszystkich uczniéw).
Przy realizacji tego tematy w przyszieici mozna zrezygnowaé z jednego éwiczenia rysowania fraktali
lub skréci¢ czas oglgdania fraktali w Internecie.

Uczniowie chetnie i akiywrie uczestniczyli w zdjeciach.

Oswiadczam, ze scenariusz zaje€ nie narusza praw autorskich oséb trzecich.
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