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SCENARIUSZ ZAJEC KOLA NAUKOWEGO LINGWISTYCZNEGO

prowadzonego w ramach projektu Uczer Online

—r
.

Autor: Marta Samolej-Chmielewska

2. Grupa docelowa: klasa | gimnazjum, poziom A1, 14 oséb
3. Lliczba godzin: 2
4. Temat zajeé: Zwierze — mdj przyjaciel.
5. Cele zajec:
o uczen poznaje podstawowe nazwy zwierzqt w jezyku francuskim,
° uczenh zapamietuje nowe sfowa w mowie i pismie,
° uczen utrwala litery alfabetu,
o uczen rozpoznaije stowa ze stuchy,
. uczeh zapisuje ustyszane /przeczytane stowa,
o uczen poznaje kilka typéw éwiczen interaktywnych oraz uczy sie uzywaé pisaka

do tablicy interaktywnej

6. Metody i techniki pracy:

° gra w ,szubienice”,

o pokazywanie zdjeé,

o imitacja, dryl jezykowy,

. gra bingo (wersja 1 i 2),

. gra memo,

. »biegane” dyktando (running dictation),

° éwiczenia interaktywne (dopasuj stowo do obrazka, przesun obrazek

na odpowiednie miejsce, dopisz brakujqce literki)

7. Materiaty dydaktyczne:

o zdjecia w PPT (bez napiséw i z napisami),
° plansze do gry bingo,

° karty do gry memo,

o lista stow do ,,bieganego” dyktanda,

° strony internetowe:

http: //pages.infinit.net /jaser2 /An.html

http: //lexiquefle.free.fr /animaux.swf

http: //pages.infinit.net /jaser2 /PersAnCh.html
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8. Literatura:

° Teresa Siek-Piskozub ,,Gry i zabawy w nauczaniv jezykéw obcych”, WSiP, 1997

o Hanna Komorowska ,,Metodyka nauczania jezykéw obcych”, Fraszka Edukacyijna,
2009

o zasoby internetowe (adresy stron powyzej)

° wikimedia commons (obrazki do gier)

9. Przebieg zajeé:

ROZGRZEWKA JEZYKOWA:

Nauczyciel wita sie z uczniami po francusku, pyta o samopoczucie, a nastepnie proponuje gre
w ,szubienice” — w zabawie wykorzystuje 2 nowe stowa, sposrdéd tych, ktére uczniowie bedq
poznawaé¢ na zajeciach: une tortue, un chien. Gra polega na tym, ze n-l zapisuje na tablicy
odpowiedniq liczbe kresek zastepujgcych litery w danym stowie (np. ,une tortue” to _ _ _
a nastepnie uczniowie podajq po francusku litery alfabetu — jezeli trafiq na poprawnq literke, n-I

wpisuje jq nad odpowiedniq kreskq, jezeli nie — nauczyciel rysuje kolejne elementy szubienicy.

PREZENTACJA NOWEGO MATERIALU JEZYKOWEGO:

Nauczyciel pyta uczniéw, czy odgadli jaki bedzie temat zajeé (Zwierzeta / Jakie znamy zwierzeta/
Zwierzeta po francusku — uczniowie odpowiadaijq po francusku/po polsku w zaleznoici od umiejetnosci;
jezeli uczniowie nie odgadnqg tematu n-l naprowadza ich podajgc angielski odpowiednik stowa ,,une
tortue” — ,,a turtle”).

N-I pokazuje uczniom zdjecia zwierzqt (prezentacja PPT), poczqtkowo bez zapisu stownego (slajdy 1-
14). Uczniowie powtarzajq nowe stowa za n-lem: chérem, rzedami, indywidualnie, dziewczeta/chtopcy.
Po przecwiczeniu poprawnej wymowy n-lI przechodzi do prezentacji slajdéw przedstawiajgcych

poszczegdlne zwierzeta oraz ich nazwe po francusku (slajdy 15-28).

UTRWALENIE NOWEGO MATERIALU JEZYKOWEGO:

Po doktadnym przeéwiczeniu poprawnej wymowy i samodzielnego czytania nowych stéw, n-I|
przechodzi do gry bingo. Rozdaje uczniom plansze do gry podzielone na 9 pdl oraz po 9 karteczek
stuzqcych do zakrywania ustyszanych stéw. Na kazdym polu znajduje sie zdjecie jednego zwierzecia.
Wersja 1: N-l czyta 9 nazw zwierzqt w dowolnej kolejnoéci, a zadaniem uczniéw jest odnalez¢
je na planszy i zakry¢ w odpowiednim momencie karteczkqg. Osoba, ktéra pierwsza zakryje wszystkie

pola wota ,,Bingo!”.
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Wersja 2: N-lI czyta 13 nazw zwierzqt (wszystkie nowe stowa wprowadzone na zajeciach),
a zadaniem uczniéw jest odnalezé 9 z nich na planszy i zakrywaé w kolejnosci pojawiania sie

karteczkq. Osoba, ktéra pierwsza zakryje wszystkie pola wota ,,Bingo!”.

Nastepnie n-l przechodzi do gry memo. Rozdaje uczniom podzielonym na 4-osobowe grupy karty
do gry memo: 13 kart z nazwami zwierzqt i 13 kart z ilustracjami zwierzqt. Pierwsze zadanie uczniéw
polega na dobraniu w pary obrazka i stowa. Drugie zadanie: uczniowie rozktadajq na tawce karty
w dowolnym porzqdku i w ciqgu 30 sekund starajq sie zapamietaé ich uktad. Nastepnie odwracaijq
karty i prébujq odszukaé pary (stowo+ilustracja). Znalezionq pare odktadajq na bok.

Nastepnie nauczyciel umieszcza na ostatnich tawkach w sali 4 listy 13 utrwalanych stéwek — po jednej
dla kazdej grupy.

Wersja 1 éwiczenia: Jeden uczen z kazdej grupy (uczniowie mogq sie wymieniaé w trakcie éwiczenia)
odczytuje po cichu stowo na koncu sali, a nastepnie wraca do grupy i prébuje je zapisa¢ na kartce.
Grupa moze mu pomagaé w poprawnym zapisie sprawdzajgc dowolnq ilos¢ razy zapis na kartce
umieszczonej na koncu sali, ale nie moze w zadnym wypadku przynies¢ listy na swojq tawke.

Wersja 2 ¢éwiczenia: ,biegane” dyktando. Oddelegowany przez grupe uczen (un lecteur = a reader)
biegnie do listy stéwek, zapamietuje stowa w podanej kolejnosci, a nastepnie wraca do grupy i dyktuje
osobie odpowiedzialnej za zapisanie (un écrivain = a writer); grupa moze pomagaé w poprawnym
zapisie literujgc stowo po francusku

Wersja 3 ¢wiczenia: ,biegane” dyktando — zapis odczytanego na koncu sali stowa na tablicy

interaktywnej za pomocq wirtualnego diugopisu.

UTRWALENIE | POSZERZENIE NOWEGO MATERIAtU JEZYKOWEGO

Uczniowie logujq sie na wspdlng, utworzong na potrzeby projektu Uczen Online skrzynke na
gmail.com, gdzie n-l umiescit uprzednio maila pt.: ,,Animaux”, a w nim linki do stron internetowych
z ¢wiczeniami interaktywnymi z francuskimi nazwami zwierzqt. Uczniowie rozwiqzujq samodzielnie

¢wiczenia, w razie potrzeby n-l stuzy pomocq:

. http://pages.infinit.net /jaser2 /An.html (dopasuj stowa do obrazkéw)
. http://lexiquefle.free.fr/animaux.swf (przesun obrazek na odpowiednie miejsce)
o http://pages.infinit.net /jaser2 /PersAnCh.html (dopisz brakujqce literki)

PODSUMOWANIE

Uczniowie zapisujq na kartkach 4 stowa, ktére najlepiej zapamietali z zajed.

ZADANIE DODATKOWE (do wykorzystania w miare wolnego czasu)
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Jest to éwiczenie parateatralne. N-I dzieli uczniéw na dwie grupy (poprzez odliczenie ,1-2, 1-27;
uczniowie, ktérym przypadta liczba ,,1” tworzq jednq grupe, pozostali uczniowie tworzq druga grupe).
Zadaniem kazdej grupy jest ,zwymyslanie” grupy ,przeciwnej’, jednak zamiast wyrazéw
niestosownych uzywajq nazw zwierzqt, np. espéce de chat!, espéce de tortues! (ty kociel wy zétwie

jednel, itd.). Wygrywa grupa, ktéra uzyje wiecej stoéw.

10. Spostrzezenia po realizacji:
Uczniowie bardzo pozytywnie przyjeli wszystkie propozycie ¢wiczen, chetnie podejmowali kolejne
zadania, z upodobaniem dobierali kolory atramentu podczas zapisywania stéw na tablicy

interaktywnej ©. Wszystkie punkty scenariusza zrealizowano, poza éwiczeniem dodatkowym.

Oswiadczam, ze scenariusz zajec nie narusza praw autorskich oséb trzecich.

Czytelny podpis.ceeeeeeiieiiiiiiiiiiiiiiennannns
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BIEGANE DYKTANDO ©
un cheval

un chien

un lapin

un papillon
un perroquet
une brebis
une souris

un chat

une araignée
une tortue

un cobaye
un poisson
un oiseau
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ZWIERZETA - MEMO

ot LAy

Zr0d10 W|k|med|a commons

une tortue un perroquet un pOISSOﬂ
un chat une araignée un cheval
une brebis un chien un lapin
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ZWIERZETA - BINGO

Zrodlo Wlkll’nedla commons
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Lista stéw do gry w bingo:
WERSJA 1:
1. un cheval

2. un chien

3. un papillon

4. un perroquet

5. une souris

6. un chat

7. une tortue

8. un cobaye

9. un oiseau
WERSJA 2 (na czerwono zaznaczono stowa, ktére nie majq swojego odpowiednika na planszy
do gry w bingo):

1. un cheval

2. un chien

3. un lapin

4. un papillon

5. un perroquet

6. une brebis

7. une souris

8. un chat

9. une araignée

10. une tortue

11.un cobaye

12. un poisson

13.un oiseau
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