Pregam™ Gra w klasy

Produkty projektu:

1 Dwa programy nauczanla
2 Dwa skrypty dla nauczycieliz materiatami

3 Programyz psychologil 2ycia codziennego oraz
przedsigbiorczosci

£} Propozycjezastosowania nowoczesnych technologli

System informatyczny orazinteraktywne gry
dydaktyczne

Gra w klasy: rozwoj bez granic - Konferencja Nowoczesnej Edukacii

Wszyscy uczestnicy konferencji
mieli mozliwos¢ wystuchania,
inspirujgcych  prelekcji oraz
wziecia udziatu w warsztatach.
W przerwach oczywiscie
gtéwnym tematem byta
edukacja i aktualne zmiany w
oswiacie.
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1. PRELEKCJE

S

2. WARSZTATY

Ciesze sie, ze bytam z
Wami w sobote na kon-
ferencji. Pomystow do
przemyslen starczy mi na
wiele tygodni, a do zrea-
lizowania zapewne do
emerytury nie zabraknie.

- uczestniczka

KAPITAL LUDZKI

CZEOWIEK ~ NAJLEPSZA INWESTYCJA!

O KONFERENCJI

W ostatnim czasie coraz czesciej poruszany jest temat innowaciji w edukaciji.
W jaki sposdb uczyni¢ nauczanie w szkotach bardziej nowoczesnym? Jak
sprawic, by edukacja w szkotach odpowiadata na potrzeby dzieci, nauczycieli
i rodzicow? Z jakich narzedzi i metod skorzystac, by zwiekszy¢ zaangazowanie

w proces edukaciji?

Na te i inne pytania po-
szukiwalismy odpowiedzi
15 listopada 2014 r. pod-
czas konferencji "Gra w
klasy: rozwdj bez granic”,
zwienhczajgcej prace nad
kompleksowym  progra-
mem nauczania dla klas
Il dla wybranych przed-
miotdéw klas IV-VI.

Program konferenciji obej-
mowat: zapoznanie ucze-

stnikdbw ze stworzonym
programem  nauczanid,
omdwienie tematéw z

zakresu edukacji medial-
nej, TIK w edukacji, rozwi-
janie myslenia tworczego
W uczniach i uczenni-
cach. Oprécz prelekciji na
uczestnikow czekaty
ciekawe warsztaty:
dramowe, o grach dyda-
ktyczych czy technolo-
giach.

Projekt pt. ,,Gra w klasy: rozwoj bez granic” miat na
celu opracowanie dwoch innowacyjnych pro-
graméw nauczania: dla klas I-1ll oraz dla klas IV-VI
szkoly podstawowej. Obejmujg one kompletny
pakiet materiatéw edukacyjnych (w tym szcze-
gotowe scenariusze zajec) i sg dostepne nieodptat-
nie W  wersji elekfronicznej na stronie

www.grawklasy.edu.pl. W szkotach, ktére korzystajg
z powstatych programow, planujemy zwiekszy<
stopien wykorzystania technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych, a takze w szerszym zakresie zaan-
gazowac nauczycieli i
proces edukacii.

ucznidw w nowoczesny
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O moizliwosciach technologicznych w edukacii

Aleksandra Wzorek - prawniczka, dziennikarka, edukatorka.
Ekspertka technologiczna w zakresie wdrazania nowocze-
snych technologii do organizacji (zarzgdzanie projektami i
zespotami). Jej najwiekszg pasjqg jest nauczanie. Prowadzi Edu-
coaching dla dzieci. Autorka podrecznika dla nauczycieli w
Gra w klasy: rozwdj bez granic. Wspdtautorka zwycieskiego
projektu technologicznego w ramach Startup Sprint Edukacija.

TIK w edukacj

Glownym celem programu jest wyposazenie dzieci w technologie jako

narzedzie do samorozwoju, budowania relacii,

podejmowania dziatan i

proaktywnosci. Umiejetnos¢ korzystania z edytora tekstu czy grafiki — nie stano-
wig celu samego w sobie, ale mogg stanowi¢ do niego droge.

Technologie stosowane
W nauczaniv  mogg
miec dwojaki charakter.

Funcjonowac, jako
narzedzie pracy
nauczyciela (wsparcie
przygotowania  lekcji,
zarzgdzania  klasg i
ewaluacjq) lub

narzedzie pracy ucznia.

W pierwszym przypadku
warto  skorzystac na
przyktad z aplikacji we-
bowej Blendspace,
ktéra wspiera przygo-
towanie interaktywnych
lekcji. Jest bardzo proste
i wygodne w uzyciu.

Umozliwia tworzenie
drobnych quizéw dla
ucznidw | uczennic,

sprawdzajgcych  zdo-
byte przez dzieci umie-
jetnosci i wiedze.

Edmodo fo platforma
spotecznosciowa przy-
gotowana z myslg o
edukaciji, umozliwia
nauczycielowi ftworze-
nie ,swoich” klas oraz
korzystanie ze wsparcia
innych nauczycieli w
przygotowywaniu
lekcii.

Quizlet jest systemem
tworzenia |, fiszkow" in-
teraktywnych.  Dobry
do ¢wiczenia z dzieEmi
ortografii, stdwek w
jezykach obcych, dat
itp. Pozwala nauczy-
cielowi na ewadluacije
Umiejetnosci dzieci, w
sposdb dla nich mniej
sfresujgcy, a bardziej
zabawny. Dzieci mogg
wykonywac ¢wiczenia
w domu.

Wspdiczesne
dzieci majqg
wieksze moizli-
wosci niz my w
ich wieku. Naszg
odpowiedzial-
nosciq jest m
pomoc
korzystac z tego
W Sposob
Swiadomy i
odpowiedzialny.

1. Sprawdz,
jakiego opro-
gramowania
masz uzywac i
czy nadal jest
ono dostepne.

2. Pracujac w in-
ternecie wtgcz
filtr treSci oraz
Adblockera.

3. Sprawdz, czy
wszystkie linki za-
warte w prezen-
tacji/na blogu
wcCigz dziatajq.

4. Nie bdj sie
szukac alter-
natyw dla nied-
ziatajgcych
stron — kto$ na
pewno zrobit
co$ podobne-

go.

W trakcie warsztatow uczestnicy poznali m.in. aplikacje Plickers
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DRAMA W EDUKACJI

Nie bedzie dramq zwykle przedstawienie. W dramie
przygotowany i wyuczony tekst, a gtéwny nacisk potozony jest nie tyle na sposdéb odgrywania roli, co na wc

Wskazéwki dla
nauczyciela
planujgcego

prace metodg

dramy

-

Do podstawowych zadan
nauczyciela przygotowujacego
drame nalezy:

« ustalenie celéw dramy,

» ustalenie miejsca akciji

» ustalenie sytuacji wyjsciowej,
vkazujgcej fikcje dramatyczng,
» okreslenie rél dia nauczyciela

. biegiem czasu drama,
jako metoda nauczaniaq,
staje coraz bardziej po-
pularna. Sprawia fo, ze
czasami pod tg hazwq ro-
zumiane sq zupetnie rézne
metody i fechniki majgce
z wiasciwg dramg niewiel-
ki zwigzek. Poniewaz ist-
nieje wiele podejs¢ do
dramy i rézne sq jej klasy-
fikacje, w niniejszym opisie
przedstawione zostato
podejscie zwane w wielu
opracowaniach ,, dramq
wiasciwg", ,,dramqg eduk-
acyjng" czy ,dramq
kreatywng”. Pozostate
proste formy dramowe -
takie jak wprawki dra-
matyczne, ¢wiczenia czy
gy, a takze wybrane
konwencije. Jest metodqg
ksztatcenia, ktéra tworzy

dang sytuacje. Wazne jest nie odgrywanie, a wchodzenie w role.

angazujgc ucznidw  na
trzech poziomach:

- fizycznym (aktywnosc
ruchowa ciata, zmysty)

- emocjonalnym (zaan-
gazowanie uczud);

- intelektualnym (dyskusje,
omaowienia, podsu-
mowanie, uaktywnienie
wiedzy ucznia).

Drama  wykorzystywana
jest jako metoda dydakty-
czna W nauczaniu
roznych przedmiotow (nie
tylko humanistycznych) i
na wszystkich poziomach
ksztatcenia.

W zaleznosci od celu i
struktury  zaje¢,  wieku
ucznidw, ich zaintereso-
wan, stopnia zaawanso-
wania w dramie, srodow-
iska, z ktérego pochodzqg i
checi, nauczyciel dobiera

dramowq, stopniujgc
poziom zaangazowanida
ucznidw w przebieg akciji
(uczestnictwo, jako bo-
haterowie zdarzen, ek-
sperci, osoby zwigzane
posrednio, obserwatorzy).
Przebieg zajec
dramowych mozna zam-
kng¢é w ponizszym sche-
macie, pamietajgc o tym,
iz praca metodg dramy
czesto tgczy sie z innymi
metodami pracy (np. dys-
kusjq) i jest nimi przeplata-
na. dramowa jest fikcyjna,
a zatem  wymyslona,
wykreowana. Zachowa-
nia ucznidw jednak w tej
syfuacji mogqg by¢ bardzo
prawdziwe. Drama daje
przestrzenh do Swiadomej
ary: ,wiem, ze to tylko
rola, ale mogtbym sie

znalez¢ w takiej sytuacii”.

sytuacje edukacyjne odpowiednig forme

iuczniéw,

¢ przygotowanie  materiatéw
do rozpoczecia dramy.

Jak kazda metoda, tak i drama
ma swoje granice stosowania.
Przekraczanie ich moze pro-
wadzic do bteddéw metody-
cznych, niezrealizowanych
celdw oraz wejscia na inne
obszary, wykraczajgce poza
drame (takie jak psychodrama
czy teair). Moze to nies¢ ze
sobg réwniez niebezpieczenist-
wa emocjonalne i psychofizy-
czne.

Wazng kwestig jest mozliwose
pozostawienia uczniom decy-
zyinosci w zakresie wchodzenia
w okreslone role i dalszego ich
rozwoju. Nauczyciel powinien
by¢ gotowy na to, ze przebieg
akcji i rozwdj postaci nie bedzie
przebiegat zgodnie z jego
zatozeniami, jesli takowe mic%

zostawanie na 5oziom|e
fikcyjnych postaci i sy-
tuaciji i zachowanie
ystansw. do problemu.

Anna koboda - nauczycielka dyplomowana, trenerka dramy, pedagog, pracuje
w gimnazjum i liceum. Przez wiele |at prowadzita koto teatralne w gimnazjum oraz
autorski program zaje¢ z dramy w ramach dziatah artystycznych dla uczniow
gimnazjum. Prowadzi grupe teatralng PRETEKST oraz warsztaty rozwojowe
metodami dramy i bibliodramy w kraju i za granica.
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Kompetencje
medialne nasto-
latkow, rodzicow

i nauczycieli

Nastolatki bardzo mocno
czerpig z popkultury, reagu-
ja i tworzg mody zwigzane z
formami wymiany informacji
— wystarczy spojrze¢ na po-
pularne internetowe memy.
To nie tylko kwestia prefe-
rowanej formy komunikacii.
Istotny jest kontekst kul-
furowy, zwigzany np. z nas-
tawieniem rodzicow na fra-
dycyjne wartosci, podejscie
zakorzenione w ich mtodo-
sci np. zdobycie formalnego
wyksztatcenia, ktére da

prace na cate zycie.
Grzegorz Stunza

doktor, adiunkt w Pracowni
Edukaciji Medialnej w Insty-
tucie Pedagogiki Uniwer-
sytetu Gdanskiego.
Wspottworzy Medialab
Gdansk przy Instytucie Kultu-
ry Miejskie]. Wspotpracuje z
Fundacjg Nowoczesna
Polska. Stypendysta Ministra
Kultury i Dziedzictwa Naro-
dowego w zakresie edukacii
i animaciji kultury (2013). Brat
udziat w koordynaciji projek-
téw badaweczych "Dzieci
sieci i "Dzieci sieci 2.0
Badacz, wyktadowca, ani-
mator i autor materiatéw

edukacyjnych. Pisze bloga
www.edukatormedialny.pl

Dzisiejszy Swiat stawia na
technologie komunikacy-
jne, ktére wcigz przez ins-
tytucje edukacyjne i kul-
turalne pozostajg czesto
nieodkryte, podobnie jak
sposdb komunikacii, ktory
W pewnym sensie narzu-
cajq, a na pewno umozli-
widjg, a jaki wykracza
poza przyzwyczajenia
wszystkich, chodzgcych
kiedykolwiek do szkoty.
Oba opisuje  Stawomir
Czarnecki, wskazujgc po
pierwsze na istotnos¢ mo-
bilnych technologii: ,,Te
mobilne, podtgczone
nieustannie  do  Sieci
urzgdzenia sg obfitym
zrédtem kultury, co ma
donioste  konsekwencje
dla uczestnictwa w  kul-
turze(...). Mtodzi mogq
prowadzi¢ bogate i akty-
wne zycie kulturalne, ktére
tfrudno dostrzec z instytuc-
jonalnego punkfu widze-
nia”.

Po drugie, zwraca uwage
na komunikacyjne wyz-

wanie, jakiemu trudno
sprostac  wspotczesnym
nauczycielom i anima-

torom kultury: ,Jest jesz-
cze jedna cecha siecio-
wego korzystania z kultury,
z ktérg zapewne trudno
zmierzy¢ sie animatorom
kultury i nauczycielom.
Sieciowe korzystanie z kul-
tury jest niehierarchiczne
(... na te niehierar-
chicznos¢ wptywa nie

czyc¢ sie w sytuacji medial-
nego zaposredniczenia
kontaktéw spotecznych
przez dzisiejszq mtodziez?

tylko logika Infernetu, jest
to efekt procesdéw spote-
cznych, ktére rozpoczety
sie wczesniej”.

Jak i czego uczyc¢ oraz jak

Wykres 3.29. Wykorzystanie nowych technologii w pracy nauczyciela co najmniej raz na miesigc lub
czesciej (n=4762).

wykorzystania na lekcji
Nawigzuje na lekeji do tresci dostepnych w _ o
Internecie
h uczniéw do 2 aplikacji
przedmiotu
Wykorzystuje poczte elektroniczng | inne narzedzia
innych przedmiotéw

Zadaje prace domowe wymagajace utycia 41%
komputera lub Internetu
Uczestnicze w forach, grupach dyskusyjnych 37%
nauczyciell swojego przedmiotu
Komunikuje sig z uczniami za pomocg poczty 28%
elektronicznej

edukacija

kulturalna ﬁ

i i medialna
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nowe trendy i wyzwania

Publikacje obejmujgce tematyke edukacji medialnej

* JAK WYKORZYSTYWAC BLOGI W EDUKACH

Aktywny obywatel joko wyzwanie dla szkoty i instytucji kultury




SPECJALNE POTRZEBY

E D U K A C YJ N E Jak sie jq dzieci, kidre slyszq, ie sq dys...? Jal

Aby pomoéc
dziecku ze SPE,
trzeba szukac
rozwigzan indy-
widualizujgcych

nauczanie

Aleksandra Puszkiewicz

Psycholog spoteczny i trener z
wieloletnim doswiadczeniem w
badaniach edukacyjnych. Ab-
solwentka SWPS i Szkoty Trenin-
gu i Warsztatu Psychologiczne-

go przy Osrodku  INTRA.
Ukonczyta podyplomowe
studia z zakresu edukacii

przedszkolnej i wczesnoszkolnej
z pedagogikg Marii Montessori.
Przez 10 lat prowadzita bada-
nia w obszarze ewaluacji, mar-
ketingu, badan spotecznych
oraz edukacyjnych dla Instytutu
Badan Edukacyjnych i Minis-
terstwa Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego. Tworzyta  meto-
dologie i koordynowata bada-
nia ucznibw i nauczycieli na
wszystkich poziomach eduka-
cyinych. Prowadzita obserwa-
cje pracy nauczycieli na lekc-
jach, oceniata sposoby rea-
lizacji podstawy programowej i
wykorzystania réznorodnych
metod dydakiycznych. Od 2005
roku jako trener realizuje projek-
ty szkoleniowe z zakresu efekty-
wnej komunikacji w zespole,
budowania zespotu oraz dosko-
nalenia wspdtpracy w zespole.
Ma wieloletnie doswiadczenie

w  prowadzeniu  treningéw
twoérczosci dla dzieci
i mtodziezy.

Najwiekszg oznakqg suk=
cesu dla nauczyciela jest
bycie zdolnym, by po-
wiedzie¢: "Te dzieci
pracujq, jak gdybym nie

P isthiata”.
ﬁ; - M Montessori
e iy

e

Sposoby pracy z dzie¢mi z
SPE powinny by¢ nasta-
wione na podniesienie sa-
mooceny dziecka, zwra-
canie uwagi na jego suk-
cesy - choc¢by najmnie-
jsze. Nie karanie btedow,
ale pokazywanie dziecku,
jak moze sie z nich uczyc.
Wazne jest tez odkrywanie
talentow - dzieci ze spec-

Materiat dydaktyczny
Montessori, stanowi jgdro
zindywidualizowanego
ksztatcenia. Zadaniem
materiatu dydaktycznego
jest wspomaganie rozwo-

Ok. 60% dzieci z orzeczeniami SPE ksztalci sie w ogélnodostepnych
szkotach podstawowych

w klasie ogolnodostepnej w szkole podstawowej
w klasie integracyjnej w szkole podstawowej
szkota podstawowa specjalna

MATERIAL ROZWOJOWY

jalnymi potrzebami edu-
kacyjnymi, tak jak
wiekszos¢ ludz, nie potrafi
okreslic swoich talentéw.
Czesto nie wiedzqg, wrecz
nie wierzq, ze je majqg. To
wszystko powoduje, ze sg
potrzebne sposoby do
pracy z dzie¢mi, ktére uw-
zgledniqjqg: indywidualne
pofrzeby, podnoszg sa-

LICZBA DZIECI ZE SPE W PODSTAWOWYCH SZKOLACH 0GOLNODOSTEPNYCH

ju dziecka, dlatego zwany
jest on materiatem rozwo-
jowym. Jest tak przygo-
towany, rozmieszczony w
klasie i udostepniony dzie-
ciom, ze tworzy logicznie

Tacad:

Zasada izolacji Zasadt

trudnosci

»~Pomoz mi to zrobic¢
1 samodzielnie”

trudnosci

Nauczyciel podqza za
2 dzieckiem

mooceneg, umoZzliwiajg
osiggnigcie sukcesu.
Takimi rozwigzaniami
mogq by¢:  elementy
pedagogiki M. Montessori,
edukacja z wykorzysta-
niem TIK, a tfakze aktywna
edukacja, czyli wykorzy-
stywanie metod aktywizu-
jgcych, rozwijajgcych
tworcze myslenie.

Zrédto: GUS, Oswiata i wychowanie w roku szkolnym 2012/13

uporzgdkowang  catose
programowq. Stuzy nie
tylko rozwojowi intelek-
tualnemu, ale ksztattowa-
niu catej osobowosci.

Zasada transferu

Bledy — to jedynie

3 informacja, ze nie

nadszedf jeszcze czas,
na dalsze zadania




O konstrukciji gieriich moilwosciach na kazdym etapie ksztatcenia.

Piotr Mazur - prawnik i projektant gier edukacyjnych. Tworzy i
prowadzi zajecia dotyczgce gamifikaciji procesu uczenia. Posia-
da doswiadczenie w merytorycznym i technicznym przygotowy-
waniu programow zajec dla dzieci i mtodziezy w réznych prze-
dziatach wiekowych. Jest wspdttwodrcqg gier edukacyjnych,
gtébwnie w zakresie tworzenia koncepcji oraz level-designu.

Tworzy produkty edukacyjne skierowane do dzieci i mtodziezy.

GRY edukacyjne

Gry dydaktyczne sq szczegodlnie atrakcyjne dla uczniow i uczennic, poniewaz
odnoszq sie do ich zainteresowan i pasji. Wtasciwie wykorzystana gra planszowa
lub mechanika gry moze nie tylko uprosci¢ proces ksztatcenia, ale takze spra-

wi¢, aby byt bardziej angazujgcy i motywujgcy dla dzieci.

Myslgec o wprowadze-
niv gry edukacyjnej do
swojego warsztatu
pracy lub planujgc
stworzenie wtasne] u-
proszczonej gry, nalezy
wzigc pod uwage
pewne istotne aspekty
zwigzane z  projek-
towaniem gier.
Najwazniejsze bedqg 4
elementy: mechanika,
rys fabularny, estetyka
oraz konstrukcja.
Mechanika tfo w upro-
szczeniu to, jak w gre sie
gra, jakie sqg jej zasady.
Przyktadowo w grze
karciane] “w wojne”
zawsze wygrywa
wyzsza karta. Gra sie
konhczy, kiedy kto§ straci
wszystkie karty na rece.
Wiekszos¢ gier ma
bardziej skomplikowa-

ng mechanike, ale wy-
bierajgc gre na potrze-
by edukacyjne, warto
zaczg¢ od prostszych
rozwigzan (np. bingo,
memory, statki).

Drugim elementem jest
estetyka. Warto, zeby
karty czy plansza
przykuwaty wzrok, ale i
byty przejrzyste.

. estetykg wigze sie
konstrukcja - czy po-

tfrzebujemy do gry
kostek, kart, zetonodw,
planszy itp.

Ostatniq, bardzo

wazng, czescig tworze-
nia gry, jest (cho¢ nie
zawsze musi byc&
wyrazny) rys fabularny.
Moze nawigzywac do
zainteresowan dzieci i
sprawiac, ze gra bedzie
“na czasie".

Pomysl o grze, w
ktérg sam lubisz
grac. A nastep-
nie pomysl, jakie
ma walory edu-
kacyjne i jak jej
mechanike
Mozna wyko-
rzystac przy
NAUCZAaNiu wy-
branego
tematu.

Wybieramy rézne
gry, bo lubimy w
nich réine ele-
menty:

1. Biegtosc, czyli
zdobywanie
nowych umiejet-
nosci (specjalizac-
ja).

2. Wspotzawod-
nictwo, czyli mozli-
wosc¢ walki o laur
zwyciezcy.

3. Emocje, ktore
wigzq sie z wyz-
waniami podej- |
mowanymi w grze
oraz rysem fabu-
larnym.

Dzieki grom tatwiej jest wyttumaczy¢ procesy zachodzgce
W spoteczenstwie.
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vinych. W konhcu posiadanie krytycz
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Program jezyka
polskiego ,,Gra w
klasy” — zatozenia
w kontekscie edu-

kacji medialnej

Edukacja jezyka polskiego w
programie Gra w klasy oparta
zostata na tzw. narracjach, czyli
partiach materiatu, ktére spiete
zostaty wspdolnym tematem.
Jest to réwniez element
budowania zZaangazowania
uczniéw i uczennic W proces
nauczania poprzez nawigzy-
wanie do elementéw bliskich
uczniom i uczennicom. Lliczba
godzin w namrracjach nie jest
rowna. Kazda narracja opiera
sie na realizacji projektu.
Zwracano przy tym szczegélng
uwage na:

- rozwiniecie  umiejetnosci
korzystania ze zrédet wiedzy (w
tym innowacyjnych) i nowocze-
snych sposobdw jej przyswaja-
nia,

- rozwiniecie umiejetnosci w
zakresie technologii informacyj-
no-komunikacyjnych i rozwinie-
cie umiejetnosci korzystania z
nich,

- wzbudzenie poczucia od-
powiedzialnosci za swoj proces
ksztatcenia poprzez usamodziel-
nianie uczniow i uczennic w. ro-
zumieniu mediow,

- rozwijanie umiejetnosci
wspotpracy i komunikacii,

- uczenie sie przektadania teorii
na praktyke.
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2-3 grudnia 2010 roku zos-
tata uchwalona deklara-
cja brukselska w sprawie
edukacji medialnej.
Edukacja medialna jest
okreslona tam jako ,,zdol-
nos¢ do korzystania z
medidw, rozumienia i
krytycznej oceny réznych
aspektow medidw i ich
tresci oraz porozumiewa-
nia sie w réznych kontek-
stach”

,Celem umiejetnosci
korzystania z mediow jest
zwiekszenie Swiadomosci
ludzi w zakresie wielu form
wiadomosci medialnych,
ktére napotykajg w co-
dziennym zyciu. Wiado-
mosciami medialnymi sq
programy, fimy, obrazy,
teksty, dzwieki i strony in-
ternetowe przekazywane

Matgorzata Bazan - nauczycielka jezyka polskiego, Ukohczyta podyplomowe
Studia Wiedzy o Kulturze Polskiej Akademii Nauk oraz Podyplomowe Studia dla
Nauczycieli ,StArt!" w Warszawskiej Szkole Filmowej. Wspotpracowata ze Stote-
cznym Centrum Edukaciji Kulturalnej (prowadzenie zaje¢ z edukacii filmowej). Au-

za posrednictwem rdz-
nych form komunikaciji.
Zalecenia deklaraciji bruk-
selskiej w zakresie edukacii
medialnej obejmujq:
prowadzenie dziatah na
rzecz edukacji medialnegj
(w tym rozwdj i promocja
réznorodnych metod dy-
daktycznych, zapewnie-
nie srodowiskom szkolnym
i spotecznym wyposaze-
nia dostosowanego do
praktyk w zakresie edu-
kacji medialnej), rozwdj
kompetencji medialnych
wszystkich obywateli, pro-
mowanie dostepu oby-
wateli do edukacji me-
dialnej oraz dziatania poli-
tyczne na rzecz edukacii
medialne;j.

Uchwalona z udziatem
UNESCO Deklaracja z Fezu

w ramach | Miedzynaro-
dowego Forum Kompe-
tencji Medialnej i Informa-
cyjnej, Fez, Maroko, 15-17
czerwca 2011 r. okresla, ze
"kompetencja medialna i
informacyjna stanowi
podstawowe prawo
cztowieka i jest niezbed-
nym warunkiem podno-
szenia jakosci zycia oraz
zrbwnowazonego rozwoju
spotecznego, gospo-
darczego i kulturalnego”.

torka scenariuszy lekcjiw ramach projektu Filmoteka Szkolna.
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JAK ZARAZIC

BAKCYLEM CZYTANIA L&

Atrakcyjne
formy pracy z
ksigzkg
Celem pracy z ksigzkg po-
winno byé:  przekazanie
uczniom zestawu umiejet-
nosci czytania, wyrobienie
nawyku i ochoty siegania po
ksigzki oraz rozwijanie pasji

czytania.

W tym celu mozemy skorzy-
tac z réinych metod
nauczania: tworzenie
uczniowskiej listy best-
selleréw, wystawy nowosci,
wspotudziat w  wyborze
lektur, nawigzanie korespon-
dencji z zyjgcym autorem
konkurs na scenariusz film-
owy/czytanie aktorskie,
praca z e-bookiem
lubimyczytac.pl

Lofia Karaszewska
Absolwentka Wydziatu Polo-

nistyki i Kulturoznawstwa na
Uniwersytecie Warszawskim
oraz studibw  podyplo-
mowych "Zarzgdzanie w Kul-
furze" na Wydziale Zarzgdza-
nia UW. Laureatka pro-
gramu dla mtodych przed-
sicbiorcow "Mtodzi w Bizne-
sie”. Doradca czytelniczy i
coach literacki w Bibliocre-
atio, firmie tworzgcej kolek-
cje ksigzkowe na indywidu-
alne zamowienie oraz za-
jmujgcej sie promocijq litera-
tury. Tworczyni  kampanii
spotecznych promujgcych
czytelnictwo "Czytqj zobacz
wiecej" i "Czytam sobie”, or-
ganizatorka ksigzkowych
spotkan dla dzieci "Czytanie
w frawie". Autorka artykutéw
i audyciji radiowych
poswieconych ksiazkom. Ak-
tualnie pracuje w portalu Lu-
bimyczytaé.pl oraz pro-
wadzi dziat ksigzki w maga-
zynie Elle.

Czytanie aktywizuje pieciu
obszaréw  kompetency-
jnych: komunikacje,
odpoczynek, inteligencje
emocjonalng, koncen-
tracje i emocije.

W  zakresie komunikacii,
czytanie poszerza dos-
wiadczenia jezykowe,
rozwija stownictwo, uczy
wyraza¢ mysli i rozumiec
sposoby mdwienia innych
ludzi. Czytanie ksztattuje
umiejetnos¢ samodzielne-
go myslenia i formutowa-
nia mysli — kompetencje
niezbedne do witasciwe-
go funkcjonowania
spotecznego.

Nie mozna tez zapominac
o obszarze odpoczynku.
Sg dzieci, ktére majg
spore frudnosci ze zrelak-
sowaniem sie, wycisze-
niem i odpoczynkiem od
nadmiaru  stymulacji i
wrazen. Czytanie ksigzek
to jeden z najlepszych

W 2010 roku do ani jednej

ksigzki nie zajrzato

sposobdw relaksu.

Jesli chodzi o inteligencje
emocjonalng, to  sa-
modzielne czytanie
wymaga od dziecka pod-
jecia wysitku oraz wytrwa-
nia w nim dla osiggniecia
celu (przeczytania ksigzki
do konca). Tak wiec kon-
takt z literaturg wyrabia w
dziecku cierpliwos¢ i umi-
ejetnos¢ oczekiwania na
nagrode odroczong W
czasie.

Wazny jest tez rozwdj
obszaru koncentracji.
Dzieci bywajg niespoko-
jne i nadmiernie pobud-
zone. Nieumiejetnos$¢ sk-
upienia sie na rzeczach is-
totnych sprawia, ze stajg
sie  niepewne siebie i
frudno znoszqg porazki.
Ogromne i nie do przece-
nienia sq zastugi literatury
W rozwijaniu emocjonal-
nym dzieci. Czytanie
odpowiednich ksigzek jest

Tylko

Polakéw

polecane jako forma le-
czenia psychoterapeuty-

dzieci nies-
miatych, nadmiernie
agresywnych, z szeroko
pojetymi trudnosciami w
rozwoju emocjonal-
no-spotecznym. Czytanie
uczy empatii i wrazliwosci.

cznego

Jak zachecié¢ do czytania
Przepis na  zarazenie
swoich ucznidow bakcylem
czytania wcale nie jest
frudny, cho¢ wymaga
pewnego zaangazowdan-
ia od nauczyciela. Pozna-
jmy indywidualne upodo-
bania ucznibw - na
pewno znajdzie sie na
rynku pozycja wtasnie dla
nich. Pokazmy, ze ksigzki
pomagajq osiggng¢
sukces. |, przede wszyst-
kim, udowodnimy (na
swoim przyktadzie), ze
czytanie to przyjemnosc¢

Polakéw przeczytato

wiecej niz 6 ksigzek w ciggu roku

Az 56% Polakéw nie zaglada do zadnych ksigzek, nawet kucharskich czy
slownikdw. 46% nie czyta chotby krétszych tekstédw, artykuléw lub
opowiadan. Ksigzek nie czytaja nawet najlepiej wyksztalceni.

W Ciggu ostatniego roku

nie przeczytato az:

Kto i co moze pomoc?

Szkota - podstawowe miejsce pracy z tekstem

Biblioteki publiczne i szkolne

0s6b z wyksztatceniem wyzszym

uczniéw i studentéw

Mass media i nowe media

Digitalizacja | upowszechnianie zasobéw

Raport z badan Biblioteki Narodowe;j

Samodzielne czytanie rozwija wyobraznie, wzbogaca stownictwo, ale
uczy tez czegos niezbywalnego - samodzielnego myslenia.



wywotane przez roz
technologiczny
wymuszaja korzystanie @&
nowych technologii *L

Czas i przestrzen, w ktorych mieszajqg sie wymiary edukacyjny, tworczy i produkcyjny.

JAK MEDIALAB

Przykiad
iematow
warsztatow
Medialabu

Arduino - warsztaty tworzenia
wiasnych urzgdzenh elekironi-
cznych. Celem warsztatéow jest
opanowanie podstaw elekiro-
niki i programowania mikrokon-
froleréw, dajgce podstawy
wiedzy o tym, czym jest interak-
cja miedzy cztowiekiem a
urzgdzeniem elekironicznym.
Field recording, sound design i
sampling - warsztaty tworzenia
muzyki elekiro oraz hip hopu.
Open Street map - warsztaty
tworzenia interaktywnej, of-
wartej mapy internetowej wy-
branej okolicy.

Video - warsziaty tworzenia
filmu w oparciu o otwarte opro-
gramowanie.

Pavulina Jedrzejewska - prezeska
Fundacji Culture Shock, ktéra
dziata W dziedzinach
zwigzanych z kulturg | edukacjq:
sztukg w przestrzeni publicznej,
nowymi technologiami, edu-
kacjg kulturalng i designem.
Jako pierwsza w Polsce od
frzech lat realizuje warsztaty Me-
dialabu, ktérych adresatami
jest mtodziez ze Srodowisk defa-
woryzowanych w Warszawie. W
| ramach warsztatéw Medialabu
wspotprowadzita zajecia z pro-
| gramowania na platformie
' Arduino.

spotecz

g

pomaga zrozumiec swiate

Miodziez sprawnie porusza sie w swiecie sieci, ale gtéwnie jako end-userzy

podsunietych im technologii,

najczesciej komercyjnych. W fradycyjnie poj-

mowanej edukacji brak miejsca na przedstawienie podstaw funkcjonowania
wspotczesnych technologii, co jest zwigzane z tempem rozwoju i zmian.

Elementarne kompe-
tencje pozwalajgce
na bierne korzystanie
Z narzedzi komunik-
acji, uzytkownicy,
szczegdlnie mtodzi,

nabywajg naturalnie
- w praktyce. Me-
diaLab wychodzi
naprzeciw poftrze-
bom wspdtczesnych
ludzi i uczy poprzez
zabawe i ekspery-
ment jak swiadomie
poruszac sie W cy-
frowym $wiecie. Staje
sie jedng z podstaw
pozwalajgcych na
swobodne porusza-
nie sie w kulturze.

Imiany w modelach komunikacji spolecznej, wy-
wolane przez rozwdj technologiczny, wymuszajg
korzystanie z nowych technologii. Podstawowe
kompetencje cyfrowe (a szerzej technologiczne)
stajg sie jedng z podstaw pozwalajgcych na swo-
bodne poruszanie sie w kulturze.

Medialab odrzuca hierarchie, sztywne ramy i po-
dziat na dziedziny wiedzy. To czas i przestrzen, w
ktdrych mieszajg sie wymiary edukacyjny, tworczy i
produkcyjny. To sytacja interdyscyplina.

"Kazda wystarczajgco zaawansowana technologia jest nieodroznialna

od magii”.

- Arthur C. Clarke




Interdyscyplinarny program nauczanic dla klas Il i IV-VI

GRA W KLASY

ROZWO] BEZ GRANIC

PROGRAM

Gra w klasy: rozwdj bez granic

Projekt wspolfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europeijskiego
Funduszu Spotecznego — Program Operacyjny Kapitat Ludzki, Priorytet lll Wysoka
jakos¢ systemu oswiaty; Dziatanie 3.3 Poprawa jakosci ksztalcenia, poddziatlanie
3.3.4 Modernizacja tresci i metod ksztalcenia - projekty konkursowe.

Projekt pt. ,,Gra w klasy:
rozwdj bez granic” miat
na celu opracowanie
dwodch innowacyjnych
programow nauczania:
dla klas I-lll oraz dla klas
IV-VI szkoty pod-
stawowej.  Obejmujg
one kompletny pakiet
materiatéw edukacyj-

nych (w tym szcze-
gotowe scenariusze
zaje¢) i sg dostepne

nieodptatnie na stronie
www.grawklasy.edu.pl.
W  szkotach,  ktodre
korzystajg z powstatych
programow, planujemy
zwiekszy <& stopien
wykorzystania tech-
nologii informacyj-
no-komunikacyjnych, a
takze w szerszym
zakresie zaangazowac
nauczycieli i uczniow w
/~ AN
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nauczycieli i ucznidw w

nowoczesny proces
edukaciji. Przygo-
towane programy u-
wzgledniajg  zréznico-

wane potrzeby rozwo-
jowe kazdego z
ucznidw (intelektualne,
fizyczne, emocjonalne,
twdrcze i spoteczne).

W aspekcie metody-
cznym, dwiema ngj-
wazniejszymi  cechami
stworzonych pro-
gramoéw zajec sq inter-
dyscyplinarnos¢ i indy-
widudlizacja nauczao-
nia. Obie sg bardzo
trudne do realizacji w
tradycyjnie prowad-
zonej] klasie szkolnej
przede wszystkim ze
wzgleddw organizacy-
jnych. Interdyscyplinar-
nos¢ oznacza tworze-

ire

nie zadan tgczgcych
wiedze i kompetencje z

przynajmniej dwdch
odrebnych dziedzin
wiedzy.

Na stronie grawklasy.edu.pl
dostepne sq bezplatnie
wszystkie materialy, scena-
riusze i skrypty, a takie baza
danych, ktérg mozna pobrac
i zainstalowaé lokalnie w
danej placéwce. Po instala-
cji bazy danych, dostepne
sg m.in. funkcje tworzenia
wtlasnych kont vzytkow-
nikéw, edycja i tworzenie
scenariuszy.
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O indywidua-
lizacji nauczania
W programie

Indywidualizacja
nauczania przeja-
wia sie pozostawie-
niem uczniom do
wyboru mozliwie
szerokiej gamy
Sciezek, jakimi
mogg podgzac
uczgc sie. W stwo-
rzonych przez nas
programach z
pomMoCcQg nAuCzy-
cielom przyjdg
Zwtaszcza narze-
dzia informatyczne
oraz zastosowane
metody dydakty-
czne — odwotujgce
sie do réznych
stylédw, strategii i
narzedzi poznaw-
czych — utatwiajg
wcielenie indywi-
dualizacji nauczo-
nia w praktyke.
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