FUNDUSZ SPOLECZNY
NARODOWA STRATECIA SPOINOSCI GRA W KLASY

ROZWO] BEZ GRANIC

i KAPITAL LUDZKI % N RoPEH

OPINIE DLA II ETAPU EDUKACYJNEGO DOTYCZACE
PROGRAMU ,GRA W KLASY: ROZWO] BEZ GRANIC”

Program pn. ,Gra w klasy: rozwdj bez granic” wspétfinansowany jest ze Srodkéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego - Program Operacyjny Kapitat Ludzki, Priorytet III
Wysoka jakos¢ systemu os$wiaty; Dziatanie 3.3 Poprawa jakosci ksztatcenia, Poddziatanie 3.3.4

Modernizacja tresci i metod ksztatcenia - projekty konkursowe.

Autorami programu ,Gra w klasy: rozwdj bez granic” s3: Matgorzata Bazan, Anna Ejme, Krzysztof
Kolski, Piotr Mazur, Matgorzata Nowicka, Aleksandra Puszkiewicz, Aleksandra Wzorek.

Wiecej o autorach oraz o programie na stronie projektu: www.grawklasy.edu.pl.

Spis tresci:

o TS o g E WY oo} (=Tor =Y o 1y AV Vo B PSPPSR 2
L AV AV Lol oYXV T o T L= 7Y ov.d o 1= SR 7
ZAJECIA KOMPUELEIOWE ...eeiieeeeieeecieeeecetee e e etee e et e e e st e e e s e e e e e s ateeeesaseeeeentaeeessstaeeesnssesaeanseeeeanseeeeanntneessnseneeennsens 11
B AT o T ] ISP 14
Psychologia zycia codziennego i przedsi€biorCzose ......ooouiiiiiiiee et 17
[0 2<To K1) o 1To] foro 1Y ol U 18
Notki biograficzne 0 reCENZENTACKH ... ..eeiee e e s e e e e e e et e e e e e nre e e e nanees 20

1|Strona


http://www.grawklasy.edu.pl/

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI % EUROPEJSKI
NARODOWA STRATECIA SPOINOSCI

GRA W KLASY FUNDUSZ SPOLECZNY

ROZWO] BEZ GRANIC

Historia i spoteczenstwo

RECENZJA PROGRAMU NAUCZANIA HISTORIA I SPOLECZENSTWO DLA KLAS IV - VI DO
REALIZACJI W RAMACH PROJEKTU GRA W KLASY: ROZWOJ BEZ GRANIC

Pierwsza cze$¢ programu ,Uwagi ogdlne” zawiera wstep i podstawowe cele programu

opartego o zatoZenia projektu Gra w klasy: rozwdj bez granic.

Autorzy programu nie tylko przedstawili cele w zakresie integracji miedzyprzedmiotowej
(wykorzystujac w nauczaniu historii wiedze z zakresu jezyka polskiego, elementéw psychologii
zycia codziennego, przedsiebiorczosci oraz zaje¢ komputerowych w celu wyszukiwania informacji
czy przygotowywania projektéw multimedialnych) ale réwniez uwzglednili rézne sfery rozwoju

dzieci szerzej opisane w og6lnych zatozeniach projektu.

W ,,Celach programu” autorzy zawarli cele edukacyjne wynikajace z podstawy programowej,
wyrdzniajac cele szczegdétowe w nauczaniu historii i spoteczenstwa z perspektywy zatozen projektu

Gra w klasy: rozwdj bez granic:

- cele w zakresie rozwijania umiejetnosci samodzielnego myslenia, wyksztatcenia cze$ciowej
samodzielno$ci , nauki umiejetnos$ci analizowania tekstéw Zrédtowych i pracy z mapg historyczng;
rozumienia wlasnego procesu ucznia sie , samooceny (samodzielna ocena wiasnej pracy), brania

odpowiedzialno$ci za wtasng nauke, wspotpraca z innymi, samodzielne rozwigzywanie problemoéw.
- cele wynikajace z nauczania historii i spoteczenistwa:

e Uczenie mySlenia przyczynowo - skutkowego omawianych wydarzen historycznych;

o Podkreslenie ciaglosci i chronologii wydarzen tak, by uczen potrafit umiejscowi¢ poznane
fakty historyczne w czasie;

e Ukazania historii Polski na tle wydarzen historii powszechnej;

e Nauka historii politycznej w powiazaniu z historig kultury, gospodarcza, spoteczna i historig
zycia codziennego;

e UsSwiadomienie uczniom, ze sg cze$cig spoteczenstwa i kraju, na losy ktérego bedg miaty

znaczacy wptyw w dorostym zyciu.
Rozdziat , Tre$ci nauczania” zawiera tresci z podstawy programowe;j.

,Tresci ksztalcenia i rozktad materiatu”
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Dla Kklasy IV szkoty podstawowej:
- wprowadzenie nawigzuje do punktu 8 podstawy programowej;

- pierwsze cywilizacje, Starozytna Grecja, Starozytny Rzym - do punktu 9.1, 9.2, 9.3 i 4 podstawy

programowej;

- Sredniowieczna Europa realizuje punkty 11, 12, 13, 14 podstawy programowej.

Dla klasy V szkoty podstawowej:

- Sredniowieczna Polska nawigzuje do punktu 10 podstawy programowej;

- Jagiellonowie i wojny z Krzyzakami - do punktow 17 i 18;

- renesans i wielkie odkrycia - do punktow 15116 ;

- Rzeczpospolita szlachecka - do punktéw19, 201 21.

Dla klasy VI szkoty podstawowej:

- o$wiecenie i proby naprawy panstwa nawigzuja do punktu 22 podstawy programowej;
-w okresie zaborow - do punktéw 23 i 24.

- witamy w XIX wieku - do punktu 25;

-  wojna $wiatowa i dwudziestolecie miedzywojenne - do punktu 26 podstawy programowej;
- [l wojna $wiatowa - do punktu 27;

- PRL - do punktu 28;

- wspoitczesna polska demokracja i III RP — do punktow 2, 3, 41 29 podstawy programowej;
- funkcjonowanie w spoteczenstwie — do punktu 5;

- Swiat wspotczesny i jego problemy - do punktéw 6 i 7 podstawy programowe;.

Nastepnie autorzy programu zamiescili przyktadowy rozktad programu nauczania dla klas
IV - VI, gdzie materiat nauczania zostat rozbity na jednostki wedtug tematéw zwigzanych
7 poszczeg6lnymi rozdziatami. Rozktad zawiera liczbe godzin przewidzianych na realizacje

poszczegblnych zagadnien.
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W czesci poswieconej sposobowi realizacji celdéw autorzy sugeruja metody, ktére powinny
by¢ zastosowane w tworzeniu propozycji zajec. S to metody projektowe i angazujace. Polegaja
na wizualizacji, samodzielnym dochodzeniu do wiedzy uwzgledniajacej chronologie i przyczyny
faktow historycznych. Polecana jest praca metodg dramy, dyskusji, gier i zabaw dydaktycznych.
Do pracy wilaczane sg wspotczesne technologie. Pokazane sposoby konsekwentnie prowadza do
realizacji zaktadanych na poczatku programu celéw edukacyjnych. Warto zwréci¢ uwage, ze
program przewiduje system powtdrzen, wiec autorzy nie idg droga wylacznie atrakcyjnej
nowoczesnos$ci. Dbaja réwniez o efekty merytoryczne proponowanego procesu dydaktycznego.
Szczegolnie pozytywnie nalezy oceni¢ sposoby powtoérzen ( mapy mysli i turnieje wiedzy), ktore
pokazuja , Ze proponowany program jest spdjny i w petni zgodny z zatozona ideg aktywizacji

i intelektualnego usamodzielniania ucznia.

Do programu dotaczony jest wykaz materiatéw wspomagajacych prace nauczyciela. Podano
tutaj przyktadowe, wiec otwierajgce droge do inwencji realizujacego program nauczyciela,
interaktywne zasoby internetowe, narzedzia interaktywne i aplikacje internetowe. Nie
zrezygnowano z materialéw standardowych takich, jak mapy, reprodukcje obrazéw,
archiwalnych dokumentéw, ulotek itp. Po raz kolejny wida¢ konsekwencje autoréw
w budowaniu u ucznia przekonania, zZe nauczany przedmiot, czyli historia to dziedzina wiedzy

zywa, osadzona w przesztosci, ale dajaca sie opowiedzie¢ wspoétczesnym jezykiem.
W czesci poswieconej ocenianiu mamy nastepujace podrozdziaty:

- oczekiwane poziomy osiagnie¢ - omoéwione s3 tu szczegétowo kryteria, jakie uczen musi

spelni¢, aby uzyskac okreslong ocene;

- opis oceniania biezacego;

- dodatkowo program zawiera sposoby sprawdzenia wiedzy i umiejetnosci uczniow.
OCENA PROGRAMU

Mocne strony

Omawiany program nauczania stanowi atrakcyjng propozycje dla nauczyciela historii. Program
rzetelnie realizuje tre$ci ujete w podstawie programowej, w wielu wypadkach twoérczo je
rozwija, co wydaje sie by¢ petng konsekwencja zalozen autoréw. Na uwage zastuguje fakt
wyjatkowo bogatej propozycji tresci spotecznych juz na poziomie szkoty podstawowej. Mimo
tego iz, program jest bardzo szczegb6towy, mocng strong jest jego przejrzystos$c. Szybko mozna

znalez¢ potrzebng informacje. Zaréwno miodym jak i doswiadczonym nauczycielom przydadza
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sie gotowe wzory rozktadu materiatu, czy wymagania na poszczegbélne oceny. Program
obudowany jest duza iloScia pomocy w postaci scenariuszy lekcji, kart pracy, planszy itp.
Atrakcyjna szata graficzna materiatdbw proponowanych dla ucznia stanowi o ich wartosci.
Pomoce te sg kapitalnym wsparcie dla mtodych nauczycieli, do$wiadczonym natomiast
pozwalajg na dziatania pozarutynowe. Wida¢ troske autoréw o ksztattowanie nowoczesnego
ucznia, ktéry reaguje twoérczo na propozycje szkoty, a nie tylko wykonuje plecenia. Dbatos¢
0 poziom merytoryczny idzie w parze z troska o podmiotowo$¢ ucznia i wykorzystanie czasu
nauki w szkole na ksztattowanie samodzielnosci, aktywnos$ci, twdrczego podchodzenia do
omawianych zagadnien. Oczekiwane efekty edukacyjne majg by¢ osiggane na drodze
zaspokajania ciekawos$ci i potrzeby odkrywania $wiata. Wydaje sie, ze formy pracy, cele
i zalozenia programu doskonale komponuja sie z projektem Gra w klasy: rozwdj bez granic.
Bardzo mocng strong omawianego programu jest integracja miedzyprzedmiotowa. Tak
konstruowana propozycja nauczania powinna by¢ pozyteczna dla ucznia uzdolnionego
i przecietnego. Uzdolniony bedzie rozwijal swoje pasje, przecietny - uczyt sie satysfakcji
z aktywnego rozwoju, co powinno pozwoli¢ mu na wyjScie z przecietnosci. Program dba
o edukacje indywidualna, ale przez stosowanie metod angazujacych pozwala i wrecz wymaga

umiejetnosci pracy zespotowej, odpowiedzialnosci. Ksztattuje postawy obywatelskie.

Program daje ogromne mozliwosci rozwijania w uczniu poczucia wtasnej wartoSci oraz wiary
we wilasne mozliwosci przez pozytywna informacje zwrotng od nauczyciela na temat jego
postepow. Wiekszo$¢ programdéw nauczania nastawionych jest na ucznia przecietnego.
Omawiany wydaje sie by¢ stworzony dla ucznia zdolnego, otwartego na zdobywanie wiedzy
i umiejetnosci z roznych dziedzin, na réznych poziomach bez zbednego podziatu na przedmioty
(korespondencja miedzy jezykiem polskim, historia i spoteczenistwem, technologia
informatyczng). Jest szansa zaréwno dla ucznia jaki nauczyciela, ktéry pracujac do tej pory na

programach dla przecietnych sam stawat sie tuzinkowym.

RECENZJA WYBRANEGO SCENARIUSZA LEKC]I DLA KLASY V

TEMAT: Legendy o powstaniu panstwa

Lekcja przewiduje duza samodzielno$¢ uczniéw przy Sredniej kontroli nauczyciela w ustaleniu:

czym rozni sie basn od legendy i historii.
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Scenariusz okresla doktadnie cele szczegotowe lekcji w aspekcie zapamietania, rozumienia

i stosowania wiadomosci.
Proponowane materiaty sg adekwatne do zatozonych celé6w i zastosowanych metod pracy.

W przebiegu lekcji na poczatku zostat zaprezentowany materiat Zréodtowy, ktéry otwiera problem
uwzgledniony w celu szczegétowym lekcji tj. odréznienie legendy od historii. Dzieki tak
skonstruowanemu scenariuszowi lekcji zostata zastosowana jedna z form pracy - praca w grupach.
Walory tej cze$ci lekcji trwajacej 20 minut, to zespotowa praca analityczna nad tekstem Zrédtowym,
prezentacja efektow pracy przygotowujaca uczniéw do czekajacych ich w przysztosci wystgpien
publicznych, wykorzystanie wiedzy z réznych przedmiotéw , np. jezyka polskiego - czym jest
legenda?, wyszukiwanie niezrozumiatych stéw i podanie propozycji ich znaczen. Kolejng zaleta jest

¢wiczenie my$lenia przyczynowo - skutkowego i orientacji w mapkach historycznych.

Podsumowanie lekcji zamyka wszystkie zadania, w tym sprawdzenie trudnych pojec i oznaczenie

wydarzen na mapach.

W czesci: rola kronikarza przewidziane sg czynno$ci otwierajace proponowang prace domowa.
[stotne jest, ze kwestie omawiane w tej czesci nie padajg wytacznie z ust nauczyciela, ale réwniez

dzieci proponuja odpowiedzi na pytania: czym jest kronika? jaka jest rola kronikarza?

Proponowana praca domowa jest konsekwencjg konstrukeji lekcji i osiggnieciem zatoZonych celéw.
Uczniowie po raz kolejny beda musieli wykorzysta¢ umiejetnosci z jezyka polskiego, tworzac wpis
do kroniki, dla ktérego polecenia zawierajg wyrazne operatory. Walorem dodatkowym tej pracy
jest niewatpliwie pokazanie dzieciom, Ze historia ( w tym wypadku tekst Zrédtowy) powstaje nie

tylko w przesztosci, ale jest procesem cigglym.

Tak skonstruowany scenariusz lekcji moze by¢ skierowany do uczniéw uzdolnionych, o wysokim
tempie pracy i rozbudzonym zainteresowaniem przedmiotem. Ogromnym walorem omawianego
scenariusza jest korelacja miedzyprzedmiotowa (w tym wypadku - jezyk polski i historia).
Odpowiedni dobér materiatéw do lekcji (legendy wykorzystane przez Galla Anonima) uczy
krytycznego podejscia do tekstu Zrédtowego. Niemalze na poczatku edukacji historycznej dzieci

wdrazane sg do mys$lenia przyczynowo - skutkowego.

W omawianym scenariuszu okreslony jest czas trwania poszczeg6lnych etapéw lekcji. Scenariusz

stanowi przejrzysty, uporzadkowany opis lekcji wraz z kompletem pomocy dydaktycznych.

Ewa Szczepaniak
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Wychowanie fizyczne

Opinia merytoryczno-dydaktyczna

0 programie nauczania wychowania fizycznego na drugim etapie edukacyjnym

Opiniowany program nauczania wychowania fizycznego jest czeScig programu nauczania
klas 4-6 ,,Gra w klasy: rozwdj bez granic”. Jest on wynikiem realizacji projektu wspoétfinansowanego
ze S$rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego - Program
Operacyjny Kapitat Ludzki . Na program ,Gra w Kklasy: rozwoj bez granic” sktada sie szczegotowy
opis realizowanych tresci na Il etapie edukacyjnym w zakresie: jezyka polskiego, historii,
wychowania fizycznego i zaje¢ komputerowych. Dodatkowo przedstawiona jest podstawa
programowa obejmujgca psychologie zycia codziennego oraz przedsiebiorczo$¢, a takze

szczegOtowe propozycje metodologiczne.

Program nauczania zostal opracowany zgodnie z nowg podstawag programowg, zawartg
w  Rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 roku
w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego i ksztatcenia ogolnego

w poszczegdélnych typach szkét (Dz. U. z 30 sierpnia 2012 r., poz. 977) .

Pod wzgledem uktadu treSci program jest przejrzysty i czytelny. Zawiera wstep, cele
ksztatcenia i wychowania, tresci ksztatcenia i rozktad materiatu, sposoby realizacji celéw oraz
kryteria oceniania. We wstepie autorzy wyjasniaja konieczno$¢ powstania programu
z wykorzystaniem metod oraz narzedzi nauczania odpowiadajacych potrzebom nowoczesnego
cztowieka. Autorzy poruszajg kwestie problemowe, a takze przedstawiaja gtéwne zatoZenia
programowe i rzetelnie je omawiaja. Zaznaczaja jak wazna jest indywidualizacja procesu nauczania,
interdyscyplinarno$¢, aktywacja réznych typoéw inteligencji, a wszystko to przy wykorzystaniu

nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Nastepnie przytaczaja do$¢ precyzyjnie okreslone cele ogélne ksztatcenia na II etapie
edukacyjnym. Opatruja je trafnymi komentarzami, ktére stanowig punkt odniesienia
do prezentowanych w dalszej czesci celow ksztatcenia wychowania fizycznego. Dodatkowo autorzy
ktadg duzy nacisk na cele wychowania, obejmujace budowanie postaw i wartosci,
co daje efekt cato$ciowego rozwoju dziecka w procesie wychowania fizycznego. Tym samym
program odpowiada na potrzeby wspédiczesnych dzieci, wszechstronnie rozwijajac zainteresowania

sportowe, nie pomijajgc kompetencji interpersonalnych i intrapersonalnych.
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Tresci ksztatcenia w programie zostaty roztozone w taki sposéb, aby rozwija¢ sprawnosé
fizyczng ucznidw z réznych zakreséw. Bloki tematyczne, wymienianie w podstawie programowej,
zostaty zawarte w 9 obszarach, ktore sg w kazdym roku szkolnym poszerzane i monitorowane. Na
treSci sktadajg sie takie dziaty jak : lekkoatletyka, gimnastyka, gry i zabawy ruchowe/rekreacja,
koszykoéwka, zdrowie/bezpieczenistwo/pierwsza pomoc, siatkowka, pitka nozna, pitka
reczna/unihokej, taniec/$wiadomos$¢ ciata/joga. Tak szczegdétowy podziat tresci z pewnoscia
pomoze nauczycielowi zaplanowac¢ dziatania dydaktyczne, miedzy innymi zaprojektowaé plany
wynikowe. Podstawa programowa formutuje tresci jezykiem wymagan, ktére w danym programie
zostaty przypisane do poszczegélnych obszaréw. Program dzieli tresci na klasy, w kazdej
wyrdzniajac 128 tematdw wraz z poruszang tematyka, a calo$¢ grupuje w tzw. narracje, ktére moga
by¢ inspiracja dla nauczyciela oraz pozwoli¢ nawigza¢ do tresci realizowanych na innych
przedmiotach w tym samym czasie. Warto zwrdci¢ uwage na racjonalne rozlozenie tresci
w planowanym toku nauczania, wykorzystanie zasady stopniowania trudnosci, umozliwiajgce
dostosowanie ich do potencjatu uczniéw. Szczegétowe informacje o realizowanych tre$ciach
i osiggnieciach ucznia zgodnie z podstawa programowaq zostalty przedstawione w formie
tabelarycznej. Dodatkowo program umozliwia zdobycie osiggnie¢ dodatkowych oraz
ponadpodstawowych. Prezentuje rozszerzone tresci z obszaru: siatkéwka czy taniec, proponujac

uczniom taniec towarzyski, nowoczesny badz zajecia przy muzyce: gimnastyke jazzow3 czy pilates.

Autorzy programu duza wage przywigzuja do sposobdw osiggania celéw ksztatcenia
i wychowania. Zwracaja tez uwage na indywidualizacje pracy w zalezno$ci od potrzeb
i mozliwos$ci ucznidw, gdzie duze znaczenie ma stosowanie zasad nauczania, odpowiednich metod
i form pracy z uczniem oraz zastosowanie $§rodkéw dydaktycznych. Podkreslaja, ze kluczowym
celem indywidualizacji w programie nauczania jest zwiekszenie mozliwo$ci uczniow, a wiec
zarbwno pomoc dzieciom zdolnym, jak i tym, ktérych zdolnosci sa przecietne badZz niskie.
Zauwazaja, ze najlepsze efekty indywidualnego podejscia do ucznia nie wymagaja indywidualnych

zaje(, dlatego tez wiele zadan w programie opiera sie na pracy grupowej dzieci.

Program jest bardzo atrakcyjny pod wzgledem proponowanych réznorodnych
aktywizujgcych metod osiggania celéw ksztatcenia, ogromne znaczenie przyktadajac do gier oraz
uczenia sie na wlasnym do$wiadczeniu. Metody aktywne, w ktérych dominujacg role odgrywa
uczen, ksztatcg kreatywno$¢ i samodzielno$¢ uczniéw oraz pozwalaja na petniejsze zaangazowanie
w proces edukacyjny. Rowniez nauczycielowi, stosowanie metod aktywnych, umozliwi rozwdj,
dzieki czemu bedzie moégt staé sie tworca czy inspiratorem. Autorzy zaproponowali rozwigzania

nietypowe dla wychowania fizycznego, takie jak: ¢wiczenia z zakresu kreatywnego myslenia (w tym
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tworzenie sieci skojarzen),metody dramowe, metody uczenia sie poprzez nauczanie innych.
Potaczenia z innymi dziedzinami (jezyk polski, psychologia zycia codziennego, historia
i spoteczenstwo) umozliwia, zamieszczone w zalgczonych scenariuszach lekcyjnych, elementy
interdyscyplinarne, przy uzyciu ktérych zajecia beda bardziej interesujgce. Poza wymienionymi

metodami, autorzy przypominajg, Ze wazne jest omawianie zadan pod katem emocjonalnym.

W propozycjach kryteriéw oceniania ucznia zostaly doktadnie oméwione cele oceniania,
kryteria oceniania na poszczegélne oceny oraz podano sposoby sprawdzania osiggnie¢ ucznia.
Sposréd dostepnych sposobéw ewaluacji wiedzy i umiejetnosci uczniéw autorzy wybrali ocenianie
ksztattujgce, opierajace sie na informacji zwrotnej dla ucznia, a oceny sumujgce ograniczyli do
minimum. Taka informacja daje uczniom mozliwo$¢ racjonalnego ksztattowania wtasnej strategii
uczenia sie, a zatem takze poczucie odpowiedzialno$ci za swoje osiagniecia. Namawiaja do
wykorzystywania samooceny i oceny kolezenskiej realizowanej w bezpiecznej atmosferze, co
zmotywuje ich do wiekszego zaangazowania. Autorzy kilada takze nacisk na zdolno$ci
komunikacyjne nauczyciela i jego postawe otwartosci. Do dziatan sktadajgcych sie na ocenianie
ksztattujgce nalezg réwniez, dziatania nauczyciela dotyczace przedstawiania celow lekcji, jasnych
kryteriow oceniania w jezyku zrozumiatym dla dziecka oraz podejmowanie wspélpracy z rodzicami.
Autorzy daja praktyczne wskazowki do ich realizacji. Aby dzieci lepiej zaangazowaty sie w prace
i znalazty sens oraz checi do pracy na lekcji, nalezy dobrze wyjas$ni¢ cele oraz podsumowac lekcje,

stosujgc pytania otwarte czy metode zdan podsumowujacych.

Program przedstawia nauczycielom organizacje zaje¢ z wychowania fizycznego
w systemie klasowo-lekcyjnym, jednak autorzy zachecaja do poszukiwania ciekawych lub wtasnych
rozwigzan dostosowanych do warunkéw szkoty oraz mozliwosci kadrowych, uwzgledniajac przy
tym zainteresowania uczniéw. Dotgczony do programu Podrecznik dla nauczyciela zdecydowanie
pomoze nauczycielowi w przeprowadzeniu lekcji, dodatkowo oferujgc ciekawy wybdr scenariuszy
zadan dla klasy 1V, V i VI. Cenna cze$cig programu sa poszczegdlne scenariusze zadan. Kazdy
scenariusz posiada ustalong strukture, w ktorej okreSlone s3: m.in. cele danego zadania,
realizowane osiggniecia, aktywizowane sfery inteligencji (m.in. interpersonalng, intrapersonalng,
wizualng i przestrzenng, muzyczna, Kkinestetyczng; logiczng). Znajdujg sie w nich takze
proponowane metody pracy, tryb pracy, zakresy przedmiotowe - interdyscyplinarno$¢; potrzebne

materiaty, szczegétowy opis zadania wraz z wyznaczonym czasem trwania.

Przyktadem ciekawego polaczenia s3 scenariusze lekcji uwzgledniajgce tresci

z psychologii Zycia codziennego. Poruszaja one zagadnienia zdrowia psychospotecznego ze
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szczegblnym  uwzglednieniem  umiejetnoSci  Zyciowych  (osobistych i  spotecznych)
w potaczeniu z aktywnos$cig fizyczng. Planowanym efektem, dla dzieci konczacych II etap
edukacyjny, sa umiejetnosci: wspdtpraca w grupie, wiedza, jak emocje sg wyrazane przez innych,
umiejetno$¢ radzenia sobie ze stresem, bycie asertywnym i jednoczesnie dziatanie
w zgodzie z innymi. Uczniowie nabywaja kompetencji, ktére s realizowane na wychowaniu
fizycznym w III etapie ksztalcenia, dotyczacym bloku edukacja zdrowotna. Autorzy przypominaja
jak wazne w dzisiejszych czasach jest poznanie tych umiejetnosci przez dzieci juz na tym etapie

rozwoju.

Scenariusze zawierajg wiele ciekawych propozycji ¢wiczen w ramach gier zespotowych, ktére
charakteryzuja sie prawidtowa metodyka oraz uwzgledniajg wiele elementéw interdyscyplinarnych.
Tworcy programu dotaczajg do nich teksty i materiaty pomocnicze, za pomocg ktérych nauczyciel
moze tatwo przeprowadzi¢ inspirujace uczniéw zajecia. Mozna w nich znaleZ¢ informacje jak krok
po kroku przeprowadzi¢ zajecia, korzystajac z przyktadowych ¢wiczen, kart pracy, narzedzi

multimedialnych czy szczegétowego instruktazu, przyktadem tutaj sg zajecia z hip-hopu czy jogi.

W proponowanych w opiniowanym materiale scenariuszach, autorzy podpowiadajg, jak
stworzy¢ pozytywna atmosfere uczenia sie poprzez zabawe oraz jak konstruowac lekcje
z wykorzystaniem aktywizujacych metod i technik tj. burza mdzgéw, pantomima, informacja
zwrotna. Program dzieki wykorzystaniu koncepcji inteligencji wielorakich pozwala rozpozna¢
dziecko cato$ciowo, okresli¢ jego funkcjonowanie w réznych sferach rozpoznajac nie tylko obszary

stabiej funkcjonujace, ale rowniez okresli¢ jego zasoby i potencjaty.

W czesci konicowej programu przedstawione zostaty podstawy teoretyczne opracowania programu,

materiaty Zrédtowe, publikacje, pozycje dydaktyczne i merytoryczne oraz przydatne zataczniki.

Podsumowujac, autorzy =zaproponowali atrakcyjny pod wzgledem merytorycznym
i dydaktycznym program nauczania, dzieki szerokiemu wachlarzowi metod, sposobu oceniania
i realizacji lekcji. Jest on bogaty w cele ksztatcenia i wychowania oraz propozycje ich osiggania.
Kazdy punkt programu jest opisany w sposob wyczerpujacy. Przesigkniety jest nieustannie obecng
refleksja nad nowoczesnym pojmowaniem nauczania, stawiajgcym w centrum ucznia i jego
potrzeby. Program daje gwarancje realizacji podstawy programowej. Uktad tre$ci materiatu
korzystnie wptywa na harmonijny i wszechstronny rozw6j wychowanka oraz pozwala mu
zainteresowa¢ sie przedmiotem. Nauczycielowi za$§ otwiera szanse twdrczej niezwykle

satysfakcjonujacej pracy.

Agnieszka Simoniuk
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Zajecia komputerowe

Opinia merytoryczno - dydaktyczna
o programie nauczania informatyki dla klas IV-VI szkoty
podstawowej /II etap edukacyjny/

»Gra w klasy: rozwdéj bez granic”

Przedstawiony w programie opis sposobu realizacji celow ksztalcenia i zadan edukacyjnych jest
zgodny z podstawa programowa okreslong w Rozporzqdzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27
sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia
ogélnego w poszczegdlnych typach szkoét (Dz.U. 2012 poz. 977 z pézn. zm.).

Program zgodnie z Rozporzqdzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 8 czerwca 2009 r.
w sprawie dopuszczania do uzytku w szkole programéw wychowania przedszkolnego i programéw
nauczania oraz dopuszczania do uzytku szkolnego podrecznikéw zawiera: charakterystyke programu
z wyjasnieniem jego koncepcji, jasno sprecyzowane cele szczegétowe ksztalcenia i wychowania,
treSci zgodne z treSciami nauczania zawartymi w podstawie programowej ksztalcenia ogdlnego oraz
proponuje dodatkowe rozszerzenia, ktére umozliwiajga uczniom nie tylko lepsze opanowanie
wymaganego materiatu, ale i uzyskanie specjalnych umiejetno$ci informatycznych, odpowiadajacym
potrzebom nowoczesnego dziecka, a pdzniej nowoczesnego dorostego, sposoby osiggania celow
ksztatcenia i wychowania z uwzglednieniem duzych mozliwos$ci indywidualizacji pracy w zaleznosci
od potrzeb i mozliwosci uczniéw oraz warunkéw, w jakich program bedzie realizowany, opis

zatozonych osiggnie¢ ucznia, propozycje kryteriow oceny, metody sprawdzania osiggnie¢ ucznia.

Omawiany program powstal w oparciu o analize badan (m.in. CBOS, EURIDICE, INSTYTUT BADAN
EDUKACYJNYCH, TIMSS, PISA, TEDS-M) wykazujacych istnienie niewielkiej liczby programéw
nauczania wykorzystujacych technologie informacyjno - komunikacyjne oraz  okreslone
niedoskonatos$ci w dotychczasowych programach nauczania (nacisk na rozwéj intelektualny ucznia,
a zaniedbywanie innych potrzeb - rozwoju emocjonalnego, fizycznego, tworczego, spotecznego,
niskie zaangazowanie uczniow w proces nauczania, w tym problem dyskryminacji edukacyjnej ze
wzgledu na pte¢, stabe wykorzystanie potencjatu innowacyjnych metod nauczania oraz korzysci

ptynacych z zastosowania proceséw gamifikacyjnych w nauczaniu).

Nakreslono ogdlny cel programu jako: wyposaZenie dzieci w technologie jako narzedzie do

samorozwoju, budowania relacji, podejmowania dziatan i proaktywnosci.
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Aby po ukonczeniu szkoty podstawowej uczniowie kojarzyli technologie z mozliwo$ciami, jakie im
daje - zbieraniem informacji, komunikacja, budowaniem/prezentowaniem twoérczosci wtasne;j.
W trakcie lekcji nauczyciel wskazuje konkretne sytuacje zyciowe, w ktérych uczen moze

wykorzystac zdobywang umiejetnosc.

W kazdym roku na II etapie edukacyjnym zaplanowano realizacje materiatu w postaci modutéw,

projektéw oraz lekcji epizodycznych.

Tresci nauczania zostaty podzielone na dziesie¢ grup:

- bezpieczenstwo korzystania z technologii

- edycja itworzenie grafiki

- edycja i tworzenie tekstu

- programowanie

- wykorzystanie internetu: zdobywanie wiedzy i tworzenie wlasnych tresci
- wykorzystanie internetu: komunikacja i interakcja

- tworzenie i edycja prezentacji multimedialnych

- twdrczos¢ wilasna - przetwarzanie danych - gry w edukacji.
Do tresci ksztatcenia wtasciwie przyporzadkowano zamierzone osiggniecia uczniéw oraz sposéb ich
realizacji. Etapowo$¢ wprowadzania tresci i stopniowanie trudnosci dostosowano do mozliwosci

psychofizycznych ucznia w klasach IV-VI szkoty podstawowe;j.

Koncepcja ksztalcenia i wychowania przyjeta w programie uwzglednia mozliwosci rozwojowe

ucznia na II etapie edukacji i stwarza warunki do jego wszechstronnego rozwoju.

Realizacja tresci w poszczegélnych dziatach ma charakter wprowadzenia, rozszerzenia lub
utrwalenia. W kolejnych latach, w przypadku dziatu wprowadzanego w poprzedniej klasie,
uczniowie bazujag na wcze$niej zdobytych wiadomosSciach, ktére sg utrwalane i rozszerzane, co

zwieksza skuteczno$¢ nauki.

Program uwzglednia samodzielne okre§lanie przez uczniéw na poczatku roku lub na poczatku
poszczegdlnych zaje¢ swoich potrzeb edukacyjnych, a takze odpowiednie wprowadzenie
i wyja$nienie uczniom celu zadania, aby wiedzieli, po co bedg go realizowa¢. Zatozenie to jest zgodne
z ocenianiem ksztattujacym, ktore jest stosowane w programie i ktore w polskich szkotach powoli

znajduje grono zwolennikéw. Najwazniejszym elementem tego modelu ewaluacji jest
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u$wiadomienie uczniom ich mocnych stron oraz obszaréw do pracy, co zwieksza ich motywacje do

nauki.

Szczeg6lng zaleta tego programu jest rowniez: stosowanie interdyscyplinarnych rozwigzan, ktére
pozwalaja uswiadomié¢ uczniom zalezno$ci miedzy réznymi treSciami ksztatcenia i jednoczesnie
zmotywowac ich do nauki nad mniej lubianymi dziedzinami wiedzy; indywidualizacja; uwazno$¢ na
potrzeby dzieci; aktywizowanie réznych sfer inteligencji; zalecenie korzystania z innowacyjnych
metod nauczania(nie zaleca sie czestego stosowania metod podajacych), ktére podzielono na 5
kategorii (aktywizujgce, podajace, eksponujace, praktyczne, szczegblne), a kazda z kategorii zawiera
liste metod z podziatem na techniki (po$wiecono temu osobny i bardzo obszerny fragment tekstu
zamieszczony w skrypcie dla nauczyciela. Nauczanie informatyki w tym programie opiera sie
gldbwnej mierze na pracy projektowej, wykorzystuje sie takze metode webquest, dyskusje
dydaktyczne, gry dydaktyczne, uczenie sie przez doswiadczenie), wykorzystanie na szeroka skale,
oprocz tradycyjnych aplikacji desktopowych, réwniez ich webowych odpowiednikéw (np. Padlet,
Scratch, Edmodo, Popplet i wiele innych) oraz wprowadzenie szczegdlnych mechanizméw
motywujacych (gamifikacja, odnoszenie sie do doswiadczen i zainteresowan uczniéw, odnoszenie
nauczanych tresci do znanej rzeczywistosSci, umozliwienie dzieciom podejmowania samodzielnych

decyzji w procesie uczenia sie).

Poszerzenie omawianego programu nauczania o dodatkowe tresci w  kontek$cie jego
innowacyjnosci jest jak najbardziej zasadne i mozliwe do zrealizowania z uczniami, tym bardziej, Ze
w programie tym ktadzie sie rowniez nacisk na atmosfere sprzyjajaca uczeniu sie. Wszystkie wyzej
wymienione zalety programu sprzyjaja nie tylko rozwojowi ucznia, ale i nauczyciela, pozwalajac mu
na bycie m.in. twércg, inspiratorem i badaczem. Sprzyjaja podniesieniu jako$ci ksztatcenia
i wychowaniu nowoczesnego cztowieka — jednostki spotecznej ale i samodzielnej, ktéra bedzie
dziatata na korzy$c¢ spoteczenstwa i bedzie potrafita odnalez¢ sie w dynamicznie rozwijajgcym sie

$Swiecie.

Konstrukcja programu jest spojna i logiczna, co pozwala nauczycielowi systematycznie i w spos6b

uporzadkowany realizowa¢ material, a kazdemu uczniowi umozliwia osiggniecie sukcesu.

Doskonate uzupemhienie programu stanowi podrecznik nauczyciela, ktéry zawiera: (oprécz
wspomnianych i szeroko omdéwionych metod nauczania wraz z lista technik oraz skrétowym
zastosowaniem) czytelne i rozbudowane szczegdtowo scenariusze wszystkich lekcji , kryteria
oceniania oraz sprawdzania postepdw uczniéw w nauce, przyktady podzialu na grupy, szablony do

tworzenia gier planszowych i karcianych, liste przydatnych programoéw i aplikacji interaktywnych
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i stron internetowych =zalecanych do wykorzystania w ramach pracy na lekcji, jak i

przygotowywania angazujacych materiatéw dla uczniéw.

Program jest poprawny pod wzgledem merytorycznym i dydaktycznym, uwzglednia aktualny stan

wiedzy naukowe;j.

Zaproponowane przez autoréw sposoby realizacji celéw edukacyjnych sg innowacyjne, wychodza
naprzeciw indywidualnym potrzebom uczniéw zaréwno zdolnych, jak i potrzebujacych wsparcia
oraz stajg sie Zrodiem satysfakcji zawodowej nauczyciela. Wydaje sie, Ze program ten spotka sie

réwniez z przychylnoscia ze strony uczniéw.
W oparciu o powyzsze, opiniuje program pozytywnie.

Szymon Geromin

Jezyk polski

Opinia na temat programu nauczania jezyka polskiego w klasach IV-VI szkoly podstawowej

(II etap edukacyjny) w programie ,Gra w klasy: rozwdj bez granic”

Przedstawiony do opiniowania pod wzgledem metodycznym i merytorycznym
program nauczania do jezyka polskiego w klasach IV-VI szkoty podstawowej w ramach projektu
,Gra w Kklasy: rozwdj bez granic” jest zgodny z podstawowg programowg wprowadzong
Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlnego w poszczegblnych typach
szkoét (Dz.U. 2012 poz. 977 z pézn. zm.).

Program ,Gra w Kklasy : rozwoj bez granic” przedstawia informacje ogélne oraz opisuje realizacje
podstawy programowej z kazdego przedmiotu. Zawiera cele ogélne i szczegdétowe ksztatcenia na
lekcjach jezyka polskiego oraz wskazuje sposoby realizacji wyznaczonych celéw. Przedstawia tresci
realizacji oraz kryteria oceniania ucznia. Poleca materiaty dla nauczyciela poszerzajacy jego
warsztat pracy.

Cele edukacyjne opiera na integracji miedzy réznymi sferami osobowosci (typami inteligencji)
ucznia. Stosuje réznorodne mechanizmy motywacyjne odwotujgc sie do osobistych do$wiadczen

i zainteresowan uczniéw, uczy ich samodzielno$ci w odkrywaniu §wiata .
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Tematy lekcji jezyka polskiego majg charakter interdyscyplinarny, odwotuja sie do wiedzy
i umiejetnosci zdobytych podczas zaje¢ innych przedmiotéw z historii, informatyki, psychologii

i elementéw przedsiebiorczosci.

Tresci uwzglednione w programie nauczania realizowane sg poprzez szereg zaje¢ aktywizujacych
oraz tworczych. Wyrdznia sie wsrdéd nich: metody rozwijajace twdércze myslenie, metody
wizualizacji, metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy, metody dramowe (drama)
i inscenizacyjne, gry i zabawy dydaktyczne. Atrakcyjne, aktywizujace zajecia angazuja w prace

i zwiekszajg motywacje ucznia.

Tresci programu ,Gra w klasy: rozwdj bez granic” zostaty oparte na narracjach czyli partiach
materiatu spietych wspélnym tematem. W ramach tego programu uczen na lekcji jezyka polskiego
ma mozliwos¢ nie tylko biernego odbioru tekstow literackich. Stwarzane s3g sytuacje do
samodzielnego tworzenia wlasnych tekstéw i innych wytworow kultury jak choéby krecenie
materiatéw filmowych, realizacje wtasnych przedstawien, pokazéw mody czy stworzenie wlasnego
talk show. Uczniowie realizujg tre$ci programowe réwniez w dziataniu np. organizowaniu akcji
charytatywnej . S3 to formy szczeg6lnie atrakcyjne dla wspoétczesnego pokolenia, ktéremu blizsze
jest mySlenie obrazem i realizowanie sie w konkretnym dziataniu niz tworzenie i odczytywanie
tekstow literackich. Jednoczesnie program jest tak skonstruowany by w peini zrealizowaé
zagadnienia zawarte w podstawie programowej czyli odbioru wypowiedzi i zawartych w nich
informacji, analizy i interpretacji tekstow kultury i tworzenia wtasnych wypowiedzi pisemnych. Nie
zaniedbuje sie tradycyjnych umiejetnosci jak moéwienie, pisanie, czytanie ze zrozumieniem.
W ramach realizacji programu ,Gra w klasy: rozwdj bez granic” uczniowie analizujg teksty literackie
czy poznajq i zgtebiaja zagadnienia gramatyczne. Do realizacji tych celéw proponuje sie nowoczesne
formy i metody pracy na lekcji z wykorzystaniem technologii informacyjnych i komunikacyjnych. Sg
one atrakcyjne i bliskie wspétczesnemu uczniowi, ktéry w sposéb naturalny potrafi z nich korzystac.
Stwarza sie sytuacje komunikacyjne , ktére odnosza sie do otaczajacej rzeczywistosci i doskonalg
komunikacje w mowie i pi$mie w réznych sytuacjach i formach.

W programie wskazane sg materialy wspomagajace prace nauczyciela.

Sa to:

e interaktywne zasoby internetowe, w tym portale z filmami, ksigzkami i wierszami

i stuchowiskami udostepnianymi na wolnych licencjach,
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e narzedzia interaktywne, w tym aplikacje internetowe; sa nie tylko $wietnym sposobem
wsparcia procesu nauczania, ale jednoczesnie aktywizujg i inspirujg uczniéw i uczennice do

poszerzania swojej wiedzy i stosowania jej w praktyce.

Program opisuje w sposdb czytelny kryteria oceniania. Uczniowie i uczennice podlegajg ocenie
opisowej, bazujacej na ocenianiu ksztattujagcym oraz ocenie szkolnej (stopniu szkolnym).

Podstawg oceniania ksztattujgcego jest zadbanie o pozytywne relacje nauczyciel- uczen. Ten typ
oceniania stwarza atmosfere uczenia sie, osiggania sukcesu przez wszystkich uczniéw biorac pod
uwage naturalne mozliwo$ci kazdego z nich. Takie ocenianie stwarza sytuacje , w ktorej uczniowie
sg przekonani, Ze samodzielnie potrafig przyswajac i zdobywac¢ wiedze, doswiadczaé, rozwigzywac
problemy, podejmowac¢ decyzje i organizowaé prace pod opieka nauczyciela. Rola nauczyciela
w ocenianiu ksztattujacym polega na organizowaniu uczniom zadan oraz kierowaniu ich
dziataniami, w taki spos6b by zakonczyty sie sukcesem. Daje to pelna satysfakcje z podejmowanych
dziatan uczniowi i nauczycielowi. Tego typu system oceniania spetnia funkcje:

informacyjna , motywacyjng, wspierajaca oraz afirmacyjna.

Reasumujgc program ,Gra w klasy : rozwdj bez granic” pobudza w uczniach ciekawos$é¢ swiata,
kreatywnos$¢ i tworcze dziatanie. Podczas realizacji treSci programowych odwotuje sie do
osobistych doswiadczen ucznia. Stwarza sytuacje do prezentacji swoich osiggnie¢ przed innymi
rowiesnikami i nauczycielem. Dzieli sie swojg wiedza i kreuje otaczajgcy go $wiat. Uczy aktywnosci
w zespole klasowym, ale réwniez zacheca do pracy indywidualnej dostosowanej do poziomu ucznia.
Nauczyciel pelni funkcje przyjaznego towarzysza w poznawaniu $wiata, wskazuje tematy i sposoby
ich realizacji, pomaga porzadkowaé¢ Swiat wartosci , uczy samodzielnego myslenia. Wzmacnia
w ucznia poczucie wlasnej wartosci i motywuje do dalszej pracy i pokonywania swoich stabosci.
Uktad tres$ci zawarty w programie wplywa na harmonijny i wszechstronny rozwéj ucznia biorac
pod uwage jego zainteresowania. Wyposaza dzieci w dodatkowe umiejetnosci oprécz odczytywania

umozliwia im twércze dziatanie, pobudza naturalng ciekawos¢ .

Beata Kozyra
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Psychologia zycia codziennego i przedsiebiorczosc

Opinia na temat programu nauczania psychologii
w Kklasach IV-VI szkoly podstawowej

Program nauczania psychologii jest programem innowacyjnym. Niektore jego elementy byty do tej
pory realizowane w klasach IV-VI na godzinach wychowawczych lub w formie warsztatéw dla
chetnych uczniéw. Autorka opracowata program dostosowany do potrzeb i mozliwosci uczniéw, dla
ktérych jest przeznaczony. Tresci, ktore porusza skoncentrowane sg wokét umiejetnosci
umozliwiajgcych uczniowi lepsze poznanie samego siebie, swojego potencjatu rozwojowego, jak i na
nauce harmonijnego i aktywnego funkcjonowania w grupie réwiedniczej. Przy wszechobecnym
nacisku na zdobywanie wiedzy i umiejetnosci dydaktycznych, niezwykle wazne staje sie zadanie
wychowania spoéjnej, dojrzatej osoby gotowej podejmowa¢ dziatanie, decyzje, brac
odpowiedzialno$¢ nie tylko za siebie, ale rowniez za otaczajaca ja rzeczywistos¢. Pedzacy $wiat,
kryzys warto$ci, skupienie na sobie wymaga przeciwwagi. Dzieci potrzebuja autorefleks;ji,
zatrzymania sie, analitycznego my$lenia i praktycznych umiejetnosci, ktére umozliwig im petne
uczestnictwo w zZyciu spotecznym, rodzinnym, zawodowym i osobistym. Nauke wyzej
wymienionych tresci nalezy zaczac jak najwcze$niej, aby dziecko w przyjaznej atmosferze, przy
pomocy rowiesnikow i nauczyciela wchodzito w $wiat tej jednak trudnej, wielopoziomowej wiedzy

o sobie i §wiecie ludzkich motywacji, emocji, spotecznych oddziatywan.
Po zapoznaniu sie z programem, jestem przekonana, ze pozwala on uczniom klas IV-VI:

e Uczyc¢ sie aktywnie wspotpracowac w grupie rowiesniczej

e Rozpoznawac i nazywac swoje emocje, odczytywac je u innych

e Uczy aktywnego stuchania

e Byc¢asertywnym

e Twoérczo mysle¢, przetamywac¢ schematy myslowe, dochodzi¢ do rozwigzan sytuacji
kryzysowych oraz konfliktowych

e Uczy, jak radzi¢ sobie ze stresem

o Pokazuje wptyw grupy na jednostke, zapobiegajac tym samym niepozgdanym wptywom
tychze

e Uwrazliwia na mobbing, pokazuje metody radzenia sobie z przemoca rowie$nicza

e Uczy samopoznania, dostrzegania swoich talentéw, mocnych stron, na ktérych opieraé

mozna samorozwoj
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e Zawiera elementy edukacji prozdrowotnej w obszarze dotyczacym odzywiania
o Pokazuje mtodym ludziom, Ze szcze$cie jest zalezne od nich samych, od decyzji, jakie

podejmuja w réznych obszarach swojego zycia

Autorka proponuje stosowanie przer6znych metod pracy, co pozwala unikngé¢ nudy i skutecznie
pomaga uczniom przyswoi¢ tre$ci oraz nabywaé konkretne umiejetnosci. Proponuje gry
tematyczne, dramy, dyskusje, prace w grupach, psychozabawe, co stanowi o atrakcyjnosci zajec¢
i mobilizuje, motywuje uczniéw do uczestnictwa w zajeciach, z ktérych nie otrzymuja oceny.
Nauczyciel podejmujac sie pracy z tym programem ma szczeg6towy opis osiggnie¢ ucznia, wie, jakie
typy inteligencji aktywizowane s3 w poszczegdlnych zabawach i zadaniach, wie, jakie zakresy
przedmiotowe poruszane beda w trakcie zaje¢. W mojej ocenie przebieg zaje¢ opisany jest w jasny,
zwiezly sposéb. Autorka przewidujac ewentualne trudnosci, proponuje ich rozwigzania. Rozktad
treSci w czasie zaklada czas na utrwalenie, czasem pogtebienie konkretnych zagadnien
i umiejetnosci, zawsze przewidziany jest czas na podsumowanie i omowienie ¢wiczen, kazdy
uczestnik ma okazje wypowiedzie¢ swoje zdanie, podzieli¢ sie swoimi spostrzezeniami i odczuciami.
Szczegbtowy opis przebiegu zaje¢ pozwala nauczycielom zmierzy¢ sie z ta delikatng materig, ktora

niewatpliwie wymaga rowniez ogromnej wiedzy i umiejetnosci od osoby prowadzace;j.

Majac jednak na uwadze poczatkujacych, mniej doSwiadczonych nauczycieli warto zaproponowac

literature przedmiotu pozwalajaca na szerszy oglad omawianych zagadnien.

Magdalena Wojciechowska
Przedsiebiorczosc

Opinia na temat programu nauczania przedsiebiorczosci w klasach IV-VI szkoly podstawowej

Program nauczania przedsiebiorczos$ci w klasach IV- VI jest programem innowacyjnym. Wprowadza
treSci do tej pory niemal nieobecne w szkole podstawowej. Niektdre zagadnienia mogty sie pojawiac
na godzinach wychowawczych, jednak w tak uporzadkowanej i peinej formie nie byly nauczane
w tym przedziale wiekowym. Program przedsiebiorczo$ci zapoznaje uczniéw z problematyka stale
obecng w ich zyciu, co sprawia, Ze nie jest to kolejny teoretyczny przewodnik dla nauczycieli, ale

praktyczne narzedzie do regularnego stosowania na lekcjach.

Przedsiebiorczo$¢ ujeta w tak praktycznym wymiarze, podajgca uczniom problematyke zycia

spotecznego, rodzinnego, konsumenckiego, prawnego, ekonomicznego przygotowuje uczniéw
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szkoty podstawowej do nauki WOS w gimnazjum. Daje teoretyczng wiedze o podstawowych
mechanizmach, ktére pomogg w starszym wieku szkolnym zgtebiaé¢ tajniki Zycia spoteczno-
gospodarczo- obywatelskiego Polski i innych krajow $wiata. Zwieksza Swiadomo$¢ konsumencka,
pozwala wnika¢ w schematy funkcjonowania praw handlu i reklamy, rozwija autorefleksje, lepsze
poznanie siebie, uczy planowania wtasnego rozwoju. To bardzo potrzebne, zwazywszy na miodszy
wiek uczniéw podejmujacych nauke w szkole podstawowej. My, nauczyciele musimy da¢ dzieciom
narzedzia i wyposazy¢ je w umiejetnoSci, ktdre pomogg Swiadomie planowac Sciezke dalszej
edukacji i cho¢ w niewielkim stopniu przyblizg zakres funkcjonowania réznych aspektéow zZycia

cztowieka.

Program zawiera wymagane od tego typu dokumentéw cele ksztalcenia, zar6wno te ogélne, jak
i szczegbtowe, bardzo dobrze opisane przy poszczegélnych jednostkach lekcyjnych. W Kklasie
czwartej tre$ci skoncentrowane sg gtéwnie wokét zachowan konsumenckich. Uczen ma szanse
ksztattowaé pozytywne, Swiadome wybory, dostrzega¢ i rozumie¢ mechanizmy reklamy, uczy¢ sie
nie ulega¢ im. Sporo miejsca pos$wiecono planowaniu budzetu domowego, propozycjom
i mozliwo$ciom aktywnego wspotudziatu w tworzeniu domowego budzetu. Klasa pigta poznaje
funkcjonowanie prawa w panstwie polskim, uczy sie, czym zajmuja sie sady, jakimi problemami
zycia codziennego zajmujg sie poszczegdlne gatezie prawa. W tym kontekscie dzieci ucza sie
wrazliwo$ci spotecznej, aktywnego reagowania i sprzeciwu na niepozgdane zachowania spoteczne,
by w przyszto$ci mdc by¢ animatorem sprawiedliwos$ci i obywatelskiej postawy. Uczniowie klasy
piatej zaczynaja rozumieé, Ze za niepozadane zachowania grozi odpowiedzialno$¢ karna. Klasa
sz6sta, pracujac metoda projektu, odkrywa mocne strony poszczegélnych uczniéw. Dzieci ucza sie
wyznacza¢ obszary rozwoju, co pomoze im, w tak mtodym wieku planowaé $ciezke rozwoju
zawodowego (wszak pierwszych wigzacych wyboréw dokonuja pod koniec gimnazjum wybierajac
szkote ponad gimnazjalng). Autorzy pokazuja dzieciom zwigzek pomiedzy zainteresowaniami,

pasjami, a konkretnymi zawodami.

Tresci, ktére na pierwszy rzut oka moga wydawaé sie zbyt trudne dla dziesieciolatkéw, dzieki
aktywizujacym, angazujacym catg grupe metodom stajg sie bliskie i atrakcyjne. Autorzy przez trafny
dobdér metod pracy uczniéw ksztattuja dodatkowo umiejetno$¢ wspodtpracy w grupie, aktywne
stuchanie, umiejetno$¢ debatowania, argumentowania, analitycznego mys$lenia, analizy testéw
kultury, tworczego, kreatywnego poszukiwania rozwigzan sytuacji kryzysowych. Dziecko dba
0 swoje potrzeby i potrafi je komunikowag, nie jest biernym obserwatorem, kreuje $wiat. Uczen nie
tylko pogtebia swojg wiedze, ale ma szanse sta¢ sie lepszym czlowiekiem, otwartym na potrzeby
innych ludzi, chcagcym w aktywny sposdéb ksztaltowac pozytywng rzeczywisto$¢ swojego zycia.

Wida¢, ze autorzy programu maja duzg wiedze teoretyczng metodach pracy.
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Wyczerpujaco ujete tre$ci ksztalcenia i odpowiednio dobrane metody, jak réwniez racjonalne
roztozenie tre$ci w czasie pracy na poszczeg6lnych lekcjach pozwolg nauczycielowi zaplanowac

dziatania dydaktyczne.

Program spetnia wszystkie warunki, aby moéc gorgco go poleci¢ zaréwno doswiadczonym
nauczycielom, ktérzy znajda Swieze spojrzenie na zagadnienia, z ktéorymi by¢ moze czastkowo
zapoznaja swoich uczniéw na godzinach wychowawczych. Dla nowych nauczycieli stanowi¢ moze

cenne wsparcie ideowe w nauczaniu przedsiebiorczosci.

Magdalena Wojciechowska

Notki biograficzne o recenzentach

Szymon Geromin - absolwent Uniwersytetu Warminsko - Mazurskiego na Wydziale Matematyki
i Informatyki oraz Studidw podyplomowych w zakresie nauczania informatyki na Uniwersytecie
Warszawskim. Od 2005 r. nauczyciel matematyki i informatyki w szkole podstawowej, ubiegajacy
sie o stopien nauczyciela dyplomowanego, wychowawca i administrator szkolnej pracowni

komputerowej. Prywatnie mito$nik szach6w i technologii informacyjno-komunikacyjne;j.

Beata Kozyra - nauczyciel dyplomowany edukacji wczesnoszkolnej i jezyka polskiego. Specjalista
terapii pedagogicznej. Cztonek Polskiego Towarzystwa Dysleksji. Autorka podrecznikéw edukacji
przedszkolnej i wczesnoszkolnej. Wspétpracowata z wydawnictwami podrecznikéw szkolnych
WSIP, Olesiejuk, PWN. Recenzentka pakietu edukacyjnego wychowania przedszkolnego dla Osrodka
Edukacji ORE.

Agnieszka Simoniuk - Nauczycielka wychowania fizycznego w Szkole Stowarzyszenia Sternik
LStrumienie” w J6zefowie. Absolwentka Akademii Wychowania Fizycznego w Biatej Podlaskie;.
Pracujac z dzie¢mi i mtodzieza pragnie rozbudza¢ w nich ich zainteresowania i inspirowac¢ do
rozwoju. Chcac wydoby¢ z uczniéw jak najwiecej talentow prowadzi szkolng druzyne pitki recznej
i koszykowej, a takze druzyne sztafetowych biegdw przetajowych. Dodatkowo posiada uprawnienia
wielu specjalizacji sportowych m.in: instruktora koszykdéwki, instruktora pitki recznej, siatkowki
oraz lekkoatletyki. Mito$niczka zdrowego stylu zycia, pasjonatka sportu oraz tutor dzieci

i mtodziezy. Przekazywanie wiedzy jest jej pasja i stanowi wielkg przyjemnos¢.

Ewa Szczepaniak - Nauczycielka mianowana historii i wiedzy o spoteczenstwie. Posiada wieloletnie

doswiadczenie w pracy dydaktycznej w szkotach na réznych etapach edukacyjnych. Doswiadczona
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w pracy z dzie¢mi z ré6znymi trudnos$ciami w tym z dysleksja, zespotem Aspergera. Od wielu lat

cieszy sie sukcesami edukacyjnymi swoich podopiecznych.

Magdalena Wojciechowska - psycholog, terapeuta pedagogiczny. Od 16 lat zwigzana z placéwkami
edukacyjnymi. Od 10 lat pracuje w zespole szkét Stowarzyszenia Wspierania Edukacji i Rodziny
»Sternik”, diagnosta w Centrum Terapii Dziecka. W pracy zawodowej specjalizuje sie diagnoza
i wyréwnywaniem szans edukacyjnych, wspieraniem kompetencji wychowawczych rodzicéw oraz

szkoleniami nauczycieli i tutoréw. Prywatnie mama dwoch nastoletnich cérek.
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