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Wstep

Wirtualny doradca

Gra decyzyjna Wirtualny Doradca

WIRTUALNY
DORADCA

jest to program komputerowy, ktory

posiada w swojej strukturze problemy,

mogace pojawiaC sie w przedsiebiorstwie
zajmujgcym sie doradztwem. Problemy do
rozwigzania zawarte w symulacji dostosowane s3 do treSci zawartych w podstawie
programowej dla przedmiotu podstawy przedsiebiorczosci. Uczniowie/uczennice
bioracy/e udziat w rozgrywce maja mozliwo$¢ weryfikacji swojej wiedzy teoretycznej

podczas rozwigzywania praktycznych zadan.
UWAGA!

Poniewaz symulacja Wirtualny Doradca wykorzystuje nowoczesne i zarazem
interaktywne technologie, aby modc skorzysta¢ z gry potrzebny jest komputer

z dostepem do Internetu.
W grze wyrézniamy trzy typy kont uzytkownikéw gry:

Administrator gry - osoba zarzadzajaca cato$cia gry, odpowiedzialna za

stabilno$¢ systemu, czuwajgca na poprawnoscig symulacji.

Prowadzacy gier - gléwnie nauczyciel/ka - osoba tworzgca konta graczy,

zarzadzajgca i nadzorujaca gre na lekcjach w ramach jednej klasy.

Gracz - uczen/uczennica, osoby biorgce udzial w rozgrywce w ramach

przedmiotu podstawy przedsiebiorczosci.

Uczniowie/uczennice biorgcy udziat w rozgrywce zostang podzieleni na zespoty.

Zespot powinien sktadac sie z 2 do 5 oséb (uczestnicy projektu tworza zespoty 3
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osobowe). Powstate zespoty beda zakladaty wiasne wirtualne przedsiebiorstwa
doradcze. Osoby nalezace do zespolu beda tworzyly jednocze$nie zarzad

nowopowstatego przedsiebiorstwa oraz zespo6t ekspertow.

W ramach jednej rozgrywki stworzonych zostanie kilka wirtualnych
przedsiebiorstw, ktére beda dziataly niezaleznie od siebie, nie mniej jednak beda

konkurowaty ze sobg o pozycje w rankingu firm doradczych.
Gra sklada sie z dwdch rund:

[ runda - jest to moment, w ktérym cztonkowie zarzadu podejmuja pewne
strategiczne decyzje, ustalajac nazwe swojego zespotu, misje, cele firmy oraz ustalaja

szczegotowe zadania zespotu tworzac harmonogram pracy.

II runda - jest to moment dziatania wirtualnego przedsiebiorstwa doradczego.
W tej rundzie zespoty beda musiaty rozwigzywac problemy swoich klientéw, za co beda
otrzymywac zaptate. Kazdy klient przychodzacy do firmy doradczej bedzie w pewien
sposéb podpisywat kontrakt na wykonanie ustugi doradczej. Po otrzymaniu peinej

ustugi zostang wyptacone pienigdze na konto wirtualnej firmy doradcze;.

Rozwigzywanie probleméw przez cztonkéw zespotu wigze sie z kosztami, ktore
zostang poniesione ze wzgledu na wykonywang prace. Jezeli firma doradcza bedzie
wskazywata btedne odpowiedzi na pytania klientow, bedzie ponosita wieksze koszty, co

spowoduje, ze finalne zyski z kontraktu bedq mniejsze.
Przyktad:

Do przedsiebiorstwa doradczego przychodzi matzenstwo Nowakoéow, ktore
chciatoby zaciggna¢ kredyt. Potrzebujg ustugi doradczej zwigzanej z kredytami. Sa
w stanie zaptaci¢ 2000 zt za porade. Podpisujg kontrakt na wykonanie ustugi doradczej
opiewajacy na kwote 2000 zt. Twoja firma zobowigzuje sie swiadczy¢ ustugi doradcze.
Kazda odpowiedZ na zadane pytanie przez malzenstwo Nowakow wigze sie
z poniesieniem pewnych kosztow przez firme (np. w przedsiebiorstwie pracownicy
muszg dokona¢ pewnych obliczenn matematyczno ekonomicznych - co wigze sie praca

pracownika, ktéremu nalezy zaptaci¢ za wykonanie obliczenia [pensja]). Koszty sa tym
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wieksze im wiecej jest btednych odpowiedzi. Po rozwigzaniu catkowicie zlecenia swoich
klientéw, zesp6t moze sprawdzi¢ na jaka kwote opiewat kontrakt, ile poniést kosztow

oraz ile zostato mu pieniedzy, ktére wplywaja na wartos¢ portfela jego firmy.

WartoSci portfela firm w ramach jednej gry beda tworzyty ostateczny ranking
rozgrywki. Dlatego tez, kazdy zespot powinien dba¢ o to by jego decyzje byly jak

najlepsze tzn. aby Sciezka rozwigzania zlecen byta jak najkrétsza.

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego FUNDUSZ SPOLECZNY
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Proces podejmowania decyzji:
Runda I

Runda I w grze Wirtualny Doradca daje mozliwo$¢ podejmowania decyzji

strategicznych, jest takim swoistym wstepem do dziatalnos$ci przedsiebiorstwa.
Logowanie graczy

Logowanie  graczy powinno  zosta¢  przeprowadzone na  stronie
wd.przedsiebiorczeszkoly.pl. Gracze po wejsciu na strone www wybierajg profil Gracz

oraz przycisk WejdzZ do gry jako gracz.

# WYBOR PROFILU

Prowadzacy

Gracz
Wejdz do gry jako gracz

i KAPITAL LUDZKI ok i EUROPEISK -
NARODOWASTRATEGIA SONGLCI

Gracz po wecidnieciu przycisku Wejdz do gry jako gracz zostanie przekierowany

do strony z formularzem logowania.

Proces logowania graczy polega na wpisaniu odpowiedniego loginu i hasta,

a nastepnie nacis$nieciu przycisku: Wejdz do gry.
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oooooooooooo wramach

UWAGA!!!

Login i hasto pierwszego logowania do gry zostang podane przez osobe

prowadzaca gre (nauczyciela/nauczycielke).

Po poprawnym podaniu loginu i hasta gracz zostaje zalogowany do systemu. System

w I rundzie sktada sie z dwoch czeSci:

1. Lewe menu, z ktérego wybierane sg poszczegdlne zaktadki,

2. Centralna cze$¢ ekranu gdzie wyswietlane sg wszystkie informacje.
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Instrukcja do gry

Konto

Logo i nazwa firmy

Misja firmy

Zasady zespotu d K st z v ? o 1y

Zakres odpowiedzialnosci o 1 odw:y do twp ﬂrmy z checia

Cele zespotu — ) e to od 0 decyzji bedzie zalezat stan portfela twojego

Podsumowanie % ; przedsigbiorstwa. Do pomiaru wyniku bedzie stuzyta wartosé portfela medslqbimstwa. Im wigksze zasoby finansowe
- zgromadzone podczas rozgrywki, tym lepsze miejsce w y

Jako mlodzi, zapaleni przedsigbiorcy zdofaliécie uzbiera¢ 20 000 zi, ktére przeznaczycie na rozpoczqcle swojej
‘wymarzonej firmy. Waszym celem jest stworzenie najl j firmy doradczej w okolicy i p

Kazdy z graczy przechodzi przez zaktadki znajdujace sie z lewej strony ekranu
w celu podejmowania decyzji. Podjecie decyzji powinno zosta¢ przedyskutowane
w zespole, natomiast fizyczne wcisniecie przycisku Zapisz w momencie wprowadzania
decyzji powinno zosta¢ wykonane przez jedng osobe z zespotu. Kazde dodatkowe
naci$niecie przycisku zapisz przez innego gracza bedzie powodowato nadpisanie

wcze$niejszych decyzji.
Przyklad:

Gracz 1 wpisat nazwe przedsiebiorstwa ,LEKSC” i zatwierdzit swoja decyzje przyciskiem
zapisz. Po czym gracz 2 (inny cztonek zespotu) wpisat nazwe ,KLESIX” i nacisnat

przycisk zapisz. Wy$wietlang nazwa zespotu bedzie nazwa: ,KLESIX".

Zaktadki utozone sa chronologicznie (Uwaga!!! Zaktadki powinny by¢ wybierane

w kolejnosci z géry na dét, aby nie zostata pominieta Zadna z decyzji).
Uwaga!!!

Kazda decyzja musi zosta¢ zaakceptowana przez gracza za pomoc3 jednego
z przyciskéw Zapisz, Ok, Wejdz, Wybierz. Naci$niecie przycisku powoduje zapisanie
decyzji na serwerze. W przypadku wylogowania sie gracza i ponownego zalogowania

decyzje wczesniej zapisane sg widoczne.

Projekt wspolfinansowany przez Unie Europejskq UNIA EUROPEJSKA
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Opis gry
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Pierwsza zaktada, jest zaktadka czysto informacyjna, w ktorej gracz moze

zasiegna¢ informacji nt. fabuty gry, jej krétkiego opisu.

WIRTUALNY
DORADCA

Opis gry

Konto

Zasady zespotu

Zakres odpowiedzialnosci

Cele zespotu B - 4 € tug 1al d I m t g

Podsumowanie gl iebiorstw : bedzie stuzyta wntnscpoﬂféh]rzednq Im wieksze zasoby finansowe
= zgromadzone podczas rozgrywki, tym lepsze miejsce w

Jako miodzi, zapaleni przedsiebiorcy zdotaliScie uzbiera¢é 20 000 zi, ktére pneznatzycle na rozpoaqcle swojej
‘wymarzonej firmy. Waszym celem jest stworzenie naj! j firmy j w okolicy i

KAPITAL LUDZKI brojekt wspoifinansowany przez Unig Europefska UNIA EUROPEISKA
NARODOWA STRATEGI SFOINOKI EUROPEISK)

Instrukcja do gry

W zaktadce tej znajduje sie instrukcja do gry w formie dokumentu tekstowego,
ktéry kazdy z graczy moze sobie pobra¢ na komputer osobisty. Instrukcja do gry zawiera

wszelkie informacje majace wptyw na umiejetnos¢ poruszania sie po grze.

DORADCA

Opis gry
Instrukceja do gry
Konto

Instrukcje do gry
Logo i nazwa firmy

dpowiedzialnoéci
Cele zespotu
Podsumowanie

3100 podglad.png

* SSN w Matlabie pdf
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Zaktadka konto w swojej strukturze zawiera elementy zwigzane z graczem, tzn.

Imie, Nazwisko, E-mail, Login, Hasto, Avatar.

Gracze za pomocg przycisku zmien majg mozliwo$¢ edytowania swoich danych
osobowych. Po pierwszym zalogowaniu do gry kazdy z graczy posiada dane
wygenerowane przez system. Kazdy z uczestnikdw gry powinien zmieni¢ dane zawarte
w ramce, wpisujac swoje Imie, Nazwisko, E-mail, Login, Hasto (za pomocg, ktérego gracz
bedzie logowat sie do gry) hasto, ktére réwniez postuzy do kolejnych logowan oraz

Avatara, ktory bedzie wyswietlany podczas rozgrywki.

Dane gracza

Zmien |

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI Pk przez Unig Europej EUROPEJSK!
NARODOWA STRATEGIA SPOINGSC wramach Europejskieqo Funduszu Spolecinedo. FUNDUSZ SPOLECZNY

Logo i nazwa firmy

Link, w ktérym gracze podejmuja decyzje o tym jak bedzie nazywato sie ich
wirtualne przedsiebiorstwo oraz jak bedzie wygladato ich logo. Przy ustaleniu nazwy
i wyborze loga nalezy pamietaé, Ze te dwa czynnik sg tak naprawde szyldem naszej
firmy. Dlatego tez nalezy zastanowi¢ sie nad prawidlowym dobraniem nazwy i loga do

charakteru przedsiebiorstwa.
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Kilka podstawowych zasad przy ustalaniu nazwy przedsiebiorstwa:
- nazwa powinna by¢ kroétka,
- nazwa powinna sie dobrze kojarzy¢,
- nazwa powinna sie kojarzy¢ z dziatalnoscig przedsiebiorstwa,

- nazwa powinna by¢ wymyslona przez witascicieli (zabrania sie kopiowania

nazw, ktore juz istnieja).

Wybierz Logo i Nazwe firmy

Nazwa firmy

o

Logo wybor

\TL

Gl | -

\ Inelgence
| conponaoy

iw -

T

Misja firmy

Zaktadka, w ktérej gracze musza ustali¢ misje swojego przedsiebiorstwa. W polu
edytowalnym nalezy w kilku zdaniach okres$li¢ misje nowopowstajacego

przedsiebiorstwa.
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Zasady zespotu

W zaktadce tej gracze podejmujg decyzje dotyczace ogdlnych zasad, ktére beda
panowa¢ w ich przedsiebiorstwie oraz zobowigzuja sie do ich przestrzegania.
W systemie znajduje sie 10 przyktadowych zasad do wyboru. Zesp6t podejmuje decyzje,
ktére zasady zostang wdrozone do ich przedsiebiorstwa. W grze mozna wybra¢ kilka

zasad zespotu nie mniej niz jedna.

13

2 s . . UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI Projekt w;polflna{;s;wany pr;ez Unig erope}skq EUROPEJSK!
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI wramach Eyropejskiego Funduszu Spoleczneqo FUNDUSZ SPOLECZNY




-

Ve

IRTUALNY

DORADCA

Opis gry Zasady zespotu

Instrukcja do gry

Konto

Logo i nazwa firmy

Misja firmy
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Zakres odpowiedzialnosci
Cele zespotu
Podsumowanie
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Vszystkie decyzje p beda przy

wiekszosci gloséw

O

Kazdy ma mozliwo$¢é wypowiedzenia sie na dany
temat

&

Kazdy z czlonké spolu powinien by¢ pod

podejmowania decyzji
Kazdy czl h ini | ¢ dla siebie
informacje otrzy ia decyzji

d dei

D O

Czlonkowie zespolu wspierajqa sie wza]emme w
procesie podej ia decyzji, p jac, ie
dzialaja na korzysé ich wspélnej firmy

]

Na kazdym spotkaniu jest wyznaczany nowy lider
spotkania

Colonkawi polu podejuula decyzje wepolniel
wspolme za nie odpowiadaja

Decyzje zespolu podejmowane s przez lidera i lider
za nie odpowiada

Czlonkowie zespolu przychodza na zajecia
przygotowani

M| @ @@

Decyz;e zespohl podejmowane sg przez lidera,

dpowiedzialno$é¢ spada na wszystkich | []
czlonkéw zespolu
Wszystkie decyzje podej beda przez caly o

zesp6l jednoglosnie

Zakres odpowiedzialnosci

Zaktadka, w ktorej poszczegolni cztonkowie zespotu przydzielaja sobie zakres

odpowiedzialnos$ci, wskazujgc funkcje w przedsiebiorstwie, za ktérg beda odpowiadac.

Gracze wybierajg ten dzial obowigzkéw, ktéry jest blizszy ich zainteresowaniom. Gracze

moga wybrac kilka zakreséw obowigzkdéw, za ktore chca by¢ odpowiedzialni.

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI
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Cele zespotu

Zaktadka, w ktérej zespét wyznacza sobie cele, ktore chcg osiggna¢ podczas zajec
z wykorzystaniem symulatora. Po zakonczeniu rozgrywki, kazdy z graczy musi

odpowiedzie¢ sobie na pytanie: czy zrobit wszystko, aby wyznaczone na poczatku cele

zespotu osiggnac.
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Opis gry Cele zespolu

Instrukcja do gry =____ S = = am .. o .. T .. e e
Konto

Logo i nazwa firmy

Misja firmy

Zasady zespotu

Zakres odpowiedzialnosci

Cele zespotu

Podsumowanie Cel firmy

i

Rozwijanie cech przywédczych
Rozwijanie zainteresowari

‘Wzbogacenie wiedzy z zakresu
4 -

1
makr

‘Wzbogacenie wiedzy z zakresu
mikroekonomii
‘Wzbogacenie wiedzy z zakresu
bankowosci
Wzbogacenie wiedzy z zakresu rynku
pracy
Dobra zabawa

O (@ @ (| O | O LCSECEe]

Rozwijanie umiejetnosci pracy w
zespole
Osiagniecie najlepszego wyniku w klasie’

]

Projekt wspdlfinansowany przez Uni¢ Europejskq UNIA EUROPEJSKA
NKA?OPD!,I#!;,H;{E ﬂﬁd,ﬂ w ramach Europejskisgo Funduszu Spolecznego NG §m

Podsumowanie

Jezeli zesp6t podjat wszystkie decyzje zawarte w pierwszej rundzie oznacza to, ze

jest gotowy, aby rozpocza¢ $wiadczenie ustug.

Zaktadka podsumowanie pozwala na przejscie do nastepnej rundy i jednocze$nie

rozpoczecie dziatalnos$ci doradczej ,peing parg”.
Uwaga!!!

Przycisk rozpocznij dziatalno$¢ firmy oznacza, Ze uczniowie/uczennice podjeli
wszystkie decyzje I rundy i s3 gotowi na dziatalno$¢ w rundzie II. Rozpoczecie
dziatalnosci w rundzie Il bedzie mozliwe dopiero wtedy, gdy nauczyciel/nauczycielka
przeniosa wszystkie zespoty do rundy II. Nauczyciel/nauczycielka ma mozliwos$¢é
przeniesienia klasy do rundy Il tylko wtedy, gdy wszystkie zespoly w danej klasie

podjety wszystkie decyzje rundy I.
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Podsumowanie

8 X
B g | .

v

Przejscie do nastepnej rundy
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Runda I1

Runda II ukazuje peilng dziatalno$¢ przedsiebiorstwa. Gracze mierza sie
z problemami swoich klientéw, za co otrzymujg zaptate. Zlecenia powierzone przez

klientow w grze sg podzielone na 6 modutéw:

1. Cztowiek przedsiebiorczy,
2. Rynek,
3. Instytucje rynkowe
a. Pieniadz, instytucje finansowe i system emerytalny,
b. Rynek finansowy w gospodarce,
4. Panstwo, gospodarka,
5. Przedsiebiorstwo
a. Uruchamianie dziatalno$ci gospodarczej,
b. Funkcjonowanie przedsiebiorstwa na rynku,

6. Rynek pracy.

W ramach kazdego z modutu znajduje sie od kilku do kilkunastu zlecen klientéw
na ustugi doradcze. Kazdy zesp6t posiada takg samga ilo$¢ zlecen, ktore nalezatoby
przyja¢ w ramach rozgrywki. Oczywiscie istnieje mozliwo$¢ rezygnacji ze zlecenia,

natomiast wigze sie to z wcze$niej ustalonymi karami umownymi.
System w rundzie II sktada sie z trzech czesci:

1. Lewe menu, gdzie znajdujg sie zlecenia klientéw pogrupowane w moduty
tematyczne,

2. Gorne menu, gdzie znajdujg sie informacje nt. zespotu oraz zespotéw
konkurencyjnych,

3. Centralna czes$¢ ekranu, gdzie wysSwietlane sg informacje.

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego FUNDUSZ SPOLECZNY
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Przebieg gry i Instrukcja do gry Moja firma

& Czowiek przedsiebiorczy
Wprowadzenie
Zlecenia

ccjonowanie przedsiebiorstwa
narynku

® Uruchamianie dziatalnosci
gospodarczej

@ Rynek pracy

KAPITAL LUDZKI Projekt wspolfinansowany przez Unig Europejskgq UNIA EUROPEISKA
‘NARODOWA STRATEGIA SFOINOACH ]

Konto

Zaktadka ,Konto” z gébrnego menu, zawiera wszystkie informacje dotyczace osoby
zalogowanej. W tym miejscu uzytkownik ma mozliwo$¢ sprawdzenia oraz modyfikacji

swoich danych.

Konto Przebieg gry Ranking klasowy Instrukcja do gry Moja firma

Dane gracza

Zmief

Projekt wspé unie i UNIA EUROPEJSKA
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Przebieg gry

W zaktadce ,Przebieg gry” znajduja sie informacje dotyczace zlecen
otrzymywanych od klientéw. Gracz ma mozliwo$¢ sprawdzenia ilo$ci aktualnych zlecen
do zrealizowania oraz ilosSci zlecen realizowanych, a takze zakonczonych. Ponadto
gracze maja mozliwo$¢ sprawdzenia poniesionych  kosztow  zwigzanych

z dotychczasowaq dziatalnoScig oraz zyskéw za pelna realizacje zlecen.
Nagtéwki tabelki

1. Lista zlecen - wyswietlane sg nazwy zlecen, ktére gracze moga podjac sie
realizacji,

2. Status - informuje o tym, na jakim etapie jest zlecenie (rozpoczete zlecenie,
zakonczone zlecenie),

3. Kwota kontraktu - kwota, ktérg wptaca klienci za wywiazanie sie z realizacji
zlecenia,

4. Koszty - koszty ponoszone podczas rozwigzywania zlecenia,
Zysk - réznica pomiedzy Kwotg kontraktu a Kosztami poniesionymi na
rozwigzanie zlecenia,

6. Suma - suma zyskéw wypracowanych z realizacji zlecen.

DORADCA

? WIRTUALNY

Przebieg gry Ranking klasowy Instrukcja do gry Moja firma

|B) Cziowiek przedsiebiorczy
‘Wprowadzenie
Zlecenia

|E@ Rynek

|@ Pieniadz, instytucje finansowe
isystem emerytalny

Rynek finansowy w gospodarce

[® Panstwo, gospodarka A Podpowiedzi

Funkcjonowanie przedsiebiorstwa #
na rynku é Rola Patistwa - egzamin § 5400 PLN

Uruchamianie dziatalnosci e e OT

gospodarczej i HILLS
Rynek pracy Problem testowy nowy ‘ 8 100 PLN

E KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINGEC

Lista zlecen Status Kwota kontraktu Koszty Zysk

Suma | 0 PLN
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W ramach zaktadki , Przebieg gry” mozna wyro6zni¢ 2 statusy, ukazujgce aktualny

stan prac nad zleceniem:

@ - ikonka symbolizuje, ze zlecenie zostato zrealizowane w petni,
3 - ikonka symbolizuje, ze zlecenie jest aktualnie realizowane,
Ranking klasowy

W zaktadce ,Ranking klasowy” gracze moga znaleZ¢ informacje dotyczace miejsca
swojej firmy w rankingu wszystkich firm w ramach jednego wirtualnego rynku (jednej

klasy).
Nagtéwki tabelki:

Miejsce - informuje o miejscu firmy w rankingu (w ramach jednej klasy),
Nazwa firmy - informuje o nazwie firmy,
Zysk catkowity - informuje o catkowitym zysku firmy,

Zakonczone - informuje o ilo$ci zakonczonych (zrealizowanych) zlecen,

A

Zmiana pozycji - informuje, jaka nastgpita zmiana pozycji firmy (firma mogta

straci¢ pozycje, zyskac pozycje lub pozosta¢ bez zmiany miejsca w rankingu),

4} - firma awansowata w rankingu po zrealizowaniu ostatniego zlecenia,

4} - firma spadta w rankingu po realizacji ostatniego zlecenia,

- firma w rankingu ani nie awansowata ani nie spadta po realizacji

ostatniego zlecenia,

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego FUNDUSZ SPOLECZNY
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Instrukcja do gry

) Cztowiek przedsiebiorczy
‘Wprowadzenie
Zlecenia
Rynek
Pieniadz, instytucje finansowe
i system emerytainy
Rynek finansowy w gospodarce

Miejsce  Nazwafirmy  Zyskcalkowity Zakoficzone Zmianapozycji

& Panstwo, gospodarka
Funkcjonowanie przedsiebiorstwa
na rynku
Uruchamianie dziatalnosci
gospodarczej

Rymek pracy

KAPITAL LUDZKI Profekt wspdifinansowany praez Unig Enropejsky A o -

NARODOWA STRATEGIA SPOINOKC

Zlecenia

W zaktadce zlecenia znajduja sie informacje dotyczace zyskéw z kontraktéw
zespotow w ramach poszczegélnych zlecen. W tej zaktadce gracze moga sprawdzic¢ jak

rozwigzywali dane zlecenie na tle innych druzyn.

WIR b¢
DORADCA

Konto Instrukcja do gr

Czlowiek przedsigbiorczy Ra"king zlecen
Wprowadzenie
Zlecenia
Czlowiek przedsigbiorczy
Pienigdz, instytucje finansowe
i system emer
Rynek finansowy w
Paristwo, gospod
Uruchamianie dziatalnosci
gospodarczej
Funkcjonowanie przedsigbiorstwa
narynku

Rynek pracy

KAPITAL LUDZKI Projekt wspdlfinansowany przez Unig Europejskq UNIA wum
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI h jski d CINY
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Moja flrma

W zaktadce ,Moja firma” znajduja sie informacje z I rundy rozgrywki. Zesp6t ma
mozliwo$¢ sprawdzenia, jakie decyzje podjal w pierwszej rundzie. Zaktadka ta jest
bardzo wazna w celu przestrzegania pewnych zasad i procedur, ktore zostaty ustalone
podczas tworzenia wirtualnego przedsiebiorstwa. W zaktadce tej znajduja sie informacje
m.in. o misji i celach firmy, zasadach oraz celach zespotu, a takze informacje o zakresie

odpowiedzialnos$ci poszczego6lnych cztonkéw zarzadu wirtualnego przedsiebiorstwa.

DORADCA

MENU < Przebieg gry Ranking klasowy Instrukcja do gry Moja firma

B Czlowiek przedsiebiorczy
‘Wprowadzenie
Zlecenia

& Rynek

@ Pieniadz, instytucje finansowe
i system emerytalny

@ Rynek finansowy w gospodarce

@ Panstwo, gospodarka

@ Funkcjonowanie przedsigbiorstwa
na rynku

@ Uruchamianie dziatalnosci Zakres odpowiedzialno$ci
gospodarczej

Rynek pracy Cell

? WIRTUALNY

Wartosé

Cele zespotu Cel6

q
KAPITAL LUDZKI rojektwspalfinonsowany reee uni Erope unAEuRoPEIsKA
Al eomsnna wonesa

W lewym menu znajdujq sie:

1. Gléwne moduly zawierajace informacje nt. zakresu merytorycznego zlecen sie w
nich znajdujacych.

2. Zaktadki zlecenia zawierajace szereg zlecen dla wirtualnej firmy. W tym miejscu
zesp6t podejmuje decyzje dotyczace wyboru zlecenia, nad ktérym chce w pierwszej
kolejnosci pracowac. Kazdy zesp6t posiada od kilku do kilkunastu zlecen, ktére moze
wykona¢ w ramach jednego modutu. Gracze powinni dazy¢ do rozwigzania jak
najwiekszej ilosci zlecen przy jednoczesnej wysokiej poprawnosci dokonywanych
odpowiedzi. Takie dziatania ze strony zespotu powinny przetozy¢ sie na ich koncowy

wynik.
Uwaga!!!
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Gracze moga rozwigzywac tylko te zlecenia, ktdre zostana udostepnione przez

prowadzacego - nauczyciela/nauczycielke.

W grze znajduja sie dwa rodzaje zlecen:

1. Zlecenia podstawowe (wynikajace z podstawy programowej) wyswietlane

w kolorze granatowym,

2. Zlecenia rozszerzone (zakres merytoryczny spoza podstawy programowej)

wyswietlane w kolorze czerwonym.

W przypadku, gdy nauczyciel/nauczycielka nie udostepnia graczom zlecen wtedy

uczen/uczennica w swojej grze zobaczy jedynie ikonke symbolizujaca, iz zlecenie

jest nie aktywne (symbol zaréowki).

Czlowiek przedsigbiorczy
B Rynek
‘Wprowadzenie
Zlecenia
Pieniadz, instytucje finansowe
i system emerytalny
Rynek finansowy w gospodarce
Paristwo, gospodarka
Uruchamianie dziatalnosci
gospodarczej
Funkcjonowanie przedsigbiorstwa
narynku
Rynek pracy

5 l jb PRZEDSIEBIORCZE SZKOLY |

Przebieg gry

Projekt wspolfinansowany przez Unig Europejskq
w ramach Earopejskiego Funduszu Spolecznego

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCH

‘ Ranking klasowy

Kwota kontraktu

200 PLN

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI

Projekt wspolfinansowany przez Unie Europejskq
w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY
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Gracze przechodzac do zaktadki ,Zlecenia” na ekranie swojego komputera widza

szereg zlecen, ktére nalezy rozwiagzac. Zespo6t powinien podja¢ decyzje, ktore zlecenie
przyjmuje w pierwszej kolejnosci do realizacji W tym celu gracze powinni
przeanalizowac¢ informacje o zleceniu, warto$¢ kontraktu oraz karze za nie wykonanie
zlecenia. Nastepnie gracze za pomoca przycisku Wybierz, wskazuja problem, nad
ktérym zamierzajg pracowac. Kolejnym krokiem jest naci$niecie przycisku realizuj

zlecenie.

g’ﬁ;

[ |
Przebieg gry Ranking klasowy

@ Czlowiek przedsigbiorczy

E Rynek
‘Wprowadzenie Kwora Lontral Akcja
Zlecenia

Pieniadz, instytucje finansowe
i system emerytalny

Rynek finansowy w gospodarce

{ Realizuj zlecenie

Paristwo, gospodarka

Uruchamianie dziatalnosci
gospodarczej

Funkcjonowanie przedsigbiorstwa
narynku

Rynek pracy

jekt wspolfinansowany przez Unie Europejskq UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI o e EUROPEISKI
H NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI W ramach Europejskisga Fundiicr Spolecinegh FUNDUSZ SPOLECZNY

Po wybraniu zlecenia gracze otrzymujg informacje nt. poszczegdlnych probleméw, ktore

wchodza w sktad zlecenia.
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B Czlowiek przedsigbiorczy
- Wprowadzenie
... Zlecenia

ek

Pieniadz, instytucje finansowe

Szczegoly zlecenia

i system emerytalny E—
Rynek finansowy w gospodarce Ma{guma Twoja kolezanka z lawki pupruxﬂa Cle 5 PITER Y
Pomocw i

d '

fu zadan wch z mat

Paristwo, gospodarka

odrabianiu

lekeji

Uruchamianie dzialalnosci
QR TIEATE CZiatainoscl najlepszych uczniow w klasie, a do tagu bardze lubisz

gospodarczej Malgosie. Dlatego tez bez wahania zgodziles sie jej pomée.

Funkcjonowanie przedsighiorstwa
narynku
Rynek pracy

Tres¢ ‘ Za{‘qcznik‘ Podpowiedz

Pierwsze zadanie, z jakim Malgosia miala problem znajduje sie w zalaczniku. Zapoznaj sie z nim, a a

nastepnie wpisz prawidlowy wynik (np. 14)

KAPITAL LUDZKI Projekt ey po iy e FUROPELSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOCI w rumach Eurpeiskiego Fndioas Spoleconegs FUNDUSZ SPOLECZNY

Gracze w ramach rozwigzywania zlecenia majga mozliwo$¢ rozpoczecia
rozwigzywania zlecenia od poczatku (mozliwo$¢ rozwigzywania zlecenia od poczatku
nie zeruje Kkosztéw juz poniesionych). Rozwigzywanie zlecenia od poczatku jest
potrzebne w przypadku, gdy gracze zakonczyliby rozwigzywanie zlecenia w potowie, po
pewnym czasie wrociliby do rozwigzywania zlecenia, ale pytanie, na ktére nalezy
odpowiedzie¢ bytoby powigzane z pytaniami wcze$niejszymi. W takiej sytuacji gracz ma
mozliwo$¢ cofniecia sie do poczatku zlecenia i przejScia do momentu o krok
wczesdniejszego niz sie aktualnie znajduje. Wyb6r odpowiedzi wcze$niej juz wybranych

przez gracza nie wigze sie z poniesieniem dodatkowych kosztow.

Q - od poczatku (ikonka za pomoca ktérej gracz moze rozpoczaé

rozwigzywanie zlecenia od poczatku),
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Q - odpowiedz zostata wybrana ( ikonka za pomoca ktdrej gracz wie jaka

uprzednio odpowiedZ wybrat)

W ramach rozwigzywania problemoéw, gracze moga spotka¢ sie z dwoma

rodzajami odpowiedzi, ktére musza udzielic¢:

1. Odpowiedz jednokrotnego wyboru, wystepuje w przypadku, gdy w problemie
zasugerowane sg odpowiedzi, a jedna z nich jest prawidlowa. Gracze za

pomoca przycisku Wybierz wskazujg ich zdaniem odpowiedZ poprawna.

~ 4 WIRTUALNY
{ DORADCA

Konto Przebieg gry Ranking klasowy Zlecenia Instrukcja do gry Moja firma

B Czlowiek przedsigbiorczy Problem
‘Wprowadzenie
Zlecenia

Rynek

Pienigdz, instytucje finansowe Zlecenie : K hanirakin Rosstressmnatis
isystem emery HiEE

Szczegdly zlecenia

Rynek finansowy w gospodarce
aristwo, gospodarka

Uruchamianie dziatalnosci
gospodarczej Pytanie

Funkcjonowanie przedsigbiorstwa

& Tresé | Zalacznik | Podpowied?
" lleto 3+3 1 |
Rynek pracy
Odpowiedz

6 [ wsbierz
7 |

KAPITAL LUDZKI Projekt wspélfinansowany przez Unig Europejskq UNIA Wm;g

NARODOWA STRATEGIA SPOINGACI h jskie d CZNY

2. OdpowiedZ opisowa, w ktdrej gracze muszg wpisa¢ odpowiedZ z klawiatury

komputera.
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E Czlowiek przedsigbiorczy Problem
: ‘Wprowadzenie
=0 Szczegoly zlecenia

ynek

ienigdz, instytucje finansowe

system emerytalny A

ynek finansowy w gospodarce Ma}goma Tweja kolezanka z lawki pepresila Cie ¢ pomoc w
Pomocw fu zadan d vch z mat K i j. polski
k:ture zadano tym tygedniu w szkole. [estes jednym z| 5200 PLN
najlepszych uczniéw w klasie, a do tego bardze lubisz
Malgosie. Dlatego tez bez wahania zgodziles sie jej pomdc.

‘aristwo, gospodarka
Uruchamianie dziatalnosci

odrabianiu

lekgji

6000 PLN

gospodarczej

Funkcjonowanie przedsighiorstwa
narynku

Rynek pracy

Tres¢ | Zalacznik | Podpowied?

Pierwsze zadanie, z jakim Malgosia miala preblem znajduje sie w zalaczniku. Zapoznaj sie z nim, a
nastepnie wpisz prawidlowy wymik (np. 14) ﬂ

Odpowiedz

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI Projelt wspolfinansowany praez Unig Europejsky EUROPEISHI
i NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI v omach Eurapeiskivgo Fundioay Spolecmego FUNDUSZ SPOLECZNY

Uwaga!!!

W przypadku odpowiedzi opisowej nalezy doktadnie czyta¢ pytania oraz sugestie
odpowiedzi. Dla systemu Adam Kowalski i Kowalski Adam to dwie rézne odpowiedzi,
dlatego tez tak waznym jest, aby czyta¢ doktadnie sugestie jak powinna wygladaé
struktura odpowiedzi. Np. jezeli w pytaniu wskazana jest sugestia, ze wynik ma zosta¢
podany z dwiema cyframi po przecinku to nalezy wpisa¢ odpowiedz 200,00 a nie
200.00. System nie reaguje na wielkosci liter oraz spacje pomiedzy wyrazami tzn. jezeli
prawidlowa odpowiedZ to: Adam Nowak, a gracz wpisze adam Nowak to system

potraktuje ta odpowiedz jako prawidtowa.

Po wybraniu odpowiedzi (lub wpisaniu odpowiedzi w przypadku pytan
otwartych) gracze otrzymuja wniosek, ktéry informuje ich czy odpowiedZ byta
prawidtowa czy btedna. Ponadto we wniosku ujeta jest informacja dotyczaca kosztow tej

decyzji.
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Gracze po przeczytaniu wniosku powinni nacisna¢ przycisk Dalej, aby jeszcze raz
odpowiedzie¢ na pytanie (w przypadku btednego wskazania odpowiedzi) lub przejs¢ do

pytania kolejnego (w przypadku poprawnego wskazania odpowiedzi).

W grze wystepuje rowniez informacja dotyczgca zakonczenia zlecenia przez
graczy w formie wniosku oraz animacji wskazujacej ostatnia odpowiedZ dotyczaca
danego zlecenia. Gracz powinien nacisna¢ przycisk Zakoricz w celu zakonczenia

rozwigzywania zlecenia.

Whniosek

Whniosek

Zakohcz

Projekt wspolfinonsowany przez Unig Europejskq UNIA EUROPEISKA
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Zespoty doradcze w ramach poszczegolnych zlecenn moga spotkac sie z pewnymi
wskazowkami lub informacjami dotyczacymi zlecenia. Wskazowki dotyczace zlecen
znajdujag sie w zatgcznikach dotaczonych do pytan. Zatgcznikiem, moze by¢ plik
tekstowy, graficzny, audio, wideo itp.

Tresc Zaltacznik

Na poczatku debaty zostal wyswietlony slajd z definicja budzetu pafstwa. Wydaje Ci sie, e znalaz! sie
tam biad. Slajd znajduje sie w zalaczniku. Czy na pewno wkradt sie tam jakis chochlik? H

W przypadku niepetnej wiedzy teoretycznej graczy, zesp6t moze skorzystac
z podpowiedzi ekspertow zewnetrznych, ktére sg ptatne, a wiec takie, ktére wptywaja
na powiekszenie kosztéw problemu. Podpowiedzi ekspertéw podzielone zostaty na trzy

kategorie:

Tresé Zalacznik Podpowiedz
Podstawowa
Na poczatku debaty zostal wyswietlony slajd z definicja budzetu pafistwa. Wydaje Ci sie, Ze znalaz! sie (60 PLN) ﬁ
tam blad. Slajd znajduje sie w zalaczniku. Czy na pewno wkrad! sie tam jakis chochlik? H
Zaawansowana
(130 PLN) ‘aia

1. Podstawowe - konsultacje najtansze (nie w peini wyjasniajace problem),

2. Sredniozaawansowane - konsultacje drozsze, (podajace znaczace informacje

dotyczace problemu),
3. Zaawansowane - konsultacje bardzo drogie, (sugerujace poprawnag
odpowiedz),
30
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% - podpowiedzZ podstawowa,
gﬁ - podpowiedz Sredniozaawansowana,
gaa - podpowiedZ zaawansowana,

Gracze zanim wybiorg podpowiedZ maja dostepng informacja o wysokos$ci
kosztoéw danej podpowiedzi. W przypadku wybrania podpowiedzi od eksperta, sugestia
dotyczaca problemu wy$wietlana jest na ekranie komputera. Ponadto gracze otrzymuja

informacje o kwocie, ktérg musieli zaptaci¢ za podpowiedz.

4 WIRTUALNY
DORADCA

Podpowiedz

| Zobacz na strone www Rzecznika Ubezpieczeri Spofeczriych na strone |
| www Rzecznika Ubezpieczeri Spotecznych na strone www Rzecznika §
| Ubezpieczeri Spotecznych na strone www Rzecznika Ubezpieczeri

| Spotecznych na strone www Rzecznika Ubezpieczeri Spofecznych

Zakoriczono
KAPITAt LUDZKI Projekt wspg przez Unig j A r e
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI wramach jski Funduszu
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Opis modutéw
Czlowiek przedsiebiorczy

W tym module gracze poznajg podstawowe pojecia z zakresu przedsiebiorczosci,
charakterystyke osoby przedsiebiorczej - jej cechy, postawe i predyspozycje.
Przedstawione zostang korzysci wynikajgce z planowania wtasnych dziatan,
podejmowania racjonalnych decyzji, inwestowania w siebie oraz usSwiadomienie
skutkow wiasnych dziatan i dziatan osob, ktore osiagnety sukces w zyciu. Zapoznanie sie
z podstawowymi pojeciami i zasadami komunikacji spotecznej. Zaprezentowany
zostanie wptyw reklamy na konsumentéw oraz zasady dochodzenia wtasnych praw jako

cztonka zespotu, pracownika i konsumenta.
Rynek

Celem modutu jest zwrdcenie graczowi uwagi na cechy charakterystyczne dla
gospodarki rynkowej, zrozumienia istoty popytu i podazy oraz znajomosci ich
determinantow. Pierwsze zlecenie dotyczy w gtéwnej mierze zagadnien ,rzadkosci” oraz
»potrzeb”. Do jego rozwigzania wymagana jest znajomos$¢ piramidy Maslowa. Kolejne
zlecenie polega na zaklasyfikowaniu wykorzystywanych w przedsiebiorstwie srodkow
produkcji do jednej z grup: praca, kapitat, ziemia. W zaproponowanych zleceniach gracz
bedzie mial miedzy innymi rozwigza¢ zadania zwigzane z ruchem okreznym w
gospodarce rynkowej, odpowiedzie¢ na szereg pytan zwigzanych z cechami i rodzajami

poszczeg6lnych rynkéw.
Instytucje rynkowe
Pieniadz, instytucje finansowe i system emerytalny,

Modut obejmuje zlecenia zwigzane z oszczedzaniem, lokowaniem Srodkéw m. in.
w fundusze inwestycyjne, emerytalne. Gracz bedzie moégt zapoznac¢ sie ze specyfika
lokowania srodkéw w fundusze inwestycyjne. Ponadto gracz bedzie miat mozliwos¢

wyliczy¢ wysoko$SC przysztej emerytury oraz przeanalizowa¢ mozliwe warianty
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rozwigzan majace na celu zwiekszenie wysokoSci Swiadczenia emerytalnego. Gracz
dowie sie, jakie sg rodzaje pienigdza, motywy trzymania pienigdza oraz rodzaje polityki
monetarnej stosowanej przez panstwo. Uczestnik rozgrywki zdecyduje o wyborze

rodzaju systemu finansowego oraz dopuszczeniu do obrotu instytucji finansowych.
Rynek finansowy w gospodarce,

W tym module gracz zajmie sie zleceniami zwigzanymi z funkcjonowaniem rynku
finansowego. Bedziesz musiat zmierzy¢ sie z problemami zwigzanymi z gietda papierow
warto$ciowych, New Connect, Catalyst. Ponadto uczestnicy rozgrywki zajmowac sie
beda tematami zwigzanymi z emisjg akcji, funduszami inwestycyjnymi czy strategiami

inwestycyjnymi.
Panstwo, gospodarka,

Celem zlecen zawartych w module jest zwrdcenie graczowi uwagi na problemy
makroekonomiczne. Uczestnik rozgrywki stanie przed problemami dotyczacymi
funkcjonowania panstwa. Ponadto gracz bedzie mogt wykorzysta¢ wiedze dotyczaca
budzetu panstwa, sposobu jego uchwalania oraz znajomos$ci uprawnien poszczegdélnych
instytucji w panstwie. Gracz réwniez bedzie mial okazje sprawdzi¢ swoja wiedze
dotyczaca deficytu budzetowego czy dziury budzetowej. W zleceniach pojawig sie takie
zagadnienia jak: inflacja, kurs walutowy czy mierniki wzrostu gospodarczego. Zadaniem
uczestnika rozgrywki bedzie wykazanie sie znajomoscig poszczeg6lnych czynnikéw

majacych wptyw na gospodarke.
Przedsiebiorstwo
Uruchamianie dziatalnosci gospodarczej,

W tym module gracz zajmie sie m.in. zadaniami, z jakimi spotykaja sie osoby, ktére chca
zalozy¢ wtasng dziatalno$¢ gospodarcza. Dla jednego z klientow gracz bedzie wypeinia¢
wniosek o wpis do ewidencji dziatalnosSci gospodarczej, a innym klientom pomozesz
wybra¢ odpowiednig forme organizacyjno-prawng do ich przedsiewziecia. Ponadto,
uczestnik rozgrywki zajmie sie tematami zwigzanymi z biznesplanem, zarzadzaniem

projektem oraz wcieli sie w role eksperta, ktory na potrzeby artykutu w lokalnej prasie
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przeanalizuje historie przedsiebiorstw w celu identyfikacji czynnikéw ich sukcesu i

niepowodzenia.
Funkcjonowanie przedsiebiorstwa na rynku,

W tej czesci gry koncentrujemy sie na wybranych aspektach zarzadzania firma. Zostaja
bowiem poruszone problemy z zakresu identyfikacji elementéw otoczenia, w ktérym
dziata firma, doboru strategii dziatania i okreSlania jej celéw istnienia. Ponadto,
zapoznasz sie z zagadnieniem pracy zespolowej i konfliktami, ktére nieuchronnie
towarzysza pracy grupowej. Dzieki praktycznym ¢wiczeniom zostanie wyksztatcony
i utrwalony mechanizm identyfikacji rél zespotowych. Co jest réwnie wazne, w sposéb
pragmatyczny zdobedziesz wiedze z obszaru rozpoznawania zachowan etycznych jak

i nieetycznych.
Rynek pracy

Problematyka modutu dotyczy rynku pracy, planowania kariery zawodowej, prawa
pracy, wynagrodzen oraz zachowan w miejscu pracy. By poprawnie wykonac¢ zlecenia
potrzebna bedzie graczowi wiedza zwigzana z funkcjonowaniem rynku pracy,
tendencjami jakie w nim dominuja. Uczestnik rozgrywki bedzie musiat zaplanowac
kariere zawodowa, ustali¢, jakimi kryteriami sie kierowal oraz jak przygotowac
skuteczne portfolio zapewniajgce dobry start na rynku pracy. W czesci dotyczacej
wynagrodzen, podatkéw i prawa pracy zweryfikujesz swoja wiedze z zakresu zdolnoSci
do samodzielnego dbania o poprawnos$¢ naliczanych pensji, urlopéw, rozliczen
skarbowych oraz praw przynaleznych pracownikowi i pracodawcy. Zapoznajac sie z
tematem lobbingu, gracz dowie sie jakie zachowania sg niedopuszczalne w sytuacjach

zawodowych a jakie sg wskazane.
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