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Streszczenie

Postep technologiczny, ktérego doswiadczamy, widoczny jest rowniez w fotografii. tatwosc¢ obstugi,
bogactwo funkcji i coraz nizsza cena sprawiajg, ze aparat cyfrowy stat sie przedmiotem powszechnego
uzytku. Dzieki temu amatorzy fotografii mogq uwieczni¢ wiele sytuacji z zycia. Zdarza sie jednak, ze nie-
ktére zdjecia wymagajg korekty. Zajecia sg poswiecone metodom edycji i retuszu zdjec¢ oraz ich efektow-
nej prezentacji. Czes¢ wprowadzajaca bedzie krétkim przedstawieniem parametréw obrazu cyfrowego.
Nastepnie zostang zaprezentowane przykfady zdje¢ przygotowanych do publikacji w sieci Internet, do
przestania przez sie¢, oraz do celéw promocyjnych.

Na warsztatach uczniowie zainstalujg program graficzny GIMP i poznajq prace z obrazem przy zasto-
sowaniu m.in. warstw, masek i $ciezek. Nastepnie przec¢wiczg techniki poprawy zdje¢: poprawianie Zle na-
$wietlonego zdjecia, usuwanie efektu czerwonych oczu, poprawianie koloréw i ostrosci, poprawianie zdjec¢
z tanich aparatéw fotograficznych (takich, jak w komdrkach), przeksztatcanie obrazu, zabawy ze $wiattem
i kolorem oraz poznajg narzedzia profesjonalnego fotoretuszu. W dalszej czesci uczniowie zapoznajg sie
z zastosowanie filtrow graficznych oraz zaawansowanych narzedzi edycji tekstu w programie GIMP.

W dzisiejszych czasach duze znaczenie odgrywa umiejetnos¢ zastosowania grafiki w réznych projek-
tach. Efektem koncowym zajec kazdego ucznia bedzie wiasna fotoksigzka, kalendarz scienny oraz kartka
pocztowa, zawierajgce samodzielnie edytowane obrazy. Uczniowie nauczg sie réwniez korzystania z inter-
netowych narzedzi wspomagajacych edycje i publikowanie grafiki.
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1. WPROWADZENIE
Postep technologiczny, ktérego doswiadczamy, odciska sie rowniez w fotografii. tatwos¢ obstugi, bogac
two funkgji i coraz nizsza cena sprawiaja, ze aparat cyfrowy stat sie przedmiotem powszechnego uzytku.
Dzieki temu amatorzy fotografii mogg uwieczni¢ wiele sytufacji z zycia. Zdarza sie, ze niektdre zdjecia wy-
magajg korekty. Do tego celu stuzg specjalne programy, a jednym z nich jest GIMP, bedgcy przedmiotem
tych zajec.

Najczesciej poprawiamy zdjecia, aby usunac z nich niedoskonatosci. Jednakze powody moga by¢ tez
inne. Oto najczestsze sytuacje:
Zdjecie wykonano w niesprzyjajacych warunkach (zbyt ciemno, zbyt jasno itp.).
Zdjecie wykonane tanim aparatem cyfrowym jest kiepskiej jakosci.
Przygotowujemy zdjecie do publikacji w sieci WWW.
Przygotowujemy zdjecie do przestania przez Internet.
Przeksztatcamy zdjecia, by uzyskac rozne efekty graficzne (np. kolorystyka sepia).

A wN -

1.1. OBRAZY WEKTOROWE | RASTROWE

W komputerowym przetwarzaniu obrazéw mozna wyr6zni¢ dwa podstawowe typy obrazéw: obrazy wek-
torowe i obrazy rastrowe. Obrazy wektorowe sg tworzone przy uzyciu wyrazen matematycznych opisuja-
cych linie, krzywe, elipsy itp. Potozenie tych figur geometrycznych jest opisane w dwu- lub tréjwymiaro-
wym uktadzie wspotrzednych. Obrazy rastrowe powstajg w efekcie cyfrowego zapisu obrazu widzialnego.
Obrazy rastrowe mogg by¢ wprowadzane do komputera przy uzyciu urzgdzen, takich jak aparat cyfrowy
lub skaner. Obraz rastrowy zbudowany jest z tysiecy (a niekiedy nawet milionéw) punktéw, zwanych
pikselami, z ktérych kazdy ma okreslony kolor. Piksele tworzg pionowe i poziome rzedy, ktore uktadajg
sie w obraz. Zazwyczaj na pierwszy rzut oka nie dostrzegamy pikseli w obrazie. Jednak przy pewnym po-
wiekszeniu sg one zauwazalne (rys. 1). Na rysunku widac¢ takze podstawowa réznice pomiedzy obrazem
wektorowym i rastrowym. Podczas gdy ten pierwszy jest skalowalny (mozna go powigeksza¢ i pomniejszac
bez uszczerbku na jakosci), zmiana wielkosci obrazu rastrowego moze spowodowac utrate jakosci.

® ©

Rysunek 1.

Poréwnanie jakosci obrazu wektorowego (z lewej) i rastrowego (z prawej) podczas skalowania
[zrédto: http://pl.wikipedia.org]

1.2. ROZDZIELCZOSC OBRAZU

Rozdzielczo$¢ jest jednym z najwazniejszych poje¢, wystepujacych przy przetwarzaniu obrazéw. Okresla-
na jest zarowno jako liczba pikseli, jak i ich gestos¢ w obrazie. Czesto te znaczenia wystepujg zamiennie.
Rozdzielczos$¢ aparatu cyfrowego mierzy sie w megapikselach (czyli milionach pikseli). Z kolei rozdzielczos¢
pliku graficznego, a takze rozdzielczos¢ monitora komputera okresla sie poprzez podawanie liczby pikseli
wyswietlanych na odcinku jednego cala (w skrdcie ppi, ang. pixels per inch — pikseli na cal), lub wymiaréw
w pikselach (np. 480x640 pikseli). Rozdzielczos¢ drukarki natomiast jest opisywana jako liczba punktéw
drukowanych na odcinku jednego cala (w skrécie dpi, ang. dots per inch — punktéw na cal).

Im wigksza rozdzielczo$¢ obrazu, z tym wiekszg iloscig danych mamy do czynienia i tym bardziej
szczego6towo jest reprezentowany obraz. W tab. 1 zestawiono przyktady wielkosci i rozdzielczosci obrazéw
pochodzacych z réznych urzadzen.
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Tabela 1.
Wielkosci i rozdzielczosci obrazow pochodzacych z réznych urzadzen

Nazwa urzadzenia Rozdzielczos¢

Komputer (monitor) 800 x 600 pikseli
1024 x 768 pikseli
1894 x 1488 pikseli

Telefon komdrkowy 640 x 480 pikseli
1.2 — 2 megapiksele

Telewizor analogowy 720 x 576 pikseli
cyfrowy (np. HD, ang. High Definition) 1920 x 1080
Skaner 600 x 600 dpi

1200 x 1200 dpi

Drukarka atramentowa | 300 — 720 dpi
laserowa 600 dpi

Aparat cyfrowy 3 — 12 megapikseli,

np. 2048 x 1536 = 3,25 megapiksela
2272 x 1704 = 4 megapiksele

2560 x 1920 = 5 megapikseli

1.3. FORMATY GRAFICZNE
Do pracy z programem graficznym niezbedna jest znajomos¢ podstawowych formatéw graficznych. For-
mat pliku to sposob, w jaki dane w pliku sg przechowywane na twardym dysku. Zapewne kazdy z Was
spotkat sie z formatem BMP przy okazji postugiwania sie popularnym programem graficznym Paint. Format
BMP stuzy do bezstratnego zapisu grafiki rastrowej. Obraz rastrowy nazywany jest réwniez mapg bitowa,
stad nazwa BMP (ang. bitmap).

Najpopularniejszym formatem zapisywania grafiki rastrowej jest jednak format JPG, stosowany m.in.
w aparatach cyfrowych i na stronach WWW. Format JPG charakteryzuje kompresja danych, dzieki czemu
plik z obrazem moze mie¢ matg objetos¢. Jest to jednak kompresja stratna — zmniejszenie objetosci pliku
wigze sie z pogorszeniem jakosci zapisanego w nim obrazu. Kompresja w formacie JPG wykorzystuje wta-
$ciwosci ludzkiego wzroku, dzieki czemu pogorszenie jakosci jest prawie niezauwazalne.

Do niedawna na stronach internetowych powszechnie uzywano formatu GIF. Obraz w formacie GIF
jest rowniez poddawany kompresji — liczba koloréw jest ograniczona do 256. Nie powoduje to pogorszenia
jakosci obrazu, ale nie zmniejsza objetosci pliku tak skutecznie jak w przypadku JPG. W formacie GIF mozna
rowniez zapisywac animacje (kolejne obrazy sg traktowane jako odrebne klatki animacji).

Alternatywa dla formatu GIF jest formatu PNG. Podobnie jak w formacie GIF, jest w nim stosowana
bezstratna kompresja grafiki, natomiast liczba koloréw nie jest ograniczona do 256.

Najczesciej obraz z aparatu cyfrowego (telefonu komérkowego lub skanera) jest w formacie JPG,
a po przeniesieniu do komputera, moze by¢ zamieniony w dowolnym programie graficznym na plik w for-
macie GIF lub PNG.

Z punktu widzenia pracy z programem GIMP najwazniejszym typem plikdw jest format XCF. Jest
to standardowy format plikéw w programie GIMP. W tym formacie sq zapisywane wszystkie informacje
o edytowanym obrazie (takie jak m.in.: warstwy, maski, $ciezki itp.). Zapisanie edytowanego obrazu np.
w formacie JPG spowoduje bezpowrotng utrate tych informacji. Dlatego podczas pracy z programem GIMP
nalezy zapisywac pliki w formacie XCF, a dopiero efekt kornicowy mozna zapisa¢ w jednym z formatéw,
takich jak JPG, GIF, PNG.

GIMP, czyli GNU Image Manipulation Program, jest programem stuzagcym do tworzenia i edytowania gra-
fiki rastrowej. Program ten jest dostepny zaréwno dla systemu Windows jak i Linux. GIMP jest programem
darmowym, a dzieki rozbudowanym narzedziom mozna go poréwnac do profesjonalnych programéw ko-
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mercyjnych, takich jak Photoshop. Program GIMP moze stuzy¢ m.in. do poprawiania jakosci fotografii,
tworzenia grafiki do publikacji na stronach WWW, przygotowywania animacji, generowania efektownych
napiséw, tworzenia iluzji tré jwymiarowosci.

2.1. INSTALOWANIE PROGRAMU GIMP W SYSTEMIE WINDOWS
Program GIMP mozna pobrac z Internetu i uzywac zaréwno do celéw prywatnych, jak i komercyjnych. Ak-
tualna wersja programu jest umieszczana na stronie http://www.gimp.org/. Nalezy z tej strony pobra¢ plik
z programem i dwukrotnym kliknieciem na nim uruchomic instalator.

Uwaga! Program GIMP od wersji 2.4 nie wymaga instalacji dodatkowych bibliotek GTK+, gdyz zostaty juz
one zintegrowane z pakietem instalacyjnym. W przypadku probleméw z instalacjg radzi sie odinstalowac
poprzednie wersje tych bibliotek.

Pierwsze uruchomienie programu moze trwac kilka minut, poniewaz na poczatku program sprawdza po-
prawnos¢ wszystkich komponentéw. Kolejne uruchomienia przebiegajg znacznie szybciej.

Cwiczenie 1. Uruchom przegladarke internetowg i przejdz do strony http://www.gimp.org/. Na-
stepnie pobierz plik instalacyjny programu GIMP na twardy dysk i uruchom go, aby rozpocza¢ insta-
lacje. Po poprawnym zainstalowaniu, uruchom program GIMP.

2.2. PIERWSZE KROKI Z PROGRAMEM GIMP

INTERFEJS UZYTKOWNIKA

Program GIMP ma charakterystyczny interfejs, bardzo rzadko spotykany w innych tego typu programach.
Sktada sie on z wielu oddzielnych okien, z ktérych kazde ma okreslone przeznaczenie. Okna te mozna nie-
zaleznie od siebie ukrywac lub umieszcza¢ na pulpicie w dowolnych miejscach (rys. 2).

R
. DSCO5373a.jpg-2.0 (RGB, 1 warstwa) 1807x1534 - GIMP
B Edvela  Zamac

Ep 250

QAT -4LRE
RBACASLNE 272/
@XRERY L E
i 1

) (17 = 13

Rysunek 2.
Interfejs uzytkownika programu GIMP
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Chociaz przyzwyczajenie do typowych interfejsow, znanych z systemu Windows sprawia, ze postugiwanie
sie programem GIMP jest w opinii 0s6b zaczynajgcych prace z programem niewygodne, to jednak interfejs
rozbity na wiele okien ma duze zalety. Najtatwiej je doceni¢ pracujgc z duzymi obrazami, zajmujacymi
niemal caty ekran monitora. Mozna wtedy przeznaczy¢ maksymalny obszar ekranu na okno z obrazem,
ukrywajgc okna narzedziowe i wywotywac je tylko wtedy, gdy sq potrzebne.

OKNO GLOWNE

Przybornik

Eee I &
;ﬁi/@\ﬁ‘!’"/y — "
anel narzedzi
SHWRAGAC
| |
WAV A W
Qo o o
Kolor pierwszoplan % |___Zamiana koloru
; = - pierwszoplanowego z kolorem ta
Przywracanie domyslnych — £ _—I— — Kalor tta
wartosci kolordw ; 5
Trybs [ Zuwykly v
ok Jfma &
D —
e 0 i:’_:"“_ s — Wiasciwosci wybranego narzedzia
[ Dynamika pgdzla
[ zanikanie
] organie
Dﬂr:\rnmown
[[] Utyj koloru 2 gradientu

Rysunek 3.
Gtéwne okno programu GIMP z Pedzlem, jako wybranym narzedziem

Gtéwne okno programu GIMP (rys. 3) jest zwane Przybornikiem, gdyz gtéwnym i najczesciej wykorzysty-
wanym obszarem tego okna jest paleta narzedzi, czyli zbiér przyboréw. Po wybraniu okreslonego narze-

dzia, w dolnej czesci okna zostajg wyswietlone jego wtasciwosci (na rys. 3 jest to Pedzel).

OKNO OBRAZKA

Menu pracy z obrazkiem——p
IR .- - P S ST [ T WO TR WP ' TS T B —Automatyczna zmiana
Linijki —Fo° rozmiaréw okna
Przetacznik szybkiej maski—{ |- - - J ?@—Nawigacja po obrazku
l i_p:v l | | s0% ¥ Tho (17,3 MB) :
Jednostki |il'tije|-<l lF'cu\arigkszenie obrazka

Rysunek 4.
Okno z obrazkiem w programie GIMP
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Okno obrazka (rys. 4) jest gtéwnym obszarem roboczym, w ktérym znajduje sie edytowany obrazek. W gor-
nej czesci okna znajduje sie menu pracy z obrazkiem, zawierajgce wszystkie dostepne narzedzia i opcje.
Menu mozna réwniez wywotac klikajac prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu obszaru obrazka.
Pozostafe elementy okna obrazka realizujg nastepujace funkcje:

Linijki — stuza do orientacji w wymiarach obrazka w czasie postugiwania sie narzedziami. Jednostki, w kté-
rych linijki sg wyskalowane mozna zmienia¢, wybierajac je z listy rozwijalnej na dole okna.

Jednostki linijek — lista rozwijalna umozliwiajgca wybér jednostek, w ktérych sg wyskalowane linijki.
Powiekszenie obrazka — lista umozliwiajgca wybdr powiekszenia lub pomniejszenia widoku obrazka (po-
wiekszanie lub pomniejszanie widoku nie zmienia ona faktycznych rozmiaréw obrazka).

Nawigacja po obrazku — umozliwia szybkie przesuwanie si¢ po obszarze obrazka w przypadku gdy obrazek
jest powiekszony na tyle, ze nie miesci sie w catosci na ekranie.

Przetgcznik szybkiej maski — wtacza i wytgcza widok szybkiej maski. Szybka maska, jako jeden ze sposo-
béw tworzenia zaznaczen, jest omowiona w dalszej czesci.

Przetgcznik automatycznej zmiany rozmiaru okna — powoduje automatyczne dostosowanie rozmiaru okna
do rozmiaru obrazka podczas jego pomniejszania lub powiekszania.

OKNO PALETY WARSTW

Okno palety warstw (rys. 5) umozliwia operowanie stosem warstw, z ktérych sktada sie obrazek. Kazdy
obraz edytowany w programie GIMP sktada sie przynajmniej z jednej warstwy, zwanej warstwa tta.
Jest to podstawowa warstwa kazdego obrazu i mozna jg traktowac jak podktad na sztaludze malarskiej
—wszelkie pociggniecia pedzlem bedg pokrywac jej powierzchnie. Obraz moze sie sktadac z wielu warstw,
ktére mozna poréwnac do tafli szkta naktadanych jedna na drugg. Na kazdej tafli mozna co$ narysowac
lub umiesci¢ obraz, ustali¢ stopien jej przezroczystosci (przezroczystoscig nazywamy regulowany stopien
krycia kazdej warstwy), a nastepnie natozy¢ jg na inng warstwe. Warstwy umozliwiajg niezalezne edyto-
wanie réznych elementéw obrazu.

Warstwy, Kanaly, Sciezki, Cofnie...
Lista otwartych obrazkéw —§ [ pe— Automatyczne pokazanie

warstw wybranego obrazka

Przetgczanie pomigdzy panelami —| ’ L ‘
‘Warstwy, Kanaly, Sciezki, =
Historia operacji Warstuy
] Tryb migszania warstw
et Stopier przezroczystosci warstwy
=B 1 Blokada przezroczystosci warstwy

ZImiana kolgjnogci warstw -

 Taczepianie oderwanego zaznaczenia

Tworzenie nowej warstwy - F- & o 4 j - — Usuwanie warstwy
| —
Przetaczanie pomigdzy panelami D .:“ S Kopiowanie warstwy
Pedzie, Desenie, Gradienty —
Pedrin
Ok (07 F = 5)
’ / /
MO
e o 00

— Procent szerokodci padzla

Rysunek 5.
Okno palety warstw w programie GIMP

Gtéwnga czesc¢ okna palety warstw stanowi stos warstw, czyli utozone jedna na drugiej, w zadanej kolejno-
$ci, warstwy obrazka. Pozostate elementy okna palety warstw realizujg nastepujgce funkcje:

Lista otwartych obrazkow — na tej liscie znajdujg sie wszystkie otwarte obrazki. Wybranie obrazka z listy
powoduje przedstawienie jego warstw w obszarze stosu warstw.
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= Automatyczne pokazywanie warstw wybranego obrazka — gdy przycisk ten jest wcisniety, uaktywnienie
okna wybranego obrazka powoduje automatyczne pokazanie jego warstw sktadowych w obszarze stosu
warstw.

= Przetaczanie pomiedzy panelami — zaktadki przetaczajace pomiedzy panelami z zawartoscig okien zadoko-
wanych w oknie palety warstw. Tutaj s to kolejno panele: Warstwy, Kanaty, Sciezki, Historia operacji.
Tryb mieszania warstw — lista wyboru trybu mieszania wybranej warstwy z warstwami lezgcymi pod nia.
Stopien przezroczystosci warstw — suwak i wartos¢ liczbowa wskazujgce stopien przezroczystosci warstw
oraz umozliwiajace ptynng regulacje przezroczystosci.

= Blokada przezroczystosci warstw — blokuje mozliwos¢ edycji obszaréw warstwy, ktére majg nadang prze-
zroczystosc.
Tworzenie nowej warstwy — klikniecie tej ikony powoduje utworzenie nowej, pustej warstwy.
Zmiana kolejnosci warstw — strzatki te stuzg do przesuwania wybranej warstwy w gére i w dotf stosu
warstw.
Kopiowanie warstwy — klikniecie powoduje utworzenie kopii wybranej warstwy.
Zaczepianie oderwanego zaznaczenia — klikniecie powoduje umieszczenie na wybranej warstwie tzw. ode-
rwanego zaznaczenia, czyli obiektu, ktory zostat wklejony do obrazka ale nie nalezy do zadnej z warstw.
Usuwanie warstwy — klikniecie powoduje usuniecie wybranej warstwy z obrazka.
Przetgczanie pomiedzy panelami — zakfadki przetaczajgce pomiedzy panelami z zawartoscig okien zadoko-
wanych w oknie palety warstw. Tutaj sg to kolejno panele: Pedzle, Desenie, Gradienty.

= Procent szerokosci pedzla — warto$¢ procentowa okreslajgca szerokos¢ pedzla.

Cwiczenie 2. Uruchom program GIMP. Zwré¢ uwage na interfejs programu — trzy niezalezne okna.
Zapoznaj sie z przeznaczeniem kazdego z okien oraz z menu podrecznym (klikajac prawym przyci-
skiem myszy w obszarze grafiki okna obrazka). Zapoznaj sie ze skrétami klawiaturowymi, przyspie-
szajacymi korzystanie z programu. Wczytaj (z dysku twardego komputera) plik graficzny do edycji.
Obejrzyj w oknie warstw, z jakich warstw sktada sie wczytany obrazek.

2.3. NAJWAZNIEJSZE FUNKCJE PROGRAMU
Przed przystgpieniem do poprawiania zdje¢ i obrazkéw nalezy zapozna¢ sie z podstawowymi metodami
pracy w programie GIMP. Naleza do nich techniki zwigzane z zaznaczaniem obszaréw grafiki, uzyciem
masek oraz warstw.

ZAZNACZANIE FRAGMENTOW OBRAZU
Zaznaczanie fragmentdw obrazu jest jedng z podstawowych czynnosci podczas pracy z programem do
edycji grafiki.
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Rysunek 6.
Narzedzia zaznaczania w programie GIMP
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Narzedzia do zaznaczania obszaréw obrazu mozna znalez¢ w menu podrecznym w czesci Narzedzia/Na-
rzedzia zaznaczania (rys. 6). Natomiast dodatkowe opcje zwigzane z zaznaczaniem sg dostepne w menu
Zaznaczanie. Mamy do dyspozycji kilka rodzajéw zaznaczen: prostokatne, eliptyczne, odreczne, rozmyte
oraz zaznaczenie wedtug koloru. Kazdy z tych rodzajéw zawiera odpowiednie opcje, takie jak Wygfadza-
nie, Zmiekczanie brzegow itp. — rys. 7.

Rysunek 7.
Przykfad uzycia zaznaczenia. Po lewej opcje zaznaczenia odrecznego: wygtadzanie i zmiekczanie krawedzi

Cwiczenie 3. Aby recznie zaznaczy¢ obszar na obrazie kliknij ikone narzedzia Zaznaczenie odreczne
w oknie narzedziowym. Nastepnie umie$¢ kursor myszy w miejscu na obrazie, od ktérego chcesz
rozpocza¢ rysowanie krawedzi obszaru zaznaczenia. Przytrzymujac wcisniety lewy klawisz myszy
narysuj obszar zaznaczenia. Zblizajac sie do punktu poczatkowego, zwolnij przycisk, a program sa-
moczynnie potaczy punkty poczatkowy i koricowy, dajac w efekcie obszar zaznaczenia. Zaznacze-
nie moze stuzy¢ edycji wybranego obszaru na zdjeciu (np. rozjasnieniu zaznaczonego nieba), lub
umieszczeniu grafiki na zdjeciu (np. imitacja chmury lub cienia).

WARSTWY

Warstwy mozna sobie wyobrazi¢ jako przezroczyste folie, z ktérych kazda zawiera odrebng grafike, a nato-
zone na siebie tworzg kompletny obraz. Zamiast stanowi¢ jednolitg cato$¢, obraz moze by¢ zatem podzie-
lony na wiele oddzielnych pozioméw — warstw.

Warstwy stosuje sie dla tatwiejszego zapanowania nad procesem edycji obrazu. Kolejne warstwy
mogq zawiera¢ np. tfo, napisy, elementy narysowane recznie, fragmenty innych grafik. Kazda warstwa
moze by¢ edytowana oddzielnie.

Aby utworzy¢ nowq warstwe nalezy wybrac¢ Warstwa/Nowa warstwa. W oknie palety warstw po-
jawi sie nowa warstwa. Po wybraniu konkretnej warstwy mozemy modyfikowac jej atrybuty (Krycie, Tryb,
Nazwa). Mozemy dokonywac operacji na warstwach: przesuwac je, zmieniac¢ kolejnosc itp. — rys. 8.
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Rysunek 8.
Przyktad uzycia warstw w programie GIMP
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Cwiczenie 4. W oknie palety warstw wybierz zaktadke Warstwy. W $rodkowej czesci okna poja-
wig sie nazwy wszystkich warstw tworzacych obraz. Domyslnie tworzona jest warstwa Tfo. Aby
utworzy¢ nowg warstwe, w gtéwnym oknie programu wybierz Warstwa/Nowa warstwa. W oknie
dialogowym Opcje nowej warstwy ustaw parametry nowo tworzonej warstwy. Klikajgc na ikone
warstwy, poc¢wicz duplikowanie warstwy, usuwanie warstwy, zmiane kolejnosci warstw, a takze
faczenie warstw. Najlepszym przyktadem uzycia warstw jest taczenie elementéw kilku zdje¢ w jed-
no. Na tle jednego zdjecia umiesc obiekty z innych zdje¢. Sugerujemy, aby tfo oraz kazdy z obiek-
téw umiesci¢ na oddzielnych warstwach. Dzieki temu bedzie mozliwa niezalezna edycja warstw.
Po rozmieszczeniu warstw wzgledem siebie (rozmieszczeniu obiektéw na zdjeciu) potacz wszystkie
warstwy.

MASKI | WARSTWY

Kazda warstwa obrazu w programie GIMP moze mie¢ przypisang do niej maske (rys. 9). Maska to rodzaj
nakfadki na obraz, umozliwiajgca wybranie obszaru edycji. Maska przypomina zaznaczenie z tg roznica, ze
kazdy punkt maski ma okreslong przezroczystosc. Dzieki temu mozna stosowac filtry graficzne o réoznym
natezeniu do wybranych obszaréw obrazu.
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Rysunek 9.
Przypisanie maski do warstwy w programie GIMP

Maska reprezentuje kanat przezroczystosci danej warstwy (tzw. kanat alfa) i jest przechowywana jako obraz
w skali szarosci. Uzywanie masek dla warstw jest przydatne podczas taczenia warstw. Maska moze by¢ edy-
towana za pomocg narzedzi malarskich, takich jak wypetnienie gradientem lub poddanie dziataniu filtréw.

SCIEZKI
Sciezki stuza do tworzenia obszaréw zaznaczenia i rysowania ztozonych ksztattéw. Program GIMP umoz-
liwia rysowanie $ciezek typu wielokat (poprzez wskazanie potozenia kolejnych wierzchotkéw) oraz sciezek
sktadajacych sie z gfadkich krzywych (rys. 10). Krzywe tworzone sg za pomocg punktéw kontrolnych, ktére
stuzg do ustalania ksztattu krzywe;j.

Utworzong $ciezke mozna zmieni¢ w obszar zaznaczenia. Mozna réwniez przekonwertowac obszar za-
znaczenia na $ciezke. Sciezke mozna réwniez przeksztatci¢ na linie rysowang dowolnym kolorem i pedzlem.
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Rysunek 10.
Sciezka zbudowana z gtadkiej krzywej w programie GIMP

Cwiczenie 5. Uzyj narzedzia $ciezek, klikajagc w oknie narzedziowym przycisk Tworzenie i modyfi-
kowanie sciezek. W oknie opcji narzedzia sprawdz, czy nie jest zaznaczone pole Wielokgt. Utworz
zarys $ciezki, rozmieszczajgc punkty kontrolne na obrazie. Po rozmieszczeniu punktéw kontrolnych
w oknie opcji narzedzia zaznacz pole Edycja. Przemieszczajgc uchwyty sterujgce rozmieszczeniem
punktéw kontrolnych, dostosuj ksztatt krzywej. Gotowg krzywg zmienn w obszar zaznaczenia, uzy-
wajgc przycisku Utwdrz zaznaczenie ze Sciezki, znajdujgcego sie w oknie opcji narzedzia. Gotowq
$ciezke mozesz takze zmieni¢ w kolorowa linig, uzywajac przycisku Rysuje Sciezke. Uzyj narzedzia
Sciezek do narysowania ksztattow gwiazd i ksiezyca na nocnym niebie. Po zmianie narysowanych
ksztattow w obszar zaznaczenia, zmien ich kolor, aby imitowaty ksiezyc i gwiazdy.

3. EDYCJA | RETUSZ ZDJEC

3.1. PODSTAWOWE SPOSOBY POPRAWIANIA ZDJEC

Cho¢ program GIMP zawiera wiele zaawansowanych funkcji do obrébki grafiki, to najczesciej wykorzystuje
sie go do rozwigzywania czesto wystepujacych probleméw. Szybkie metody fotoretuszu zdje¢, takie jak
poprawianie jasnosci oraz kontrastu, wydobywanie szczeg6téw oraz ozywianie kolorow sg w stanie po-
prawi¢ wyglad wielu fotografii.

POPRAWIANIE ZLE NASWIETLONEGO ZDJECIA
Wiekszos¢ sprzedawanych obecnie aparatéw fotograficznych jest wyposazonych w automatyczng funkcje
doboru parametrow ekspozycji: jasnos¢, nasycenie koloréw, ostros¢. Aby zrobic¢ zdjecie wystarczy jedynie
nacisng¢ przycisk zwalniajgcy migawke. Niestety zdjecie czesto nie spetnia oczekiwan: jest zbyt jasne lub
zbyt ciemne, kolory sg wyblakfe itp.
Poprawienie tych i podobnych niedoskonatosci zdje¢ jest tatwe w programie GIMP. Mozna to zrobi¢

na kilka sposobdéw:

1. Wybrac¢ z menu opcje Narzedzia/Narzedzia koloréw/Jasnosc i kontrast. Zostanie wyswietlone mate okno,
w ktédrym za pomocg suwakéw mozna dostosowywac jasnos¢ i kontrast (rys. 11).

2. Wybra¢ z menu opcje Narzedzia/Narzedzia koloréw/Poziomy. Wykorzystujgc przyciski oznaczone jako Wy-
bor czarnego punktu, Wybdr szarego punktu oraz Wybdr biatego punktu, lub suwaki Poziomy wejsciowe,
Poziomy wyjsciowe mozna dokona¢ zmian wptywajacych na kontrast i jasnos¢ zdjecia.
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" DSCOB244.JPG-2.0 (RGH, 1 warstwa) 2304x1728 - GIMP
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Rysunek 11.
Dostosowywanie jasnosci i kontrastu

Cwiczenie 6. Wczytaj do programu GIMP zdjecie wymagajace dostosowania jasnosci i/lub kontrastu.
Przy uzyciu opisanych powyzej narzedzi koloréw popraw zdjecie, aby spetniato Twoje oczekiwania.

USUWANIE EFEKTU CZERWONYCH 0CZU

Czesto wystepuje na fotografii tzw. efekt czerwonych oczu. Dlaczego osoby fotografowane z uzyciem
lampy btyskowej majg czerwone oczy? Ot6z w ciemnym pomieszczeniu zrenica oka rozszerza sig, aby
pobra¢ wiekszg ilos¢ swiatta. W momencie wykonywania zdjecia z uzyciem lampy btyskowej, Zrenica nie
zdazy dostosowac swoich rozmiaréw do natezenia $wiatfa i silne $wiatto odbija sie od mocno ukrwionej
siatkowki oka. W efekcie cata powierzchnia szeroko otwartej Zrenicy jest widoczna na zdjeciu w kolorze
czerwonym.

Jak usuna¢ efekt czerwonych oczu? W pierwszej kolejnosci nalezy powiekszy¢ zdjecie tak, aby oczy
sfotografowanej osoby miaty na ekranie monitora $rednice 2-3 cm. Nastepnie z okna gtéwnego nale-
zy wybrac narzedzie Zaznaczanie eliptycznych obszaréw (rys. 12). Po zaznaczeniu czerwonego obszaru
oka nalezy wybra¢ Narzedzia/Narzedzia koloréw/Odcien i nasycenie. W oknie dialogowym nalezy wcisng¢
przycisk tgcznie. Przesuwajgc suwak Odciert mozna zmienia¢ kolor oczu. Aby uzyskac bardziej naturalny
efekt, nalezy uzy¢ suwakéw Jasnosci Nasycenie.

Niekiedy zmiana koloru Zrenicy nie wystarczy, aby twarz prezentowata sie wystarczajagco dobrze.
Rozszerzone zrenice nadajg twarzy dziwnego wygladu, nawet kiedy sg ciemne. W takiej sytuacji war-
to dorysowac¢ mniejsze, ciemne Zrenice, natomiast nienaturalnie rozszerzone Zzrenice, po zmianie koloru
z czerwonego na neutralny, beda udawac teczéwke oka.
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Rysunek 12.
Usuwanie efektu czerwonych oczu
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Cwiczenie 7. Wczytaj do programu GIMP zdjecie z efektem czerwonych oczu. Stosujgc opisang po-
wyzej metode (Narzedzia koloréw/Odcien i nasycenie), zmien kolor oczu na bardziej naturalny (np.

niebieski lub zielony).

POPRAWIANIE KOLOROW

Za niewyrazne, wyblakte lub ciemne kolory na zdjeciu odpowiadajg najczesciej niekorzystne warunki
oswietleniowe. Kolory mozna poprawi¢ wybierajac z menu Narzedzia/Narzedzia koloréw/Odcier i nasyce-
nie. W oknie dialogowym nalezy zaznaczy¢ kolor, ktéry chcemy wzmocni¢, a nastepnie nalezy dostosowac

natezenie wybranej barwy za pomocg suwaka Nasycenie (rys. 13).

Z tej metody czesto korzysta sie przy tworzeniu folderéw reklamowych np. zachwalajgcych wczasy
w cieptych krajach. W rzeczywistosci niebo czy woda nigdy nie sg tak niebieskie jak na fotografiach.

Innym narzedziem programu GIMP stuzgcym do zmiany kolorystyki obrazu jest Barwienie (Narze-
dzia/Narzedzia koloréw/Barwienie). Za pomocg barwienia mozna zmienic kolorystyke catej fotografii, cat-

kowicie zmieniajgc charakter zdjecia, np. na stare fotografie w tonacji sepia.
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Rysunek 13.
Poprawianie kolorow

Cwiczenie 8. Wczytaj do programu GIMP zdjecie o stabym nasyceniu koloréw. Przy uzyciu narze-

dzia Odcien i nasycenie zmien barwy na zdjeciu na bardziej nasycone.

POPRAWIANIE OSTROSCI

Nieostra fotografia moze by¢ skutkiem niewfasciwego ustawienia ostrosci lub poruszenia aparatem w mo-
mencie wykonywania zdjecia. Poprawienie takiej fotografii moze polega¢ na uzyciu filtrow graficznych,

w tym przypadku filtrow wyostrzajacych.

Aby poprawi¢ ostros¢ zdjecia nalezy wybra¢ z menu Filtry/Uwydatnianie/Wyostrzanie. Pojawi sie
okno dialogowe Wyostrzanie, w ktorym mozna dostosowywac site dziatania filtru jednoczesnie sprawdza-

jac efekt w matym oknie podgladu (rys. 14).
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Rysunek 14.
Poprawianie ostrosci

Cwiczenie 9. Wczytaj do programu GIMP zdjecie wymagajgce poprawienia ostrosci. Przy uzyciu
filtru wyostrzajgcego popraw ostros¢ zdjecia.

POPRAWIANIE ZDJE(I Z TANICH APARATOW FOTOGRAFICZNYCH

Aparaty cyfrowe sg obecnie bardzo powszechne. Wbudowane w telefony komérkowe sg popularnymi ga-
dzetami. Niestety jako$¢ zdjec¢ z takich aparatéw pozostawia wiele do zyczenia, czego gtéwnym powodem
jest wysoki poziom kolorowych szuméw. W rezultacie zdjecia przypominajg bardziej stopklatke z filmu,
anizeli prawdziwg fotografie. Kolorowy szum pojawia sie nawet na zdjeciach wykonanych drozszymi mo-
delami aparatéw.

Jednym z narzedzi programu GIMP do usuwania charakterystycznego szumu jest Selektywne rozmy-
cie Gaussa (Fitry/Rozmywanie/Selektywne rozmycie Gaussa). Jest to filtr dziafajacy podobnie do zwykfego
rozmycia, ale pozostawia nietkniete wyrazne elementy, kontury i szczegoty (rys. 15). Parametrami filtru s3:
Promien rozmycia oraz Maksymalna delta. Promien rozmycia okresla wielkos¢ obszaru, w obrebie ktérego s
usredniane wartosci pikseli. Im wigksza wartos¢, tym wigksze rozmycie obrazu. Parametr Maksymalna delta
stuzy do ustawiania dokfadnosci rozmywania obrazu. Wigksza wartos¢ oznacza, ze nawet kontury i wyraznie
zaznaczone ksztatty zostang rozmyte. Mniejsza wartos$¢ stuzy do zachowania ostrych krawedzi.

J [_enas
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Rysunek 15.
Uzycie filtru Selektywne rozmycie Gaussa
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Cwiczenie 10. Wczytaj do programu GIMP zdjecie wykonane np. telefonem komérkowym. Przy
uzyciu filtru Selektywne rozmycie Gaussa popraw jakos¢ zdjecia, usredniajgc kolor na obszarach
z widocznym kolorowym ziarnem, i nie psujac jednoczesnie catosci grafiki. Regulujgc Promieniem
rozmycia oraz Maksymalng deltg spraw, aby rozmycie obrazu byto jak najmniejsze.

3.2. PRZEKSZTALCANIE OBRAZU
Niekiedy oprocz retuszowania zdje¢ zachodzi koniecznos$¢ dopasowania ich rozmiaru lub potozenia. Kadro-
wanie moze stuzy¢ poprawieniu kompozycji zdjecia lub po prostu usunieciu niepotrzebnych elementéw.
Czesto popetnianym btedem na zdjeciach widokowych jest linia horyzontu odchylona od poziomu.

Uwaga! Skalowanie i obracanie zdjecia nalezy wykona¢ w pierwszej kolejnosci, przed uzyciem filtrow
wyostrzajacych itp.

SKALOWANIE

Do skalowania stuzy opcja menu Obraz/Skaluj obraz. Mozna poda¢ nowe wymiary obrazu, jednakze cze-
Sciej korzysta sie ze wspofczynnika przeksztatcenia szerokosci i wysokosci (rys. 16). Pomiedzy polami
Wspdtczynnik X i Wspdtczynnik Y znajduje sie przycisk Powoduje zachowanie proporgji. Okno skalowania
zawiera jeszcze jedno pole, a mianowicie Interpolacja. Interpolacja okresla sposéb skalowania grafiki.
Domyslnie ustawiona jest interpolacja liniowa, ale przy duzym powiekszeniu obrazu lepszy efekt daje in-
terpolacja szescienna. Brak interpolacji spowoduje powigkszenie rozmiaréw kazdego z pikseli tworzgcych
oryginalny obraz.
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Rysunek 16.
Skalowanie obrazu

Cwiczenie 11. Wczytaj do programu GIMP zdjecie, a nastepnie przeskaluj je. Poréwnaj efekt skalo-
wania przy zastosowaniu interpolacji liniowej i szesciennej.

OBRACANIE

Jesli obiekt na fotografii jest odchylony od pionu lub poziomu, prawdopodobnie konieczne bedzie jego
obrécenie o pewien kat. Do tego celu stuzy narzedzie Obrét (Narzedzia/Narzedzia przeksztafcania/Obrot).
Okno opcji narzedzia Obrét zawiera dodatkowe ustawienia, takie jak rodzaj interpolacji, przycinanie a tak-
ze mozliwos¢ ograniczenia mozliwosci obrotu do wielokrotnosci kata 15 stopni (rys. 17).

Uwaga! Kazde obracanie grafiki rastrowej o kat inny niz wielokrotno$¢ 90 stopni powoduje pogorszenie
jakosci obrazu.

Obracanie w programie GIMP dotyczy biezgcej warstwy. Jesli chcemy obroci¢ obraz sktadajacy sie z wielu
warstw, nalezy pofgczy¢ wszystkie warstwy (Obraz/Spiaszcz obraz). Jesli chcemy obrdci¢ tylko wybrane
warstwy, pozostate nalezy zablokowac, klikajgc w oknie palety warstw pole obok nazwy warstwy tak, aby
pojawit sie rysunek fancucha.
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Rysunek 17.
Obracanie obrazu

Cwiczenie 12. Wczytaj do programu GIMP zdjecie zawierajace obiekt pochylony, np. przekrzywio-
ng wieze. Sprébuj naprawic zdjecie, obracajac je. Wyprobuj dodatkowe ustawienia narzedzia Obrét,
takie jak rodzaj interpolacji i przycinanie.

KADROWANIE

Czesto po przeniesieniu zdje¢ z aparatu na komputer okazuje sie, ze wymagajg one przekadrowania. Kadro-
wanie stuzy najczesciej usunieciu ze zdjecia obiektéw, ktére przypadkowo weszty w kadr. Do kadrowania
w programie GIMP stuzy opcja menu Narzedzia/Narzedzia przeksztatcania/Kadruj (rys. 18). Okno kadro-
wania zawiera dodatkowe opcje, dzieki ktorym mozemy kadrowac tylko w biezgcej warstwie, sprawdzac
rozmiar obrazu po przekadrowaniu, a takze wyswietla¢ dodatkowe linie pomocnicze, tzw. prowadnice.

Kadrarsanie
[7] To biataca warmwa

[[] Pocwala na powigisannia

] Powigkzz) od drodka

(M e—
Aktuahy

Rysunek 18.
Kadrowanie obrazu

Cwiczenie 13. Wczytaj do programu GIMP zdjecie zawierajace znaczng cze$¢ zbednego tta. Nastep-
nie skadruj zdjecie, usuwajac zbedny fragment, eksponujac jednoczesnie fotografowany obiekt.

PRZEKSZTALCENIA GEOMETRYCZNE

Jednym z najprostszych przeksztatcen geometrycznych jest odbicie (Narzedzia/Narzedzia przeksztatcania/
Odbicie). Narzedzie to stuzy do uzyskania efektu lustrzanego odbicia w pionie lub poziomie. Odbicie, po-
dobnie jak obracanie dotyczy biezacej warstwy. Mozna je zastosowac rowniez do $ciezek i zaznaczen.
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Innym przeksztatceniem geometrycznym jest uzycie Perspektywy. Narzedzie to przydaje sie np. do
korygowania ksztattu budynkéw (rys. 19). Po wybraniu z menu Narzedzia/Narzedzia przeksztatcania/Per-
spektywa pojawia sie okno narzedzia oraz siatka na obrazie. Za pomocg kursora myszy mozemy przesuwac
wierzchofki i srodek siatki przeksztatcenia w celu uzyskania pozadanego efektu.

Innym przydatnym narzedziem jest Nachylenie (Narzedzia/Narzedzia przeksztatcania/Nachylenie).
Narzedzie to przydaje sie szczegdlnie w sytuacji, gdy na fotografii krajobrazu wyréwnamy poziom linii ho-
ryzontu (obrécimy do poziomu), a inne obiekty (np. drzewa, stupy) bedg wydawac sie pochyte. Nachylenie
stuzy wtasnie do skorygowania tego efektu.
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Rysunek 19.

Uzycie narzedzia Perspektywa

Cwiczenie 14. Wczytaj do programu GIMP zdjecie budynku. Postugujac sie narzedziem Perspekty-
wa, zmien zdjecie tak, jakby budynek byt fotografowany z innej perspektywy.

3.3. KOLOR | SWIATLO

KANALY

Liczba i rodzaj kanatéw opisuje sposéb, w jaki przechowywane sg wartosci poszczegélnych pikseli tworzg-
cych obraz. Kazdy kanat w programie GIMP moze przyjmowac warto$¢ od 0 do 255. Liczba kanatéw zalezy
od trybu wyswietlania obrazu.

Wiekszos¢ grafik jest wyswietlana w trybie RGB (Red Green Blue), w ktérym kazdy piksel obrazu
sktada sie z trzech niezaleznych sktadowych: czerwonej, zielonej i niebieskiej. Kazda ze sktadowych moze
przyjmowac warto$¢ od 0 do 255. Obraz w trybie RGB zawiera trzy domysine kanaty.

Obrazy moga by¢ wyswietlane réwniez w trybie odcieni szarosci. W tym przypadku wartos¢ piksela
jest opisywana liczbg z zakresu od 0 do 255.

Jeszcze innym trybem obrazu jest tryb indeksowany. W tym trybie kazdy piksel jest opisywany
przez numer barwy z okreslonej palety barw, zazwyczaj zawierajgcej 256 réznych barw. Tryb indeksowany
umozliwia czesciowe zachowanie kolorystyki obrazu. Grafiki w trybie odcieni szarosci oraz z trybie indek-
sowanym zawierajq tylko jeden kanat.

Program GIMP oferuje wszystkie 3 rodzaje trybéw grafiki, jednakze kazdy obraz mozna przeksztat-
ci¢ zmieniajgc domysine kanaty R, G, B na inny sposéb opisu wartosci piksela. Aby dokonac zmian nalezy
w Oknie palety warstw wybrac zaktadke Kanaty, a nastepnie klikajgc w ikone oka mozna ukry¢ dowolny
z kanatow (rys. 20).
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Rysunek 20.
Przyktad ukrycia kanatu zielonego. W obrazie przewazajg barwy czerwona i niebieska.

PoziomMmy
Z edycjg poziomow spotkalismy sie przy dostosowywaniu jasnosci i kontrastu obrazu. Jednakze poziomy
mogq stuzyc¢ takze do dostosowywania poszczegoélnych kanatow: czerwonego, zielonego i niebieskiego.
Okno edycji poziomoéw jest dostepne w menu Narzedzia/Narzedzia koloréw/Poziomy. W polu Poziomy
wejsciowe widoczny jest histogram obrazu. Histogram jest wykresem liczby pikseli o danej wartosci. Przy
pomocy histogramu mozna szybko zorientowac sie, czy zdjecie ma wady zwigzane z naswietleniem i co jest
ich powodem. Histogram zdjecia nieoswietlonego bedzie zawiera¢ najwigksze wartosci w czesci poczatko-
wej (od lewej), natomiast histogram zdjecia przeswietlonego — w czesci koricowej. Réwnomierny rozkfad
wartosci catym zakresie histogramu wskazuje z reguty na zdjecie oswietlone prawidtowo.

Edycja pozioméw przebiega w nastepujacy sposéb. Najpierw nalezy zdefiniowac poziomy czerni
i bieli za pomoca przyciskow Wybiera czarny punkti Wybiera biaty punkt w oknie edycji poziomoéw i wska-
zujac kliknieciem wtasciwe piksele obrazu (rys. 21). Srodkowy suwak w polu histogramu odpowiada za
zmiane wspotczynnika gamma — przyciemnienie lub rozjasnienie obrazu. Nastepnym krokiem jest edycja
poziomdéw wyjsciowych. O ile edycje poziomdw wejsciowych mozna poréwnac ze zmiang jasnosci zdjecia,
o tyle edycje pozioméw wyjsciowych mozna poréwnac ze zmiang kontrastu. Przesuniecie w prawo suwaka
poziomdéw wyjsciowych spowoduje rownomierne rozjasnienie pikseli.

Ustawienia pozioméw mozna zapisa¢ w pliku. Moze sie to przyda¢ np. w sytuacji kiedy chcemy zmo-
dyfikowac serie zdje¢ wykonanych w podobny sposob (np. niedoswietlone zdjecia z wieczornego spaceru).
W oknie Poziomy wciskamy przycisk Dodaj ustawienia do ulubionych.
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Rysunek 21.
Modyfikowanie pozioméw koloréw
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Cwiczenie 15. Postugujac sie narzedziem Poziomy, dokonaj korekcji wartosci tonalnych obrazu,
aby ujednolici¢ naswietlenie zdjecia (rozjasni¢ obszary niedoswietlone, przyciemni¢ przeswietlone).
Zwré¢ uwage na histogram wczytanego obrazu. Histogram zdjecia nieoswietlonego bedzie zawiera¢
najwieksze wartosci w czesci poczatkowej (od lewej), natomiast histogram zdjecia przeswietlonego
—w czesci koncowej. Réwnomierny rozktad wartosci w catym zakresie histogramu wskazuje z reguty
na zdjecie oswietlone prawidtowo.

KRZYWE

Krzywa mozna traktowac jak funkcje matematyczng, ktdrej argumentem jest wartos¢ piksela. Krzywa
stuzy do modyfikacji wartosci piksela, a scislej — modyfikacji jego sktadowych: czerwonej, zielonej i nie-
bieskiej. Mozna narysowac wykres funkgji krzywej, na ktérym o$ pozioma oznacza wartos¢ piksela przed
modyfikacja, a 0$ pionowa — po modyfikacji. Edytowanie takich wykreséw jest dostepne w programie
GIMP za pomoca narzedzia Krzywe (Narzedzia/Narzedzia kolorow/Krzywe) (rys. 22).

() Histogeam loganytmicay.
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Rysunek 22.
Narzedzie Krzywe w programie GIMP

Domyslnie ustawiona jest funkcja liniowa y=x. Funkcja ta nie wprowadza zadnych zmian w obrazie. Aby
zmieni¢ wykres funkgji, nalezy klikna¢ dowolny punkt wykresu i przeciggng¢ go w nowe miejsce. Jest to
tzw. punkt kontrolny. Krzywa mozna tez rysowac odrecznie za pomoca otéwka z programu GIMP, jednak-
ze takie modyfikacje obrazu sg trudne do opanowania.

Edycja krzywych daje duze mozliwosci przeksztatcania obrazu. Przy ich uzyciu mozna osiggnac takie
same efekty jak poprzez edycje jasnosci, kontrastu oraz wspotczynnika gamma, oraz wiele innych. Przy-
ktadowo, przeniesienie koricow wykresu na obrzeza wykresu odpowiada edycji kontrastu. Przesuwanie
wykresu w gore lub w dét odpowiada edycji jasnosci, natomiast odchylenie srodka wykresu dajace cha-
rakterystyczne wybrzuszenie odpowiada zmianie wspo6tczynnika gamma.

Krzywe dajg duze mozliwosci przeksztatcania grafiki. Nalezy jednak unika¢ tworzenia skomplikowa-
nych funkcji. W praktyce nie uzywa sie wiecej niz 5 punktéw kontrolnych, np. za pomoca 4 réwnomiernie
rozmieszczonych punkéw kontrolnych mozna skutecznie wydoby¢ szczegéty z obszaréw zacienionych lub
przeswietlonych. Przyktadowo, aby poprawi¢ obraz o stabym kontrascie, braku gtebi odcieni lub nienatu-
ralnych kolorach, nalezy otworzy¢ okno dialogowe Krzywe, a nastepnie:

= skorygowac rozkfad cieni w obrazie (w tym celu nalezy umiesci¢ kursor myszy w obrebie dolnego odcinka
krzywej, a nastepnie przeciagna¢ go w gore lub w dét) — rys. 23 a),

= skorygowac rozktad pétcieni w obrazie (przeciggniecie w gére lub w dét punktu na $rodkowym odcinku
krzywej) —rys. 23 b),

= skorygowac rozkfad Swiatet w obrazie (przeciggniecie w goére lub w doéf punktu na gérnym odcinku krzy-
wej) —rys. 23 ¢).
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Rysunek 23.
Modyfikowanie krzywych koloréw

Cwiczenie 16. Dokonaj korekcji wartosci tonalnych obrazu, przy uzyciu polecenia Krzywe. Poekspe-
rymentuj, aby poprawic zdjecie jeszcze bardziej niz w ¢wicz. 15.

PROGOWANIE
Narzedzie progowania na pierwszy rzut oka wydaje sie nieprzydatne, gdyz nie stuzy ono do poprawiania
jakosci zdjecia (rys. 24). Moze natomiast stuzy¢ do szybkiego zaznaczenia obszaréw zawierajgcych piksele
o okreslonej intensywnosci.
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Rysunek 24.
Uzycie narzedzia Progowanie

Progowanie jest dostepne w menu Narzedzia/Narzedzia koloréw/Progowanie. W wyswietlonym oknie Pro-
gowanie znajduje sie histogram z zaznaczonym obszarem progowania (kolor niebieski). Piksele o warto-
$ciach nalezacych do tego zakresu sg wyswietlane kolorem biatym, a pozostate piksele — czarnym.
Wykorzystujac progowanie mozna np. wydoby¢ szczegoéty z mocno zacienionych obszaréw zdjecia.

W tym celu nalezy postepowac¢ wedtug nastepujgcej procedury:

1. Po wczytaniu zdjecia do programu GIMP otwieramy okno zarzadzania warstwami i duplikujemy warstwe
tta (przycisk Utworzenie duplikatu warstwy). Nowa warstwe wybieramy jako aktywna.

2. Przy uzyciu narzedzia progowania zaznaczamy na biato wytgcznie piksele odpowiadajgce gtebokim cie-
niom oryginalnego obrazu.
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3. Przy uzyciu filtru rozmywajacego (Filtry/Rozmywanie/Rozmycie Gaussa) zmiekczamy nieco brzegi biatych
obszarow.

4. Przy uzyciu narzedzia zaznaczania wedtug koloru (Narzedzia/Narzedzia zaznaczania/Zaznaczanie wedtug
koloru) klikamy dowolny czarny piksel warstwy poddanej wczesniej progowaniu. Nastepnie przy uzyciu
skrétu Ctrl+1 odwracamy powstaty zaznaczenie.

5. W oknie zarzadzania warstwami ukrywamy warstwe poddang progowaniu i uaktywniamy warstwe tta.
Obszar zaznaczenia nie zmienit sie. Przy uzyciu narzedzia edycji pozioméw zmieniamy jasnosc i kontrast
zacienionych obszarow.

Cwiczenie 17. Postepujac wedtug opisanej powyzej procedury, poeksperymentuj z uzyciem narze-
dzia progowania, aby wydoby¢ szczegéty z mocno zacienionych obszaréw zdjecia. Postaraj sie przy
tym, aby liczba pikseli biatych i czarnych byta jednakowa.

BALANS KOLOROW

Program GIMP udostepnia wiele narzedzi do korygowania koloréw. Do tej pory zostaty oméwione na-
rzedzia Odcien i nasycenie oraz Barwienie. Jeszcze jednym, przydatnym narzedziem jest Balans koloréw
(Narzedzia/Narzedzia koloréw/Balans koloréw). Narzedzie to umozliwia dostosowanie kolorystyki obrazu
w wybranym zakresie: cieni, pottonéw lub Swiatet (rys. 25).

Przy uzyciu trzech suwakéw odpowiadajacych okreslonym barwom dopetniajgcym mozna mody-
fikowa¢ kazdy z zakreséw. Przyktadowo, przesuniecie suwaka w kierunku Zéfty spowoduje wzmocnie-
nie koloru zéttego przy jednoczesnym ostabieniu natezenia koloru niebieskiego. Wskazane jest wtaczenie
przycisku Zachowanie luminancji co sprawi, ze og6lna jasnos$¢ obrazu pozostanie nie zmieniona.

" DSCOBT90,JPG-8.0 (RG, 1 warstwa) 2304x1728 - GIMP.
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Rysunek 25.
Modyfikowanie balansu koloréw

Cwiczenie 18. Wczytaj do programu GIMP zdjecie wykonane w niekorzystnym o$wietleniu. Za po-
mocq trzech suwakdw narzedzia Balans koloréw, zmodyfikuj poziomy koloréw wybranych zakreséw
barw, wzmacniajgc odcienie, ktére chcesz wyeksponowac.

3.4. NARZEDZIE PROFESJONALNEGO FOTORETUSZU — KLONOWANIE
Klonowanie to malowanie polegajgce na kopiowaniu fragmentéw obrazu. Jest to jedna z najczesciej uzywa-
nych technik retuszerskich, przy uzyciu ktérej mozna m.in. usuwac defekty cery, plamy i zabrudzenia widocz-
ne po zeskanowaniu zdjecia czy tez slady kurzu osadzonego na obiektywie. Klonowanie umozliwia usunie-
cie ze zdjec krajobrazu niepotrzebnych obiektéw takich jak Smieci, reklamy czy tez linie energetyczne.
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Po otworzeniu zdjecia do edycji w programie GIMP, przyciskiem C na klawiaturze uruchamiamy
narzedzie klonowania (rys. 26). W oknie opcji narzedzia klonowania nalezy wybra¢ Obraz w polu Zrédfo,
a Tryb pozostawi¢ Zwykty. Parametr Krycie okresla stopien przezroczystosci. Najczesciej pozostawia sie
wartos¢ 100 co oznacza, ze fragment obrazu zostanie catkowicie zakryty sklonowanym fragmentem.

Nastepnie wybieramy narzedzie Pedzel. Po otwarciu listy dostepnych pedzli klikamy przycisk Otwie-
ra okno wyboru pedzla. W oknie Pedzle klikamy pierwszy pedzle na liscie a nastepnie przycisk Nowy.
W wyswietlonym oknie podajemy nazwe nowego pedzla, np. ‘klonowanie’. Po zapisaniu zmian mozemy
modyfikowac rozmiar, twardos¢ i ksztatt pedzla w oknie Edytor pedzli.

W celu zretuszowania zdjecia nalezy powigkszy¢ obszar, ktéry chcemy poprawi¢, a nastepnie do-
stosowac rozmiar pedzla tak, aby odpowiadat wielkosci obszaru do poprawy. Nastepnie nalezy wyszukac
fragment grafiki, ktérym chcemy zastgpi¢ poprawiany obszar. Po wcisnieciu klawisza Ctrl kursor myszy
przyjmie ksztatt celownika. Po zwolnieniu klawisza Ctrl klikamy obszar, ktéry chcemy poprawié. Jesli po-
prawiony fragment obrazu wyglada nienaturalnie, mozna dostosowac wtasciwosci pedzla — jego rozmiar
i twardosc.

| P 200 o Tho (46,6 M)

Rysunek 26.
Uzycie narzedzia Klonowanie

Cwiczenie 19. Wczytaj do programu GIMP zdjecie zawierajgce niechciany obiekt (np. przypad-
kowych ludzi, zanieczyszczenia). Postugujac sie narzedziem Klonowanie usun niechciany obiekt ze
zdjecia.

Czesto po wykonaniu fotoreportazu, np. z odbytej wycieczki chcemy zaprezentowac innym osobom wyko-
nane przez nas zdjecia. Zazwyczaj polega to na przetgczaniu zdje¢ kolejno po sobie na ekranie monitora.
Prawdg jest, ze o odbiorze pokazu slajdéw $wiadczy przede wszystkim jakos¢ zdje¢. Jednakze bardzo
tatwo mozemy taki pokaz slajdéw uczynic¢ bardziej atrakcyjnym, np. wiaczy¢ podktad muzyczny, uzy¢ efek-
townych przejs¢ pomiedzy kolejnymi obrazami oraz sterowac szybkoscig i sposobem ich wyswietlania.

W tym celu mozemy postuzyc¢ sie specjalnym programem do przygotowywania pokazu slajdéw.
Digital Photos Screensaver Maker jest narzedziem, ktére w szybki sposéb pozwala na stworzenie pokazu
slajdow z muzyka i efektami przejs¢, ktéry moze petni¢ funkcje wygaszacza ekranu. Najwazniejsze funkcje
tego programu to:
obstuga wielu formatéw graficznych (.jpeg, .jpg, .gif, .bmp, .png, .pcx, .psd, .tif, .tiff, .tga),
obstuga réznych formatéw muzycznych (.mp3, .wma, .wav, .wave, .midi, .mid, .snd, .au),
mozliwos¢ zmiany ustawien dla wszystkich, wybranych, lub pojedynczych slajdow,
mozliwos¢ zapisania pokazu slajdéw do pliku wykonywalnego (o rozszerzeniu .exe).
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Ten program (rys. 27) mozemy pobrac za darmo ze strony http://www.eprogramy.org/programy-pc/pro-
gram/3608.

R‘J Digital Photos Screensaver Maker [New project] E”E”gi
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Rysunek 27.

Okno programu Digital Photos Screensaver Maker

Cwiczenie 20. Utwdérz wiasny pokaz slajdéw (zdjec), starajac sie uzy¢ mozliwie duzej liczby efek-
toéw specjalnych.

Filtry graficzne sg jednym z najchetniej uzywanych narzedzi programu graficznego. Przy uzyciu filtrow
mozna uzyskac ciekawe efekty graficzne bez wiekszego wysitku. Eksperymentowanie z filtrami moze sta-
nowi¢ wspaniatg rozrywke.

Filtry stuzg przede wszystkim do fotoretuszu zdje¢. Do tego typu filtrow nalezg filtry korygujace
(nazywane réwniez filtrami retuszujgcymi): rozmywajace, wyostrzajace, usuwajgce zanieczyszczenia itp.
Kolejna grupa filtrow sa filtry stylizujace. Przy ich uzyciu mozemy przeksztatci¢ obraz tak, aby przypominat
np. szkic weglem, oféwkiem lub obraz olejny. Jeszcze inng kategorig sa filtry deformujace, stuzace do mo-
dyfikacji powierzchni obrazu np. tworzenia specyficznych tekstur, imitowania efektu tréjwymiarowosci.

5.1. FILTRY RETUSZUJACE
Z filtrow retuszujgcych korzystaliSmy we wczesniejszych ¢wiczeniach. Takim filtrem byto Selektywne roz-
mycie Gaussa, polegajace na zmodyfikowaniu kazdego piksela tak, aby stanowit pewng $rednig obliczong
na podstawie pikseli znajdujgcych sie w jego otoczeniu. Jak sama nazwa wskazuje, Rozmycie Gaussa byto
przyktadem filtru rozmywajgcego. W tej czesci kursu poswiecimy wiecej uwagi filtrom wyostrzajgcym,
a Scislej — filtrowi Odplamkowanie.

Odplamkowanie sprawdza sie doskonale wtedy, kiedy trzeba usuna¢ wiele drobnych zabrudzen,
uszkodzen i plam, jakie czesto stanowig element obrazéw uzyskanych przy uzyciu skanera. W oknie usta-
wien tego filtru (rys. 28) mamy mozliwo$¢ zmieniania kilku waznych parametrow. Zwiekszanie Promienia
spowoduje wzmocnienie dziatania filtru, jednoczes$nie zmniejszajac liczbe szczegétéw w obrazie. Warto
zaznaczy¢ pole Adaptywnie — wtedy program GIMP automatycznie dopasuje promien filtru. Zaznaczenie
pola Rekursywnie wzmocni dziatanie odplamkowania. Suwaki Poziom czerni oraz Poziom bieli stuzg do
regulacji dziatania filtru na uszkodzeniach ciemnych i jasnych obszaréw grafiki.
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Rysunek 28.
Odplamkowanie w programie GIMP

Niekiedy wady zeskanowanej grafiki wynikajg nie tyle z zanieczyszczenia obrazu, co ze stabej jakosci
skanera. Czesto wystepujacg wadg sq kolorowe pasy biegngce wzdtuz zeskanowanego obrazu. W takiej
sytuacji warto postuzyc sie filtrem Depaskacja, ktéry czesciowo usuwa takie problemy.

Wskazéwka. Aby praca z filtrami w programie GIMP byta wygodniejsza, warto pamietac¢ o przydatnych
skrétach klawiaturowych:

aby powtorzy¢ dziatanie uzywanego przed chwilg filtru, nalezy uzy¢ klawiszy Ctr/+F lub opcji menu Filtry/
Powtorz,

aby uruchomi¢ wybrany filtr, ale z nowymi parametrami, nalezy uzy¢ skrétu Ctrl+Shift+F lub opcji Filtry/
Wyswietl ponownie,

aby wyprébowac dziatanie inaczej skonfigurowanego filtru na danym obrazie, nalezy uzy¢ skrotow Ctrl+2
(wycofanie zmian), Ctr/+Shift+F (ponowne wyswietlenie okna ustawien).

Cwiczenie 21. Przeprowad? retusz zeskanowanej fotografii przy uzyciu narzedzia Odplamkowanie.

5.2. FILTRY STYLIZUJACE

Filtry stylizujgce potrafig catkowicie zmieni¢ charakter obrazu, np. przeksztatcic fotografie na obraz olejny.
Dobrym przyktadem takiego filtru jest Gimpresjonista, dostepny po wybraniu z menu Filtry/Artystyczne/
Gimpresjonista. Na rys. 29 przedstawiono zestaw funkcji i ustawien, ktére mozemy dowolnie dopasowy-
wac, obserwujgc jednoczesnie w oknie podgladu wprowadzone zmiany.

" GIMP-resjonista E|
Ustawienia | Papier | Padzel | Ulodgrie | Rozmiar | Praeguniscie | Kolor | Qodine |
e
<Factory defaults> .
AppiyCanvas
Balipark
Canvas
Crosshatch Domysine ustansenis GIMP-rasionsty
Cubism
Doty
Embroidery
Feathers
Fek-marker
Flowerbed -
(=]

Rysunek 29.
Filtr GIMPresjonista
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W zaktadce Ustawienia mozemy wybra¢ jedng z propozycji ustawien dziatania filtru. Mozemy réwniez
zdefiniowac wiasne ustawienia i zatwierdzic¢ je przy uzyciu przycisku Zapisz biezgce. Kolejne zaktadki za-
wierajq sporg liczbe opcji, pozwalajacych na przygotowanie wiasnego filtru.

Ponizej krétka charakterystyka kolejnych zaktadek:

Papier— ustawianie rodzaju i wiasciwosci materiatu, na ktéry zostanie natozona grafika (rys. 30). Na przy-
ktad efekt obrazu olejnego uzyskujemy wybierajac canvas2.pgm. Suwaki Skala oraz Pfaskorzezba stuza do
dostosowywania powiekszenia i intensywnosci uzytego materiafu. Inwersja spowoduje, ze zostanie uzyty
negatyw materiatu. Pokrywanie sprawi, ze materiat zdominuje grafike.

Pedzel — wybér pedzla uzytego do ‘namalowania’ obrazu nap odstawie wyjsciowej grafiki. Mozemy wy-
bra¢ pedzel lub zdefiniowa¢ wtasny. Suwak Wspdfczynnik proporcji stuzy do zmiany ksztafty pedzla, Pfa-
skorzezba — do zmiany intensywnosci i sity nacisku pedzla, a parametr Gamma — jasnosci.

Utozenie — okresla, w ilu kierunkach beda tworzone pociggniecia pedzlem. Kgt poczgtkowy okresla domi-
nujacy kat, pod jakim bedzie ktadzione pedzel.

Rozmiar — okreslanie rozmiarow pociggniec¢ pedzla.

Przesuniecie — ustalanie gestosci pociggniec.

Kolor — ustawianie koloru kfadzionego za pomoca wirtualnego pedzla.

Ogdlne — ustawianie szczegdtowych wiasciwosci filtru, takich jak np. cien rzucany na obraz przez nieréw-
nomiernie naktadang farbe olejng i intensywnos¢ krawedzi pociggnie¢ pedzla.
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Rysunek 30.
Wybor papieru w narzedziu GIMPresjonista

Cwiczenie 22. Postugujac sie narzedziem GIMPresjonista, zmodyfikuj w niepowtarzalny sposéb
ktoras z wtasnych fotografii.

5.3. FILTRY DEFORMUJACE

Filtry deformujace stuzg do zmiany potfozenia pikseli grafiki, nie wptywajac (lub wptywajgc w minimal-
nym stopniu) na ich kolor. Dobrym przykfadem filtru znieksztatcajgcego jest Deformacja, dostepna po wy-
braniu Filtry/Znieksztatcenia/Deformacja. Filtr ten stuzy do znieksztafcania obrazu poprzez jego skrecanie
(rys. 31), rozcigganie, skurczanie itp. Praca z tym filtrem przypomina wizyte w gabinecie krzywych luster.

Okno ustawien filtru zawiera kilka opcji. Za pomoca suwakéw Promien deformacji oraz Stopien de-
formacji mozemy ustawi¢ wielkos¢ znieksztatcanego obszaru oraz site znieksztatcenia. Opcje Dwuliniowy
oraz Prébkowanie adaptywne odpowiadaja za jako$¢ odksztatcenia — przy ich uzyciu sterujemy dokfadno-
$cig przeksztatcania pikseli.
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Rysunek 31.
Deformacja w programie GIMP

W powyzszych przyktadach opisano tylko kilka z wielu filtréow dostepnych w programie GIMP. Warto sko-
rzystac z tego bogactwa i poeksperymentowac z ich uzyciem.

Cwiczenie 23. Poeksperymentuj z uzyciem filtréw deformujacych.

6. FOTOMONTAZ. PROJEKTOWANIE KARTKI POCZTOWEJ
Po zapoznaniu sie z réznymi technikami obrébki zdje¢ nadszedt czas, aby je wykorzysta¢ w konkretnym
projekcie. W tej czesci zajec zaprojektujemy wtasng kartke pocztowa, postugujac sie fotomontazem. Film
ilustrujacy sposéb postepowania jest dostepny pod adresem http://www.youtube.com/watch?v=S8yjrxE-
HyRQ.

Cwiczenie 24. Stosujac nabyte umiejetnosci edytowania zdje¢, zaprojektuj wiasng kartke pocz-
towa. Mozesz skorzystac z filmu instruktazowego dostepnego w serwisie YouTube. Pamietaj, ze
przecietna kartka pocztowa ma rozmiar 10.5 cm na 15 cm — zachowaj odpowiednie proporcje obrazu
koncowego.

Zwrdo¢my uwage na zalete programoéw dostepnych za darmo (do ktdrych, jak pamigetamy, nalezy program
GIMP) — uzytkownicy chetniej dzielg sie wiedzg i doswiadczeniem w korzystaniu z takich programow.
W Internecie mozemy znalez¢ wiele porad i instrukgji (tzw. tutoriali). Znajdziemy je na forach i grupach dys-
kusyjnych, a takze w postaci filméw. Na rys. 32 przedstawiono liste filmoéw poswieconych pracy z progra-
mem GIMP. Warto pamietac o ich istnieniu. Jesli zaczynamy prace z programem GIMP, to prawdopodobnie
w Internecie znajdziemy odpowiedz na wigkszos¢ pytan i trudnosci, ktére napotkamy — kto$ przed nami
rowniez spotkat sie z nimi.
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Rysunek 32.
Filmy instruktazowe dostepne w Internecie

W Internecie znajdziemy réwniez darmowe programy do projektowania kartek pocztowych. Jednym z nich
jest program My Photo Calendars & Cards. Ten wyjgtkowo prosty w obstudze program umozliwia tworze-
nie unikatowych pocztéwek i kalendarzy. Mozemy je tworzy¢ z wtasnych zdje¢, jak rowniez z szablonow
graficznych (obramowanie, clip’arty — rys. 33) dostepnych w programie.
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Rysunek 33.
Projektowanie kartki pocztowej w programie My Photo Calendars & Cards

Program My Photo Calendars & Cards mozna pobrac ze strony http://www.eprogramy.org/programy-pc/
program/3573 (plik instalatora zajmuje 117 MB).

Cwiczenie 25. Postugujac sie programem My Photo Calendars & Cards dodaj do swojej kartki pocz-
towej elementy, takie jak obramowanie oraz clip‘arty.

7. PROJEKTOWANIE KALENDARZA SCIENNEGO
Skoro potrafimy juz edytowac zdjecia na wiele sposobdw, pomysimy jaka satysfakcje datoby nam samo-
dzielne wykonane kalendarza $ciennego, zawierajacego przygotowang przez nas grafike. Taki kalendarz
moze stanowi¢ réwniez doskonaty prezent.
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Przy projektowaniu kalendarza pomocny okaze si¢ uzywany poprzednio program My Photo Calen-
dars & Cards. Innymi programami tego typu sq TKexe Kalender oraz Kalendarze. Pierwszy z nich jest pro-
gramem prostym (plik instalatora zajmuje jedynie 12 MB), w polskiej wersji jezykowej. Jego zaletg jest
mozliwos¢ edytowania wszystkich elementéw kalendarza: tryb miesigc/rok, edycja tekstu, nazwa dni,
zaznaczanie $wiat i rocznic, element tfa i inne. Zdjecie ozdabiajgce dany miesigc mozemy wzbogaci¢ dodat-
kowymi efektami (obramowanie, przezroczystos¢, wielkos¢ i potozenie). Program TKexe Kalender mozemy
pobrac ze strony http://www.tylkoprogramy.pl/tkexe, kalender.php.

Program Kalendarze, dostepny na stronie http://www.najlepszefoto.pl/kalendarze-program.html
(plik instalatora zajmuje 146 MB) jest juz bardziej rozbudowanym narzedziem. Zawiera gotowe projekty,
do ktérych wystarczy podstawic¢ wtasne zdjecia, zestaw tef, stanowigcych podkfad do zdje¢, urozmaicone
obramowanie, efekty kolorystyczne (np. sepia), a takze clip’arty — dodatkowe elementy, ktérymi mozemy
udekorowac swdj kalendarz.

Warto na kazdej stronie kalendarza umiesci¢ (np. na dole strony lub obrazka) informacje o auto-
rze zdjecia lub zrédto internetowe, informacje o tym, kto edytowat zdjecie, nazwe programu uzytego do
edycji. Dodatkowo mozna napisa¢, ktéorym narzedziem tego programu sie postugiwano. Na podstawie
takiej informacji odbiorca bedzie mogt zorientowac sig, w jaki sposob zdjecie byto edytowane, moze miec
nastepujacg postac:

autor: Jan Wok

edycja: Mateusz Wok

program GIMP2.6

narzedzia Filtry->Artystyczne->GIMPresjonista/

Kiedy juz utworzymy kalendarz i zechcemy go wydrukowa¢, z pomocg moze przyjs¢ program Pro Poster.
Umozliwia on tworzenie plakatéw ze zdje¢ oraz ich drukowanie. Program Pro Poster mozemy pobra¢ ze
strony http://www.download.net.pl/11984/ProPoster/.

Cwiczenie 26. Pobierz z Internetu program do tworzenia kalendarzy i zainstaluj go. Postuguijac sie
tym programem przygotuj kalendarz scienny, umieszczajgc w nim wtasne zdjecia po edycji.

Jeszcze kilkanascie lat temu umieszczanie tresci na stronach internetowych stanowito duzag trudnosc.
Spotfecznos¢ internautéw dzielita sie na posiadaczy i poszukujacych. Tymi pierwszymi byli twércy stron
internetowych, ktérzy umieszczali informacje w sieci. Poszukujacy to osoby korzystajgce z Internetu
w celu znalezienia konkretnych informacji. Wspétczesny Internet okresla sie mianem Web 2.0. Autorami
tresci wiekszosci serwiséw sg uzytkownicy — internauci. Dobrym tutaj przyktadem sg serwisy spotecz-
nosciowe.

Podobna sytuacja ma miejsce w kwestii edycji zdjec i grafiki. Obecnie za pomoca przegladarki inter-
netowej mozemy edytowac on-line zdjecia, tekst, a nawet filmy. Co wiecej, czynnosci te mozemy realizo-
wac bez koniecznosci instalowania jakiegokolwiek oprogramowania na dysku lokalnym naszego kompu-
tera. Wystarczy tylko przegladarka internetowa oraz dostep do sieci Internet. Takg zdalng prace mozemy
wykonywac niezaleznie od miejsca, czasu i komputera, z ktérego korzystamy. Oczywiscie, aplikacje siecio-
we do edycji grafiki nie doréwnujg jeszcze profesjonalnym programom instalowanym na twardym dysku,
tym niemniej ich funkcjonalnos¢ stale sie rozwija. Dlaczego warto z nich korzysta¢ — przekonacie sie o tym
w nastepnej czesci kursu.

8.1. NAKLADANIE TWARZY NA INNE OBRAZY
Jednym z ciekawszych serwiséw internetowych poswieconych edycji zdje¢ jest PhotoFunia, dostepny pod
adresem http://pl.photofunia.com. Serwis ten umozliwia tworzenie réznorodnych modyfikacji zdje¢, po-
legajgcych na natozeniu obrazu twarzy na inne obrazy, takie jak np. Billboard na budynku, Gazeta, obraz
Mona Lisy, telewizor i inne — rys. 34.
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Rysunek 34.
Serwis PhotoFunia

Dziatanie tego serwisu opiera si¢ na funkgji detekcji twarzy. Algorytm jest w stanie zintegrowac twarz
z jednego zdjecia z ttem z innego zdjecia, co prowadzi do uzyskania efektownego rezultatu — rys. 35. Do
korzystania z serwisu nie jest wymagana rejestracja.

Rysunek 35.
Przyktadowy efekt przeksztatcenia zdjecia serwisie PhotoFunia

Cwiczenie 27. Korzystajac z serwisu PhotoFunia umie$¢ swoje zdjecie na innym tle. Obrazy uzyska-
ne w ten sposob mogq przydac sie pozniej, przy tworzeniu kalendarza $ciennego, a takze fotoksigz-
ki. Pamietaj, ze zdjecie z twoim wizerunkiem nie powinno przekracza¢ 2MB. W razie koniecznosci
skompresuj je.

8.2. SIECIOWE EDYTORY GRAFIKI
Sieciowy edytor grafiki to program umozliwiajgcy modyfikowanie grafiki za posrednictwem przegladarki
internetowej. Jednym z takich programow jest program Pixenate, dostepny pod adresem http://pixenate.
com/ —rys. 36. W lewej czesci ekranu znajduje sie zestaw narzedzi, ktdérych mozemy uzy¢ do zmodyfiko-
wania fotografii (zatadowanej z dysku naszego komputera lub bezposrednio z sieci).

Oprécz podstawowych operacji, takich jak kadrowanie, obracanie, korekcja jasnosci, kontrastu,
barwy, nasycenia koloréw, redukcja efektu czerwonych oczu, prostowanie zle skadrowanych uje¢, zakres
funkcji oferowanych przez program obejmuje efekty specjalne, takie jak np. zaokraglanie naroznikéw, na-
ktadanie wzoréw (np. pfatkéw $niegu) oraz dodawanie tekstu.

Korzystanie z edytora Pixenate nie wymaga rejestracji, logowania ani zaktadania konta.
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Rysunek 36.
Edycja online w programie Pixenate

Cwiczenie 28. Przeprowadz edycje zdjecia on-line, korzystajac z programu Pixenate. Postaraj sie
uzyc¢ jak najwiecej efektéw graficznych oferowanych przez ten program.

8.3. WSPOLDZIELENIE | PRZECHOWYWANIE PLIKOW ON-LINE

W Internecie funkcjonuje wiele serwiséw przeznaczonych do przechowywania, udostepniania i wspoétdzie-
lenia plikéw. Korzystanie z nich polega na zapisaniu danych na serwerze zdalnym, do ktérego otrzymujemy
dostep poprzez unikatowy adres internetowy lub po zalogowaniu. Ustugi tego typu sg dostepne réwniez
bezpfatnie. Zdalny serwer mozemy wykorzysta¢ do archiwizowania swoich zasob6éw. Jednakze czesciej
stuzy on do zapisywania plikéw, ktére majg zosta¢ pobrane na komputer innego uzytkownika.

Do dyspozycji mamy dwa warianty ustugi przechowywania plikéw on-line. Pierwszy polega na zare-
jestrowaniu sie w systemie. Po otrzymaniu konta na serwerze mozna sie zalogowac i zamieszczac pliki. Do
tego typu serwisoéw nalezy Chomik (http://chomikuj.pl) — rys. 37. Serwis ten umozliwia tworzenie struktury
folderéw, utatwiajgcej organizacje przechowywanych plikéw.

/2 Chomik - prayjazny dysk internetowy - Windows Internet Explarer

Inajd# Chomika wplsujac nazwe lub nick / e-mail jego wiadciclela:

o EEe

@ sk chomika O sukaj plikdw

Chomik to twoje darmowe i przyjazne Chomiki maja juz
miejsce na pliki: ponad 100 min plikow!

Chomik to Twoje konto - dysk internetowy, na kidrym mozesz gromadzid  a dokladnie 184 968 634 plikéw

swaoje plikil Dzigki chomikowd, Ty oraz Twol majomi macie staly dostep do

wazysthich watnych dla was materialow (zdjec, dokumentiw, muzyii, Lalogu] sie a jesli jeszcze nle masz konta...
filmdw...), bez konlecmodc preesyania e-mailem, w wiels egremplarzach,

Ha swolm chomiku mazesz tworzye pigkne albumy 2djec (zobacy
preyidadewy album)l Jeteli feszcze nio masz wiasnego Chomika - wyhodu]
2o tutal.

Rysunek 37.
Zdalny serwer — serwis Chomik.pl
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Drugim wariantem ustugi przechowywania plikéw jest zapisywanie plikéw bezposrednio ze strony WWW
serwisu. Przyktadem jest serwis Drop (http://drop.io) — rys. 38. Umozliwia on zatozenie wfasnej strony
internetowej o unikatowym (proponowanym przez nas) adresie, ktorg zabezpieczymy hastem. Co wazne,
strona ta nie jest dotgczana do katalogu wyszukiwarek — nie musimy obawiac sie o to, ze kto$ uzyska do-
step do zamieszczonych przez nas plikow.

Dwa powyzsze przyktady ilustruja, jak w tatwy sposob przechowywac i udostepnia¢ pliki w sieci
Internet. Z uwagi na stosunkowo duzg objetosc plikow graficznych, warto mie¢ na uwadze serwisy on-line
oferujace miejsce na ich przechowywanie. Skorzystanie z ustug serwera zdalnego jest dobrym pomystem
rowniez w sytuacji kiedy potrzebujemy przestac¢ plik zajmujacy kilkaset MB. Przestanie takiego zatacznika
w wiadomosci e-mail nie jest mozliwe, natomiast zapisanie na serwerze — owszem. Pojemnos¢ zdalnych
serwerdéw wynosi od kilkuset MB do kilku GB.

/2 Simple private real-time sharing and collaboration by drop.jo - Windows Internet Explarer

= |8 hetp:fideopuiof

WO 9| [ Chomk- prayiamy dyskinte... | 8 Smple private reaktme 5. X0

drop About  HowTo Featured Apps  Developers  Upgrade)

Simple real-time sharing,
collaboration, and presentation.

Rysunek 38.
Zdalny serwer — serwis Drop.io

Cwiczenie 29. Przetestuj dziatanie zdalnego serwera. Udostepnij plik do pobrania przez kolege/ko-
lezanke siedzacego/siedzacg przy innym komputerze.

8.4. GALERIA ZDJE(': ON-LINE — PICASA WEB ALBUMS
Na zakonczenie tej czesci kursu utworzymy album zdje¢ online przy uzyciu narzedzia sieciowego Picasa
Web Albums. Album ten bedzie dostepny przez Internet dla kazdego, w dowolnym miejscu i czasie.

Cwiczenie 30. Korzystajac z serwisu internetowego Picasa, utwérz album zdje¢ opracowanych
w trakcie warsztatéw. W albumie umiesc zdjecia przed i po edycji, aby osoba ogladajgca album, mo-
gfa je poréwnac. Serwis Picasa jest dostepny pod adresem http://www.picasaweb.google.com. Po-
bierz program Picasa na twardy dysk, a nastepnie uruchom instalator programu klikajagc dwukrotnie
na ikone pliku instalatora. Po zainstalowaniu programu, uruchom go. Po zapoznaniu sie z instrukcjg
uzytkowania, zaimportuj zdjecia do programu, uporzadkuj je wedtug kolejnosci, a nastepnie udo-
stepnij w sieci w albumie Picasa Web Album.

9. TWORZENIE GRAFIKI. EDYCJA TEKSTU
Program GIMP jest wyposazony m.in. w narzedzia do edycji tekstu. Tekst jest nieodfgcznym elementem
wielu projektéw graficznych, np. tych, ktére trafiajg na strony WWW. Program GIMP umozliwia zaawan-
sowang edycje napisow dzieki wykorzystaniu warstw, zaznaczania, filtrow, wypetniania gradientem
i innych.
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Narzedzie to edycji tekstu w programie GIMP jest dostepne w menu Narzedzia/Tekst. Po wybraniu
tego narzedzia nalezy klikng¢ wybrany punkt w obszarze grafiki. Zostanie wyswietlone okno edycji do wpi-
sania tekstu. Wpisany tekst od razu jest widoczny w oknie grafiki (rys. 39). W oknie opcji narzedzia Tekst
mozna ustawi¢ kroj, kolor i rozmiar tekstu.

Pole tekstowe jest specjalnym typem warstwy. Takie rozwigzanie umozliwia ukrywanie pozostatych
warstw obrazu, ufatwiajgc przeksztatcanie napisu. Elementy tekstowe w programie GIMP moga by¢ prze-
ksztatcane podobnie jak inne obiekty graficzne (m.in. przesuwane, obracane, odbijane na ptaszczyznie,
dodawanie perspektywy).

0 "Bez nazwy-2,0 (RGB, 2 warstwy) 2592x1944 - GIMP [ |03 /X Warstwy. Kanaly, Scieiki, Colnicdie - P... X
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Rysunek 39.
Edycja tekstu w programie GIMP

Cwiczenie 31. Jednym z efektéw koncowych kursu bedzie album zdje¢. Celem tego ¢wiczenia
jest utworzenie strony tytutowej takiego albumu. Ttem takiej strony moze by¢ zdjecie, natomiast
tytut albumu nalezy utworzy¢ przy uzyciu narzedzia Tekst w programie GIMP. Korzystajac z tego
narzedzia umies¢ napis na obrazie. Nastepnie dostosuj podstawowe parametry tekstu: kroj, roz-
miar, kolor oraz potozenie. W dalszej kolejnosci kliknij warstwe tekstu i uzywajac narzedzia zazna-
czania sasiadujacych obszaréw (Narzedzia/Narzedzia zaznaczania/Zaznaczanie rozmyte), zaznacz
caty napis. Dalsza edycja moze polega¢ na wypetnieniu tekstu gradientem (Narzedzia/Narzedzia
rysowania/Gradient) lub uzyciu filtru (np. Filtry/Rozmycie/Rozmycie Gaussa lub Filtry/Odwzoro-
wania/Mapowanie wypuktosci).

Korzystajac z narzedzia Tekst programu GIMP umie$¢ napis na obrazie. Nastepnie dostosuj podstawowe
parametry tekstu: krdj, rozmiar, kolor oraz potozenie. W dalszej kolejnosci kliknij warstwe tekstu i uzywajac
narzedzia zaznaczania sasiadujacych obszaréw (Narzedzia/Narzedzia zaznaczania/Zaznaczanie rozmyte),
zaznacz caty napis. Dalsza edycja moze polega¢ na wypetnieniu tekstu gradientem (Narzedzia/Narzedzia
rysowania/Gradient) lub uzyciu filtru (np. Filtry/Rozmycie/Rozmycie Gaussa lub Filtry/Odwzorowania/Ma-
powanie wypuktosci).

9.1. EFEKT PLYNNEGO METALU
Postugujac sie filtrem rozmywajgcym oraz edycja pozioméw, mozna tatwo przygotowac efektowny, troj-
wymiarowy tekst o powierzchni przypominajacej ptynny metal.

Algorytm postepowania jest nastepujacy:
1. W programie GIMP tworzymy nowy obraz, najlepiej na biatym tle. Przy uzyciu narzedzia Tekst przygotowu-
jemy prosty napis.



> Edycja zdjec i grafiki <35>

2. Klikamy warstwe z tekstem, aby jg uaktywni¢. Nastepnie zaznaczamy caty napis, wybierajgc Narzedzia/
Narzedzia zaznaczania/Zaznaczanie rozmyte oraz klawiszy Ctrl+I.

3. Postugujac sie narzedziem Narzedzia/Narzedzia rysowania/Gradient, wypetniamy caty tekst gradientem
liniowym w odcieniach szarosci.

4. W oknie zarzadzania warstwami duplikujemy warstwe tekstu i ustawiamy nowa wartwe jako aktyw-
ng. Nastepnie przy uzyciu wypetnienia kubetkowego (Narzedzia/Narzedzia rysowania/Wypetnienie ku-
betkiem) wypetniamy napis jednolitym biatym kolorem. W kolejnym kroku rozmywamy ten napis filtrem
Gaussa (Filtry/Rozmywanie/Rozmycie Gaussa) w duzym promieniem rozmycia.

5. Ustawiamy jako aktywnag warstwe z oryginalnym napisem i przy uzyciu filtru Filtry/Odwzorowanie/Ma-
powanie wypuktosci stosujemy warstwe z rozmytym biatym napisem do zamapowania wypuktosci na
warstwie wypetnionej gradientem. Dopasowujemy ustawienia filtru tak, aby uzyskac jak najlepszy efekt
tréjwymiarowosci — rys. 40.

6. Ostatnim etapem jest uzycie narzedzia Narzedzia/Narzedzia koloréw/Krzywe. Tworzymy mocno pofalowa-
ng krzywa, uzyskujac zadany efekt ptynnego metalu — rys. 41.

™ Mapowanie wypukioici

Rysunek 40.
Efekt tréjwymiarowosci

Rysunek 41.
Efekt ptynnego metalu
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Cwiczenie 32. Postepujac wedtug powyzszych wskazéwek, sprobuj utworzy¢ napis z efektem ptyn-
nego metalu.

9.2. TWORZYWO SZTUCZNE
Innym ciekawym efektem zwigzanym z tekstem jest napis przypominajacy forme odlang z tworzywa
sztucznego. Po utworzeniu napisu w programie GIMP nalezy kolejno:

1. Zaznaczy¢ caty napis przy uzyciu zaznaczania rozmytego (Narzedzia/Narzedzia zaznaczania/Zaznaczanie
rozmyte). Nastepnie przy uzyciu opcji Zaznaczenie/Zmniejsz zmniejszamy obszar zaznaczenia tak, aby
obejmowat tylko te fragmenty, ktére majg mie¢ potysk charakterystyczny dla tworzywa sztucznego

—rys. 42,
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Rysunek 42.

Zmniejszanie zaznaczenia

2. Za pomocg wypetniania kubetkowego wypetniamy zaznaczenie biatym kolorem. Przy uzyciu Rozmycia
Gaussa mozemy nieco rozmy¢ brzegi biatego obszaru

3. Duplikujemy warstwe z napisem, po czym wypetniamy kontur napisu biatym kolorem i rozmywamy go za
pomoca Rozmycia Gaussa.

4. Ostatnim etapem jest uzycie filtra Filtry/Swiato i cieri/Efekty $wietlne. Ustawiamy kolor i rodzaj o$wietle-
nia, dostosowujemy potozenie swiatta, dobieramy poziomy intensywnosci, odbfyski i podswietlenie tak,
aby napis spetniat nasze oczekiwania — rys. 43.

™ Ffekly swietlne 3

| Opce | Swiatio| Materiat| fogci] Srodowiska |

Opcje ghiwne
[ preezroczyste to

] Utworz nowy obraz
[ Podglad rysokie jakosa

Odegloté: ——_} 020 3

Rysunek 43.
Dostosowywanie efektow swietlnych
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Cwiczenie 33. Postepujac wedtug powyzszych wskazéwek, sprobuj utworzy¢ napis z efektem two-
rzywa sztucznego.

9.3. NAPIS Z CIENIEM
Efekt rzucanego cienia jest jednym z najbardziej pozgdanych efektéw graficznych. Moze by¢ stosowany
do urozmaicania réznych obiektow, a w szczegdlnosci — napisow. Uzyskanie efektu rzucanego cienia jest

zagadnieniem stosunkowo tatwym:

1. Tworzymy w programie GIMP nowy obraz z biatym ttem i wklejamy warstwe z obiektem, ktéry bedzie
rzucat cien — w naszym przypadku bedzie to napis z efektem ptynnego metalu.

2. W oknie zarzagdzania warstwami duplikujemy warstwe z napisem za pomocg polecenia Utworzenie dupli-
katu warstwy. Uaktywniamy zduplikowang warstwe, zaznaczamy caty napis (Narzedzia/Narzedza zazna-
czania/Zaznaczanie rozmyte) i za pomocg wypetnienia kubetkowego pokrywamy go jednolitym czarnym
(kolor cienia) kolorem — rys. 44,

Warstwa  Kolory MNarzeddia Fitry Okna Pomog Warstwy, Kanaly, Sciezki, Cofnie... (%]

Py B

Rysunek 44.
Edytowany napis, wypetniony czarnym kolorem

3. Za pomocq opcji Warstwa/Wymiary granic warstwy powiekszamy granice warstwy z czarnym napisem.
Nastepnie mozemy rozmy¢ kontury czarnego napisu (Filtry/Rozmywanie/Rozmycie Gaussa).

4. Za pomoca skrétu M uaktywniamy przesuwanie warstwy. Teraz przesuwamy warstwe cienia w dét i w pra-
wo, aby uzyska¢ odpowiedni efekt.

Cwiczenie 34. Postepujac wedtug powyzszych wskazowek, sprobuj utworzy¢ napis z cieniem.

10. MOJA WEASNA FOTO-KSIAZKA

Czym jest fotoksigzka? Spéjrzmy na rys. 45. Fotoksigzka jest ksigzkg zawierajgcg fotografie. Tym, co od-
roznia jg od albumu fotograficznego jest opis fotografii, wieksze mozliwosci ich rozmieszczenia (facznie
z uzyciem fotografii jako tta) oraz mozliwos¢ wydrukowania catej ksigzki (zamiast wklejania fotografii do
albumu). Zanim jednak fotoksigzka zostanie wydrukowana, zostaje opracowana w wersji elektronicznej.
Mozemy jg zapisa¢ na ptycie CD, DVD do przegladania na komputerze, a w dowolnej chwili zdecydowac
o jej wydrukowaniu.

Fotoksigzka jest oryginalnym i efektownym sposobem na zachowanie wspomnien na lata. Moze by¢
wspaniatym i niepowtarzalnym prezentem. Mozemy w niej uwieczni¢ nie tylko najwazniejsze chwile nasze-
go zycia (np. $lub, chrzest dziecka), ale takze wspomnienia z wakacji, podrézy do ciekawych miejsc.
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Przyktady fotoksigzek (http://www.fotoksiazka.pl/cewe-fotoksiazka-przewodnik.php)

Dzi$ kazdy uzytkownik komputera ma mozliwos¢ ukazania swych wartosciowych wspomnien w osobistej
fotoksigzce. Wykonanie wtasnej fotoksigzki umozliwia program CeWe Fotoksigzka, dostepny za darmo na
stronie http://fotoksiazka.com/fotoksiazka_2_ 0 download.php. Obstuga programu jest intuicyjnie prosta.
Program umozliwia tez uruchomienie funkcji programowego asystenta, ktéry poprowadzi nas przez proces
projektowania. Program zawiera wiele wzoréw uktadu stron, umozliwia zmiane rozmiaru zdje¢, podpisy-
wanie, rozmieszczanie zdje¢ dowolnie na stronie oraz rozsuwanie jednego zdjecia na dwie strony.

Warto skorzystac¢ z doskonale opracowanego przewodnika, dostepnego pod adresem http://www.
fotoksiazka.pl/cewe-fotoksiazka-przewodnik.php. Porady tam zawarte znacznie poprawia wyglad korco-
wego rezultatu naszej pracy. Na stronie http://fotoksiazka.com/fotoksiazka_2 2 praca_z_programem_
krok _1.php mozna krok po kroku przesledzi¢ proces tworzenia fotoksigzki.

Innym programem, umozliwiajgcym tworzenie fotoksigzek jest Edytor Wspomnien. Program ten jest
dostepny na stronie http://www.programs.pl/program,971.html (plik instalatora zajmuje 28 MB). Edytor
Wspomnien jest programem intuicyjnym i prostym w obstudze — rys. 46. Umozliwia wykonanie korekty
zdjec¢ za pomoca filtréw graficznych lub zmiane kolorystyki na zdjecia czarno biate badz sepia.
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Rysunek 46.

Program Edytor Wspomnien

Program Edytor Wspomnien oprdcz fotoksigzki moze postuzy¢ na takze do zaprojektowania kalendarza na
$ciane lub na biurko, a takze przygotowania kolorowanki lub bajki dla dzieci.

Cwiczenie 35. Zaprojektuj i utwérz wiasng fotoksigzke.
Wskazéwka: Skorzystaj z poradnika dostepnego na stronie: http://www.fotoksiazka.pl/cewe-fotok-

siazka-przewodnik.php

PODSUMOWANIE

Program GIMP oferuje wiele mozliwosci edytowania obrazéw i obstuguje wiele formatéw graficznych, ta-
kich jak JPEG, BMP, PNG, XPM, TIFF, TGA, MPEG, PS, PDF, PCX, GIF i inne. Jest to program, ktéry dla wielu
uzytkownikéw moze by¢ petnowartosciowa alternatywa dla drogich programéw konkurencyjnych. Coraz
wieksza role odgrywaja internetowe aplikacje wspomagajace edycje i prezentowanie zdje¢. W Internecie
jest coraz wiecej darmowych programoéw, ktérymi mozemy sie postuzyc.

Mamy nadzieje, ze w trakcie tych zaje¢ udato nam sie zainteresowac Was komputerowa edycja zdjec.
Wierzymy, ze wiedza pozyskana na tych zajeciach okaze sie dla Was pozyteczna na co dzien.
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W projekcie Informatyka +, poza wykfadami i warsztatami,

przewidziano nastepujace dziafania:

24-godzinne kursy dla uczniéw w ramach modutéw tematycznych
24-godzinne kursy metodyczne dla nauczycieli, przygotowujgce
do pracy z uczniem zdolnym
nagrania 60 wyktadéw informatycznych, prowadzonych
przez wybitnych specjalistéw i nauczycieli akademickich
konkursy dla uczniow, trzy w ciggu roku
udziat uczniéw w pracach két naukowych
udziat uczniéw w konferencjach naukowych

obozy wypoczynkowo-naukowe.

Szczeg6towe informacje znajdujq sie na stronie projektu

www.informatykaplus.edu.pl



