Wszechnica Poranna:

Multimedia, grafika i technologie
internetowe

Graficzna obrobka zdjec
Piotr Kopciat

Cztowiek — najlepsza inwestycja

B WARSZAWSKA UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI Wyzsza SZKOEA EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI Y INFORMATYKI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.




Rodzaj zajeé: Wszechnica Poranna

Tytut: Graficzna obrébka zdjeé

Autor: mgrinz. Piotr Kopciat

Redaktor merytoryczny: prof. dr hab. Maciej M Systo

Zeszyt dydaktyczny opracowany w ramach projektu edukacyjnego Informatyka+

— ponadregionalny program rozwijania kompetencji uczniéw szkét ponadgimnazjalnych
w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT).
www.informatykaplus.edu.pl

kontakt@informatykaplus.edu.pl

Wydawca: Warszawska Wyzsza Szkota Informatyki
ul. Lewartowskiego 17, 00-169 Warszawa
www.wwsi.edu.pl

rektorat@wwsi.edu.pl

Projekt graficzny: FRYCZ | WICHA
Warszawa 2009

Copyright © Warszawska Wyzsza Szkota Informatyki 2009
Publikacja nie jest przeznaczona do sprzedazy.

" WARSZAWSKA UNIA EUROPEJSKA
KAPITAt LU DZ KI ‘ Wvyzsza Szxora EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI ,..,,' INFORMATYKI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

* X

* 5 *

* o %




Graficzna obrébka zdjec

Piotr Kopciat
Politechnika Warszawska
piotrkopcial@gmail.com

- |




2>

Informatyka +

Streszczenie

Postep technologiczny, ktérego doSwiadczamy, widoczny jest rowniez w foto-
grafii. tatwos¢ obstugi, bogactwo funkcji i coraz nizsza cena sprawiaja, ze apa-
rat cyfrowy stat sie przedmiotem powszechnego uzytku. Dzieki temu amatorzy
fotografii moga uwiecznic wiele sytuacji z zycia. Zdarza sie jednak, ze niektére
zdjecia wymagaja korekty. Wyktad poSwiecony jest metodom edycji i retuszu
zdjeé. Cze5¢ wprowadzajaca bedzie krétkim przedstawieniem parametréw ob-
razu cyfrowego. Nastepnie zostang zaprezentowane przyktady zdjeé przygoto-
wanych do publikacji w sieci Internet, do przestania przez sieé, oraz do celéw
promocyjnych.

Na warsztatach uczniowie zainstalujg program graficzny GIMP i pozna-
ja prace z obrazem przy zastosowaniu m.in. warstw, masek i Sciezek. Nastep-
nie prze€wicza techniki poprawy zdjeé: poprawianie zle naswietlonego zdje-
cia, usuwanie efektu czerwonych oczu, poprawianie koloréw i ostrosci, popra-
wianie zdjec z tanich aparatéw fotograficznych (takich, jak w komérkach), prze-
ksztatcanie obrazu, zabawy ze Swiattem i kolorem oraz poznaja narzedzia pro-
fesjonalnego fotoretuszu.
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1 WPROWADZENIE

Postep technologiczny, ktérego doswiadczamy, odciska sie réwniez w fotogra-
fii. tatwos¢ obstugi, bogactwo funkcji i coraz nizsza cena sprawiaja, ze aparat
cyfrowy stat sie przedmiotem powszechnego uzytku. Dzieki temu amatorzy fo-
tografii moga uwieczni¢ wiele sytuacji z zycia. Zdarza sie, ze niektére zdjecia
wymagaja korekty. Do tego celu stuza specjalne programy, a jednym z nich jest
GIMP, bedacy przedmiotem tych zajec.

Najczesciej poprawiamy zdjecia, aby usungé z nich niedoskonatosci. Jed-
nakze powody moga byc¢ tez inne. Oto najczestsze sytuacje:

1. Zdjecie wykonano w niesprzyjajgcych warunkach (zbyt ciemno,
zbyt jasno itp.).

2. Zdjecie wykonane tanim aparatem cyfrowym jest kiepskiej jakosci.
3. Przygotowujemy zdjecie do publikacji w sieci WWW.
4. Przygotowujemy zdjecie do przestania przez Internet.

5. Przeksztatcamy zdjecia, by uzyskac rézne efekty graficzne
(np. kolorystyka sepia).

1.1. Obrazy wektorowe i rastrowe
W komputerowym przetwarzaniu obrazéw mozna wyrézni¢ dwa podstawowe
typy obrazéw: obrazy wektorowe i obrazy rastrowe. Obrazy wektorowe sa two-
rzone przy uzyciu wyrazefi matematycznych opisujacych linie, krzywe, elipsy
itp. Potozenie tych figur geometrycznych jest opisane w dwu- lub tréjwymiaro-
wym uktadzie wspotrzednych. Obrazy rastrowe powstajg w efekcie cyfrowego
zapisu obrazu widzialnego. Obrazy rastrowe moga by¢ wprowadzane do kom-
putera przy uzyciu urzadzef, takich jak aparat cyfrowy lub skaner. Obraz ra-
strowy jest zbudowany z tysiecy (a niekiedy nawet milionéw) punktéw, zwa-
nych pikselami, z ktérych kazdy ma okreslony kolor. Piksele tworzg pionowe
i poziome rzedy, ktére uktadaja sie w obraz. Zazwyczaj na pierwszy rzut oka nie
dostrzegamy pikseli w obrazie. Jednak przy pewnym powiekszeniu sg one za-
uwazalne (rys. 1). Na rysunku widac takze podstawowa réznice pomiedzy obra-
zem wektorowym i rastrowym. Podczas gdy ten pierwszy jest skalowalny, tzn.

mozna go powiekszac i pomniejszac bez uszczerbku na jakoSci, zmiana wielko-
Sci obrazu rastrowego moze spowodowac utrate jakosci.

® ®

® @
OO

Poréwnanie jakoSci obrazu wektorowego (z lewej) i rastrowego (z prawej)
podczas skalowania (Zrédto: http://pl.wikipedia.org)

1.2. Rozdzielczo$¢ obrazu

Rozdzielczos¢ jest jednym z najwazniejszych pojeé, wystepujacych przy prze-
twarzaniu obrazéw. Okreslana jest zaréwno jako liczba pikseli, jak i ich gesto$¢
w obrazie. Czesto te znaczenia wystepujg zamiennie. Rozdzielczo$¢ aparatu
cyfrowego mierzy sie w megapikselach (czyli milionach pikseli). Z kolei roz-
dzielczos¢ pliku graficznego, a takze rozdzielczo5¢ monitora komputera okre-
sla sie poprzez podawanie liczby pikseli wySwietlanych na odcinku jednego
cala (w skrécie ppi, ang. pixels per inch — pikseli na cal), lub wymiaréw w pik-
selach (np. 480x640 pikseli). Rozdzielczos¢ drukarki natomiast jest opisywana
jako liczba punktéw drukowanych na odcinku jednego cala (w skrécie dpi, ang.
dots per inch — punktéw na cal).

Im wieksza rozdzielczos¢ obrazu, z tym wieksza iloScig danych mamy do
czynienia i tym bardziej szczegbtowo jest reprezentowany obraz. W tab. 1 ze-
stawiono przyktady wielkosci i rozdzielczoSci obrazéw pochodzacych z r6z-
nych urzadzen.




<4)>

Informatyka +

Tabela 1.
Wielkosci i rozdzielczoSci obrazéw pochodzgcych z r6znych urzadzen

Nazwa urzadzenia Rozdzielczos¢

800 x 600 pikseli
1024 x 768 pikseli
1894 x 1488 pikseli

Komputer (monitor)

640 x 480 pikseli,

Telefon komérkowy 1.2 - 2 megapiksele

analogowy 720 x 576 pikseli

Telewizor cyfrowy (np. HD, ang. High Definition) 1920 x 1080

600 x 600 dpi

Skaner 1200 x 1200 dpi

Drukarka atramentowa | 300 — 720 dpi
Drukarka laserowa 600 dpi

3 - 12 megapikseli,

np. 2048 x 1536 = 3,25 megapiksela
2272 x 1704 = 4 megapiksele

2560 x 1920 = 5 megapikseli

Aparat cyfrowy

1.3. Formaty graficzne

Do pracy z programem graficznym niezbedna jest znajomos¢ podstawowych
formatéw graficznych. Format pliku to sposéb, w jaki dane w pliku sg przecho-
wywane na twardym dysku. Zapewne kazdy z Was spotkat sie z formatem BMP
przy okazji postugiwania sie popularnym programem graficznym Paint. Format
BMP stuzy do bezstratnego zapisu grafiki rastrowej. Obraz rastrowy nazywany
jest rowniez mapa bitowa, stad nazwa BMP (ang. bitmap).

Najpopularniejszym formatem zapisywania grafiki rastrowej jest jednak for-
mat JPG, stosowany m.in. w aparatach cyfrowych i na stronach WWW. Format

JPG charakteryzuje kompresja danych, dzieki czemu plik z obrazem moze mieé
matg objetos¢. Jest to jednak kompresja stratna — zmniejszenie objetosci pliku
wiaze sie z pogorszeniem jakoSci zapisanego w nim obrazu. Kompresja w for-
macie JPG wykorzystuje wtasciwosci ludzkiego wzroku, dzieki czemu pogorsze-
nie jakosci jest prawie niezauwazalne.

Do niedawna na stronach internetowych powszechnie uzywano formatu
GIF. Obraz w formacie GIF jest rowniez poddawany kompresji — liczba koloréw
jest ograniczona do 256. Nie powoduje to pogorszenia jakoSci obrazu, ale nie
zmniejsza objetosci pliku tak skutecznie jak w przypadku JPG. W formacie GIF
mozna réwniez zapisywac animacje (kolejne obrazy sg traktowane jako odreb-
ne klatki animacji).

Alternatywa dla formatu GIF jest formatu PNG. Podobnie jak w formacie GIF,
jest w nim stosowana bezstratna kompresja grafiki, natomiast liczba koloréw
nie jest ograniczona do 256.

Najczesciej obraz z aparatu cyfrowego (telefonu komérkowego lub skane-
ra) jest w formacie JPG, a po przeniesieniu do komputera, moze by¢ zamieniony
w dowolnym programie graficznym na plik w formacie GIF lub PNG.

Z punktu widzenia pracy z programem GIMP najwazniejszym typem plikow
jest format XCF. Jest to standardowy format plikéw w programie GIMP. W tym
formacie sg zapisywane wszystkie informacje o edytowanym obrazie (takie jak
m.in.: warstwy, maski, Sciezki itp.). Zapisanie edytowanego obrazu np. w for-
macie JPG spowoduje bezpowrotng utrate tych informacji. Dlatego podczas
pracy z programem GIMP nalezy zapisywac pliki w formacie XCF, a dopiero efekt
koficowy mozna zapisa¢ w jednym z formatow, takich jak JPG, GIF, PNG.

PROGRAM GRAFICZNY GIMP

GIMP, czyli GNU Image Manipulation Program, jest programem stuzgcym do
tworzenia i edytowania grafiki rastrowej. Program ten jest dostepny zaréwno
dla systemu Windows jak i Linux. GIMP jest programem darmowym, a dzieki
rozbudowanym narzedziom mozna go poréwnac do profesjonalnych progra-
moéw komercyjnych, takich jak Photoshop. Program GIMP moze stuzyé m.in.
do poprawiania jakoSci fotografii, tworzenia grafiki do publikacji na stronach
WWW, przygotowywania animacji, generowania efektownych napiséw, tworze-
nia iluzji tréjwymiarowosci.
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2.1. Instalowanie programu GIMP w systemie Windows 5
Program GIMP moZna pobrac z Internetu i uzywaé zaréwno do celéw prywat- 3
nych, jak i komercyjnych. Aktualna wersja programu jest umieszczana na stro-
nie http://www.gimp.org/. Nalezy z tej strony pobra¢ plik z programem i dwu-
krotnym kliknieciem na nim uruchomi¢ instalator.

Uwaga! Program GIMP od wersji 2.4 nie wymaga instalacji dodatkowych biblio-
tek GTK+, gdyz zostaty juz one zintegrowane z pakietem instalacyjnym. W przy-
padku probleméw z instalacjg radzi sie odinstalowac poprzednie wersje tych
bibliotek.

Pierwsze uruchomienie programu moze trwac kilka minut, poniewaz na po- | _—
czatku program sprawdza poprawnos¢ wszystkich komponentéw. Kolejne uru- = (il 0
chomienia przebiegaja znacznie szybciej. i B T

Rysunek 2.
Interfejs uzytkownika programu GIMP

Cwiczenie 1. Uruchom przegladarke internetowa i przejdz do strony
http://www.gimp.org/. Nastepnie pobierz plik instalacyjny programu Okno gtéwne
GIMP na twardy dysk i uruchom go, aby rozpoczac¢ instalacje. Po popraw-

Przybornik
nym zainstalowaniu, uruchom program GIMP.
ﬁ‘-i f @ ﬁ 4. ";‘ A/ — Panel narzedzi
2.2. Pierwsze kroki z programem GIMP & = i AEAS
Interfejs uzytkownika VIR AN
Program GIMP ma charakterystyczny interfejs, bardzo rzadko spotykany w in- By o ue A
nych tego typu programach. Sktada sie on z wielu oddzielnych okien, z ktérych Kolor pierwszoplanowy _H%——ﬁf‘emﬁ:lgmwm  colorem ta
kazde ma okreslone przeznaczenie. Okna te mozna niezaleznie od siebie ukry- Przywracanie domy$lnych 'J_.I Kolor tha
waé lub umieszczaé na pulpicie w dowolnych miejscach (rys. 2). wartoéel koloriw edzel @
Tryb: |Zwyk('y v
Chociaz przyzwyczajenie do typowych interfejséw, znanych z systemu Win- [ 7 Jimo
dows sprawia, ze postugiwanie sie programem GIMP jest w opinii 0s6b zaczy- %d*':E]lc'“"(m | ool wnb i
. . . . . . . heala: E: )ascIwOoSCI wybranego narzgdzia
najacych prace z programem niewygodne, to jednak interfejs rozbity na wiele R A
+ amil dzla
okien ma duze zalety. Najtatwiej je doceni¢ pracujac z duzymi obrazami, zajmu- z::m@ i
jacymi niemal caty ekran monitora. Mozna wtedy przeznaczy¢ maksymalny ob-

szar ekranu na okno z obrazem, ukrywajgc okna narzedziowe i wywotywac je Rysunek 3.
tylko wtedy, gdy sa potrzebne. Gtéwne okno programu GIMP z Pedzlem, jako wybranym narzedziem
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Gtoéwne okno programu GIMP (rys. 3) jest zwane Przybornikiem, gdyz gtow-
nym i najczeSciej wykorzystywanym obszarem tego okna jest paleta narze-
dzi, czyli zbiér przyboréw. Po wybraniu okresSlonego narzedzia, w dolnej czesci
okna zostajg wySwietlone jego wtasciwosci (na rys. 3 jest to Pedzel).

Okno obrazka
. *Obraz1.png-2.0 (RGB, 1 warstwa) 1502x1127 - 6P - |[DX|
Menu pracy z obrazkiem—— (Pl Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Narzedzia )
N o @*Autumatyczna zmiana
Linijki ——® rozmiardw okna

I ™,
Przetacznik szybkig) maski—( T >@ —Nawigacja po obrazku

|
pv | | [ 0% § Tho (17,3 MB)

Jednostki Iinijakl ‘Puwigkszeme obrazka

Rysunek 4.
Okno z obrazkiem w programie GIMP

Okno obrazka (rys. 4) jest gtdwnym obszarem roboczym, w ktérym znajduje
sie edytowany obrazek. W gérnej czesci okna znajduje sie menu pracy z obraz-
kiem, zawierajace wszystkie dostepne narzedzia i opcje. Menu mozna réwniez
wywotacé klikajac prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu obszaru ob-
razka. Pozostate elementy okna obrazka realizujg nastepujace funkcje:

Linijki — stuza do orientacji w wymiarach obrazka w czasie postugiwania sie
narzedziami. Jednostki, w ktérych linijki sg wyskalowane mozna zmieniad,
wybierajac je z listy rozwijalnej na dole okna.

m Jednostki linijek — lista rozwijalna umozliwiajgca wybér jednostek, w ktérych
sg wyskalowane linijki.

Powiekszenie obrazka — lista umozliwiajgca wybér powiekszenia
lub pomniejszenia widoku obrazka (powiekszanie lub pomniejszanie widoku
nie zmienia faktycznych rozmiaréw obrazka).

Nawigacja po obrazku — umozliwia szybkie przesuwanie sie po obszarze
obrazka w przypadku gdy obrazek jest powiekszony na tyle, ze nie miesci sie
w catosci na ekranie.

Przetacznik szybkiej maski — wtagcza i wytgcza widok szybkiej maski.
Szybka maska, jako jeden ze sposobdw tworzenia zaznaczef, jest oméwiona
w dalszej czesci.

Przetacznik automatycznej zmiany rozmiaru okna — powoduje automatyczne
dostosowanie rozmiaru okna do rozmiaru obrazka podczas jego
pomniejszania lub powiekszania.

Okno palety warstw
Okno palety warstw (rys. 5) umozliwia operowanie stosem warstw, z ktérych
sktada sie obrazek. Kazdy obraz edytowany w programie GIMP sktada sie
przynajmniej z jednej warstwy, zwanej warstwa tta. Jest to podstawowa war-
stwa kazdego obrazu i mozna jg traktowaé jak podktad na sztaludze ma-
larskiej — wszelkie pociggniecia pedzlem beda pokrywac jej powierzchnie.
Obraz moze sie sktadac z wielu warstw, ktére mozna poréwnac do tafli szkta
naktadanych jedna na druga. Na kazdej tafli mozna co$ narysowac lub umie-
Scic obraz, ustali¢ stopien jej przezroczystoSci (przezroczystoscig nazywamy
regulowany stopiefn krycia kazdej warstwy), a nastepnie natozy¢ jg na inng
warstwe. Warstwy umozliwiajg niezalezne edytowanie réznych elementéw ob-
razu.

Gtéwng czes$¢ okna palety warstw stanowi stos warstw, czyli utozone jedna
na drugiej, w zadanej kolejnosci, warstwy obrazka. Pozostate elementy okna
palety warstw realizujg nastepujace funkcje:

Lista otwartych obrazkdw — na tej liscie znajduja sie wszystkie otwarte
obrazki. Wybranie obrazka z listy powoduje przedstawienie jego warstw
w obszarze stosu warstw.
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= Automatyczne pokazywanie warstw wybranego obrazka — gdy przycisk m Procent szerokosci pedzla — warto$¢é procentowa okreslajaca szerokosé
ten jest wcisniety, uaktywnienie okna wybranego obrazka powoduje pedzla.
automatyczne pokazanie jego warstw sktadowych w obszarze stosu warstw.

Warstwy, Kanaly, Sciezki, Cofnie... (X]

3 Automatyczne pokazanie

Lista otwartych obrazkdw —
warstw wybranego obrazka

m Przetaczanie pomiedzy panelami — zaktadki przetgczajgce pomiedzy Przetaczanie pomigdzy pfme\ami—(
. P . . . Warstwy, Kanaty, Sciezki,
panelami z zawartoScia okien zadokowanych w oknie palety warstw. Tutaj sg Historia operacji Warstuy @

. 2 o e . . . Zurykhy —— Tryb mieszania warstw
to kolejno panele: Warstwy, Kanaty, Sciezki, Historia operacji. Lo b 1

g Stopien przezroczystosci warstwy

elokovianie: | —Hil———————————— Blokada przezroczystosci warstwy

= Tryb mieszania warstw — lista wyboru trybu mieszania wybranej warstwy
z warstwami lezagcymi pod nia.

L . . . . Imiana kolejnogei warstw ~_f | /Zaczspianie oderwanego zaznaczenia
m Stopief przezroczystosci warstw — suwak i wartos¢ liczbowa wskazujace [~
. . P Cpe e . Tworzenie nowej warstwy —g— 4~ & % 8- :
stopief przezroczystosci warstw oraz umozliwiajgce ptynna regulacje | ‘ Usuwanie warstwy
Ert Przetaczanie porniedzy panelami [ Kapi : t
prZeZFOCZyStOSCI. Pedzle, Desenie, Gradienty 4{ CRIwaAntE warstwy

= Blokada przezroczystos$ci warstw — blokuje mozliwos¢ edycji obszaréw
warstwy, ktére maja nadang przezroczystosé.

= Tworzenie nowej warstwy — klikniecie tej ikony powoduje utworzenie nowej,
pustej warstwy.

®m Zmiana kolejnosci warstw — strzatki te stuzg do przesuwania wybranej
warstwy w gore i w doét stosu warstw.

= Kopiowanie warstwy — klikniecie powoduje utworzenie kopii wybranej warstwy.
m Zaczepianie oderwanego zaznaczenia — klikniecie powoduje umieszczenie

na wybranej warstwie tzw. oderwanego zaznaczenia, czyli obiektu,
ktoéry zostat wklejony do obrazka ale nie nalezy do zadnej z warstw.

Procent szerokodci pedzla

Rysunek 5.
= Usuwanie warstwy — klikniecie powoduje usuniecie wybranej warstwy Okno palety warstw w programie GIMP
z obrazka.
m Przetgczanie pomiedzy panelami — zaktadki przetgczajgce pomiedzy Cwiczenie 2. Uruchom program GIMP. Zwré¢ uwage na interfejs pro-
panelami z zawartoscig okien zadokowanych w oknie palety warstw. gramu — trzy niezalezne okna. Zapoznaj sie z przeznaczeniem kazdego

Tutaj sa to kolejno panele: Pedzle, Desenie, Gradienty.
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z okien oraz z menu podrecznym (klikajgc prawym przyciskiem myszy
w obszarze grafiki okna obrazka). Zapoznaj sie ze skrétami klawiaturo-
wymi, przyspieszajacymi korzystanie z programu. Wczytaj (z dysku twar-
dego komputera) plik graficzny do edycji. Obejrzyj w oknie warstw, z ja-
kich warstw sktada sie wczytany obrazek.

2.3. Najwazniejsze funkcje programu

Przed przystapieniem do poprawiania zdje¢ i obrazkéw nalezy zapoznac sie
z podstawowymi metodami pracy w programie GIMP. Nalezg do nich techniki
zwigzane z zaznaczaniem obszardw grafiki, uzyciem masek oraz warstw.

Zaznaczanie fragmentow obrazu
Zaznaczanie fragmentéw obrazu jest jedng z podstawowych czynnosci pod-
czas pracy z programem do edycji grafiki.
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Rysunek 6.
Narzedzia zaznaczania w programie GIMP

Narzedzia do zaznaczania obszaréw obrazu mozna znaleZzé w menu pod-
recznym w czesci Narzedzia/Narzedzia zaznaczania (rys. 6). Natomiast do-
datkowe opcje zwigzane z zaznaczaniem sg dostepne w menu Zaznaczanie.
Mamy do dyspozycji kilka rodzajow zaznaczefi: prostokatne, eliptyczne, od-
reczne, rozmyte oraz zaznaczenie wedtug koloru. Kazdy z tych rodzajow za-
wiera odpowiednie opcje, takie jak Wygtadzanie, Zmiekczanie brzegéw itp.
—rys.7.

RS
FQA®T L BB
BEATASEDZ S
& X8 &8 o w
¢

el
Zaznaczenie odreczne
T [ B 0

lilygtadzaj
Zrmigkeaa krawedzie

Promieri; — }———————— [182 3

Rysunek 7.
Przyktad uzycia zaznaczenia. Po lewej opcje zaznaczenia odrecznego: wygta-
dzanie i zmiekczanie krawedzi

Cwiczenie 3. Aby recznie zaznaczyé obszar na obrazie kliknij ikone na-
rzedzia Zaznaczenie odreczne w oknie narzedziowym. Nastepnie umies¢é
kursor myszy w miejscu na obrazie, od ktérego chcesz rozpoczac rysowa-
nie krawedzi obszaru zaznaczenia. Przytrzymujac wcisniety lewy klawisz
myszy narysuj obszar zaznaczenia. Zblizajac sie do punktu poczatkowe-
g0, zwolnij przycisk, a program samoczynnie potgczy punkty poczatko-
wy i koficowy, dajac w efekcie obszar zaznaczenia. Zaznaczenie moze
stuzy¢ edycji wybranego obszaru na zdjeciu (np. rozjasnieniu zaznaczo-
nego nieba), lub umieszczeniu grafiki na zdjeciu (np. imitacja chmury lub
cienia).
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Warstwy
Warstwy mozna sobie wyobrazi¢ jako przezroczyste folie, z ktérych kazda za- Cwiczenie 4. W oknie palety warstw wybierz zaktadke Warstwy. W §rod-
wiera odrebng grafike, a natozone na siebie tworzg kompletny obraz. Zamiast kowej czesci okna pojawia sie nazwy wszystkich warstw tworzacych ob-
stanowic¢ jednolita cato$¢, obraz moze by¢ zatem podzielony na wiele oddziel- raz. DomySlnie tworzona jest warstwa Tto. Aby utworzyé nowa warstwe,
nych pozioméw — warstw. w gtownym oknie programu wybierz Warstwa/Nowa warstwa. W oknie dia-
Warstwy stosuje sie dla tatwiejszego zapanowania nad procesem edycji ob- logowym Opcje nowej warstwy ustaw parametry nowo tworzonej warstwy.
razu. Kolejne warstwy moga zawieraé¢ np. tto, napisy, elementy narysowane Klikajac na ikone warstwy, poéwicz duplikowanie warstwy, usuwanie war-
recznie, fragmenty innych grafik. Kazda warstwa moze by¢ edytowana nieza- stwy, zmiane kolejnoSci warstw, a takze tagczenie warstw. Najlepszym przy-
leznie od pozostatych. ktadem uzycia warstw jest tgczenie elementéw kilku zdje¢ w jedno. Na tle
Aby utworzyé nowa warstwe nalezy wybraé Warstwa/Nowa warstwa. jednego zdjecia umies¢ obiekty z innych zdjec. Sugerujemy, aby tto oraz
W oknie palety warstw pojawi sie nowa warstwa. Po wybraniu konkretnej war- kazdy z obiektéw umiesci¢ na oddzielnych warstwach. Dzieki temu bedzie
stwy mozemy modyfikowac jej atrybuty (Krycie, Tryb, Nazwa). Mozemy doko- mozliwa niezalezna edycja warstw. Po rozmieszczeniu warstw wzgledem
nywac operacji na warstwach: przesuwac je, zmieniac kolejnos¢ itp. — rys. 8. siebie (rozmieszczeniu obiektow na zdjeciu) potacz wszystkie warstwy.
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Maski i warstwy
Kazda warstwa obrazu w programie GIMP moze mie¢ przypisana do niej maske
(rys. 9). Maska to rodzaj naktadki na obraz, umozliwiajgca wybranie obszaru
edycji. Maska przypomina zaznaczenie z ta réznica, ze kazdy punkt maski ma
okreslona przezroczystos¢. Dzieki temu mozna stosowac filtry graficzne o r6z-
nym natezeniu do wybranych obszaréw obrazu.

Maska reprezentuje kanat przezroczystosci danej warstwy (tzw. kanat alfa)
i jest przechowywana jako obraz w skali szarosci. Uzywanie masek dla warstw
jest przydatne podczas taczenia warstw. Maska moze by¢ edytowana za po-
moca narzedzi malarskich, takich jak np. wypetnienie gradientem lub podda-
nie dziataniu filtrow.

Sciezki
Sciezki stuzg do tworzenia obszaréw zaznaczenia i rysowania ztozonych ksztat-
téw. Program GIMP umozliwia rysowanie Sciezek typu wielokat (poprzez wska-
zanie potozenia kolejnych wierzchotkéw) oraz Sciezek sktadajacych sie z gtad-
kich krzywych (rys. 10). Krzywe sg tworzone za pomocg punktéw kontrolnych,
ktdre stuza do ustalania ksztattu krzywej.

Utworzong sciezke mozna zmieni¢ w obszar zaznaczenia. Mozna réwniez
Rysunek 8. przekonwertowaé obszar zaznaczenia na $ciezke. Sciezke mozna réwniez prze-
Przyktad uzycia warstw w programie GIMP ksztatci€ na linie rysowang dowolnym kolorem i pedzlem.
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IR A 4 Cwiczenie 5. Uzyj narzedzia 4ciezek, klikajgc w oknie narzedziowym przy-
gg @ =) cisk Tworzenie i modyfikowanie Sciezek. W oknie opcji narzedzia sprawdz,
Warstury @ czy nie jest zaznaczone pole Wielokgt. Utwérz zarys Sciezki, rozmieszcza-
Teyb:  Zueykly i jac punkty kontrolne na obrazie. Po rozmieszczeniu punktéw kontrolnych
Krele el 104 w oknie opcji narzedzia zaznacz pole Edycja. Przemieszczajac uchwyty

Bikowonie: L] B sterujace rozmieszczeniem punktéw kontrolnych, dostosuj ksztatt krzy-

H:P wej. Gotowa krzywa zmiefi w obszar zaznaczenia, uzywajac przycisku

2 Modyfikuj atrybuty warstwy... . ) . . ) . . ~ .
@ Utwoérz zaznaczenie ze Sciezki, znajdujgcego sie w oknie opcji narzedzia.
1 Nowa warstwa, .. L. . . . .. .. . .
Nowa 2 widoku Gotowa Sciezke mozesz takze zmieni¢ w kolorowa linie, uzywajac przy-
& puplikuj warstwe cisku Rysuje Sciezke. Uzyj narzedzia Sciezek do narysowania ksztattow
T e Zehotwicz wer: hug gwiazd i ksiezyca na nocnym niebie. Po zmianie narysowanych ksztattow
) D s pol dét . fronfl Oy 1] .
g — il w obszar zaznaczenia, zmief ich kolor, aby imitowaty ksiezyc i gwiazdy.
B D m‘ @ Usun warstwe
Pedzle !35 Wymiary granic warstwy...
Cirve (03) {5 % 5] :CI: Dopasuj wymiary warstwy do obrazu
\ 7,5, Skalujwarstwe...
.

3 EDYCJA | RETUSZ ZDJEC

Dodaj maske warstwy...
7 astos Srstuny Dodaje maske, ktdra pozwala na . . s 2
® 0 O (g it nieniszczaca edycjg przezrocaystosl 3.1. Podstawowe sposoby poprawiania zdjeé
.‘ L e Moo £ sby uzpskat pomod Cho¢ program GIMP zawiera wiele zaawansowanych funkcji do obrébki grafi-
. 4 : l ki, to najczesSciej wykorzystuje sie go do rozwigzywania czesto wystepujacych
Rysunek 9. probleméw. Szybkie metody fotoretuszu zdje¢, takie jak poprawianie jasnosci
Przypisanie maski do warstwy w programie GIMP oraz kontrastu, wydobywanie szczeg6téw oraz ozywianie koloréw sg w stanie

| +Bez narwy-41.0 (RGB, 1 warstwa) 2304x172... [ [0 ] poprawic wyglad wielu fotografii.
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RiZzades]i 1 Poprawianie zle naswietlonego zdjecia

SmRACAC : Wiekszos¢ sprzedawanych obecnie aparatéw fotograficznych jest wyposazo-
Ls/0xa sl

Saase : B nych w automatyczng funkcje doboru parametréw ekspozycji: jasnosé, nasy-
.-j 7 \7 cenie koloréw, ostros¢. Aby zrobic zdjecie wystarczy jedynie nacisng¢ przycisk
— = 3 zwalniajacy migawke. Niestety zdjecie czesto nie spetnia oczekiwan: jest zbyt

Btz 7 jasne lub zbyt ciemne, kolory sa wyblakte itp.
qini o & Poprawienie tych i podobnych niedoskonatosci zdje¢ jest tatwe w programie

b ] T : GIMP. Mozna to zrobi¢ na kilka sposobéw:

= | m%v\nﬂ‘(}igmm =i 1. Wybrac z menu opcje Narzedzia/Narzedzia koloréw/Jasnosc i kontrast. Zostanie
Rysunek 10. wysSwietlone mate okno, w ktérym za pomocg suwakéw mozna dostosowywac

Sciezka zbudowana z gtadkiej krzywej w programie GIMP jasnos¢ i kontrast (rys. 11).
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2. Wybrac z menu opcje Narzedzia/Narzedzia kolorow/Poziomy. Wykorzystujgc

przyciski oznaczone jako Wybér czarnego punktu, Wybér szarego punktu oraz
Wybor biatego punktu, lub suwaki Poziomy wejSciowe, Poziomy wyjSciowe
mozna dokona¢ zmian wptywajgcych na kontrast i jasnos¢ zdjecia.

"™ DSC08244.JPG-2. GB, 1 warstwa) 2304x1728 - GIMP
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Rysunek 11.
Dostosowywanie jasnosci i kontrastu

Cwiczenie 6. Wczytaj do programu GIMP zdjecie wymagajace dostosowa-
nia jasnosci i/lub kontrastu. Przy uzyciu opisanych powyzej narzedzi ko-
loréw popraw zdjecie, aby spetniato Twoje oczekiwania.

Usuwanie efektu czerwonych oczu
Czesto wystepuje na fotografii tzw. efekt czerwonych oczu. Dlaczego osoby fo-
tografowane z uzyciem lampy btyskowej majg czerwone oczy? Oté6z w ciem-
nym pomieszczeniu Zrenica oka rozszerza sie, aby pobrac wiekszg ilos¢ Swia-
tta. W momencie wykonywania zdjecia z uzyciem lampy btyskowej, Zrenica nie
zdazy dostosowac swoich rozmiaréw do natezenia Swiatta i silne Swiatto odbi-
ja sie od mocno ukrwionej siatkéwki oka. W efekcie cata powierzchnia szeroko
otwartej Zrenicy jest widoczna na zdjeciu w kolorze czerwonym.

Jak usunaé efekt czerwonych oczu? W pierwszej kolejnosci nalezy powiek-
szy€ zdjecie tak, aby oczy sfotografowanej osoby miaty na ekranie monitora

Srednice 2-3 cm. Nastepnie z okna gtéwnego nalezy wybrac narzedzie Zazna-
czanie eliptycznych obszaréw (rys. 12). Po zaznaczeniu czerwonego obszaru
oka nalezy wybrac Narzedzia/Narzedzia koloréw/Odcien i nasycenie. W oknie
dialogowym nalezy wcisna¢ przycisk £gcznie. Przesuwajac suwak Odciefi moz-
na zmieniac kolor oczu. Aby uzyskaé bardziej naturalny efekt, nalezy uzyc¢ su-
wakéw Jasnosc¢i Nasycenie.

Niekiedy zmiana koloru Zrenicy nie wystarczy, aby twarz prezentowata sie
wystarczajgco dobrze. Rozszerzone Zrenice nadajg twarzy dziwnego wygladu,
nawet kiedy sg ciemne. W takiej sytuacji warto dorysowaé mniejsze, ciemne
Zrenice, natomiast nienaturalnie rozszerzone Zrenice, po zmianie koloru z czer-
wonego na neutralny, bedg udawac teczéwke oka.
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Rysunek 12.
Usuwanie efektu czerwonych oczu

Cwiczenie 7. Wczytaj do programu GIMP zdjecie z efektem czerwonych
oczu. Stosujac opisang powyzej metode (Narzedzia kolorow/Odcien i na-
sycenie), zmien kolor oczu na bardziej naturalny (np. niebieski lub zielony).
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Poprawianie koloréw

Za niewyrazne, wyblakte lub ciemne kolory na zdjeciu odpowiadajg najcze-
sciej niekorzystne warunku oSwietleniowe. Kolory mozna poprawic¢ wybierajgc
z menu Narzedzia/Narzedzia kolorow/Odcief i nasycenie. W oknie dialogowym
nalezy zaznaczyc¢ kolor, ktéry chcemy wzmocnié, a nastepnie nalezy dostoso-
wac natezenie wybranej barwy za pomoca suwaka Nasycenie (rys. 13).

Z tej metody czesto korzysta sie przy tworzeniu folderéw reklamowych np.
zachwalajgcych wczasy w cieptych krajach. W rzeczywistosci niebo czy woda
nigdy nie sa tak niebieskie jak na fotografiach.

Innym narzedziem programu GIMP stuzacym do zmiany kolorystyki obra-
zu jest Barwienie (Narzedzia/Narzedzia koloréw/Barwienie). Za pomocg barwie-
nia mozna zmieni¢ kolorystyke catej fotografii, catkowicie zmieniajgc charakter
zdjecia, np. na stare fotografie w tonacji sepia.
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Rysunek 13.
Poprawianie koloréw

Cwiczenie 8. Wczytaj do programu GIMP zdjecie o stabym nasyceniu ko-
loréw. Przy uzyciu narzedzia Odcien i nasycenie zmiefh barwy na zdjeciu
na bardziej nasycone.

Poprawianie ostrosci

Nieostra fotografia moze by¢ skutkiem niewtasciwego ustawienia ostrosci lub
poruszenia aparatem w momencie wykonywania zdjecia. Poprawienie takiej fo-
tografii moze polegaé na uzyciu filtrow graficznych, w tym przypadku filtrow
wyostrzajgcych.

Aby poprawic ostros¢ zdjecia nalezy wybra¢ z menu Filtry/Uwydatnianie/
Wyostrzanie. Pojawi sie okno dialogowe Wyostrzanie, w ktérym mozna dosto-
sowywac site dziatania filtru jednoczeSnie sprawdzajac efekt w matym oknie
podgladu (rys. 14).
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Rysunek 14.
Poprawianie ostrosci
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Cwiczenie 9. Wczytaj do programu GIMP zdjecie wymagajace poprawie-
nia ostrosci. Przy uzyciu filtru wyostrzajacego popraw ostros¢ zdjecia.

Poprawianie zdje¢ z tanich aparatow fotograficznych

Aparaty cyfrowe sg obecnie bardzo powszechne. Wbudowane w telefony ko-
moérkowe sg popularnymi gadzetami. Niestety jakoS¢ zdje¢ z takich aparatow
pozostawia wiele do zyczenia, czego gtéwnym powodem jest wysoki poziom
kolorowych szuméw. W rezultacie zdjecia przypominajg bardziej stopklatke
z filmu, anizeli prawdziwa fotografie. Kolorowy szum pojawia sie nawet na zdje-
ciach wykonanych drozszymi modelami aparatow.

Jednym z narzedzi programu GIMP do usuwania charakterystycznego szu-
mu jest Selektywne rozmycie Gaussa (Fitry/Rozmywanie/Selektywne rozmycie
Gaussa). Jest to filtr dziatajgcy podobnie do zwyktego rozmycia, ale pozosta-
wia nietkniete wyrazne elementy, kontury i szczegbty (rys. 15). Parametrami
filtru sa: Promien rozmycia oraz Maksymalna delta. Promiefi rozmycia okresla
wielkos¢ obszaru, w obrebie ktérego sg usredniane wartosci pikseli. Im wiek-
sza wartosé, tym wieksze rozmycie obrazu. Parametr Maksymalna delta stuzy
do ustawiania doktadnosci rozmywania obrazu. Wieksza wartos¢ oznacza, ze
nawet kontury i wyraznie zaznaczone ksztatty zostang rozmyte. Mniejsza war-
tos¢ stuzy do zachowania ostrych krawedzi.

Cwiczenie 10. Wczytaj do programu GIMP zdjecie wykonane np. telefonem
komérkowym. Przy uzyciu filtru Selektywne rozmycie Gaussa popraw jakos¢
zdjecia, usredniajac kolor na obszarach z widocznym kolorowym ziarnem,
i nie psujac jednoczesnie catosci grafiki. Regulujac Promieniem rozmycia
oraz Maksymalnq deltq spraw, aby rozmycie obrazu byto jak najmniejsze.

3.2. Przeksztatcanie obrazu

Niekiedy oprécz retuszowania zdje¢ zachodzi koniecznos¢ dopasowania ich
rozmiaru lub potozenia. Kadrowanie moze stuzyé poprawieniu kompozycji zdje-
cia lub po prostu usunieciu niepotrzebnych elementéw. Czesto popetnianym
btedem na zdjeciach widokowych jest linia horyzontu odchylona od poziomu.
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Rysunek 15.
Uzycie filtru Selektywne rozmycie Gaussa

Uwaga! Skalowanie i obracanie zdjecia nalezy wykonac w pierwszej kolejnosci,
przed uzyciem filtréw wyostrzajacych itp.

Skalowanie

Do skalowania stuzy opcja menu Obraz/Skaluj obraz. Mozna podac nowe wy-
miary obrazu, jednakze czesciej korzysta sie ze wsp6tczynnika przeksztatce-
nia szerokosci i wysokosci (rys. 16). Pomiedzy polami Wspétczynnik X | Wspét-
czynnik Y znajduje sie przycisk Powoduje zachowanie proporcji. Okno skalowa-
nia zawiera jeszcze jedno pole, a mianowicie Interpolacja. Interpolacja okre-
5la spos6b skalowania grafiki. Domyslnie ustawiona jest interpolacja liniowa,
ale przy duzym powiekszeniu obrazu lepszy efekt daje interpolacja szescienna.
Brak interpolacji spowoduje powiekszenie rozmiaréw kazdego z pikseli tworzg-
cych oryginalny obraz.

|+
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Rysunek 17.
Cwiczenie 11. Wczytaj do programu GIMP zdjecie, a nastepnie przeska- Obracanie obrazu
luj je. Poréwnaj efekt skalowania przy zastosowaniu interpolacji liniowej
i szeSciennej. raz/Sptaszcz obraz). Jesli chcemy obrécic tylko wybrane warstwy, pozostate na-

lezy zablokowad, klikajgc w oknie palety warstw pole obok nazwy warstwy tak,
aby pojawit sie rysunek tafcucha.

Obracanie

Jesli obiekt na fotografii jest odchylony od pionu lub poziomu, prawdopodob-

nie konieczne bedzie jego obrocenie o pewien kat. Do tego celu stuzy narze- Cwiczenie 12. Wczytaj do programu GIMP zdjecie zawierajace obiekt po-
dzie Obrot (Narzedzia/Narzedzia przeksztatcania/Obrét). Okno opcji narzedzia chylony, np. przekrzywiona wieze. Sprébuj naprawi¢ zdjecie, obracajac
Obrot zawiera dodatkowe ustawienia, takie jak: rodzaj interpolacji, przycina- je. Wyprébuj dodatkowe ustawienia narzedzia Obrét, takie jak rodzaj in-
nie a takze mozliwo$¢ ograniczenia mozliwosci obrotu do wielokrotnosci kata terpolacji i przycinanie.

15 stopni (rys. 17).

Uwaga! Kazde obracanie grafiki rastrowej o kat inny niz wielokrotnos¢ 90 stop- Kadrowanie

ni powoduje pogorszenie jakosci obrazu. Czesto po przeniesieniu zdjec z aparatu na komputer okazuje sie, ze wymagaja
one przekadrowania. Kadrowanie stuzy najczesciej usunieciu ze zdjecia obiek-

Obracanie w programie GIMP dotyczy biezgcej warstwy. Jesli chcemy obrécié téw, ktore przypadkowo weszty w kadr. Do kadrowania w programie GIMP stuzy

obraz sktadajacy sie z wielu warstw, nalezy potaczyé wszystkie warstwy (Ob- opcja menu Narzedzia/Narzedzia przeksztatcania/Kadruj (rys. 18). Okno kadro-
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wania zawiera dodatkowe opcje, dzieki kt6rym mozemy kadrowac tylko w bie- nie dotyczy biezacej warstwy. Mozna je zastosowaé rowniez do Sciezek i za-
Zgcej warstwie, sprawdzac rozmiar obrazu po przekadrowaniu, a takze wyswie- znaczen.
tla¢ dodatkowe linie pomocnicze, tzw. prowadnice. Innym przeksztatceniem geometrycznym jest uzycie Perspektywy. Narzedzie to

przydaje sie np. do korygowania ksztattu budynkéw (rys. 19). Po wybraniu z menu
Narzedzia/Narzedzia przeksztatcania/Perspektywa pojawia sie okno narzedzia oraz
siatka na obrazie. Za pomoca kursora myszy mozemy przesuwac wierzchotki i ro-
dek siatki przeksztatcenia w celu uzyskania pozadanego efektu.

Innym, przydatnym narzedziem jest Nachylenie (Narzedzia/Narzedzia prze-
ksztatcania/Nachylenie). Narzedzie to przydaje sie szczegdlnie w sytuacji, gdy
na fotografii krajobrazu wyréwnamy poziom linii horyzontu (obrécimy do po-
ziomu), a inne obiekty (np. drzewa, stupy) bedg wydawac sie pochyte. Nachyle-
nie stuzy wtasnie do skorygowania tego efektu.
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Rysunek 18.
Kadrowanie obrazu

Cwiczenie 13. Wczytaj do programu GIMP zdjecie zawierajace znaczna

czeS¢ zbednego tta. Nastepnie skadruj zdjecie, usuwajgc zbedny frag- Rysunek 19.

ment, eksponujac jednocze$nie fotografowany obiekt. Uzycie narzedzia Perspektywa
Przeksztatcenia geometryczne Cwiczenie 14. Wczytaj do programu GIMP zdjecie budynku. Postugujac
Jednym z najprostszych przeksztatcefi geometrycznych jest odbicie (Narze- sie narzedziem Perspektywa, zmien zdjecie tak, jakby budynek byt foto-
dzia/Narzedzia przeksztatcania/Odbicie). Narzedzie to stuzy do uzyskania efek- grafowany z innej perspektywy.

tu lustrzanego odbicia w pionie lub poziomie. Odbicie, podobnie jak obraca-
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3.3. Kolor i S$wiatto

Kanaty

Liczba i rodzaj kanatéw opisuje sposob, w jaki przechowywane sg wartosci poszcze-
gblnych pikseli tworzacych obraz. Kazdy kanatw programie GIMP moze przyjmowac
wartosé od 0 do 255. Liczba kanatéw zalezy od trybu wySwietlania obrazu.

Wiekszos¢ grafik jest wySwietlana w trybie RGB (Red Green Blue), w ktérym
kazdy piksel obrazu sktada sie z trzech niezaleznych sktadowych: czerwonej,
zielonej i niebieskiej. Kazda ze sktadowych moze przyjmowac wartos¢ od 0 do
255. Obraz w trybie RGB zawiera trzy domysine kanaty.

Obrazy moga byé wySwietlane réwniez w trybie odcieni szarosci. W tym
przypadku wartos¢ piksela jest opisywana liczbg z zakresu od 0 do 255.

Jeszcze innym trybem obrazu jest tryb indeksowany. W tym trybie kazdy
piksel jest opisywany przez numer barwy z okreSlonej palety barw, zazwyczaj
zawierajacej 256 r6znych barw. Tryb indeksowany umozliwia czeSciowe zacho-
wanie kolorystyki obrazu. Grafiki w trybie odcieni szarosci oraz z trybie indek-
sowanym zawieraja tylko jeden kanat.

Program GIMP oferuje wszystkie 3 rodzaje trybow grafiki, jednakze kazdy obraz
mozna przeksztatci¢ zmieniajgc domyslne kanaty R, G, B na inny spos6b opisu war-
tosci piksela. Aby dokonaé zmian nalezy w Oknie palety warstw wybrac zaktadke
Kanaty, a nastepnie klikajac w ikone oka mozna ukryé dowolny z kanatéw (rys. 20).

DSC05746.JPG-3.0 (RGB, 1 warstwa
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Rysunek 20.
Przyktad ukrycia kanatu zielonego. W obrazie przewazajg barwy czerwona
i niebieska.

Poziomy

Z edycja poziomow spotkalismy sie przy dostosowywaniu jasnosci i kontrastu
obrazu. Jednakze poziomy moga stuzy¢ takze do dostosowywania poszczeg6l-
nych kanatéw: czerwonego, zielonego i niebieskiego. Okno edycji pozioméw
jest dostepne w menu Narzedzia/Narzedzia koloréw/Poziomy. W polu Pozio-
my wejsciowe widoczny jest histogram obrazu. Histogram jest wykresem licz-
by pikseli o danej wartosci. Przy pomocy histogramu mozna szybko zorien-
towac sie, czy zdjecie ma wady zwigzane z naswietleniem i co jest ich powo-
dem. Histogram zdjecia nieoSwietlonego bedzie zawiera¢ najwieksze wartosci
w czesci poczatkowej (od lewej), natomiast histogram zdjecia przeSwietlone-
go — w czesci koncowej. Rdwnomierny rozktad wartosci catym zakresie histo-
gramu wskazuje z reguty na zdjecie oSwietlone prawidtowo.

Edycja pozioméw przebiega w nastepujacy sposdb. Najpierw nalezy zdefi-
niowac poziomy czerni i bieli za pomoca przyciskéw Wybiera czarny punkt i Wy-
biera biaty punkt w oknie edycji pozioméw i wskazujgc kliknieciem wtasciwe
piksele obrazu (rys. 21). Srodkowy suwak w polu histogramu odpowiada za
zmiane wsp6tczynnika gamma — przyciemnienie lub rozjasnienie obrazu. Na-
stepnym krokiem jest edycja poziomdéw wyjsciowych. O ile edycje poziomdw
wejsciowych mozna poréwnac ze zmiang jasnosci zdjecia, o tyle edycje pozio-
moéw wyjsciowych mozna poréwnac ze zmiang kontrastu. Przesuniecie w prawo
suwaka pozioméw wyjsciowych spowoduje rownomierne rozjasnienie pikseli.

Ustawienia poziomdw mozna zapisa¢ w pliku. Moze sie to przydaé np. w sy-
tuacji kiedy chcemy zmodyfikowac serie zdje¢ wykonanych w podobny sposéb
(np. niedoSwietlone zdjecia z wieczornego spaceru). W oknie Poziomy wciska-
my przycisk Dodaj ustawienia do ulubionych.

Cwiczenie 15. Postugujac sie narzedziem Poziomy, dokonaj korekcji war-
toSci tonalnych obrazu, aby ujednolici¢ naswietlenie zdjecia (rozjasnic
obszary niedoSwietlone, przyciemni¢ przeSwietlone). Zwr6¢ uwage na
histogram wczytanego obrazu. Histogram zdjecia nieo$wietlonego be-
dzie zawierac najwieksze wartoSci w czesci poczatkowej (od lewej), na-
tomiast histogram zdjecia przeswietlonego — w czesci koficowej. Rdwno-
mierny rozktad wartoSci w catym zakresie histogramu wskazuje z reguty
na zdjecie oSwietlone prawidtowo.
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Rysunek 21. Narzedzie krzywe w programie GIMP

Modyfikowanie poziomoéw koloréw
Edycja krzywych daje duze mozliwosci przeksztatcania obrazu. Przy ich

Krzywe uzyciu mozna osiagnac takie same efekty jak poprzez edycje jasnosci, kontra-
Krzywa mozna traktowac jak funkcje matematyczna, ktérej argumentem jest stu oraz wspétczynnika gamma, oraz wiele innych. Przyktadowo, przeniesie-
wartos¢ piksela. Krzywa stuzy do modyfikacji wartosci piksela, a Scislej — mo- nie koficow wykresu na obrzeza wykresu odpowiada edycji kontrastu. Przesu-
dyfikacji jego sktadowych: czerwonej, zielonej i niebieskiej. Mozna narysowaé wanie wykresu w gére lub w d6t odpowiada edycji jasnosci, natomiast odchyle-
wykres funkcji krzywej, na ktérym oS pozioma oznacza wartos¢ piksela przed nie Srodka wykresu dajace charakterystyczne wybrzuszenie odpowiada zmia-
modyfikacja, a 0§ pionowa — po modyfikacji. Edytowanie takich wykreséw do- nie wspétczynnika gamma.
stepne jest w programie GIMP za pomocg narzedzia Krzywe (Narzedzia/Narze- Krzywe daja duze mozliwosci przeksztatcania grafiki. Nalezy jednak uni-
dzia kolorow/Krzywe) (rys. 22). kaé tworzenia skomplikowanych funkcji. W praktyce nie uzywa sie wiecej niz
Domyslnie ustawiona jest funkcja liniowa y=x. Funkcja ta nie wprowadza 5 punktéw kontrolnych, np. za pomoca 4 réwnomiernie rozmieszczonych pun-
zadnych zmian w obrazie. Aby zmieni¢ wykres funkcji, nalezy kliknaé dowolny kéw kontrolnych mozna skutecznie wydoby¢ szczegbty z obszaréw zacienio-
punkt wykresu i przeciggnaé go w nowe miejsce. Jest to tzw. punkt kontrolny. nych lub przeSwietlonych. Przyktadowo, aby poprawi¢ obraz o stabym kontra-
Krzywa mozna tez rysowac odrecznie za pomocga otéwka z programu GIMP, jed- Scie, braku gtebi odcieni lub nienaturalnych kolorach, nalezy otworzy¢ okno

nakze takie modyfikacje obrazu sg trudne do opanowania. dialogowe Krzywe, a nastepnie:
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m skorygowac rozktad cieni w obrazie (w tym celu nalezy umiescic kursor myszy
w obrebie dolnego odcinka krzywej, a nastepnie przeciggngé go w gére

lub w dét) —rys. 23 a),

skorygowac rozktad pétcieni w obrazie (przeciggniecie w gore lub w dét
punktu na Srodkowym odcinku krzywej) — rys. 23 b),

skorygowac rozktad Swiatet w obrazie (przeciggniecie w gére lub w dét punktu
na gérnym odcinku krzywej) — rys. 23 c).

lodyfikacja krzyveych kolorw
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Rysunek 23.

Modyfikowanie krzywych koloréw

Cwiczenie 16. Dokonaj korekcji wartosci tonalnych obrazu, przy uzyciu
polecenia Krzywe. Poeksperymentuj, aby poprawi¢ zdjecie jeszcze bar-
dziej niz w €wicz. 15.

Progowanie
Narzedzie progowania na pierwszy rzut oka wydaje sie nieprzydatne, gdyz nie
stuzy ono do poprawiania jako3ci zdjecia (rys. 24). Moze natomiast stuzy¢ do
szybkiego zaznaczenia obszardéw zawierajacych piksele o okreSlonej intensyw-
nosci.

Progowanie jest dostepne w menu Narzedzia/Narzedzia kolorow/Progowa-
nie. W wySwietlonym oknie Progowanie znajduje sie histogram z zaznaczonym

obszarem progowania (kolor niebieski). Piksele o wartoSciach nalezgcych do
tego zakresu wySwietlane sg kolorem biatym, a pozostate piksele — czarnym.

Wykorzystujgc progowanie mozna np. wydobyé szczegdty z mocno zacie-
nionych obszaréw zdjecia. W tym celu nalezy postepowaé wedtug nastepuja-
cej procedury:

. Powczytaniu zdjecia do programu GIMP otwieramy okno zarzadzania

warstwami i duplikujemy warstwe tta (przycisk Utworzenie duplikatu warstwy).
Nowag warstwe wybieramy jako aktywng.

. Przy uzyciu narzedzia progowania zaznaczamy na biato wytgcznie piksele

odpowiadajgce gtebokim cieniom oryginalnego obrazu.

. Przy uzyciu filtru rozmywajgcego (Filtry/Rozmywanie/Rozmycie Gaussa)

zmiekczamy nieco brzegi biatych obszaréw.

. Przy uzyciu narzedzia zaznaczania wedtug koloru (Narzedzia/Narzedzia

zaznaczania/Zaznaczanie wedtug koloru) klikamy dowolny czarny piksel
warstwy poddanej wczesniej progowaniu. Nastepnie przy uzyciu skrétu Ctri+l
odwracamy powstaty zaznaczenie.

. W oknie zarzagdzania warstwami ukrywamy warstwe poddang progowaniu

i uaktywniamy warstwe tta. Obszar zaznaczenia nie zmienit sie. Przy uzyciu
narzedzia edycji pozioméw zmieniamy jasno$¢ i kontrast zacienionych obszaréw.
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Rysunek 24.
Uzycie narzedzia Progowanie
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Cwiczenie 17. Postepujac wedtug opisanej powyzej procedury, poeks-
perymentuj z uzyciem narzedzia progowania, aby wydoby¢ szczegoty
z mocno zacienionych obszaréw zdjecia. Postaraj sie przy tym, aby licz-
ba pikseli biatych i czarnych byta jednakowa.

Balans kolorow

Program GIMP udostepnia wiele narzedzi do korygowania koloréw. Do tej pory
zostaty oméwione narzedzia Odcien i nasycenie oraz Barwienie. |Jeszcze jed-
nym, przydatnym narzedziem jest Balans koloréw (Narzedzia/Narzedzia kolo-
réw/Balans koloréw). Narzedzie to umozliwia dostosowanie kolorystyki obrazu
w wybranym zakresie: cieni, p6ttonéw lub Swiatet (rys. 25).

Przy uzyciu trzech suwakdw odpowiadajacych okreslonym barwom dopetnia-
jacym mozna modyfikowaé kazdy z zakreséw. Przyktadowo, przesuniecie suwaka
w kierunku Zétty spowoduje wzmocnienie koloru z6ttego przy jednoczesnym osta-
bieniu natezenia koloru niebieskiego. Wskazane jest wtaczenie przycisku Zacho-
wanie luminancji co sprawi, ze og6lna jasno$¢ obrazu pozostanie nie zmieniona.
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Rysunek 25.
Modyfikowanie balansu koloréw

Cwiczenie 18. Wczytaj do programu GIMP zdjecie wykonane w nieko-
rzystnym oSwietleniu. Za pomoca trzech suwakéw narzedzia Balans ko-
loréw, zmodyfikuj poziomy koloréw wybranych zakreséw barw, wzmac-
niajac odcienie, ktére chcesz wyeksponowac.

3.4. Narzedzie profesjonalnego fotoretuszu

Klonowanie

Klonowanie to malowanie polegajace na kopiowaniu fragmentow obrazu. Jest to jed-
naz najczesciej uzywanych technik retuszerskich, przy uzyciu ktérej mozna m.in. usu-
wac defekty cery, plamy i zabrudzenia widoczne po zeskanowaniu zdjecia czy tez $la-
dy kurzu osadzonego na obiektywie. Klonowanie umozliwia usuniecie ze zdje¢ krajo-
brazu niepotrzebnych obiektéw takich jak Smieci, reklamy czy tez linie energetyczne.

Po otworzeniu zdjecia do edycji w programie GIMP, przyciskiem C na klawiatu-
rze uruchamiamy narzedzie klonowania (rys. 26). W oknie opcji narzedzia klonowa-
nia nalezy wybraé Obraz w polu Zrédto, a Tryb pozostawi¢ Zwykty. Parametr Krycie
okresla stopiefi przezroczystosci. NajczeSciej pozostawia sie warto$¢ 100 co ozna-
cza, ze fragment obrazu zostanie catkowicie zakryty sklonowanym fragmentem.

Nastepnie wybieramy narzedzie Pedzel. Po otwarciu listy dostepnych pedz-
li klikamy przycisk Otwiera okno wyboru pedzla. W oknie Pedzle klikamy pierw-
szy pedzle na liscie a nastepnie przycisk Nowy. W wySwietlonym oknie podaje-
my nazwe nowego pedzla, np. ‘klonowanie’. Po zapisaniu zmian mozemy mody-
fikowac rozmiar, twardos¢ i ksztatt pedzla w oknie Edytor pedzli.

W celu zretuszowania zdjecia nalezy powiekszy¢ obszar, ktéry chcemy po-
prawi¢, a nastepnie dostosowaé rozmiar pedzla tak, aby odpowiadat wielko-
5ci obszaru do poprawy. Nastepnie nalezy wyszuka¢ fragment grafiki, ktérym
chcemy zastgpi¢ poprawiany obszar. Po wcidnieciu klawisza Ctrl kursor myszy
przyjmie ksztatt celownika. Po zwolnieniu klawisza Ctrl klikamy obszar, kt6-
ry chcemy poprawic. Jesli poprawiony fragment obrazu wyglada nienaturalnie,
mozna dostosowac wtasciwosci pedzla — jego rozmiar i twardos¢.

Cwiczenie 19. Wczytaj do programu GIMP zdjecie zawierajgce niechciany
obiekt (np. przypadkowych ludzi, zanieczyszczenia). Postugujac sie na-
rzedziem Klonowanie usun niechciany obiekt ze zdjecia.
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Sy Rysunek 27.
[ Edycja tekstu w programie GIMP
Zmd’ofohraz
[[] Probkuj wszystiie warstuy !
O Desert ] .
| [y awdmemssm Cwiczenie 20. Efektem koficowym warsztatow bedzie album zdje¢. Celem
tego ¢wiczenia jest utworzenie strony tytutowej takiego albumu. Ttem ta-
Rysunek 26. kiej strony moze by¢ zdjecie, natomiast tytut albumu nalezy utworzyé
Uzycie narzedzia Klonowanie przy uzyciu narzedzia Tekst w programie GIMP. Korzystajac z tego narze-
dzia umies¢ napis na obrazie. Nastepnie dostosuj podstawowe parame-
3.5. Edycja tekstu try tekstu: kréj, rozmiar, kolor oraz potozenie. W dalszej kolejnosci kliknij
Program GIMP jest wyposazony m.in. w narzedzia do edycji tekstu. Tekst jest nieod- warstwe tekstu i uzywajgc narzedzia zaznaczania sgsiadujgcych obsza-
tacznym elementem wielu projektéw graficznych, np. tych, ktére trafiajg na strony row (Narzedzia/Narzedzia zaznaczania/Zaznaczanie rozmyte), zaznacz
WWW. Program GIMP umozliwia zaawansowang edycje napisow dzieki wykorzysta- caty napis. Dalsza edycja moze polegac na wypetnieniu tekstu gradien-
niu warstw, zaznaczania, filtréw, wypetniania gradientem i innych. tem (Narzedzia/Narzedzia rysowania/Gradient) lub uzyciu filtru (np. Fil-
Narzedzie to edycji tekstu w programie GIMP jest dostepne w menu Narze- try/Rozmycie/Rozmycie Gaussa lub Filtry/Odwzorowania/Mapowanie wy-
dzia/Tekst. Po wybraniu tego narzedzia nalezy klikng¢ wybrany punkt w ob- puktosci).
szarze grafiki. Zostanie wySwietlone okno edycji do wpisania tekstu. Wpisa-
ny tekst od razu jest widoczny w oknie grafiki (rys. 27). W oknie opcji narzedzia Cwiczenie 21. Podsumowaniem warsztatéw jest utworzenie albumu
Tekst mozna ustawié kréj, kolor i rozmiar tekstu. zdjec online. Album ten bedzie dostepny w dowolnym miejscu i czasie
Pole tekstowe jest specjalnym typem warstwy. Takie rozwigzanie umozliwia przez Internet. Korzystajac z serwisu internetowego Picasa, utworz al-
ukrywanie pozostatych warstw obrazu, utatwiajac przeksztatcanie napisu. Ele- bum zdjeé opracowanych podczas warsztatow. W albumie umies¢ zdje-
menty tekstowe w programie GIMP moga by¢ przeksztatcane podobnie jak inne cia przed i po edycji, aby osoba ogladajaca album, mogta je poréwnac.
obiekty graficzne (m.in. przesuwane, obracane, odbijane na ptaszczyznie, do- Serwis Picasa jest dostepny pod adresem http://www.picasaweb.go-

dawanie perspektywy).
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ogle.com. Pobierz program Picasa na twardy dysk, a nastepnie uruchom
instalator programu klikajac dwukrotnie na ikone pliku instalatora. Po
zainstalowaniu programu, uruchom go. Po zapoznaniu sie z instrukcja
uzytkowania, zaimportuj zdjecia do programu, uporzadkuj je wedtug ko-
lejnosci, a nastepnie udostepnij w sieci w albumie Picasa Web Album.

PODSUMOWANIE

Program GIMP oferuje wiele mozliwosci edytowania obrazéw i obstuguje wie-
le formatdw graficznych, takich jak JPEG, BMP, PNG, XPM, TIFF, TGA, MPEG, PS,
PDF, PCX, GIF i inne. Jest to program, ktéry dla wielu uzytkownikéw moze byé
petnowartosciowg alternatywa dla drogich programéw konkurencyjnych.

Mamy nadzieje, ze na wyktadzie udato sie nam zainteresowa¢ Was kompu-
terowa edycja zdjec i przecwiczyé wybrane zagadnienia na warsztatach. Wie-
rzymy, ze wiedza pozyskana na tych zajeciach okaze sie dla Was pozyteczna
na co dzief.

LITERATURA

1. Bragoszewski P., GIMP 2.0 Edycja zdje¢ cyfrowych, Helion, Gliwice 2005
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W projekcie Informatyka +, poza wyktadami i warsztatami,

przewidziano nastepujgce dziatania:

= 24-godzinne kursy dla uczniow w ramach modutéw tematycznych
= 24-godzinne kursy metodyczne dla nauczycieli, przygotowujace do pracy z uczniem zdolnym
= nagrania 60 wyktaddw informatycznych, prowadzonych przez wybitnych specjalistow
i nauczycieli akademickich
= konkursy dla uczniéw, trzy w ciggu roku
= udziat uczniéw w pracach kot naukowych
= udziat uczniéow w konferencjach naukowych

= obozy wypoczynkowo-naukowe.

Szczegbtowe informacje znajduja sie na stronie projektu www.informatykaplus.edu.pl
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