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Streszczenie

Postep technologiczny, ktérego doSwiadczamy, widoczny jest rowniez w fotografii. tatwo$¢ obstugi, bogac-
two funkcji i coraz nizsza cena sprawiajg, ze aparat cyfrowy stat sie przedmiotem powszechnego uzytku.
Dzieki temu amatorzy fotografii moga uwieczni¢ wiele sytuacji z zycia. Zdarza sie jednak, ze niektére zdje-
cia wymagaja korekty. Zajecia sa poswiecone metodom edycji i retuszu zdje¢ oraz ich efektownej prezenta-
cji. CzeS¢ wprowadzajaca bedzie krotkim przedstawieniem parametréw obrazu cyfrowego. Nastepnie zosta-
na zaprezentowane przyktady zdje¢ przygotowanych do publikacji w sieci Internet, do przestania przez sie¢,
oraz do celéw promocyjnych.

Na warsztatach uczniowie zainstalujg program graficzny GIMP i poznaja prace z obrazem przy zastosowa-
niu m.in. warstw, masek i sciezek. Nastepnie przeéwicza techniki poprawy zdje¢: poprawianie Zle naswietlo-
nego zdjecia, usuwanie efektu czerwonych oczu, poprawianie koloréw i ostrosci, poprawianie zdje¢ z tanich
aparatow fotograficznych (takich, jak w komérkach), przeksztatcanie obrazu, zabawy ze Swiattem i kolorem
oraz poznaja narzedzia profesjonalnego fotoretuszu. W dalszej czesci uczniowie zapoznaja sie z zastosowa-
nie filtrow graficznych oraz zaawansowanych narzedzi edycji tekstu i tworzenia animacji w programie GIMP.

W dzisiejszych czasach duze znaczenie odgrywa umiejetnosS¢ zastosowania grafiki w roznych projektach.
Efektem kohcowym zajeé kazdego ucznia bedzie wtasna fotoksigzka, kalendarz Scienny oraz kartka poczto-
wa, zawierajgce samodzielnie edytowane obrazy. Uczniowie nauczg sie réwniez tworzenia filmu zawierajgce-
go zdjecia oraz nagrania audio i video.
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1 WPROWADZENIE

Postep technologiczny, ktérego doSwiadczamy, odciska sie rowniez w fotografii. tatwos¢ obstugi, bogactwo

funkcji i coraz nizsza cena sprawiajg, ze aparat cyfrowy stat sie przedmiotem powszechnego uzytku. Dzie-

ki temu amatorzy fotografii moga uwieczni¢ wiele sytuacji z zycia. Zdarza sie, ze niektére zdjecia wymagaja

korekty. Do tego celu stuzg specjalne programy, a jednym z nich jest GIMP, bedgcy przedmiotem tych zajec.
Najczesciej poprawiamy zdjecia, aby usung¢ z nich niedoskonatosci. Jednakze powody mogg by¢ tez

inne. Oto najczestsze sytuacje:

Zdjecie wykonano w niesprzyjajgcych warunkach (zbyt ciemno, zbyt jasno itp.).

Zdjecie wykonane tanim aparatem cyfrowym jest kiepskiej jakosci.

Przygotowujemy zdjecie do publikacji w sieci WWW.

Przygotowujemy zdjecie do przestania przez Internet.

Przeksztatcamy zdjecia, by uzyskac rozne efekty graficzne (np. kolorystyka sepia).

v B~ W N -

1.1 OBRAZY WEKTOROWE | RASTROWE

W komputerowym przetwarzaniu obrazéw mozna wyrézni¢ dwa podstawowe typy obrazéw: obrazy wektoro-
we i obrazy rastrowe. Obrazy wektorowe sg tworzone przy uzyciu wyrazefi matematycznych opisujacych li-
nie, krzywe, elipsy itp. Potozenie tych figur geometrycznych opisane jest w dwu- lub tréjwymiarowym ukta-
dzie wspotrzednych. Obrazy rastrowe powstaja w efekcie cyfrowego zapisu obrazu widzialnego. Obrazy ra-
strowe mogg by¢ wprowadzane do komputera przy uzyciu urzagdzef takich jak aparat cyfrowy lub skaner. Ob-
raz rastrowy zbudowany jest z tysiecy (a niekiedy nawet milionéw) punktéw, zwanych pikselami, z ktérych
kazdy ma okreslony kolor. Piksele tworzg pionowe i poziome rzedy, ktére uktadaja sie w obraz. Zazwyczaj na
pierwszy rzut oka nie dostrzegamy pikseli w obrazie. Jednak przy pewnym powiekszeniu sg one zauwazalne
(rys. 1). Na rysunku widac takze podstawowa réznice pomiedzy obrazem wektorowym i rastrowym. Podczas
gdy ten pierwszy jest skalowalny (mozna go powiekszac i pomniejszaé bez uszczerbku na jakosci), zmiana
wielkoSci obrazu rastrowego moze spowodowac utrate jakoSci.

® @

Rysunek 1.

Poréwnanie jakoSci obrazu wektorowego (z lewej) i rastrowego (z prawej) podczas skalowania
[zrodto: http://pl.wikipedia.org]

1.2 ROZDZIELCZOSC OBRAZU
Rozdzielczos¢ jest jednym z najwazniejszych pojeé, wystepujgcych przy przetwarzaniu obrazéw. Okreslana
jest zaréwno jako liczba pikseli, jak i ich gestoS¢ w obrazie. Czesto te znaczenia wystepujg zamiennie. Roz-
dzielczoS¢ aparatu cyfrowego mierzy sie w megapikselach (czyli milionach pikseli). Z kolei rozdzielczos¢ pli-
ku graficznego, a takze rozdzielczos¢ monitora komputera okre$la sie poprzez podawanie liczby pikseli wy-
Swietlanych na odcinku jednego cala (w skrécie ppi, ang. pixels per inch — pikseli na cal), lub wymiaréw w pik-
selach (np. 480x640 pikseli). Rozdzielczos¢ drukarki natomiast jest opisywana jako liczba punktéw drukowa-
nych na odcinku jednego cala (w skrécie dpi, ang. dots per inch — punktéw na cal).
Im wieksza rozdzielczoS€ obrazu, z tym wieksza iloscig danych mamy do czynienia i tym bardziej szcze-
gbtowo jest reprezentowany obraz. W tab. 1 zestawiono przyktady wielko$ci i rozdzielczoSci obrazéw pocho-
dzacych z r6znych urzadzen.
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Tabela 1.
Wielkosci i rozdzielczoSci obrazéw pochodzacych z réznych urzadzen

Nazwa urzgdzenia Rozdzielczos¢

Komputer (monitor) 800 x 600 pikseli
1024 x 768 pikseli
1894 x 1488 pikseli

Telefon koméarkowy 640 x 480 pikseli,
1.2 — 2 megapiksele

Telewizor analogowy 720 x 576 pikseli
cyfrowy (np. HD, ang. High Definition) 1920 x 1080

Skaner 600 x 600 dpi
1200 x 1200 dpi

Drukarka atramentowa 300 - 720 dpi

laserowa 600 dpi

Aparat cyfrowy 3 - 12 megapikseli,

np. 2048 x 1536 = 3,25 megapiksela
2272 x 1704 = 4 megapiksele
2560 x 1920 = 5 megapikseli

1.3 FORMATY GRAFICZNE
Do pracy z programem graficznym niezbedna jest znajomos¢ podstawowych formatéw graficznych. Format
pliku to sposéb, w jaki dane w pliku sg przechowywane na twardym dysku. Zapewne kazdy z Was spotkat sie
z formatem BMP przy okazji postugiwania sie popularnym programem graficznym Paint. Format BMP stuzy
do bezstratnego zapisu grafiki rastrowej. Obraz rastrowy nazywany jest rowniez mapa bitowa, stad nazwa
BMP (ang. bitmap).

Najpopularniejszym formatem zapisywania grafiki rastrowej jest jednak format JPG, stosowany m.in.
w aparatach cyfrowych i na stronach WWW. Format JPG charakteryzuje kompresja danych, dzieki czemu plik
z obrazem moze mie¢ matg objetos¢. Jest to jednak kompresja stratna — zmniejszenie objetosci pliku wigze
sie z pogorszeniem jakosci zapisanego w nim obrazu. Kompresja w formacie JPG wykorzystuje wtasciwosci
ludzkiego wzroku, dzieki czemu pogorszenie jakoSci jest prawie niezauwazalne.

Do niedawna na stronach internetowych powszechnie uzywano formatu GIF. Obraz w formacie GIF jest
rowniez poddawany kompresji — liczba koloréw jest ograniczona do 256. Nie powoduje to pogorszenia jako-
5ci obrazu, ale nie zmniejsza objetosci pliku tak skutecznie jak w przypadku JPG. W formacie GIF mozna row-
niez zapisywac animacje (kolejne obrazy sa traktowane jako odrebne klatki animacji).

Alternatywa dla formatu GIF jest formatu PNG. Podobnie jak w formacie GIF, jest w nim stosowana bez-
stratna kompresja grafiki, natomiast liczba koloréw nie jest ograniczona do 256.

Najczesciej obraz z aparatu cyfrowego (telefonu komdrkowego lub skanera) jest w formacie JPG, a po
przeniesieniu do komputera, moze byé zamieniony w dowolnym programie graficznym na plik w formacie GIF
lub PNG.

Z punktu widzenia pracy z programem GIMP najwazniejszym typem plikéw jest format XCF. Jest to stan-
dardowy format plikéw w programie GIMP. W tym formacie zapisywane sg wszystkie informacje o edytowa-
nym obrazie (takie jak m.in.: warstwy, maski, Sciezki itp.). Zapisanie edytowanego obrazu np. w formacie JPG
spowoduje bezpowrotng utrate tych informacji. Dlatego podczas pracy z programem GIMP nalezy zapisywacé
pliki w formacie XCF, a dopiero efekt koficowy mozna zapisa¢ w jednym z formatoéw, takich jak JPG, GIF, PNG.

2 FOTOGRAFOWANIE - PRAKTYCZNE WSKAZOWKI

Bogactwo funkcji wspétczesnych aparatéw fotograficznych sprawia wrazenie, jakoby urzadzenia te same
potrafity wykonywaé doskonatej jakosci zdjecia. Niestety tak nie jest. To, czy zdjecie bedzie dobre, zalezy
przede wszystkim od fotografujacego. Odpowiednie dobranie tematu fotografii, kompozycji kadru, wykorzy-
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stanie warunkéw oswietleniowych oraz parametréw aparatu sprawi, ze bedzie budzito podziw ogladajacych.
Ponizej przedstawiono praktyczne wskazéwki, zwigzane z wykonywaniem zdjeé przy uzyciu cyfrowego apa-
ratu kompaktowego w najbardziej typowych sytuacjach.

Jedna z funkcji dostepnych w aparatach cyfrowych sg programy tematyczne. Stanowiag duze utatwie-
nie dla 0s6b rozpoczynajacych swojg przygode z fotografig. Dzieki programom tematycznym mozna uzyskac
zdjecia dobrej jakosci, bez zagtebiania sie w szczegdty ustawief aparatu. Wystarczy wybraé odpowiedni pro-
gram: makro, portret, krajobraz, sport, noc, stofice/Snieg i nacisnac przycisk spustu migawki, aby wykonac
zdjecie. Zasadniczo programy tematyczne stuzg do wykonywania zdje¢ w warunkach, do jakich zostaty za-
projektowane, jednakze znajac ich wtasciwosci, mozna je wykorzystac¢ w bardziej oryginalny sposéb, np. po-
stuzyc sie trybem makro do wykonania zdjecia o matej gtebi ostrosci. Ponizej krotka charakterystyka kazde-
go z programéw tematycznych [5]:

m makro — przeznaczony do fotografowania obiektow z matej odlegtosci. Program makro moze stuzy¢ do
stworzenia efektu matej gtebi ostrosci — fotografowany obiekt pozostanie ostry, natomiast cate tto ulegnie
rozmyciu.

m portret — przeznaczony do fotografowania 0s6b, w celu zachowania efektu ostrej postaci, przy niewielkim
rozmyciu tta. Warto pamietaé, aby fotografowany obiekt znajdowat sie na srodku kadru. Stosujac duzy
zoom optyczny, mozna uzyskac efekt jeszcze mniejszej gtebi ostroSci. Wykorzystanie programu portret przy
fotografowaniu krajobrazu, umozliwia uzyskanie efektu tréjwymiarowosci.

m krajobraz — przeznaczony do fotografowania krajobrazéw. Zdjecia wykonana w programie krajobraz
charakteryzujg sie duza gtebig ostrosci. Aby uzyskaé mozliwie najwiekszg gtebie ostrosci, nalezy
zastosowac najmniejszy mozliwy zoom optyczny. Programu krajobraz mozemy uzyé zawsze, gdy zalezy nam
na uzyskaniu duzej gtebi ostrosci, np. gdy fotografowane obiekty sg ustawione w réznych odlegtosciach od
aparatu.

m sport— przeznaczony do fotografowania obiektéw, ktére szybko sie poruszaja, np. zawodnikéw na boisku.
W aparacie stosowany jest jak najkrétszy czas otwarcia migawki, a ostro$¢ nastawiana jest przez caty czas.
Program sport mozna wykorzystac réwniez do fotografowania np. zwierzat w ruchu.

m noc - przeznaczony do wykonywania zdjeé pdznym wieczorem i w porze nocnej. W takiej scenerii zdjecia
wykonane z uzyciem lampy btyskowej nie przynosza oczekiwanych rezultatéw — oSwietlone sg tylko
obiekty znajdujace sie blisko fotografujacego a caty obraz wyglada nienaturalnie. Z kolei wykonanie zdjecia
w jednym z trybow dziennych skutkuje wyraznym niedoSwietleniem zdjecia. Mozemy sie o tym przekonaé
wykonujac zdjecie aparatem wbudowanym w telefon komérkowy — wiekszos¢ tego typu aparatéw umozliwia
wykonywanie zdjeé wytacznie w ciggu dnia. Program noc charakteryzuje sie dtugim czasem otwarcia
migawki, co oznacza, ze aparat zbiera Swiatto nawet przez kilka sekund. Jesli w tym czasie poruszymy
aparatem — zdjecie bedzie nieostre. Z tego powodu wykonujac zdjecia noca warto postuzyé sie statywem,

a w ostatecznosci oprzeé aparat np. o murek, aby unieruchomié go na czas wykonywania zdjecia.

m storice/Snieg — przeznaczony do wykonywania zdje¢ obiektéw na jasnym tle, np. na plazy lub na $niegu.
Warto pamietaé o tym programie nie tylko podczas wakacji letnich lub zimowych, ale w kazdej sytuacji,
kiedy fotografujemy obiekt znajdujgcy sie na jasnym tle.

m auto - program, w ktérym aparat automatycznie dobiera parametry ekspozycji w momencie wykonywania
zdjecia. Zdjecia wykonane w trybie auto odzwierciedlaja obraz widziany przez ludzkim okiem. Warto
pamietac, ze aby aparat dobrat parametry ekspozycji, wykonujac zdjecie, nalezy na p6l sekundy wcisnagc
przycisk spustu migawki do potowy (w tym czasie aparat ustawi ostro$¢, jasnosc, kontrast itp.), a nastepnie
do konca.

3. PROGRAM GRAFICZNY GIMP

GIMP, czyli GNU /Image Manipulation Program, jest programem stuzacym do tworzenia i edytowania grafiki
rastrowej. Program ten jest dostepny zaréwno dla systemu Windows jak i Linux. GIMP jest programem dar-
mowym, a dzieki rozbudowanym narzedziom mozna go poréwna¢ do profesjonalnych programéw komercyj-
nych takich jak Photoshop. Program GIMP moze stuzy¢ m.in. do poprawiania jakosci fotografii, tworzenia gra-
fiki do publikacji na stronach WWW, przygotowywania animacji, generowania efektownych napiséw, tworze-
nia iluzji tréjwymiarowosci.
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3.1 INSTALOWANIE PROGRAMU GIMP W SYSTEMIE WINDOWS
Program GIMP mozna pobra¢ z Internetu i uzywaé zaréwno do celéw prywatnych, jak i komercyjnych.
Aktualna wersja programu jest umieszczana na stronie http://www.gimp.org/. Nalezy z tej strony pobra¢ plik
z programem i dwukrotnym kliknieciem na nim uruchomi¢ instalator.

Uwaga! Program GIMP od wersji 2.4 nie wymaga instalacji dodatkowych bibliotek GTK+, gdyz zostaty juz
one zintegrowane z pakietem instalacyjnym. W przypadku probleméw z instalacja radzi sie odinstalowa¢ po-
przednie wersje tych bibliotek.

Pierwsze uruchomienie programu moze trwac kilka minut, poniewaz na poczatku program sprawdza popraw-
nos¢ wszystkich komponentéw. Kolejne uruchomienia przebiegaja znacznie szybciej.

Cwiczenie 1. Uruchom przegladarke internetowa i przejdz do strony http://www.gimp.org/. Nastepnie
pobierz plik instalacyjny programu GIMP na twardy dysk i uruchom go, aby rozpocza¢ instalacje. Po po-
prawnym zainstalowaniu, uruchom program GIMP.

3.2 PIERWSZE KROKI Z PROGRAMEM GIMP
Interfejs uzytkownika
Program GIMP ma charakterystyczny interfejs, bardzo rzadko spotykany w innych tego typu programach.
Sktada sie on z wielu oddzielnych okien, z ktérych kazde ma okreslone przeznaczenie. Okna te mozna nieza-
leznie od siebie ukrywac lub umieszczac na pulpicie w dowolnych miejscach (rys. 2).

=
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Rysunek 2.
Interfejs uzytkownika programu GIMP

Chociaz przyzwyczajenie do typowych interfejsdw, znanych z systemu Windows sprawia, ze postugiwanie sie
programem GIMP jest w opinii 0séb zaczynajacych prace z programem niewygodne, to jednak interfejs rozbi-
ty na wiele okien ma duze zalety. Najtatwiej je doceni¢ pracujac z duzymi obrazami, zajmujgcymi niemal caty
ekran monitora. Mozna wtedy przeznaczyé maksymalny obszar ekranu na okno z obrazem, ukrywajac okna
narzedziowe i wywotywac je tylko wtedy, gdy sg potrzebne.
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Okno gtéwne

Przybornik

Panel narzedzi
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Rysunek 3.
Gtowne okno programu GIMP z Pedzlem, jako wybranym narzedziem

Gtéwne okno programu GIMP (rys. 3) jest zwane Przybornikiem, gdyz gtéwnym i najczesciej wykorzystywa-
nym obszarem tego okna jest paleta narzedzi, czyli zbiér przyboréw. Po wybraniu okre$lonego narzedzia,

w dolnej czeSci okna zostajg wySwietlone jego wtasciwosci (na rys. 3 jest to Pedzel).

Okno obrazka

Menu pracy z obrazkiem——Flik  Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Narzed
o ' G —Automatyczna zmiana
Linijki ; rozmiardw okna
.
Przetacznik szybkiej maski —( . Ll | }@ —MNawigacja po obrazku
pev | | [ 509 ¥|Tho (17,3 MB) :

Jednostki linijek Powigkszenie obrazka

Rysunek 4.
Okno z obrazkiem w programie GIMP

Okno obrazka (rys. 4) jest gtdwnym obszarem roboczym, w ktdrym znajduje sie edytowany obrazek. W gérnej
czesci okna znajduje sie menu pracy z obrazkiem, zawierajgce wszystkie dostepne narzedzia i opcje. Menu
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mozna réwniez wywotac klikajac prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu obszaru obrazka. Pozosta-
te elementy okna obrazka realizuja nastepujace funkcje:

Linijki — stuzag do orientacji w wymiarach obrazka w czasie postugiwania sie narzedziami. Jednostki,

w ktérych linijki sa wyskalowane mozna zmieniaé, wybierajac je z listy rozwijalnej na dole okna.

Jednostki linijek — lista rozwijalna umozliwiajaca wybér jednostek, w ktérych sg wyskalowane linijki.
Powiekszenie obrazka — lista umozliwiajgca wybér powiekszenia lub pomniejszenia widoku obrazka
(powiekszanie lub pomniejszanie widoku nie zmienia ona faktycznych rozmiaréw obrazka).

Nawigacja po obrazku — umozliwia szybkie przesuwanie sie po obszarze obrazka w przypadku gdy obrazek
jest powiekszony na tyle, Ze nie miesci sie w catosci na ekranie.

Przetgcznik szybkiej maski — wtacza i wytgcza widok szybkiej maski. Szybka maska, jako jeden ze
sposobdw tworzenia zaznaczef, jest oméwiona w dalszej czesci.

Przetacznik automatycznej zmiany rozmiaru okna — powoduje automatyczne dostosowanie rozmiaru okna
do rozmiaru obrazka podczas jego pomniejszania lub powiekszania.

Okno palety warstw
Okno palety warstw (rys. 5) umozliwia operowanie stosem warstw, z ktérych sktada sie obrazek. Kazdy ob-
raz edytowany w programie GIMP sktada sie przynajmniej z jednej warstwy, zwanej warstwa tta. Jest to pod-
stawowa warstwa kazdego obrazu i mozna ja traktowaé jak podktad na sztaludze malarskiej — wszelkie po-
ciagniecia pedzlem beda pokrywac jej powierzchnie. Obraz moze sie sktada¢ z wielu warstw, ktére mozna
poréwnac do tafli szkta naktadanych jedna na drugg. Na kazdej tafli mozna co$ narysowac lub umiescié ob-
raz, ustali¢ stopien jej przezroczystoSci (przezroczystoscia nazywamy regulowany stopien krycia kazdej war-
stwy), a nastepnie natozyc jg na inng warstwe. Warstwy umozliwiajg niezalezne edytowanie r6znych elemen-
téw obrazu.

Gtéwna czes¢ okna palety warstw stanowi stos warstw, czyli utozone jedna na drugiej, w zadanej kolej-
nosci, warstwy obrazka. Pozostate elementy okna palety warstw realizujg nastepujace funkcje:
Lista otwartych obrazkéw — na tej liscie znajduja sie wszystkie otwarte obrazki. Wybranie obrazka z listy
powoduje przedstawienie jego warstw w obszarze stosu warstw.
Automatyczne pokazywanie warstw wybranego obrazka — gdy przycisk ten jest wcisniety, uaktywnienie
okna wybranego obrazka powoduje automatyczne pokazanie jego warstw sktadowych w obszarze stosu
warstw.
Przetaczanie pomiedzy panelami — zaktadki przetaczajace pomiedzy panelami z zawartoscig okien
zadokowanych w oknie palety warstw. Tutaj sa to kolejno panele: Warstwy, Kanaty, Sciezki, Historia
operacji.
Tryb mieszania warstw — lista wyboru trybu mieszania wybranej warstwy z warstwami lezgcymi pod nig.
Stopief przezroczystosci warstw — suwak i wartos¢ liczbowa wskazujace stopief przezroczystosci warstw
oraz umozliwiajgce ptynna regulacje przezroczystosci.
Blokada przezroczystosci warstw — blokuje mozliwos¢é edycji obszardw warstwy, ktére majg nadana
przezroczystosE.
Tworzenie nowej warstwy — klikniecie tej ikony powoduje utworzenie nowej, pustej warstwy.
Zmiana kolejnoSci warstw — strzatki te stuzg do przesuwania wybranej warstwy w gére i w d6t stosu warstw.
Kopiowanie warstwy — klikniecie powoduje utworzenie kopii wybranej warstwy.
Zaczepianie oderwanego zaznaczenia — klikniecie powoduje umieszczenie na wybranej warstwie tzw.
oderwanego zaznaczenia, czyli obiektu, ktéry zostat wklejony do obrazka ale nie nalezy do Zadnej z warstw.
Usuwanie warstwy — klikniecie powoduje usuniecie wybranej warstwy z obrazka.
Przetaczanie pomiedzy panelami — zaktadki przetaczajace pomiedzy panelami z zawartoscia okien
zadokowanych w oknie palety warstw. Tutaj sg to kolejno panele: Pedzle, Desenie, Gradienty.
Procent szerokosci pedzla — wartos¢ procentowa okreslajgca szerokosé pedzla.

Cwiczenie 2. Uruchom program GIMP. Zwrd¢ uwage na interfejs programu — trzy niezalezne okna. Zapo-
znaj sie z przeznaczeniem kazdego z okien oraz z menu podrecznym (klikajgc prawym przyciskiem my-
szy w obszarze grafiki okna obrazka). Zapoznaj sie ze skrétami klawiaturowymi, przyspieszajacymi ko-
rzystanie z programu. Wczytaj (z dysku twardego komputera) plik graficzny do edycji. Obejrzyj w oknie
warstw, z jakich warstw sktada sie wczytany obrazek.
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Rysunek 5.
Okno palety warstw w programie GIMP

3.3 NAJWAZNIEJSZE FUNKCJE PROGRAMU

Blokada przezroczystosci warstwy

_—Zaczepianie oderwanego zaznaczenia

Usuwanie warstwy

T Kopiowanie warstwy

- Procent szerokosci pedzla

Przed przystgpieniem do poprawiania zdje¢ i obrazkéw nalezy zapoznac sie z podstawowymi metodami pra-
cy w programie GIMP. Nalezg do nich techniki zwigzane z zaznaczaniem obszaréw grafiki, uzyciem masek

oraz warstw.

Zaznaczanie fragmentéw obrazu

Zaznaczanie fragmentéw obrazu jest jedng z podstawowych czynnosci podczas pracy z programem do edycji
grafiki. Narzedzia do zaznaczania obszaréw obrazu mozna znalez¢ w menu podrecznym w czesci Narzedzia/
Narzedzia zaznaczania (rys. 6). Natomiast dodatkowe opcje zwigzane z zaznaczaniem sg dostepne w menu
Zaznaczanie. Mamy do dyspozycji kilka rodzajow zaznaczeh: prostokatne, eliptyczne, odreczne, rozmyte oraz
zaznaczenie wedtug koloru. Kazdy z tych rodzajéw zawiera odpowiednie opcje, takie jak Wygtadzanie, Zmiek-

czanie brzegow itp. — rys. 7.

Cwiczenie 3. Aby recznie zaznaczy¢ obszar na obrazie kliknij ikone narzedzia Zaznaczenie odreczne
w oknie narzedziowym. Nastepnie umies¢ kursor myszy w miejscu na obrazie, od ktérego chcesz roz-
poczac rysowanie krawedzi obszaru zaznaczenia. Przytrzymujac wcisniety lewy klawisz myszy narysuj
obszar zaznaczenia. Zblizajac sie do punktu poczatkowego, zwolnij przycisk, a program samoczynnie
potaczy punkty poczatkowy i koficowy, dajac w efekcie obszar zaznaczenia. Zaznaczenie moze stuzyé
edycji wybranego obszaru na zdjeciu (np. rozjasnieniu zaznaczonego nieba), lub umieszczeniu grafiki

na zdjeciu (np. imitacja chmury lub cienia).
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485, JPG-40.0 (RGB, 1 warstwa) 2304x1728 - GIMP.
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Rysunek 6.
Narzedzia zaznaczania w programie GIMP
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Rysunek 7.
Przyktad uzycia zaznaczenia. Po lewej opcje zaznaczenia odrecznego: wygtadzanie i zmiekczanie krawedzi

Warstwy
Warstwy mozna sobie wyobrazic jako przezroczyste folie, z ktérych kazda zawiera odrebng grafike, a natozo-

ne na siebie tworza kompletny obraz. Zamiast stanowi¢ jednolitg cato$¢, obraz moze by¢ zatem podzielony
na wiele oddzielnych pozioméw — warstw.

Warstwy stosuje sie dla tatwiejszego zapanowania nad procesem edycji obrazu. Kolejne warstwy moga
zawieraé np. tto, napisy, elementy narysowane recznie, fragmenty innych grafik. Kazda warstwa moze by¢
edytowana oddzielnie.

Aby utworzy¢ nowg warstwe nalezy wybraé Warstwa/Nowa warstwa. W oknie palety warstw pojawi sie
nowa warstwa. Po wybraniu konkretnej warstwy mozemy modyfikowac jej atrybuty (Krycie, Tryb, Nazwa).
Mozemy dokonywac operacji na warstwach: przesuwac je, zmieniac kolejnos¢ itp. — rys. 8.

Cwiczenie 4. W oknie palety warstw wybierz zaktadke Warstwy. W érodkowej czeéci okna pojawig sie
nazwy wszystkich warstw tworzgcych obraz. Domyslnie tworzona jest warstwa Tto. Aby utworzyé nowa
warstwe, w gtdwnym oknie programu wybierz Warstwa/Nowa warstwa. W oknie dialogowym Opcje no-
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wej warstwy ustaw parametry nowo tworzonej warstwy. Klikajagc na ikone warstwy, poéwicz dupliko-
wanie warstwy, usuwanie warstwy, zmiane kolejnoSci warstw, a takze taczenie warstw. Najlepszym
przyktadem uzycia warstw jest taczenie elementdéw kilku zdjeé w jedno. Na tle jednego zdjecia umiesé
obiekty z innych zdjec. Sugerujemy, aby tto oraz kazdy z obiektéw umiescic¢ na oddzielnych warstwach.
Dzieki temu bedzie mozliwa niezalezna edycja warstw. Po rozmieszczeniu warstw wzgledem siebie
(rozmieszczeniu obiektow na zdjeciu) potgcz wszystkie warstwy.
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Rysunek 8.
Przyktad uzycia warstw w programie GIMP

Maski

Kazda warstwa obrazu w programie GIMP moze mie¢ przypisang do niej maske (rys. 9). Maska to rodzaj na-
ktadki na obraz, umozliwiajgca wybranie obszaru edycji. Maska przypomina zaznaczenie z tg réznica, ze kaz-
dy punkt maski ma okreslong przezroczystos¢. Dzieki temu mozna stosowac filtry graficzne o réznym nateze-
niu do wybranych obszaréw obrazu.

Maska reprezentuje kanat przezroczystosci danej warstwy (tzw. kanat alfa) i jest przechowywana jako obraz
w skali szarosci. Uzywanie masek dla warstw jest przydatne podczas taczenia warstw. Maska moze by¢ edy-
towana za pomoca narzedzi malarskich, takich jak np. wypetnienie gradientem lub poddanie dziataniu filtrow.

4 PROJEKTY GRAFICZNE

4.1 PODSTAWOWE SPOSOBY POPRAWIANIA ZDJEC
Choé program GIMP zawiera wiele zaawansowanych funkcji do obrébki grafiki, to najczesciej wykorzystuje
sie go do rozwigzywania czesto wystepujacych probleméw. Szybkie metody fotoretuszu zdjeé, takie jak po-
prawianie jasnoSci oraz kontrastu, wydobywanie szczeg6téw oraz ozywianie koloréw sg w stanie poprawié
wyglad wielu fotografii.

Poprawianie zle naswietlonego zdjecia
Wiekszos¢ sprzedawanych obecnie aparatéw fotograficznych jest wyposazonych w automatyczng funkcje
doboru parametréw ekspozycji: jasnos¢, nasycenie koloréw, ostro$¢. Aby zrobic zdjecie wystarczy jedynie na-
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cisna¢ przycisk zwalniajgcy migawke. Niestety zdjecie czesto nie spetnia oczekiwan: jest zbyt jasne lub zbyt

ciemne, kolory sa wyblakte itp.

Poprawienie tych i podobnych niedoskonatosci zdjec jest tatwe w programie GIMP. Mozna to zrobié na

kilka sposobow:

1. Wybrac z menu opcje Narzedzia/Narzedzia kolorow/Jasnosc i kontrast. Zostanie wySwietlone mate okno,
w ktérym za pomoca suwakéw mozna dostosowywac jasnos¢ i kontrast (rys. 10).

2. Wybrac z menu opcje Narzedzia/Narzedzia koloréw/Poziomy. Wykorzystujac przyciski oznaczone jako Wybor
czarnego punktu, Wybdr szarego punktu oraz Wybdr biatego punktu, lub suwaki Poziomy wejsciowe, Pozio-
my wyjsciowe mozna dokonac zmian wptywajgcych na kontrast i jasnos¢ zdjecia.

"™ DSC0B244.JPG-2.0 [RGB, 1 warsiwa) 2304x1728 - GIMP
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Rysunek 10.
Dostosowywanie jasnosci i kontrastu
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€wiczenie 5. Wczytaj do programu GIMP zdjecie wymagajace dostosowania jasnoéci i/lub kontrastu.
Przy uzyciu opisanych powyzej narzedzi koloréw popraw zdjecie, aby spetniato Twoje oczekiwania.

Usuwanie efektu czerwonych oczu

Czesto wystepuje na fotografii tzw. efekt czerwonych oczu. Dlaczego osoby fotografowane z uzyciem lampy
btyskowej maja czerwone oczy? Oté6z w ciemnym pomieszczeniu Zrenica oka rozszerza sie, aby pobrac wiek-
szg ilo$¢ Swiatta. W momencie wykonywania zdjecia z uzyciem lampy btyskowej, Zrenica nie zdazy dosto-
sowac swoich rozmiaréw do natezenia Swiatta i silne Swiatto odbija sie od mocno ukrwionej siatkdwki oka.
W efekcie cata powierzchnia szeroko otwartej Zrenicy jest widoczna na zdjeciu w kolorze czerwonym.

Jak usungac efekt czerwonych oczu? W pierwszej kolejnosci nalezy powiekszyc¢ zdjecie tak, aby oczy sfo-
tografowanej osoby miaty na ekranie monitora Srednice 2-3 cm. Nastepnie z okna gtéwnego nalezy wybraé
narzedzie Zaznaczanie eliptycznych obszaréw (rys. 11). Po zaznaczeniu czerwonego obszaru oka nalezy wy-
brac Narzedzia/Narzedzia koloréw/Odcieni i nasycenie. W oknie dialogowym nalezy wcisng¢ przycisk tgcznie.
Przesuwajgc suwak Odciei mozna zmieniac kolor oczu. Aby uzyskaé bardziej naturalny efekt, nalezy uzy¢ su-
wakow Jasnos¢ i Nasycenie.

Niekiedy zmiana koloru Zrenicy nie wystarczy, aby twarz prezentowata sie wystarczajgco dobrze. Roz-
szerzone zrenice nadajg twarzy dziwnego wygladu, nawet kiedy sg ciemne. W takiej sytuacji warto doryso-
waé mniejsze, ciemne Zrenice, natomiast nienaturalnie rozszerzone Zrenice, po zmianie koloru z czerwonego
na neutralny, bedg udawac teczéwke oka.

Przybornik ] irstwa) 379x371 - GIMP
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Rysunek 11.
Usuwanie efektu czerwonych oczu

€wiczenie 6. Wczytaj do programu GIMP zdjecie z efektem czerwonych oczu. Stosujac opisang powy-
zej metode (Narzedzia koloréw/Odcier i nasycenie), zmiefi kolor oczu na bardziej naturalny (np. niebie-
ski lub zielony).
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Poprawianie koloréw

Za niewyrazne, wyblakte lub ciemne kolory na zdjeciu odpowiadajg najczesciej niekorzystne warunku oswie-
tleniowe. Kolory mozna poprawi¢ wybierajac z menu Narzedzia/Narzedzia koloréw/Odcieri i nasycenie.
W oknie dialogowym nalezy zaznaczyé kolor, ktéry chcemy wzmocnié, a nastepnie nalezy dostosowac nate-

zenie wybranej barwy za pomocg suwaka Nasycenie (rys. 12).

Z tej metody czesto korzysta sie przy tworzeniu folderéw reklamowych np. zachwalajgcych wczasy

w cieptych krajach. W rzeczywistosci niebo czy woda nigdy nie sg tak niebieskie jak na fotografiach.

Innym narzedziem programu GIMP stuzagcym do zmiany kolorystyki obrazu jest Barwienie (Narzedzia/
Narzedzia koloréw/Barwienie). Za pomocg barwienia mozna zmieni¢ kolorystyke catej fotografii, catkowicie

zmieniajac charakter zdjecia, np. na stare fotografie w tonacji sepia.

= *DSC03055.JPG-6.0 (RGB, 1 warstwa) 2304x1728 - GIMP
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Rysunek 12.
Poprawianie koloréw

€wiczenie 7. Wczytaj do programu GIMP zdjecie o stabym nasyceniu koloréw. Przy uzyciu narzedzia

Odcien i nasycenie zmiefi barwy na zdjeciu na bardziej nasycone.

Poprawianie ostrosci

Nieostra fotografia moze byé skutkiem niewtasciwego ustawienia ostrosci lub poruszenia aparatem w mo-
mencie wykonywania zdjecia. Poprawienie takiej fotografii moze polegaé na uzyciu filtrow graficznych, w tym

przypadku filtréw wyostrzajgcych.

Aby poprawic ostro$¢ zdjecia nalezy wybrac z menu Filtry/Uwydatnianie/Wyostrzanie. Pojawi sie okno
dialogowe Wyostrzanie, w ktérym mozna dostosowywac site dziatania filtru jednoczednie sprawdzajac efekt

w matym oknie podgladu.

Cwiczenie 8. Wczytaj do programu GIMP zdjecie wymagajace poprawienia ostrosci. Przy uzyciu filtru

wyostrzajacego popraw ostrosc zdjecia.

Poprawianie zdjec z tanich aparatow fotograficznych

Aparaty cyfrowe sg obecnie bardzo powszechne. Wbhudowane w telefony komérkowe sg popularnymi gadze-
tami. Niestety jako$¢ zdjec z takich aparatéw pozostawia wiele do zyczenia, czego gtéwnym powodem jest
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wysoki poziom kolorowych szuméw. W rezultacie zdjecia przypominaja bardziej stopklatke z filmu, anizeli
prawdziwg fotografie. Kolorowy szum pojawia sie nawet na zdjeciach wykonanych drozszymi modelami apa-

ratow.

Jednym z narzedzi programu GIMP do usuwania charakterystycznego szumu jest Selektywne rozmycie
Gaussa (Fitry/Rozmywanie/Selektywne rozmycie Gaussa). Jest to filtr dziatajgcy podobnie do zwyktego rozmy-
cia, ale pozostawia nietkniete wyrazne elementy, kontury i szczegdty (rys. 13). Parametrami filtru sa: Promien
rozmycia oraz Maksymalna delta. Promien rozmycia okre$la wielko$¢ obszaru, w obrebie ktérego sg usrednia-
ne wartosci pikseli. Im wieksza warto$¢, tym wieksze rozmycie obrazu. Parametr Maksymalna delta stuzy do
ustawiania doktadnosci rozmywania obrazu. Wieksza wartos¢ oznacza, ze nawet kontury i wyraznie zazna-
czone ksztatty zostang rozmyte. Mniejsza warto5¢ stuzy do zachowania ostrych krawedzi.

. DSCOB159,JPG-10.0 (RGB, 1 warstwa) 1536x2048 - GIMP [- [B]X]
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Rysunek 13.

Uzycie filtru Selektywne rozmycie Gaussa

€wiczenie 9. Wczytaj do programu GIMP zdjecie wykonane np. telefonem komérkowym. Przy uzyciu
filtru Selektywne rozmycie Gaussa popraw jakos¢ zdjecia, uSredniajac kolor na obszarach z widocz-
nym kolorowym ziarnem, i nie psujac jednoczesnie catosci grafiki. Regulujac Promieniem rozmycia oraz

Maksymalnq deltq spr

aw, aby rozmycie obrazu byto jak najmniejsze.

4.2 PRZEKSZTALCANIE OBRAZU
Niekiedy oprocz retuszowania zdje¢ zachodzi konieczno$é dopasowania ich rozmiaru lub potozenia. Kadro-
wanie moze stuzy¢ poprawieniu kompozycji zdjecia lub po prostu usunieciu niepotrzebnych elementéw. Cze-
sto popetnianym btedem na zdjeciach widokowych jest linia horyzontu odchylona od poziomu.

Uwaga! Skalowanie i obracanie zdjecia nalezy wykonaé w pierwszej kolejnosci, przed uzyciem filtrow wy-

ostrzajacych itp.

Skalowanie

Do skalowania stuzy opcja menu Obraz/Skaluj obraz. Mozna podaé nowe wymiary obrazu, jednakze cze$ciej
korzysta sie ze wspdtczynnika przeksztatcenia szerokosci i wysokosci (rys. 14). Pomiedzy polami Wspétczyn-
nik X1 Wspétczynnik Y znajduje sie przycisk Powoduje zachowanie proporcji. Okno skalowania zawiera jeszcze
jedno pole, a mianowicie Interpolacja. Interpolacja okresSla sposéb skalowania grafiki. Domy$lnie ustawiona
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jestinterpolacja liniowa, ale przy duzym powiekszeniu obrazu lepszy efekt daje interpolacja szescienna. Brak
interpolacji spowoduje powiekszenie rozmiaréw kazdego z pikseli tworzgcych oryginalny obraz.

¢ Skalowanie obrazu

-\ Skalowanie obrazu
DSC03159,0PG-10
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Rysunek 14.
Skalowanie obrazu

Cwiczenie 10. Wczytaj do programu GIMP zdjecie, a nastepnie przeskaluj je. Poréwnaj efekt skalowa-
nia przy zastosowaniu interpolacji liniowej i szeSciennej.

Obracanie

Jesli obiekt na fotografii jest odchylony od pionu lub poziomu, prawdopodobnie konieczne bedzie jego obré-
cenie o pewien kat. Do tego celu stuzy narzedzie Obrét (Narzedzia/Narzedzia przeksztatcania/Obrét). Okno
opcji narzedzia Obrot zawiera dodatkowe ustawienia, takie jak rodzaj interpolacji, przycinanie a takze mozli-
woS¢ ograniczenia mozliwosci obrotu do wielokrotnosci kata 15 stopni.

Uwaga! Kazde obracanie grafiki rastrowej o kat inny niz wielokrotnos¢ 90 stopni powoduje pogorszenie ja-
kosci obrazu.

Obracanie w programie GIMP dotyczy biezacej warstwy. Jesli chcemy obréci¢ obraz sktadajacy sie z wielu
warstw, nalezy potaczy¢ wszystkie warstwy (Obraz/Sptaszcz obraz). Jesli chcemy obrécic tylko wybrane war-
stwy, pozostate nalezy zablokowad, klikajgc w oknie palety warstw pole obok nazwy warstwy tak, aby poja-
wit sie rysunek tafcucha.

Cwiczenie 11. Wczytaj do programu GIMP zdjecie zawierajace obiekt pochylony, np. przekrzywiona
wieze. Sprobuj naprawié zdjecie, obracajac je. Wyprébuj dodatkowe ustawienia narzedzia Obrét, takie
jak rodzaj interpolacji i przycinanie.

Kadrowanie

Czesto po przeniesieniu zdjec z aparatu na komputer okazuje sie, ze wymagajg one przekadrowania. Kadro-
wanie stuzy najczesciej usunieciu ze zdjecia obiektéw, ktére przypadkowo weszty w kadr. Do kadrowania
w programie GIMP stuzy opcja menu Narzedzia/Narzedzia przeksztatcania/Kadruj (rys. 15). Okno kadrowania
zawiera dodatkowe opcje, dzieki ktérym mozemy kadrowac tylko w biezgcej warstwie, sprawdzac rozmiar ob-
razu po przekadrowaniu, a takze wyswietla¢ dodatkowe linie pomocnicze, tzw. prowadnice.

Cwiczenie 12. Wczytaj do programu GIMP zdjecie zawierajgce znaczng czeé¢ zbednego tta. Nastepnie
skadruj zdjecie, usuwajac zbedny fragment, eksponujac jednoczesnie fotografowany obiekt.
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Rysunek 15.
Kadrowanie obrazu

Przeksztatcenia geometryczne

Jednym z najprostszych przeksztatcefi geometrycznych jest odbicie (Narzedzia/Narzedzia przeksztatcania/
Odbicie). Narzedzie to stuzy do uzyskania efektu lustrzanego odbicia w pionie lub poziomie. Odbicie, podob-
nie jak obracanie dotyczy biezgcej warstwy. Mozna je zastosowac réwniez do Sciezek i zaznaczen.

Innym przeksztatceniem geometrycznym jest uzycie Perspektywy. Narzedzie to przydaje sie np. do ko-
rygowania ksztattu budynkow (rys. 16). Po wybraniu z menu Narzedzia/Narzedzia przeksztatcania/Perspekty-
wa pojawia sie okno narzedzia oraz siatka na obrazie. Za pomoca kursora myszy mozemy przesuwac wierz-
chotki i Srodek siatki przeksztatcenia w celu uzyskania pozadanego efektu.

Innym, przydatnym narzedziem jest Nachylenie (Narzedzia/Narzedzia przeksztatcania/Nachylenie). Narzedzie to
przydaje sie szczegdlnie w sytuacji, gdy na fotografii krajobrazu wyréwnamy poziom linii horyzontu (obrécimy do pozio-
mu),ainne obiekty (np. drzewa, stupy) bedg wydawac sie pochyte. Nachylenie stuzy wtasnie do skorygowania tego efektu.
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Rysunek 16.
Uzycie narzedzia Perspektywa
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Cwiczenie 13. Wczytaj do programu GIMP zdjecie budynku. Postugujac sie narzedziem Perspektywa,
zmieh zdjecie tak, jakby budynek byt fotografowany z innej perspektywy.

4.3 KOLOR | SWIATLO
Kanaty
Liczba i rodzaj kanatéw opisuje sposéb, w jaki przechowywane sg wartosci poszczegélnych pikseli tworza-
cych obraz. Kazdy kanat w programie GIMP moze przyjmowac wartos¢ od 0 do 255. Liczba kanatéw zalezy od
trybu wySwietlania obrazu.

Wiekszos¢ grafik jest wySwietlana w trybie RGB (Red Green Blue), w ktérym kazdy piksel obrazu skta-
da sie z trzech niezaleznych sktadowych: czerwonej, zielonej i niebieskiej. Kazda ze sktadowych moze przyj-
mowac warto$¢ od 0 do 255. Obraz w trybie RGB zawiera trzy domysine kanaty.

Obrazy moga by¢ wySwietlane rowniez w trybie odcieni szarosci. W tym przypadku wartos¢ piksela jest
opisywana liczba z zakresu od 0 do 255.

Jeszcze innym trybem obrazu jest tryb indeksowany. W tym trybie kazdy piksel jest opisywany przez
numer barwy z okreslonej palety barw, zazwyczaj zawierajacej 256 roznych barw. Tryb indeksowany umozli-
wia czesciowe zachowanie kolorystyki obrazu. Grafiki w trybie odcieni szarosci oraz z trybie indeksowanym
zawieraja tylko jeden kanat.

Program GIMP oferuje wszystkie 3 rodzaje trybéw grafiki, jednakze kazdy obraz mozna przeksztat-
ci¢ zmieniajac domyslne kanaty R, G, B na inny sposéb opisu wartosci piksela. Aby dokona¢ zmian nalezy
w Oknie palety warstw wybrac zaktadke Kanaty, a nastepnie klikajac w ikone oka mozna ukryé dowolny z ka-
natéw (rys. 17).
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Rysunek 17.
Przyktad ukrycia kanatu zielonego. W obrazie przewazajg barwy czerwona i niebieska.

Poziomy

Z edycja poziomoéw spotkaliSmy sie przy dostosowywaniu jasnosci i kontrastu obrazu. Jednakze poziomy
moga stuzy¢ takze do dostosowywania poszczegbélnych kanatéw: czerwonego, zielonego i niebieskiego.
Okno edycji poziomdw jest dostepne w menu Narzedzia/Narzedzia koloréw/Poziomy. W polu Poziomy wejscio-
we widoczny jest histogram obrazu. Histogram jest wykresem liczby pikseli o danej wartosci. Przy pomocy hi-
stogramu mozna szybko zorientowac sie, czy zdjecie ma wady zwigzane z naSwietleniem i co jest ich powo-
dem. Histogram zdjecia nieoSwietlonego bedzie zawiera¢ najwieksze wartosci w czesci poczatkowej (od le-
wej), natomiast histogram zdjecia przeSwietlonego — w czesci koficowej. Rownomierny rozktad wartosci ca-
tym zakresie histogramu wskazuje z reguty na zdjecie oSwietlone prawidtowo.
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Edycja poziomoéw przebiega w nastepujacy sposéb. Najpierw nalezy zdefiniowac poziomy czerni i bieli za po-
moca przyciskow Wybiera czarny punkt i Wybiera biaty punkt w oknie edycji poziomdw i wskazujgc kliknie-
ciem wtasciwe piksele obrazu (rys. 18). Srodkowy suwak w polu histogramu odpowiada za zmiane wspé6t-
czynnika gamma — przyciemnienie lub rozjasnienie obrazu. Nastepnym krokiem jest edycja pozioméw wyj-
Sciowych. O ile edycje poziomow wejsciowych mozna poréwnaé ze zmiang jasnosci zdjecia, o tyle edycje po-
ziomoéw wyjsciowych mozna poréwnac ze zmiang kontrastu. Przesuniecie w prawo suwaka pozioméw wyj-
Sciowych spowoduje réwnomierne rozjasnienie pikseli.

Ustawienia poziomdw mozna zapisaé¢ w pliku. Moze sie to przydaé np. w sytuacji kiedy chcemy zmo-
dyfikowac serie zdje¢ wykonanych w podobny sposéb (np. niedoSwietlone zdjecia z wieczornego spaceru).
W oknie Poziomy wciskamy przycisk Dodaj ustawienia do ulubionych.
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Rysunek 18.
Modyfikowanie pozioméw koloréw

Cwiczenie 14. Postugujac sie narzedziem Poziomy, dokonaj korekcji wartosci tonalnych obrazu, aby
ujednolici¢ naswietlenie zdjecia (rozjasnic¢ obszary niedoSwietlone, przyciemnié przeswietlone). Zwro¢
uwage na histogram wczytanego obrazu. Histogram zdjecia nieoSwietlonego bedzie zawierac najwiek-
sze wartosci w czeSci poczatkowej (od lewej), natomiast histogram zdjecia przeSwietlonego — w cze-
Sci koncowej. Rownomierny rozktad warto$ci w catym zakresie histogramu wskazuje z reguty na zdje-
cie oswietlone prawidtowo.

Krzywe

Krzywa mozna traktowac jak funkcje matematyczna, ktérej argumentem jest wartos¢ piksela. Krzywa stuzy
do modyfikacji wartosci piksela, a 5cislej — modyfikacji jego sktadowych: czerwonej, zielonej i niebieskiej.
Mozna narysowac wykres funkcji krzywej, na ktérym o$ pozioma oznacza wartos¢ piksela przed modyfikacja,
a o pionowa - po modyfikacji. Edytowanie takich wykreséw dostepne jest w programie GIMP za pomoca na-
rzedzia Krzywe (Narzedzia/Narzedzia kolorow/Krzywe) (rys. 19).

Domyslnie ustawiona jest funkcja liniowa y=x. Funkcja ta nie wprowadza zadnych zmian w obrazie. Aby zmie-
ni¢ wykres funkcji, nalezy kliknaé dowolny punkt wykresu i przeciggnaé go w nowe miejsce. Jest to tzw. punkt
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Rysunek 19.
Narzedzie krzywe w programie GIMP

kontrolny. Krzywa mozna tez rysowac odrecznie za pomoca otdwka z programu GIMP, jednakze takie modyfi-
kacje obrazu sg trudne do opanowania.

Edycja krzywych daje duze mozliwosci przeksztatcania obrazu. Przy ich uzyciu mozna osiggna¢ takie
same efekty jak poprzez edycje jasnosci, kontrastu oraz wspétczynnika gamma, oraz wiele innych. Przykta-
dowo, przeniesienie koficow wykresu na obrzeza wykresu odpowiada edycji kontrastu. Przesuwanie wykresu
w gbre lub w d6t odpowiada edycji jasnosci, natomiast odchylenie Srodka wykresu dajgce charakterystyczne
wybrzuszenie odpowiada zmianie wsp6tczynnika gamma.

Krzywe dajg duze mozliwosci przeksztatcania grafiki. Nalezy jednak unikaé tworzenia skomplikowa-
nych funkcji. W praktyce nie uzywa sie wiecej niz 5 punktéw kontrolnych, np. za pomoca 4 réwnomiernie roz-
mieszczonych punkdw kontrolnych mozna skutecznie wydoby¢ szczegbty z obszardw zacienionych lub prze-
Swietlonych. Przyktadowo, aby poprawié obraz o stabym kontrascie, braku gtebi odcieni lub nienaturalnych
kolorach, nalezy otworzy¢ okno dialogowe Krzywe, a nastepnie:

1. skorygowac rozktad cieni w obrazie (w tym celu nalezy umiesci¢ kursor myszy w obrebie dolnego odcinka
krzywej, a nastepnie przeciagnac go w gore lub w dét) — rys. 20 a),

2. skorygowac rozktad pétcieni w obrazie (przeciggniecie w gore lub w d6t punktu na srodkowym odcinku
krzywej) — rys. 20 b),

3. skorygowac rozktad Swiatet w obrazie (przeciggniecie w gére lub w d6t punktu na gérnym odcinku krzywej)
-rys. 20 ¢).

Progowanie
Narzedzie progowania na pierwszy rzut oka wydaje sie nieprzydatne, gdyz nie stuzy ono do poprawiania ja-
kosci zdjecia (rys. 21). Moze natomiast stuzy¢ do szybkiego zaznaczenia obszaréw zawierajgcych piksele
o okreSlonej intensywno5ci.

Progowanie jest dostepne w menu Narzedzia/Narzedzia koloréw/Progowanie. W wySwietlonym oknie
Progowanie znajduje sie histogram z zaznaczonym obszarem progowania (kolor niebieski). Piksele o warto-
Sciach nalezgcych do tego zakresu wySwietlane sg kolorem biatym, a pozostate piksele — czarnym.
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Rysunek 20.
Modyfikowanie krzywych koloréw

€wiczenie 15. Dokonaj korekcji wartoéci tonalnych obrazu, przy uzyciu polecenia Krzywe. Poekspery-
mentuj, aby poprawi¢ zdjecie jeszcze bardziej niz w éwicz. 15.

Wykorzystujgc progowanie mozna np. wydobyé szczegdty z mocno zacienionych obszaréw zdjecia. W tym
celu nalezy postepowac wedtug nastepujgcej procedury:

1. Powczytaniu zdjecia do programu GIMP otwieramy okno zarzadzania warstwami i duplikujemy warstwe tta
(przycisk Utworzenie duplikatu warstwy). Nowg warstwe wybieramy jako aktywna.

2. Przy uzyciu narzedzia progowania zaznaczamy na biato wytacznie piksele odpowiadajgce gtebokim cieniom
oryginalnego obrazu.

3. Przy uzyciu filtru rozmywajacego (Filtry/Rozmywanie/Rozmycie Gaussa) zmiekczamy nieco brzegi biatych ob-
szarow.

4. Przy uzyciu narzedzia zaznaczania wedtug koloru (Narzedzia/Narzedzia zaznaczania/Zaznaczanie wedtug
koloru) klikamy dowolny czarny piksel warstwy poddanej wczesniej progowaniu. Nastepnie przy uzyciu
skrétu Ctrl+/ odwracamy powstaty zaznaczenie.

5. W oknie zarzadzania warstwami ukrywamy warstwe poddang progowaniu i uaktywniamy warstwe tta. Ob-
szar zaznaczenia nie zmienit sie. Przy uzyciu narzedzia edycji poziom6éw zmieniamy jasnoS¢ i kontrast zacie-
nionych obszaréw.

Cwiczenie 16. Postepujac wedtug opisanej powyzej procedury, poeksperymentuj z uzyciem narzedzia
progowania, aby wydobyé szczegbty z mocno zacienionych obszaréw zdjecia. Postaraj sie przy tym,
aby liczba pikseli biatych i czarnych byta jednakowa.

Balans kolorow

Program GIMP udostepnia wiele narzedzi do korygowania koloréw. Do tej pory zostaty om6éwione narzedzia
Odcien i nasycenie oraz Barwienie. Jeszcze jednym, przydatnym narzedziem jest Balans koloréw (Narzedzia/
Narzedzia koloréw/Balans koloréw). Narzedzie to umozliwia dostosowanie kolorystyki obrazu w wybranym
zakresie: cieni, pottondw lub Swiatet (rys. 22).

Przy uzyciu trzech suwakéw odpowiadajgcych okreSlonym barwom dopetniajgcym mozna modyfiko-
wacé kazdy z zakreséw. Przyktadowo, przesuniecie suwaka w kierunku Zétty spowoduje wzmocnienie koloru
26ttego przy jednoczesnym ostabieniu natezenia koloru niebieskiego. Wskazane jest wtgczenie przycisku Za-
chowanie luminancji co sprawi, ze og6lna jasnos¢ obrazu pozostanie nie zmieniona.
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Rysunek 21.
Uzycie narzedzia Progowanie
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Rysunek 22.
Modyfikowanie balansu koloréw

Cwiczenie 17. Wczytaj do programu GIMP zdjecie wykonane w niekorzystnym oéwietleniu. Za pomo-
ca trzech suwakéw narzedzia Balans koloréw, zmodyfikuj poziomy koloréw wybranych zakreséw barw,

wzmacniajac odcienie, ktére chcesz wyeksponowac.
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4.4 KLONOWANIE
Klonowanie to malowanie polegajace na kopiowaniu fragmentéw obrazu. Jest to jedna z najczesciej uzy-
wanych technik retuszerskich, przy uzyciu ktérej mozna m.in. usuwac defekty cery, plamy i zabrudzenia
widoczne po zeskanowaniu zdjecia czy tez Slady kurzu osadzonego na obiektywie. Klonowanie umozli-
wia usuniecie ze zdje¢ krajobrazu niepotrzebnych obiektéw takich jak Smieci, reklamy czy tez linie ener-
getyczne.

Po otworzeniu zdjecia do edycji w programie GIMP, przyciskiem C na klawiaturze uruchamiamy narze-
dzie klonowania (rys. 23). W oknie opcji narzedzia klonowania nalezy wybraé Obraz w polu Zrédto, a Tryb po-
zostawiC Zwykty. Parametr Krycie okresla stopiefn przezroczystosci. NajczeSciej pozostawia sie warto$¢ 100
€0 0znacza, ze fragment obrazu zostanie catkowicie zakryty sklonowanym fragmentem.

Nastepnie wybieramy narzedzie Pedzel. Po otwarciu listy dostepnych pedzli klikamy przycisk Otwiera
okno wyboru pedzla. W oknie Pedzle klikamy pierwszy pedzle na licie a nastepnie przycisk Nowy. W wySwie-
tlonym oknie podajemy nazwe nowego pedzla, np. ‘klonowanie’. Po zapisaniu zmian mozemy modyfikowac
rozmiar, twardos¢ i ksztatt pedzla w oknie Edytor pedzli.

W celu zretuszowania zdjecia nalezy powiekszy¢ obszar, ktéry chcemy poprawié, a nastepnie dosto-
sowac rozmiar pedzla tak, aby odpowiadat wielkoSci obszaru do poprawy. Nastepnie nalezy wyszukac frag-
ment grafiki, ktérym chcemy zastapi¢ poprawiany obszar. Po wcisnieciu klawisza Ctrl kursor myszy przyj-
mie ksztatt celownika. Po zwolnieniu klawisza Ctrl klikamy obszar, ktéry chcemy poprawié. Jesli poprawio-
ny fragment obrazu wyglada nienaturalnie, mozna dostosowaé wtasciwosci pedzla — jego rozmiar i twar-
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Rysunek 23.
Uzycie narzedzia Klonowanie

Cwiczenie 18. Usuwanie ‘mistrza drugiego planu’. Wczytaj do programu GIMP zdjecie zawierajgce nie-
chciany obiekt (np. przypadkowych ludzi, zanieczyszczenia) — rys. 24. Postugujac sie narzedziem Klo-
nowanie usuh niechciany obiekt ze zdjecia — rys. 25.
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Rysunek 24.
Zdjecie zwidoczng osobg na drugim planie

Rysunek 25.
Zdjecie z rys. 24 po edycji. Usunieto ‘mistrza drugiego planu’, wiadro oraz lampe btyskowa aparatu.

4.5 FOTOMONTAZ
Fotomontaz jest jedng z najbardziej efektownych technik edycji zdjec. Dzieki umieszczeniu wybranego obiek-
tu na dowolnym tle, mozna umiesci¢ swoje zdjecie na tle zachodzgcego stofica, na egzotycznej wyspie, czy
tez w obecnosci stawnej osoby. Film ilustrujgcy fotomontaz jest dostepny pod adresem http://www.youtube.
com/watch?v=S8yjrxEHyRQ.

Przyktad fotomontazu przedstawiono na rys. 26. W programie GIMP mozna go wykona¢ wedug nastepuja-
cych krokéw:

1. W programie GIMP, w dw6ch niezaleznych oknach, otwieramy zdjecia, ktérych uzyjemy do fotomontazu.

2. Klikamy na okno obrazka, ktéry chcemy wstawic na tle innego. Z menu Zaznaczanie wybieramy Zaznacz
wszystko.

3. Po zaznaczeniu obrazka, wybieramy Edycja/Skopiuj

4. Klikamy na okno obrazka, ktéry stuzy jako tto. Wybieramy Edycja/Wklej. Obraz powinien by¢ umieszczony na
tle innego, jako Oderwane zaznaczenie (Wklejona warstwa) — rys. 27.
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Rysunek 26.
Fotomontaz

Rysunek 27.
Wklejanie obrazu na tle innego

5. Postugujac sie narzedziami Przesuniecie oraz Skalowanie z okna narzedziowego (rys. 28), umieszczamy
obiekt na tle innego, w odpowiedniej skali i potozeniu.
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Rysunek 28.
Narzedzie Przesuniecie w oknie narzedziowym



> Obrobka i wizualizacja obrazow 29>

6. Przy uzyciu narzedzia Gumka usuwamy zbedne tto z wklejonego zdjecia — rys. 29. W celu usuniecia duzych
fragmentdw tta, warto zwiekszy¢ rozmiar uzywanej gumki (suwak skala we wtasciwosciach narzedzia Gum-
ka w oknie narzedziowym). W celu usuniecia szczegotéw warto powiekszy¢ zdjecie (warto$¢ procentowa po-
wiekszenia wybieramy na dolnym pasku w oknie obrazka).
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Rysunek 29.
Usuwanie zbednego tta przy uzyciu narzedzia Gumka

7. Po uzyskaniu zadowalajgcego efektu, w celu potgczenia warstw w jeden obraz, wybieramy z menu Warstwa/
Zakotwicz warstwe lub Warstwa/Potqcz w doét.

4.6 ATRAKCYJNY PORTRET
Jednymi z najczesciej retuszowanych zdjec sa zdjecia ludzi — przede wszystkim portrety, ale takze zdjecia
grupowe. Ponizej przedstawiono dwa sposoby poprawy zdje¢ ludzi, przy uzyciu narzedzi programu GIMP.

Usuwanie defektow cery
Usuwanie defektéw cery najczeSciej polega na zastosowaniu kombinacji narzedzi takich jak:

m Odcieni i nasycenie (Kolory/Odcieri i nasycenie) — poprawa kolorystyki obrazu tak, aby cera portretowanej
osoby nabrata odpowiedniego koloru (szczegélnie dotyczy to zdje¢ wykonanych przy sztucznym odwietleniu).

m Selektywne rozmycie Gaussa (Filtry/Rozmycie/Selektywne rozmycie Gaussa) — usuniecie drobnych defektow
cery, np. piegéw; redukcja szumu typowego dla zdjeé¢ wykonanych tafszym aparatem cyfrowym.

m Odplamkowanie (Filtry/Uwydatnianie/Odplamkowanie) — usuniecie uszkodzef i defektéw o wiekszej
powierzchni.

m Klonowanie — retusz obrazu poprzez usuniecie niechcianych elementéw i zastgpienie ich fragmentami
dobrej jakoSci.

m Rozmycie Gaussa (Filtry/Rozmycie/Rozmycie Gaussa) — delikatne rozmycie, poprawiajgce wyglad zdjec
portretowych.

Cwiczenie 19. Popraw wtasne zdjecie portretowe, z uzyciem opisanych powyzej narzedzi programu
GIMP. Po zakoficzeniu edycji zdjecia jednej osoby, sprobuj poprawic zdjecie przedstawiajace wiecej
0s6b — dwie lub kilka.

Mata gtebia ostrosci
Dzieki matej gtebi ostrosci zastosowanej do zdjeé portretowych, fotografowana osoba staje sie gtownym obiek-
tem zdjecia, a tto staje sie mieszaning rozmytych plam. Efekt ten tatwo mozna uzyskaé w przypadku aparatu
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z recznym ustawianiem parametréw ekspozycji (np. lustrzanka), trudniej zas w przypadku aparatéw kompakto-
wych. Jednakze tu z pomoca przychodzi nam program GIMP. Nalezy postepowac wedtug nastepujacych krokdw:

1. Otwieramy w programie GIMP zdjecie portretowanej osoby, po czym dostosowujemy jasnos¢ i kontrast (Ko-
lory/Jasnos$¢ i kontrast).

2. Zaznaczamy twarz portretowanej osoby przy uzyciu zaznaczenia odrecznego (Zaznaczenie/Zaznaczenie od-
reczne). Warto przy tym pamietaé o wtasciwoSciach tego narzedzia — zmiekczaniu konturéw.

3. Wybieramy Zaznaczenie/Odwré¢ aby obszar zaznaczenia obejmowat cate zdjecie poza twarzg osoby.

4. Wybieramy Zaznaczenie/Szybka maska — czerwona warstwa maski powinna pokrywac twarz na zdjeciu.

5. Poprawiamy szybka maske, aby doktadnie pokrywata twarz fotografowanej osoby. Za pomoca narzedzia Pe-
dzel mozemy powiekszaé obszar maski, a za pomoca Gumki — pomniejszac go. Wykorzystaj suwak Krycie we
wtasciwoSciach narzedzi Pedzel i Gumka — aby efekt koAcowy wygladat naturalnie, brzeg maski powinien
by¢ narysowany z rosngca przezroczystoscia.

6. Aby zmieni¢ maske w obszar zaznaczenia, wybieramy ponownie Zaznaczenie/Szybka maska.

7. Przy uzyciu filtru Rozmycie Gaussa (Filtry/Rozmycie/Rozmycie Gaussa) rozmywamy tto na fotografii (duzy
Promieniu rozmycia).

8. Aby obejrzec efekt koAcowy, w celu usuniecia konturu zaznaczenia, stosujemy skrét Ctrl+Shift + A.

Cwiczenie 20. Przeksztaté wtasne zdjecie portretowe, z uzyciem opisanych powyzej narzedzi progra-
mu GIMP. Po zakonczeniu edycji, sprobuj poprawic zdjecie raz jeszcze, tym razem pozostawiajgc ostrg
wieksza czes¢ fotografii, np. catg postac, a nie tylko jej twarz.

4.7 CIEN RZUCANY PRZEZ OBIEKT
Efekt cienia rzucanego przez obiekt moze by¢ przydatny w wielu sytuacjach, poczawszy od préby potacze-
nia obiekty z ttem przy fotomontazu, a skoficzywszy na przygotowywaniu efektownych napiséw czy animacji.
Program GIMP jest wyposazony w funkcje przeksztatcania grafiki o nazwie Rzucanie cienia. Jest ona dostep-
na po wybraniu Filtry/Swiatto i ciefi/Rzucanie cienia.

Cwiczenie 21. Utwérz efekt cienia rzucanego przez obiekt, postepujac wedtug nastepujacych krokéw:

1. Wczytaj do programu GIMP obraz, a nastepnie zaznacz (Zaznaczenie odreczne) obiekt, ktory bedzie
rzucac cien,

2. Po utworzeniu obszaru zaznaczenia, wybierz Filtry/Swiatto i ciefi/Rzucanie cienia, a nastepnie w wy-
Swietlonym oknie dialogowym, dostosuj parametry: Przesuniecie X, Przesuniecie Y, Promief rozmy-
cia, Kolor oraz Krycie.

4.8 TWORZENIE WRAZENIA RUCHU
Tworzenie wrazenia ruchu stuzy nadaniu dynamiki zdjeciom wykonanym szybko poruszajgcym sie obiek-
tom, np. zawodnikom w czasie gry, czy samochodowi w ruchu ulicznym. Efekt przypomina zdjecie wykonane
z mata gtebig ostrosci, a uzyskujemy go dzieki zastosowaniu filtru Rozmycie ‘w ruchu’.

Cwiczenie 22. Przeksztaté zdjecie obiektu poruszajacego sie, wykonane z duza gtebig ostrosci w zdje-
cie dynamiczne, postepujac wedtug nastepujacych krokéw:

1. Wczytaj zdjecie do programu GIMP, a nastepnie przy uzyciu zaznaczenia odrecznego (Narzedzia/Na-
rzedzia zaznaczania/Zaznaczenie odreczne) zakresl kontur sfotografowanego obiektu. Zwro¢ uwage
na wtasciwosci narzedzia zaznaczania — zmiekczanie brzegéw, i promien zmiekczenia,

2. Po utworzeniu obszaru zaznaczenia, uzyj narzedzia Zaznaczenie/Odwrd¢ — zostanie zaznaczony
caty obszar otaczajgcy fotografowany obiekt,

3. Uzyj filtru Filtry/Rozmycie/Rozmycie ,,w ruchu”, a w oknie ustawien filtru wybierz typ rozmycia liniowy,
oraz dostosuj dtugo$¢ rozmycia oraz kat rozmycia (dla obiektéw poruszajacych sie poziomo bedzie to
kat 0 stopni),

4. Uzyskany efekt (rys. 30) mozesz zapisac lub cofnaé, przy uzyciu skrétu klawiaturowego Ctrl+Z.
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Rysunek 30.
Efekt rozmycia w ruchu

4.9 ZDJECIE CZARNO BIALE Z KOLOREM
Jednym z ciekawszych efektéw graficznych jest potaczenie fotografii kolorowej z czarno biatg. Obiekt bedacy
gtownym tematem fotografii pozostawiamy w oryginalnych kolorach, a catg reszte zmieniamy na czarno bia-
ta. Efekt ten moze stuzyé podkresleniu kolorystyki wybranego obiektu. MoZe to by¢ np. bukiet kwiatéw, czy
tez zwierze.

Cwiczenie 23. Przeksztat¢ zdjecie kolorowe, zmieniajac jego czeé¢ na czarno biata. Postepuj wedtug
nastepujacych krokéw:

1. Wczytaj zdjecie do programu GIMP, a nastepnie przy uzyciu zaznaczenia odrecznego (Narzedzia/Na-
rzedzia zaznaczania/Zaznaczenie odreczne) zakresl kontur sfotografowanego obiektu. Zwrd¢ uwage
na wtasciwosci narzedzia zaznaczania — zmiekczanie brzegéw, i promien zmiekczenia,

2. Po utworzeniu obszaru zaznaczenia, uzyj narzedzia Zaznaczenie/Odwrd¢ — zostanie zaznaczony
caty obszar otaczajgcy fotografowany obiekt,

3. Uzyj opcji narzedzia Kolory/Barwienie, aby przesuwajgc suwak Nasycenie maksylamnie w lewo, uzy-
skac czarno biate zdjecie - rys. 31. Zwr6¢ uwage, ze za pomocg suwaka jasnos¢ mozesz zmieniac
jasnos¢ czarno biatego obszaru,

Wskazowka: Zauwaz, ze w kroku 1, po zaznaczeniu obiektu, mozesz jeszcze bardziej podkresli¢ jego
kolorystyke, uzywajac narzedzi koloréw, np. Odcien i nasycenie.

4.10 FILTRY GRAFICZNE
Filtry graficzne sg jednym z najchetniej uzywanych narzedzi programu graficznego. Przy uzyciu filtréw moz-
na uzyskac ciekawe efekty graficzne bez wiekszego wysitku. Eksperymentowanie z filtrami moze stanowic
wspaniata rozrywke.

Filtry stuza nie tylko do rozrywki, ale przede wszystkim do fotoretuszu zdjec. Do tego typu filtrow na-
lezg filtry korygujace (nazywane rowniez filtrami retuszujgcymi): rozmywajace, wyostrzajace, osuwajace za-
nieczyszczenia itp. Kolejna grupa filtréw sa filtry stylizujace. Przy ich uzyciu mozemy przeksztatcié obraz tak,
aby przypominat np. szkic weglem, otéwkiem lub obraz olejny. Jeszcze inng kategorig sa filtry deformujace,
stuzace do modyfikacji powierzchni obrazu np. tworzenia specyficznych tekstur, imitowania efektu tréjwy-
miarowosci.
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Rysunek 31.
Potaczenie zdjecia kolorowego z czarno biatym

Filtry retuszujace
Z filtréw retuszujacych korzystaliSmy w dotychczasowych ¢wiczeniach. Takim filtrem byto Selektywne roz-
mycie Gaussa, polegajace na zmodyfikowaniu kazdego piksela tak, aby stanowit pewng Srednia obliczong
na podstawie pikseli znajdujgcych sie w jego otoczeniu. Jak sama nazwa wskazuje, Rozmycie Gaussa byto
przyktadem filtru rozmywajacego. W tej czesci kursy poswiecimy wiecej uwagi filtrom wyostrzajacym, a Sci-
Slej — filtrowi Odplamkowanie.

Odplamkowanie sprawdza sie doskonale kiedy trzeba usungc wiele drobnych zabrudzef, uszkodzef
i plam, jakie czesto stanowia element obrazéw uzyskanych przy uzyciu skanera. W oknie ustawief tego fil-
tru (rys. 32) mamy mozliwo$¢ zmieniania kilku waznych parametréow. Zwiekszanie Promienia spowoduje
wzmocnienie dziatania filtru, jednoczesnie zmniejszajac liczbe szczegbtdw w obrazie. Warto zaznaczyé pole
Adaptywnie — wtedy program GIMP automatycznie dopasuje promien filtru. Zaznaczenie pola Rekursywnie
wzmocni dziatanie odplamkowania. Suwaki Poziom czerni oraz Poziom bieli stuzg do regulacji dziatania filtru
na uszkodzeniach ciemnych i jasnych obszaréw grafiki.

Niekiedy wady zeskanowanej grafiki wynikajg nie tyle z zanieczyszczenia obrazu, co ze stabej jakoSci skane-
ra. Czesto wystepujaca wada sa kolorowe pasy biegnace wzdtuz zeskanowanego obrazu. W takiej sytuacji
warto postuzyc sie filtrem Depaskacja, ktory czeSciowo usuwa takie problemy.

Wskazowka: Aby praca z filtrami w programie GIMP byta wygodniejsza, warto pamietac o przydatnych skré-
tach klawiaturowych:
m aby powtdrzy¢ dziatanie uzywanego przed chwilg filtru, nalezy uzy¢ klawiszy Ctrl+F lub opcji menu Filtry/Powtorz,
m aby uruchomic wybrany filtr, ale z nowymi parametrami, nalezy uzy¢ skrétu Ctrl+Shift+F lub opcji Filtry/
Wyswietl ponownie,
m abywyprébowac dziatanie inaczej skonfigurowanego filtru na danym obrazie, nalezy uzy¢ skrétow
Ctrl+Z (wycofanie zmian), Ctrl+Shift+F (ponowne wySwietlenie okna ustawien).

Cwiczenie 24. Przeprowad? retusz zeskanowanej fotografii przy uzyciu narzedzia Odplamkowanie



> Obrobka i wizualizacja obrazow

(33>

BEH

6| 0 dplamkowanie

X]

&
Eodlad

Srodkowy

Adaptywinie

] rekuren
Promier:
Poziom czerni:

Poziom bieli:

Cyinie
-
s

— [ s &

Lo [l

Anuluj |

|2 15046 ¥|Tio (13,1 MB)

Rysunek 32.
Odplamkowanie w programie GIMP

Filtry stylizujace

Filtry stylizujgce potrafig catkowicie zmienié charakter obrazu, np. przeksztatcic¢ fotografie na obraz olejny.
Dobrym przyktadem takiego filtru jest Gimpresjonista, dostepny po wybraniu z menu Filtry/Artystyczne/Gim-
presjonista. Na rys. 33 przedstawiono zestaw funkcji i ustawief, ktére mozemy dowolnie dopasowywaé, ob-
serwujac jednocze$nie w oknie podgladu wprowadzone zmiany.

| GIMP -resjonista
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Rysunek 33.
Filtr GIMPresjonista
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W zaktadce Ustawienia mozemy wybrac jedna z propozycji ustawief dziatania filtru. Mozemy réwniez zdefi-
niowac wtasne ustawienia i zatwierdzic je przy uzyciu przycisku Zapisz biezgce. Kolejne zaktadki zawieraja
sporg liczbe opcji, stuzacych do przygotowania wtasnego filtru.

Ponizej krotka charakterystyka kolejnych zaktadek:

Papier — ustawianie rodzaju i wtaSciwo$ci materiatu, na ktéry zostanie natozona grafika (rys. 34). Np.
efekt obrazu olejnego uzyskujemy wybierajac canvas2.pgm. Suwaki Skala oraz Ptaskorzezba stuza do
dostosowywania powiekszenia i intensywnosci uzytego materiatu. /nwersja spowoduje, ze zostanie uzyty
negatyw materiatu. Pokrywanie sprawi, ze materiat zdominuje grafike.

Pedzel — wybor pedzla uzytego do ‘namalowania’ obrazu nap odstawie wyjSciowej grafiki. Mozemy
wybraé pedzel lub zdefiniowa¢ wtasny. Suwak Wspétczynnik proporcji stuzy do zmiany ksztatty pedzla,
Ptaskorzezba — do zmiany intensywnoSci i sity nacisku pedzla, a parametr Gamma — jasnoSci.

UtozZenie — okresla, w ilu kierunkach beda tworzone pociagniecia pedzlem. Kgt poczgtkowy okresla
dominujacy kat, pod jakim bedzie ktadzione pedzel.

Rozmiar — okreslanie rozmiaréw pociagniec pedzla.

Przesuniecie — ustalanie gestosci pociggniec.

Kolor — ustawianie koloru ktadzionego za pomoca wirtualnego pedzla.

Ogdlne — ustawianie szczeg6towych wtasciwosci filtru, takich jak np. cief rzucany na obraz przez
nierbwnomiernie naktadang farbe olejna i intensywnos¢ krawedzi pociagnie¢ pedzla.
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Rysunek 34.
Wyb6r papieru w narzedziu GIMPresjonista

Cwiczenie 25. Postugujac sie narzedziem GIMPresjonista, zmodyfikuj w niepowtarzalny sposéb ktéras
z wtasnych fotografii.

Filtry deformujace
Filtry deformujgce stuza do zmiany potoZzenia pikseli grafiki, nie wptywajac (lub wptywajac w minimalnym
stopniu) na ich kolor. Dobrym przyktadem filtru znieksztatcajgcego jest Deformacja, dostepna po wybraniu
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Filtry/Znieksztatcenia/Deformacja. Filtr ten stuzy do znieksztatcania obrazu poprzez jego skrecanie (rys. 35),
rozciaganie, skurczanie itp. Praca z tym filtrem przypomina wizyte w gabinecie krzywych luster.

Okno ustawien filtru zawiera kilka opcji. Za pomoca suwakéw Promiefi deformacji oraz Stopien de-
formacji mozemy ustawi¢ wielkos¢ znieksztatcanego obszaru oraz site znieksztatcenia. Opcje Dwuliniowy
oraz Probkowanie adaptywne odpowiadajg za jakos¢ odksztatcenia — przy ich uzyciu sterujemy doktadnoscia
przeksztatcania pikseli.
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Rysunek 35.
Deformacja w programie GIMP

W powyzszych przyktadach opisano tylko kilka z wielu filtrow dostepnych w programie GIMP. Warto skorzy-
stac z tego bogactwa i poeksperymentowac z ich uzyciem.

Cwiczenie 26. Poeksperymentuj z uzyciem filtrow deformujacych.

4.11 EDYC)JA TEKSTU
Program GIMP jest wyposazony m.in. w narzedzia do edyc;ji tekstu. Tekst jest nieodtgcznym elementem wielu
projektéw graficznych, np. tych, ktére trafiaja na strony WWW. Program GIMP umozliwia zaawansowana edy-
cje napiséw dzieki wykorzystaniu warstw, zaznaczania, filtrow, wypetniania gradientem i innych.

Narzedzie to edycji tekstu w programie GIMP jest dostepne w menu Narzedzia/Tekst. Po wybraniu tego
narzedzia nalezy kliknaé wybrany punkt w obszarze grafiki. Zostanie wySwietlone okno edycji do wpisania
tekstu. Wpisany tekst od razu jest widoczny w oknie grafiki (rys. 36). W oknie opcji narzedzia Tekst mozna
ustawic kroj, kolor i rozmiar tekstu.

Pole tekstowe jest specjalnym typem warstwy. Takie rozwigzanie umozliwia ukrywanie pozostatych
warstw obrazu, utatwiajgc przeksztatcanie napisu. Elementy tekstowe w programie GIMP moga by¢ prze-
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ksztatcane podobnie jak inne obiekty graficzne (m.in. przesuwane, obracane, odbijane na ptaszczyznie, do-
dawanie perspektywy).
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Rysunek 36.

Edycja tekstu w programie GIMP

Cwiczenie 27. Jednym z efektéw koficowych kursu bedzie album zdjeé. Celem tego ¢wiczenia jest utwo-
rzenie strony tytutowej takiego albumu. Ttem takiej strony moze by¢ zdjecie, natomiast tytut albumu
nalezy utworzy¢ przy uzyciu narzedzia Tekst w programie GIMP. Korzystajac z tego narzedzia umies¢ na-
pis na obrazie. Nastepnie dostosuj podstawowe parametry tekstu: kréj, rozmiar, kolor oraz potozenie.
W dalszej kolejnosci kliknij warstwe tekstu i uzywajac narzedzia zaznaczania sgsiadujgcych obszaréw
(Narzedzia/Narzedzia zaznaczania/Zaznaczanie rozmyte), zaznacz caty napis. Dalsza edycja moze pole-
gac na wypetnieniu tekstu gradientem (Narzedzia/Narzedzia rysowania/Gradient) lub uzyciu filtru (np.
Filtry/Rozmycie/Rozmycie Gaussa lub Filtry/Odwzorowania/Mapowanie wypuktoSci).

Korzystajac z narzedzia Tekst programu GIMP umie$¢ napis na obrazie. Nastepnie dostosuj podstawowe pa-
rametry tekstu: kréj, rozmiar, kolor oraz potozenie. W dalszej kolejnosci kliknij warstwe tekstu i uzywajac
narzedzia zaznaczania sgsiadujgcych obszardéw (Narzedzia/Narzedzia zaznaczania/Zaznaczanie rozmyte), za-
znacz caty napis. Dalsza edycja moze polegac na wypetnieniu tekstu gradientem (Narzedzia/Narzedzia ryso-
wania/Gradient) lub uzyciu filtru (np. Filtry/Rozmycie/Rozmycie Gaussa lub Filtry/Odwzorowania/Mapowanie

wypuktosci).

Efekt ptynnego metalu
Postugujac sie filtrem rozmywajgcym oraz edycjg pozioméw, mozna tatwo przygotowac efektowny, trojwy-
miarowy tekst o powierzchni przypominajacej ptynny metal.

Algorytm postepowania jest nastepujacy:

my prosty napis.

rzedzia zaznaczania/Zaznaczanie rozmyte oraz klawiszy Ctrl+l.

W programie GIMP tworzymy nowy obraz, najlepiej na biatym tle. Przy uzyciu narzedzia tekst przygotowuje-

. Klikamy warstwe z tekstem, aby jg uaktywnic. Nastepnie zaznaczamy caty napis, wybierajac Narzedzia/Na-
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3. Postugujac sie narzedziem Narzedzia/Narzedzia rysowania/Gradient, wypetniamy caty tekst gradientem li-
niowym w odcieniach szarosci.

4, W oknie zarzadzania warstwami duplikujemy warstwe tekstu i ustawiamy nowa wartwe jako aktywna. Na-
stepnie przy uzyciu wypetnienia kubetkowego (Narzedzia/Narzedzia rysowania/Wypetnienie kubetkiem) wy-
petniamy napis jednolitym biatym kolorem. W kolejnym kroku rozmywamy ten napis filtrem Gaussa (Filtry/
Rozmywanie/Rozmycie Gaussa) w duzym promieniem rozmycia.

5. Ustawiamy jako aktywna warstwe z oryginalnym napisem i przy uzyciu filtru Filtry/Odwzorowanie/Mapowa-
nie wypuktosci stosujemy warstwe z rozmytym biatym napisem do zamapowania wypuktosci na warstwie
wypetnionej gradientem. Dopasowujemy ustawienia filtru tak, aby uzyskac jak najlepszy efekt tréjwymiaro-
wosci - rys. 37.
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Rysunek 37.
Efekt tré6jwymiarowosci

6. Ostatnim etapem jest uzycie narzedzia Narzedzia/Narzedzia koloréw/Krzywe. Tworzymy mocno pofalowana
krzywa, uzyskujac zadany efekt ptynnego metalu — rys. 38.
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Modyfikacja krzywych kolorow
— Inf+-75 (Bez nazwy)
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Rysunek 38.
Efekt ptynnego metalu

€wiczenie 28. Postepujac wedtug powyzszych wskazéwek, sprobuj utworzyé napis z efektem ptynne-
go metalu.

Tworzywo sztuczne
Innym ciekawym efektem zwigzanym z tekstem jest napis przypominajacy forme odlana z tworzywa sztucz-
nego. Po utworzeniu napisu w programie GIMP nalezy kolejno:

1. ZaznaczycC caty napis przy uzyciu zaznaczania rozmytego (Narzedzia/Narzedzia zaznaczania/Zaznaczanie
rozmyte). Nastepnie przy uzyciu opcji Zaznaczenie/Zmniejsz zmniejszamy obszar zaznaczenia tak, aby obej-
mowat tylko te fragmenty, ktére majg mie¢ potysk charakterystyczny dla tworzywa sztucznego — rys. 39.
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Zmniejszanie zaznaczenia
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2. Za pomoca wypetniania kubetkowego wypetniamy zaznaczenie biatym kolorem. Przy uzyciu Rozmycia Gaus-
sa mozemy nieco rozmyc¢ brzegi biatego obszaru

3. Duplikujemy warstwe z napisem, po czym wypetniamy kontur napisu biatym kolorem i rozmywamy go za po-
mocg Rozmycia Gaussa.

4. Ostatnim etapem jest uzycie filtra Filtry/Swiato i ciefi/Efekty $wietlne. Ustawiamy kolor i rodzaj oéwietlenia,
dostosowujemy potozenie Swiatta, dobieramy poziomy intensywnosci, odbtyski i pod$wietlenie tak, aby na-
pis spetniat nasze oczekiwania — rys. 40.
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Rysunek 40.
Dostosowywanie efektow Swietlnych

Cwiczenie 29. Postepujac wedtug powyzszych wskazéwek, sprébuj utworzyé napis z efektem tworzy-
wa sztucznego.

Napis z cieniem

Efekt rzucanego cienia jest jednym z najbardziej pozadanych efektdw graficznych. Moze by¢ stosowany do
urozmaicania réznych obiektéw, a w szczeg6lnosci — napiséw. Uzyskanie efektu rzucanego cienia jest zagad-
nieniem stosunkowo tatwym:

1. Tworzymy w programie GIMP nowy obraz z biatym ttem i wklejamy warstwe z obiektem, ktéry bedzie ‘rzucat
ciefi” —w naszym przypadku bedzie to napis z efektem ptynnego metalu.

2. W oknie zarzadzania warstwami duplikujemy warstwe z napisem za pomoca polecenia Utworzenie duplikatu
warstwy. Uaktywniamy zduplikowana warstwe, zaznaczamy caty napis (Narzedzia/Narzedza zaznaczania/Za-
znaczanie rozmyte) i za pomoca wypetnienia kubetkowego pokrywamy go jednolitym czarnym (kolor cienia).

3. Za pomocg opcji Warstwa/Wymiary granic warstwy powiekszamy granice warstwy z czarnym napisem. Na-
stepnie mozemy rozmyc¢ kontury czarnego napisu (Filtry/Rozmywanie/Rozmycie Gaussa).

4, Za pomoca skrétu M uaktywniamy przesuwanie warstwy. Teraz przesuwamy warstwe cienia w dét i w prawo,
aby uzyskac odpowiedni efekt.

€wiczenie 30. Postepujac wedtug powyzszych wskazéwek, sprébuj utworzyé napis z cieniem.
4.12 PROJEKTOWANIE KARTKI POCZTOWE)

Po zapoznaniu sie z r6znymi technikami obrébki zdje¢ nadszedt czas, aby je wykorzysta¢ w konkretnym pro-
jekcie. W tej czesci zaje¢ zaprojektujemy wtasna kartke pocztowa, postugujac sie fotomontazem.
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€wiczenie 31. Stosujac nabyte umiejetnosci edytowania zdjeé, zaprojektuj wtasna kartke pocztowa.
Mozesz skorzystac z filmu instruktazowego dostepnego w serwisie YouTube. Pamietaj, ze przecietna
kartka pocztowa ma rozmiar 10.5 cm na 15 cm — zachowaj odpowiednie proporcje obrazu kohcowego.

W Internecie znajdziemy réwniez darmowe programy do projektowania kartek pocztowych. Jednym z nich jest
program My Photo Calendars & Cards. Ten wyjatkowo prosty w obstudze program umozliwia tworzenie uni-
katowych pocztéwek i kalendarzy. Mozemy je tworzy¢ z wtasnych zdje¢, jak rowniez z szablonéw graficznych
(obramowanie, clip’arty) dostepnych w programie. Program My Photo Calendars & Cards mozemy pobrac ze
strony http://www.eprogramy.org/programy-pc/program/3573 (plik instalatora zajmuje 117 MB).

Cwiczenie 32. Postugujac sie programem My Photo Calendars & Cards dodaj do swojej kartki poczto-
wej elementy takie jak obramowanie oraz clip’arty.

4.13 PROJEKTOWANIE KALENDARZA SCIENNEGO
Skoro potrafimy juz edytowac zdjecia na wiele sposobéw, pomyslmy jaka satysfakcje datoby nam samodziel-
ne wykonane kalendarza $ciennego, zawierajgcego przygotowana przez nas grafike. Taki kalendarz moze sta-
nowic rowniez doskonaty prezent.

Przy projektowaniu kalendarza pomocny okaze sie uzywany poprzednio program My Photo Calendars
& Cards. Innymi programami tego typu sa TKexe Kalender oraz Kalendarze. Pierwszy z nich jest programem
prostym (plik instalatora zajmuje jedynie 12 MB), w polskiej wersji jezykowej. Jego zaletg jest mozliwos¢ edy-
towania wszystkich elementéw kalendarza: tryb miesiac/rok, edycja tekstu, nazwa dni, zaznaczanie Swiat
i rocznic, element tta i inne. Zdjecie ozdabiajgce dany miesigc mozemy wzbogaci¢ dodatkowymi efektami (ob-
ramowanie, przezroczystos¢, wielkoS¢ i potozenie). Program TKexe Kalender mozemy pobrac ze strony http://
www.tylkoprogramy.pl/tkexe,kalender.php.

Program Kalendarze, dostepny na stronie http://www.najlepszefoto.pl/kalendarze-program.html (plik
instalatora zajmuje 146 MB) jest juz bardziej rozbudowanym narzedziem. Zawiera gotowe projekty, do kt6-
rych wystarczy podstawi¢ wtasne zdjecia, zestaw tet, stanowigcych podktad do zdjeé, urozmaicone obramo-
wanie, efekty kolorystyczne (np. sepia), a takze clip’arty — dodatkowe elementy, ktérymi mozemy udekoro-
wacé swoj kalendarz.

Warto na kazdej stronie kalendarza umiescic¢ (np. na dole strony lub obrazka) informacje o autorze zdje-
cia lub Zrédto internetowe, informacje o tym, kto edytowat zdjecie, nazwe programu uzytego do edycji. Do-
datkowo mozna napisac, ktérym narzedziem tego programu sie postugiwano. Taki wpis, informujacy réwniez,
w jaki sposéb zdjecie byto edytowane, moze mie¢ nastepujaca postac:

/autor: Jan Wok/edycja: Mateusz Wok/program GIMP2.6/narzedzia Filtry/Artystyczne/GIMPresjonista/

Kiedy juz utworzymy kalendarz i zechcemy go wydrukowaé, z pomoca moze przyjsé na program Pro Po-
ster. Umozliwia on tworzenie plakatéw ze zdjeé¢ oraz ich drukowanie. Program Pro Poster mozemy pobrac ze
strony http://www.download.net.pl/11984/ProPoster/.

Cwiczenie 33. Pobierz z Internetu program do tworzenia kalendarzy i zainstaluj go. Postugujac sie tym
programem przygotuj kalendarz Scienny, umieszczajac w nim wtasne zdjecia po edycji.

4.14 FOTOKSIAZKA
Czym jest fotoksigzka? Spéjrzmy na rys. 41. Fotoksigzka jest ksigzka zawierajgcg fotografie. Tym, co odréznia
ja od albumu fotograficznego jest opis fotografii, wieksze mozliwosci ich rozmieszczenia (tacznie z uzyciem
fotografii jako tta) oraz mozliwos¢ wydrukowania catej ksigzki (zamiast wklejania fotografii do alboumu). Za-
nim jednak fotoksigzka zostanie wydrukowana, zostaje opracowana w wersji elektronicznej. Mozemy jg zapi-
sac na ptycie CD, DVD do przegladania na komputerze, a w dowolnej chwili zdecydowac o jej wydrukowaniu.
Fotoksigzka oryginalnym i efektownym sposobem na zachowanie wspomnief na lata. Moze byé wspa-
niatym i niepowtarzalnym prezentem. Mozemy w niej uwiecznic nie tylko najwazniejsze chwile naszego zycia
(np. Slub, chrzest dziecka) ale takze wspomnienia z wakacji, podrézy do ciekawych miejsc.
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Rysunek 41.
Przyktady fotoksigzek (http://www.fotoksiazka.pl/cewe-fotoksiazka-przewodnik.php)

Dzi§ kazdy uzytkownik komputera ma mozliwo$¢ ukazania swych wartosciowych wspomnief w osobistej fo-
toksigzce. Wykonanie wtasnej fotoksigzki umozliwia program CeWe Fotoksigzka, dostepny za darmo na stro-
nie http://fotoksiazka.com/fotoksiazka_2_0_download.php. Obstuga programu jest intuicyjnie prosta. Pro-
gram umozliwia tez uruchomienie funkcji programowego asystenta, ktéry poprowadzi nas przez proces pro-
jektowania. Program zawiera wiele wzoréw uktadu stron, umozliwia zmiane rozmiaru zdjeé, podpisywanie,
rozmieszczanie zdje¢ dowolnie na stronie oraz rozsuwanie jednego zdjecia na dwie strony.

Warto skorzystac z doskonale opracowanego przewodnika, dostepnego pod adresem http://www.fo-
toksiazka.pl/cewe-fotoksiazka-przewodnik.php. Porady tam zawarte znacznie poprawia wyglad koncowego
rezultatu naszej pracy. Na stronie http://fotoksiazka.com/fotoksiazka_2_2_praca_z_programem_krok_1.
php mozemy krok po kroku przesledzi¢ proces tworzenia fotoksigzki.

Innym programem, umozliwiajagcym tworzenie fotoksigzek jest Edytor Wspomniefi. Program ten jest do-
stepny na stronie http://www.programs.pl/program,971.html (plik instalatora zajmuje 28 MB). Edytor Wspo-
mnief jest programem intuicyjnym i prostym w obstudze. Stuzy do wykonywania korekt zdje¢ za pomoca
filtrow graficznych lub zmiane kolorystyki na zdjecia czarno biate badZ sepia. Program Edytor Wspomnief
oprocz fotoksiazki moze postuzyé na takze do zaprojektowania kalendarza na Sciane lub biurko, a takze przy-
gotowania kolorowanki lub bajki dla dzieci.

Cwiczenie 34. Zaprojektuj i utwérz wtasna fotoksiazke. Wskazéwka: Skorzystaj z poradnika dostepne-
go na stronie http://www.fotoksiazka.pl/cewe-fotoksiazka-przewodnik.php.

5 ANIMACJA

Animacje pojawiaja sie dos¢ czesto na stronach internetowych. Ruchomy obraz bardziej przycigga uwa-
ge, anizeli obraz statyczny. Mamy do czynienia zanimowanym logo, przyciskami, a takze reklamami. Pro-
gram GIMP umozliwia tworzenie animacji, co zostanie zilustrowane na przyktadzie dwéch ponizszych
cwiczen.
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€wiczenie 35. Utw6rz prostg animacje w programie GIMP. W tym celu utwérz nowy plik (Plik/Nowy) i na-
rysuj fragment obrazu, ktéry bedzie animowany. W dalszej kolejnosci wybierz Warstwa/Nowa warstwa
i wnowej warstwie dorysuj elementy, ktére maja sie pojawiac jako animacja — rys. 42. Aby warstwy za-
mieni¢ w animowany obraz, wybierz Plik/Zapisz jako po czym wybierz typ pliku .GIF i zatwierdZz OK.
W wyswietlonym oknie dialogowym wybierz Zapisz w postaci animacji i nacisnij Eksportuj.
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Rysunek 42.

Prosta animacja w programie GIMP

Cwiczenie 36. Utw6rz animowany napis w programie GIMP, postepujac wg nastepujacych krokéw:

e

Utworz nowy obraz (Plik/Nowy) o dowolnym kolorze tta i przy uzyciu narzedzia Tekst napisz co$ na
obrazku,

. Pracujac na warstwie tekstowej wybierz Warstwa/Przezroczysto$é/Kanat alfa na zaznaczenie a na-

stepnie powieksz zaznaczenie (Zaznaczenie/Powieksz) i 1 pX,
Wybierz Warstwa/Potgcz w dot,
Przy uzyciu narzedzia Gumka wytrzyj tekst z zaznaczenia — rys. 43,

Rysunek 43.
Tworzenie animowanego tekstu w programie GIMP

. Wybierz Warstwa/Duplikuj warstwe, a nastepnie za pomoca narzedzia Pedzel zamaluj cze$¢ zazna-

czenia takim kolorem jakim byt napisany tekst,

. Powt6rz krok 5 az do zamalowania catego napisu,

Aby podejrzeé dziatanie utworzonej animacji, wybierz Filtry/Animacja/Odtworz,

. Aby animacja zajmowata mniej miejsca na dysku, wybierz Filtry/Animacja/Optymalizuj (dla formatu

GIP),
Powstaty zapisujemy w formacie .GIF jako animacje.
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6 FILM

Wspotczesne aparaty cyfrowe sg czesto wyposazone w funkcje nagrywania obrazu video wraz z towarzysza-
cym mu dzwiekiem. Krétkie, kilkuminutowe filmy, ilustrujgce wazne momenty np. z odbytej podr6zy, staty sie
popularne. Mozna sie o tym przekonac, przegladajac zasoby portalu Youtube (http://youtube.com). Nagraniu
czesto towarzyszg zdjecia, upamietniajgce najwazniejsze sceny, a takze napisy.

Tworzenie filmu odbywa sie wedtug nastepujacych krokow:

Pobieranie materiatu video, audio oraz grafiki na twardy dysk komputera.
Dodawanie materiatu do projektu w programie do tworzenia filméw.
Przycinanie plikéw video.

Dodawanie podktadu dZzwiekowego.

Dotaczanie grafiki (zdjec).

Dodawanie napiséw.

Uzycie efektéw specjalnych: przejscia, naktadanie scen itp.

Zapis gotowego filmu do pliku.

PNV A WN R

Jesli chcemy przygotowac film DVD, nalezy wykonaé dodatkowe kroki:
9. Tworzenie menu.
10.Nagranie filmu na ptyte DVD.

Jednym z programéw przeznaczonych do przygotowywania filméw jest Windows Movie Maker — rys. 44. Ten
program jest dostepny z systemem operacyjnym Windows XP, a jego obstuga jest intuicyjnie prosta. W Srod-
kowej czeSci okna programu znajduja sie pliki, z ktérych tworzony bedzie film. Odtwarzacz po prawej stro-
nie umozliwia przegladanie zdjeé, odtwarzanie filméw i muzyki, oraz — na kazdym etapie edycji — ogladanie
efektu koficowego.

. Bez_nazwy - Windows Movie Maker
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Rysunek 44.
Program Windows Movie Maker

Cwiczenie 37. Utworz wtasny film. Postepuj wedtug nastepujacych krokéw:

1. Zastanéw sie, co chcesz przedstawic poprzez utworzony film,

2. Skompletuj materiat, z ktérego bedzie tworzony film: zdjecia, nagrania, utworzy muzyczne (podktad
dzwiekowy),

3. UmieS¢ materiat na osi czasu trwania filmu,
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4. Przygotuj plansze tytutowg i napisy koncowe. Moze to by¢ animowany tekst na tle dowolnego kolo-
ru. Zastanow sie, jaki to bedzie tekst. Mozesz rowniez dodac napisy, jako komentarze w dowolnym
momencie trwania filmu,

5. Wstaw przejScia pomiedzy kolejnymi nagraniami/zdjeciami. PrzejScia maja na celu wprowadzenie
ogladajgcego do nowej sceny,

6. Zastosuj efekty specjalne: rozjasnianie/Sciemnianie scen, stopniowe wyciszanie podktadu dZwie-
kowego z koficem sceny,

7. Narracja. Jesli jako podktad dzwiekowy chcesz zastosowac wtasny gtos, uzyj mikrofonu i nagraj nar-
racje w programie Windows Media Player.

8. Po zakohczeniu tworzenia filmu, przetestuj go, a nastepnie zapisz na twardym dysku.

Cwiczenie 38. Nagraj film na ptyte DVD z efektownym menu. Postuz sie programem Unlead Video Studio 10,
dostepnym bezptatnie (do pobrania z witryny http://www.unlead.com/vs/trial.htm) lub programem Nero 7
w wersji testowej (http://www.nero.com). Programy te umozliwiaja tworzenie profesjonalnie wygladajace-
g0 menu, wySwietlanego po odczytaniu ptyty przez odtwarzacz DVD. Podziel film na min. 3 fragmenty (jed-
ng z opcji menu moze byc¢ przegladanie wytacznie zdjec). Kazdy fragment opatrz odpowiednim tytutem.

7 GRAFIKA W INTERNECIE

Jeszcze kilkanascie lat temu umieszczanie treSci na stronach internetowych stanowito duza trudnosé. Spo-
tecznosc internautéw dzielita sie na posiadaczy i poszukujgcych. Tymi pierwszymi byli twércy stron interneto-
wych, ktérzy umieszczali informacje w sieci. Poszukujgcy to osoby korzystajgce z Internetu w celu znalezienia
konkretnych informacji. Wspétczesny Internet okresla sie mianem Web 2.0. Autorami treSci wiekszoSci serwi-
s6w sg uzytkownicy — internauci. Dobrym przyktadem sg serwisy spotecznosciowe.

Podobnie jest z edycja zdjec i grafiki. Obecnie za pomoca przegladarki internetowej mozemy edyto-
wac online zdjecia, tekst, a nawet filmy. Co wazne, czynnosci te mozemy realizowac bez koniecznosci instalo-
wania jakiegokolwiek oprogramowania na dysku lokalnym naszego komputera. Wystarczy tylko przegladar-
ka internetowa oraz dostep do sieci Internet. Takg zdalng prace mozemy wykonywac niezaleznie od miejsca,
czasu i komputera, z ktérego korzystamy. Oczywiscie, aplikacje sieciowe do edycji grafiki nie doréwnuja jesz-
cze profesjonalnym programom instalowanym na twardym dysku, tym niemniej ich funkcjonalnos¢ stale sie
rozwija. Dlaczego warto z nich korzystaé — przekonacie sie w nastepnej czesci kursu.

Naktadanie twarzy na inne obrazy
Jednym z ciekawszych serwiséw internetowych poswieconych edycji zdje¢ jest serwisu PhotoFunia, dostep-
ny pod adresem: http://pl.photofunia.com. Serwis ten umozliwia tworzenie r6znorodnych modyfikacji zdjec,
polegajacych na natoZzeniu obrazu twarzy na inne obrazy, takie jak np. Billboard na budynku, Gazeta, obraz
Mona Lisy, telewizoriinne — rys. 45.

Dziatanie tego serwisu opiera sie na funkcji detekcji twarzy. Algorytm jest w stanie zintegrowac twarz z jed-
nego zdjecia z ttem z innego zdjecia, co prowadzi to w uzyskania efektownego rezultatu — rys. 46. Do korzy-
stania z serwisu nie jest wymagana rejestracja.

Cwiczenie 39. Korzystajac z serwisu PhotoFunia umieé¢ swoje zdjecie na innym tle. Obrazy uzyskane
w ten sposob moga przydac sie pdzniej, przy tworzeniu kalendarza Sciennego, a takze fotoksigzki. Pamie-
taj, ze zdjecie z twoim wizerunkiem nie powinno przekracza¢ 2MB. W razie koniecznosci skompresuj je.

Sieciowe edytory grafiki
Sieciowy edytor grafiki to program umozliwiajgcy modyfikowanie grafiki z poSrednictwem przegladarki in-
ternetowej. Jednym z takich programéw jest program Pixenate, dostepny pod adresem http://pixenate.com/
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Rysunek 45.
Serwis PhotoFunia

Rysunek 46.
Przyktadowy efekt przeksztatcenia zdjecia serwisie PhotoFunia

- rys. 47. W lewej czeSci ekranu znajduje sie zestaw narzedzi, ktérych mozemy uzy¢ do zmodyfikowania foto-
grafii (zatadowanej z dysku naszego komputera lub bezposrednio z sieci).

Oproécz podstawowych operacji takich jak kadrowanie, obracanie, korekcja jasnosci, kontrastu, barwy,
nasycenia koloréw, redukcja efektu czerwonych oczu, prostowanie Zle skadrowanych ujeé, zakres funkcji ofe-
rowanych przez program obejmuje efekty specjalne takie jak np. zaokraglanie naroznikdw, naktadanie wzo-
row (np. ptatkdw Sniegu) oraz dodawanie tekstu.

Korzystanie z edytora Pixenate nie wymaga rejestracji, logowania ani zaktadania konta.
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Rysunek 47.

Edycja online w programie Pixenate

Cwiczenie 40. Przeprowad? edycje zdjecia online, korzystajac z programu Pixenate. Im wiecej efektéw

graficznych oferowanych przez program uzyjesz, tym lepiej.

Galeria zdjec online - Picasa Web Albums

Na zakoficzenie tej czesci kursu utworzymy album zdjeé online przy uzyciu narzedzia sieciowego Picasa Web
Albums. Album ten bedzie dostepny przez Internet dla kazdego, w dowolnym miejscu i czasie.

€wiczenie 41. Korzystajac z serwisu internetowego Picasa, utwérz album zdjeé¢ opracowanych w trak-
cie warsztatow. W albumie umie$¢ zdjecia przed i po edycji, aby osoba ogladajaca album, mogta je po-
rownac. Serwis Picasa jest dostepny pod adresem http://www.picasaweb.google.com. Pobierz pro-
gram Picasa na twardy dysk, a nastepnie uruchom instalator programu klikajac dwukrotnie na ikone
pliku instalatora. Po zainstalowaniu programu, uruchom go. Po zapoznaniu sie z instrukcjg uzytkowa-
nia, zaimportuj zdjecia do programu, uporzadkuj je wedtug kolejnosci, a nastepnie udostepnij w sieci

w albumie Picasa Web Album.

Otwarte Zasoby Edukacyjne

Otwarte zasoby edukacyjne to materiaty dydaktyczne i naukowe przedstawione w formie cyfrowej, z otwar-
tym i wolnym dostepem dla studentéw, wyktadowcéw i samoukéw, ktérzy moga z nich korzystaé w celach
edukacyjnych i badawczych. S3 to czesto bardzo wartoSciowe materiaty dydaktyczne. Otwarte zasoby edu-
kacyjne sag rodzajem elektronicznej biblioteki publicznej, utatwiajgcej wszystkim nauke, studia i zdobywa-

nie wiedzy.

NajczeSciej umieszczane w Internecie materiaty dydaktyczne to:
m nagrania wyktadéw: audio i video,
m wyktady w formie tekstowej,
m podreczniki multimedialne,
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m archiwa publikacji, zdjec,
m zestawienia danych,
= programy komputerowe.

W ramach otwartych zasob6éw edukacyjnych zostaty udostepnione réwniez materiaty dotyczace grafiki kom-
puterowej. Wyktad ,,Grafika komputerowa i wizualizacja”, uzupetniony praktycznymi éwiczeniami mozna zna-
lez¢ pod adresem http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Grafika_komputerowa_i_wizualizacja.

Polska Wszechnica Informatyczna (http://www.pwi.edu.pl/) jest z kolei portalem internetowym prze-
znaczonym dla studentéw, wyktadowcow i absolwentéw kierunku informatyka polskich uczelni wyzszych.
Materiaty zgromadzone na tym portalu moga okazac sie pomocne réwniez uczniom szkét Srednich np. przy
wyborze kierunku studiéw. W portalu mozna przegladac liste wyktadéw oraz zapozna¢ sie z ich tematyka,
atakze je obejrzeé lub pobraé prezentacje.

Zwroémy uwage na zalete programéw dostepnych za darmo (do ktérych, jak pamietamy, nalezy pro-
gram GIMP) ktorg jest to, ze uzytkownicy chetniej dzielg sie wiedza i doSwiadczeniem w korzystaniu z nich.
W Internecie mozemy znalez¢ wiele porad i instrukcji (tzw. tutoriali). Znajdziemy je na forach i grupach dysku-
syjnych, a takze w postaci filméw. Na rys. 48 przedstawiono liste filméw poSwieconych pracy z programem
GIMP. Warto pamietac o ich istnieniu. JeSli zaczynamy prace z programem GIMP, to prawdopodobnie w Inter-
necie znajdziemy odpowiedZ na wiekszos¢ pytaf i trudnosci, ktére napotkamy — ktos przed nami réwniez
spotkat sie z nimi.
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Jak zmieni¢ kolor oczu w GIMPIE [ spryciarze.pl |
www.spryciarze pl Zmiana koloru przy pomocy programu gimp [38200]
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Rysunek 48.
Filmy instruktazowe dostepne w Internecie

LITERATURA

Bragoszewski P., GIMP 2.0 Edycja zdjec cyfrowych, Helion, Gliwice 2005
Danowski B., Komputerowy montaz video, Helion, Gliwice 2006

Long B., Fotografia cyfrowa, Helion, Gliwice 2003

Oberlan t., GIMP Domowe studio graficzne, Helion, Gliwice 2003
Owczarz-Dadan A., ABC fotografii cyfrowej i obrébki zdjeé, Helion, Gliwice 2006
Ozer )., Tworzenie filméw w Windows XP, Helion, Gliwice 2005

oV EwWNE



W projekcie Informatyka +, poza wyktadami i warsztatami,

przewidziano nastepujgce dziatania:

= 24-godzinne kursy dla ucznidow w ramach modutéw tematycznych
= 24-godzinne kursy metodyczne dla nauczycieli, przygotowujgce
do pracy z uczniem zdolnym
= nagrania 60 wyktadow informatycznych, prowadzonych
przez wybitnych specjalistow i nauczycieli akademickich
= konkursy dla uczniéw, trzy w ciggu roku
= udziat uczniéw w pracach két naukowych
= udziat uczniéw w konferencjach naukowych

= obozy wypoczynkowo-naukowe.

Szczegbtowe informacje znajduja sie na stronie projektu

www.informatykaplus.edu.pl
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