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Streszczenie

Pojecie ,,multimedia” jest dzisiaj w powszechnym uzytku. Ale czy tak naprawde wiemy, co sie pod nim kryje?
Czy potrafimy wskazac elementy, sktadajgce sie na przekaz multimedialny? Pierwsza czes¢ wyktadu jest po-
Swiecona przyblizeniu pojecia multimediéw i podkresleniu ich znaczenia w pracy, nauce i rozrywce. Nastep-
nie przedstawiona jest charakterystyka tresci i form multimedialnych dostepnych w Internecie. Zasadnicza
czes¢ wyktadu dotyczy strategii i narzedzi stuzacych do efektywnego wyszukiwania informacji w Internecie
w postaci graficznej, dzwiekowej i filmowej. Dzieki strumieniowemu przesytanie muzyki i filméw w sieci moz-
liwe jest obecnie stuchanie przekazu dzwiekowego i oglgdanie filméw bezposSrednio na stronie WWW; uzyt-
kownik moze takze pobierac te zasoby na swéj komputer. Coraz wiekszg role odgrywajg otwarte zasoby edu-
kacyjne w sieci z r6znych dziedzin, wsrdd ktérych te najatrakcyjniejsze przyjmuja postac przekazu multime-
dialnego. Prezentacja jest bogato ilustrowana ciekawymi stronami internetowymi, zawierajacymi m.in. de-
monstracje, symulacje zjawisk, nagrania dzwiekowe i filmy. Wyktad stuzy uporzagdkowaniu i rozszerzeniu wie-
dzy na temat multimedialnych zasobéw Internetu i umiejetnosci z nich korzystania.

Spis tresci

1. WPFOWAAZENIE .ttt ettt e ettt e sttt e st e e e bt e s easee s ms e e s st e e e ne e e e abeeesaseeeeasaeesnsaesanseesanseesneeenaneesnn 5
2. MULEIMEAIA .eeieiiiiiieieeee ettt ettt st e e st e e s s bt e ssabeesabe e s st e esasbeesasaeesasaeesssaeaasaeesssaesssaessssessssaes 6
2.1. Elementy przekazu multimedialNneg0 ... ..ueeieeciiieeeeciiieeeecitee et e seetre e e e eae e e e e svree s sesraeee e s nsaaeesennns 6
2.2. Co jest potrzebne do korzystania z MuUltimediOW.......ueeeeeeciieeiceciiee et eee e e e re e e e rreeesennns 7
2.3, STIUMIBNIOWANIE teeiieiereeeeriireeeieeitteeeeeiteeesessereeeessssreeessssraeessssssaeessssssneesssssseeeesssssseessssssseeessssssseessssnns 8
3. Wyszukiwanie informacji W INEEINECIE ....ccuveiiiiieieeee ettt et ettt e et e s sae e e s 9
3.1. Wyszukiwarka i zasada jej dZiatania ....c.ceeveeeerierniiiiinieeieeeeeeeee ettt et 9
3.2. Strategia WySZUKIWaANTa W INTEIMECIE ..eiiiuiireiiceiiee et eeerre e e eecre e s e s eare e e e s rae e s e ssraeeessseaeeesessseneenns 10
3.3. Co robié, jesli nie znajdujemy odpowiedzi Na NASZE PYLANIE ..ueeeeeeiureeeieeiieeececteee e eerre e eee e e e e eeareee e 12
4. Wyszukiwanie multimediow W INEEIMECIE........cii ittt s 15
4.1. Wyszukiwanie 0brazow i @niMacCji ceeeeeeeceeeeeieeereeeeeeeeeeeeee e et e s rite e s rreeesreeesreeseareesemaeesemeeesaneesenneens 15
4.2. Stuchanie, pobieranie i 0dtWarzanie MUZYKI ....cceeeeveeerrieenrieenie et et e e e e e s eaee e neeas 17
4.3. Ogladanie, pobieranie i 0dtwarzanie filMOW .....c.uieeiceiiieiiceeceeceee e ere e e rae e s e aeaeee s 19
4.4, OtWarte Zasoby EAUKACYJNE ..uuvieiieeiteeeccciree ettt et e e e re e e e e rree e e s ebaaeessesaaeeeessnsaaeesessnsaaesssnnsnees 21
POASUMOWANIE .....eviiiiiieiiieeecieeecteeeteee it e et eeste e e teeeeateeebaessssaessssaesssaeesssseasssaeesssaeesssaeessseesnsseesssseessssesnses 22

R =1 411 ¢ RPN 22



> W poszukiwaniu tresci multimedialnych <5

1 WPROWADZENIE

Pojecia multimedia uzywa sie dos¢ czesto. Juz kilkanascie lat temu komputery stacjonarne nazywano kom-
puterami multimedialnymi. W otaczajgcym nas Swiecie multimedia sg wszechobecne. Ale, czy tak naprawde
zdajemy sobie sprawe, co sie kryje za tym okresleniem. Czym sg multimedia? Czy potrafimy wskazac poszcze-
gblne elementy sktadajace sie na przekaz multimedialny?

W czesci wstepnej oprocz przyblizenia pojecia multimediéw, zwrécimy uwage na ich znaczenie w na-
szym codziennym zyciu.

Multimedia to techniki komputerowe, umozliwiajace taczenie wielu sposobdéw przekazywania informa-
cji: dzwieku, obrazu, animacji, tekstu oraz stowa moéwionego, w jeden przekaz. Multimedia mozna zatem ro-
zumiec jako potaczenie wielu mediéw (sposob6w przekazywania informacji). Cecha charakterystyczng prze-
kazu multimedialnego jest zaangazowanie uzytkownika (tzw. interakcja z uzytkownikiem). Przyktadem moze
by¢ komputer multimedialny, za pomoca ktérego mozemy nie tylko ogladac filmy i stuchaé muzyki, ale takze
graC w gry komputerowe, czy tez rozmawiac przez Skype (internetowy komunikator) z osobg znajdujaca sie
w dowolnym miejscu na Ziemi, widzac ja na ekranie monitora i styszac jej gtos w gtosnikach, a takze czytajac
jej wypowiedzi wySwietlane na ekranie.

Jak multimedia utatwiaja nam zycie
By¢ moze nie zdajemy sobie z tego sprawy, ale multimedia dostepne za poSrednictwem Internetu znakomi-
cie utatwiajg nam zycie:

m Zakupy przez Internet sg udogodnieniem dla o0séb, dla ktérych wyjscie z domu jest problemem: oséb
opiekujacych sie dzie¢mi, chorymi, 0s6b niepetnosprawnych.

m Wideokonferencje umozliwiajg jednoczesng rozmowe 0s6b znajdujacych w réznych czesciach kuli ziemskiej.
Spotkanie sie tych 0s6b wigzatoby sie z duzymi kosztami i poSwieceniem czasu.

m Podczas dtuzszych podrézy multimedia umozliwiajg obserwacje przebiegu podrozy, relaks przy ogladaniu
filmow lub stuchaniu audycji muzycznych, ogladanie wiadomosci; stowem: umozliwiajg ,,kontakt ze Swiatem”.

m Internetowe telefony i komunikatory (np. Skype) pozwalajg zaoszczedzié
na kosztach rozmoéw telefonicznych.

m Elektroniczne biblioteki udostepniaja swe zasoby dla wiekszego grona czytelnikéw. Znika problem braku
ksigzki na pétce, ,bo ktos ja wypozyczyt przed nami”. Z ksiazki w wersji elektronicznej moze korzystaé
wiele 0s6b jednoczesnie.

m Wirtualne muzea umozliwiajg poznanie dziedzictwa kulturowego osobom, ktére byé moze nigdy nie
odwiedzityby miejsca znajdujgcego sie na innym kontynencie.

m Gry komputerowe, gry sieciowe, gry RPG (ang. Role Playing Game — gra
z odgrywaniem rél) stanowig znakomita rozrywke.

Zastosowania multimediéow
Zastosowania multimediéw dotyczg wielu dziedzin wspétczesnego zycia:

m Zaréwno w szkole, jak i w pracy spotykamy sie z prezentacjami multimedialnymi, przygotowanymi
najczesciej w programie Power Point.

m W domu korzystamy z komunikatoréw internetowych, takich jak np. Gadu Gadu, Skype.

m Coraz wieksza role odgrywaja multimedia w edukacji — na ptytach CD sg dostarczane encyklopedie
multimedialne (zawierajgce oprdcz definicji stownych réwniez zdjecia i animacje), stowniki (umozliwiajgce
odstuchanie brzmienia danego stowa wypowiadanego w obcym jezyku) oraz kursy jezykéw obcych
(wzbogacone o elementy zabawy: quizy i gry).

m Powszechne staje sie korzystanie z nawigacji GPS w czasie podrézy, np. samochodem.

Wirtualna rzeczywistos¢, uzyskiwana przy uzyciu multimediéw, znajduje zastosowanie nie tylko w grach
komputerowych:

m Mtodzi piloci, przed objeciem steréw prawdziwego samolotu, szkolg swoje umiejetnosci na symulatorach lotéw.

m Architekci projektujacy budynki i mosty najpierw tworza ich konstrukcje w komputerze. Specjalne programy
(tzw. programy CAD, ang. Computer Aided Design) stuzg do badania konstrukcji budynkéw lub mostdw,
wyliczania dziatajgcych obcigzef i naprezen itd.

m Osoby szykujace sie do egzaminu z prawa jazdy moga doskonali¢ swoje umiejetnosci przy uzyciu
komputerowego symulatora.
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2 MULTIMEDIA

Z uwagi na ogromne znaczenie multimediéw w naszym Zyciu, warto przyjrzec im sie blizej.

2.1 ELEMENTY PRZEKAZU MULTIMEDIALNEGO
Elementami przekazu multimedialnego sa:
tekst,

obraz,

animacja,

film,

dzwiek,

jak réwniez:

tréjwymiarowa grafika (tzw. grafika 3D),

dzwiek dookdlny (przestrzenny),

napisy, wySwietlane podczas projekgcji filméw obcojezycznych,
hipertekst, czyli wzajemne powigzanie pomiedzy dokumentami
(stronami internetowymi) za posrednictwem tzw. hipertaczy.

Grafika
Grafika jest jednym z najwazniejszych elementéw przekazu multimedialnego. To dzieki niej przekaz
multimedialny zyskuje na atrakcyjnoSci. Mowi sie, ze jeden obraz jest wart wiecej niz tysigc stow. Stowa te
oddaja, jak wiele mozemy przekazac przy pomocy elementéw graficznych. Najprostszym tego przyktadem sg
zdjecia.

Przy konstruowaniu obrazéw bierze sie pod uwage wtasciwosci ludzkiego wzroku. Mozna na przyktad
przedstawi¢ informacje tréjwymiarowg na ptaskim (dwuwymiarowym) ekranie. Mozna stworzy¢ optyczne
wrazenie gtebi w obrazie, czyli efekt tr6jwymiarowosci.

Aby to zrobié, wykorzystuje sie techniki stosowane od dawna w malarstwie. Zademonstrujemy dwie
techniki. Pierwsza z nich jest czeSciowe przestanianie obiektow, co stuzy zilustrowaniu wzajemnych relacji
przestrzennych pomiedzy obiektami (rys.1). Na rysunku po lewej stronie dwa obiekty znajduja sie obok sie-
bie. Wydaja sie leze¢ w jednej ptaszczyznie. Natomiast po prawej stronie obiekt przestaniany wydaje sie byé
gtebiej w obrazie, niz obiekt przestaniajacy. Obraz uzyskuje cechy tréjwymiarowej gtebi.

Rysunek 1.
Technika przestaniania obrazéw, stuzgca uzyskaniu efektu gtebi w obrazie

Druga metoda uzyskiwania gtebi polega na podzieleniu obrazu za pomoca linii widnokregu (istniejacej w wy-
obraZzni obserwatora). Ta pozioma linia rozdziela obraz na cze$¢ gérng (ktéra odpowiada niebu) i dolng (od-
powiadajgca ziemi). Na rys. 2 w gdrnej czesci widzimy obiekty umieszczone obok siebie. Wydajg sie ona le-
ze€ w jednej ptaszczyZznie. W rolnej czesci rysunku obiekty znajdujace sie blizej linii widnokregu wydaja sie
leze¢ w obrazie gtebiej (od tych, ktore sg bardziej oddalone od linii widnokregu, a tym samym znajdujgce sie
blizej obserwatora).

Animacja

Animacja komputerowa powstaje przez wyswietlenie serii obrazéw nastepujgcych po sobie. Stwarza to wra-
zenie ruchu na ekranie. Wspétczesne bajki animowane tworzone sg przy uzyciu specjalistycznych programoéw
komputerowych.
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Rysunek 2.

Dodanie linii widnokregu, stuzgce uzyskaniu efektu gtebi w obrazie

Czy wiecie, skad wzieto sie potoczne okreSlenie bajek — kreskéwki? Ot6z dawniej nalezato bajke ry-
sowac klatka po klatce. Szybkie natozenie klatek na siebie stwarzato wrazenie ruchu. Dzi$ robi sie to w inny
sposo6b. Twérca animacji, postugujac sie programem komputerowym definiuje jedynie obraz pomiedzy tzw.
klatkami kluczowymi, a obiekt porusza sie zgodnie z parametrami ruchu zdefiniowanymi w programie kom-
puterowym.

Film
Film sktada sie z klatek, tzw. kadréw. Pomiedzy poszczegdlnymi kadrami zachodzg zmiany, a szybkie przeta-
czanie kadréw stwarza wrazenie ruchu.

Zazwyczaj film trwa stosunkowo dtugo (okoto dwédch godzin), co wymaga ogromnej liczby kadréw.
Z tego powodu przy zapisie filmu stosuje sie kompresje. Kompresja polega na zakodowaniu serii klatek na
podstawie podobiefistwa pomiedzy nimi. Jest to kompresja stratna — pewne informacje o obrazie (np. szcze-
goty) sg tracone. Jednakze oko ludzkie nie jest w stanie wychwycic tak znikomych strat w obrazie.

Dzwiek
Zastosowanie dZwieku podnosi atrakcyjnosé przekazu multimedialnego. Dotyczy to szczegblnie przekazu
wielokanatowego, a co najmniej stereofonicznego.

Czy zastanawialiScie sie kiedys$, dlaczego film oglgdany w kinie robi wieksze wrazenie niz oglgdany
w telewizji? To nie wielko$¢ ekranu ma az takie znaczenie, a wtasnie system nagtosnienia. Widownie otacza
kilkana$cie gtosnikdw, rozmieszczonych w odpowiedni sposéb. Dzieki temu uzyskuje sie efekt okreslany jako
tzw. brzmienie przestrzenne. Takie efekty uzyskuje sie w przypadku dzwieku wielokanatowego. Kazda Sciez-
ka dzwiekowa nagrywana jest osobno w innym kanale. Znajomos¢ wtasciwosci ludzkiego stuchu pozwala od-
twarzac sciezki dzwiekowe w taki sposéb, abySmy mogli rozr6znic gtosy dobiegajgce z prawej strony ekranu,
stysze¢ strzaty w oddali, a takze dZwiek zamykanych za nami drzwi.

2.2 CO JEST POTRZEBNE DO KORZYSTANIA Z MULTIMEDIOW
Multimedia w sieci Internet to dwa nieroztaczne tematy. Pierwszym z nich sg zrédta multimediéw, takie jak:
m strony z plikami graficznymi, audio i wideo do pobrania,
m strony oferujgce strumieniowa transmisje audio i wideo,
m radio internetowe.

Drugim tematem sa narzedzia stuzace do odtwarzania multimediéw z Internetu, pobierania i stuchania/ogla-
dania. Odtwarzanie multimediéw wigze sie z pewnymi wymaganiami dotyczacymi sprzetu i oprogramowania.
Sprzetem jest komputer. Niezbedne oprogramowanie to program komputerowy, nazywany odtwarzaczem.
Mozemy mieé do czynienia z odtwarzaczami: obrazu, animacji, dzwieku i filméw.
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Sprzet

Kazdy wspétczesny komputer jest wyposazony w procesor oraz karte dzwiekowa na tyle wydajne, aby odtwarzac
dzwieki. Najwazniejszym elementem komputera, odpowiedzialnym za odtwarzanie multimediéw, jest karta gra-
ficzna, od ktérej zalezy, czy bedziemy mogli ogladac obraz wideo w trybie petnoekranowym (odpowiednio wysoka
rozdzielczo$¢), czy obraz bedzie ptynny (czy nie bedzie sie ,,zacinac”). Prawda jest, ze jako$¢ odtwarzanego obra-
zu zalezy réwniez od odtwarzanego pliku oraz szybkoSci potgczenia internetowego, jednakze odpowiednio szybka
karta graficzna odgrywa najwieksza role. Wspétczesne komputery s wyposazone w zintegrowana karte graficzna,
ktéra w zupetnosci wystarcza, aby czerpac przyjemnosé z multimedialnych dobrodziejstw Internetu.

Mamy juz komputer wyposazony w procesor, karte dZzwiekowa oraz graficzna. Czy to wystarczy? Nie.
Potrzebujemy jeszcze gtosniki. W przypadku komputeréw przenosnych (tzw. laptopow) gtosniki umieszczone
sg wewnatrz komputera. Do komputera stacjonarnego nalezy dotgczyc¢ je oddzielnie. Do rozmowy np. przez
Skype, bedziemy potrzebowacé takze mikrofon, a jesli chcemy widzie¢ osobe, z ktérg rozmawiamy — to row-
niez kamera internetowa.

Oprogramowanie

Mamy do czynienia z réznego rodzaju odtwarzaczami audio i wideo, przystosowanymi do okreslonego rodza-
ju (formatu) plikbw. Czesto uzywamy innego odtwarzacza do muzyki a innego do filméw.

Najcze$ciej odtwarzacze multimediéw mozna pobrac za darmo z Internetu. Czesto sg one instalowane razem
z systemem operacyjnym. Przyktadem takiego odtwarzacza jest program Windows Media Player, ktéry od-
twarza zaréwno dzwiek, jak i obraz.

Do korzystania z multimedialnych zasob6w Internetu niezbedna jest réwniez przegladarka interneto-
wa. Wspotczesne techniki sieciowe umozliwiaja odstuchiwanie muzyki i ogladanie filméw bezposrednio ze
strony internetowej. Jest to mozliwe, poniewaz wspétczesne przegladarki sg wyposazone w funkcje obstugi
elementéw multimedialnych umieszczonych na stronach internetowych.

2.3 STRUMIENIOWANIE

Strumieniowanie to technika rozsytania informacji (multimedialnych danych), w sposobie dziatania podobna
do tradycyjnej telewizji czy radia. Informacje przesytane sg ze strony Zrédtowej w postaci strumienia — ciggu
danych. Sa one odbierane (i odtwarzane) przez komputer uzytkownika na biezgco, w momencie ich przyby-
cia. Technikg strumieniowania sg przesytane obrazy, dzwieki, teksty oraz inne dane multimedialne. Najwaz-
niejsza cechg strumieniowania jest to, ze informacje sa rozsytane nie w postaci pliku, lecz strumienia danych.
Strumieniowanie ma wiele zastosowan:

rozrywka — np. zastapienie tradycyjnego radia przez audycje internetowe,

monitoring — ochrona budynkéw,

edukacja na odlegtos¢ — transmisja prezentacji i wyktadéw przez Internet,

medycyna — transmisja zabiegéw chirurgicznych, konsultacje na odlegtos¢

z lekarzami.

W metodzie strumieniowania sygnat trafia do odbiorcy natychmiast po nawigzaniu potgczenia ze zrédtem
(dostawcg medi6éw). W Internecie przyjeto sie nazywac zrédto danych serwerem, natomiast odbiorce — klien-

tem.

Strumieniowanie moze odbywaé sie na dwa sposoby: unicast oraz multicast

. W metodzie unicast (rys. 3) przeptywno$¢ taczy pomiedzy serwerem, a klientami jest jednakowa. Kazdy od-

biorca (klient) otrzymuje dobrej jakosci strumief danych. Metoda unicast wymaga taczy o sporych przepu-
stowosciach (tzw. tgcza szerokopasmowe) i z tego powodu stosowana jest najczesciej w sieciach lokalnych
(komputery w obrebie jednego budynku lub firmy).

W metodzie multicast (rys. 4) przepustowo$¢ tacza, przez ktére ptynie strumien danych, dzielona jest pomiedzy
wszystkich odbiorcow (klientow). Zaletg tej metody jest mozliwoS¢ obstuzenia kilku odbiorcéw nawet przy niewiel-
kiej przepustowosci tgcza. Wadg natomiast jest to, ze wraz ze wzrostem liczby odbiorcdw maleje jako$¢ sygnatu.
Multicast stosuje sie najczesciej w Internecie. Mozna zaobserwowac, ze filmy na YouTube taduja sie szybciej w go-
dzinach porannych, kiedy mniej 0séb korzysta z komputeréw, natomiast wolniej dziataja w godzinach wieczornych.
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Rysunek 4.
Ilustracja strumieniowania typu multicast

3 WYSZUKIWANIE INFORMAC]I W INTERNECIE

Korzystanie z zasob6w Internetu wydaje sie tatwe, dopdki polega na przegladaniu stron o znanych nam adre-
sach (takich jak np. portale informacyjne: onet.pl, gazeta.plitp.). W tym przypadku wystarczy wpisaé w prze-
gladarce adres strony, nacisnagé [Enter], a po chwili na ekranie zostanie wySwietlony zbi6r informacji.

Niestety, takie mozliwoSci nie wystarczajg na dtugo. Predzej czy péZniej przyjdzie moment, w ktérym
nie bedziemy znac¢ adreséw wtasciwych stron, na ktérych znajduja sie poszukiwane przez nas informacje,
np. zwyczaje dinozauréw zyjacych kiedys na naszej planecie. Szansa na to, ze przypadkiem natkniemy sie na
strone z takimi informacjami, odwiedzajac wielotematyczne serwisy informacyjne, jest niewielka. W Interne-
cie istniejg przeciez miliardy stron. Na szczeScie istniejg systemy ratujgce nas z takiej sytuacji — utatwiaja-
ce wyszukiwanie informacji w Internecie. Sa to serwisy wyszukiwawcze, zwane potocznie wyszukiwarkami.

Aby w sposéb Swiadomy korzystac z dobrodziejstw Internetu, konieczne jest poznanie sposobu dziata-
nia wyszukiwarek. Tylko wtedy bedziemy w stanie szybko i efektywnie odnalezé w gaszczu Swiatowych zaso-
béw sieciowych informacje, ktérych szukamy.

3.1 WYSZUKIWARKA | ZASADA JE) DZIAEANIA
Wyszukiwarka to strona internetowa dajgca dostep do bazy danych, zawierajgcej katalog stéw kluczowych i adre-
sow stron, na ktérych te stowa wystepuja. Kiedy wpisujemy stowo w polu wyszukiwania i naciskamy [Szukaj], po-
lecamy wyszukiwarce przegladanie bazy, odszukanie adreséw stron i wySwietlenie ich w postaci listy uporzadko-
wanej wedtug stopnia prawdopodobiefistwa napotkania stowa (ktore wpisaliSmy w polu wyszukiwania) na stronie.

Uwagal! Nie nalezy myli¢ termindw wyszukiwarka i przeglgdarka. Wyszukiwarka to strona internetowa, kté-
rej zadaniem jest wyszukiwanie innych stron. Natomiast przegladarka to program komputerowy, stuzacy do
ogladania stron internetowych. Przyktadem przegladarki jest Internet Explorer i Mozilla Firefox, a wyszuki-
warki — Google.
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Wyszukiwarka jest narzedziem stuzgcym do przeszukiwania Internetu. Wyszukiwarki sktadaja sie z:

1. Robotéw — sa to programy, ktére wedrujgc po sieci zbierajg informacje ze stron. Przegladajg opisy stron (w
trybie tekstowym) znajdujacych sie na serwerach,

2. Indekserow — programéw, ktére na podstawie informacji zebranych przez Roboty buduja baze danych - In-
deks stron napotkanych przez Robota,

3. Indeksu — jest to baza danych o odpowiedniej strukturze. W bazie tej wyszukiwarka przeprowadza wyszuki-
wanie.

Ponadto, niektére roboty podazaja za linkami znalezionymi na stronie, indeksujgc w ten sposéb takze inne
strony, powigzane z dang witryng. Baza danych zawiera posortowane informacje o stronach odwiedzonych
przez robota. Baza ta jest nieustannie aktualizowana o najnowsze informacje (np. zmiany i aktualizacje na
stronach).

Wyszukiwarka tworzy ranking stron na podstawie stéw kluczowych, nagtéwka strony oraz ztozonego
algorytmu, specyficznego dla kazdej wyszukiwarki. Przyktadowo, moze przypisywaé punkty za to, ile razy
stowo wystepuje na stronie lub w ktérych miejscach strony wystepuje. Kazdej zaindeksowanej stronie przy-
pisywane sg punkty okreslajace jej miejsce w rankingu.

Popularne wyszukiwarki
Czy kiedykolwiek przyszto Wam do gtowy, ze w Internecie istnieje ponad 2500 wyszukiwarek? Przeciez za-
zwyczaj uzywamy jednej — Google. Rzeczywiscie, w naszym kraju prym wsrdéd wyszukiwarek wiedzie Go-
ogle. Jednakze na Swiecie Google zajmuje dopiero 9 pozycje po takich wyszukiwarkach jak Yahoo [http://se-
rach.yahoo.com/] (50 mln uzytkownikéw), Lycos [http://www.whowhere.lycos.com/] (ponad 30 mln), Exci-
te [http://search.exctie.com/] (prawie 30 mln), About [http://about.com/], Alta Vista [http://www.altavista.
com/], oraz Looksmart [http://serach.looksmart.com/].

W Polsce poza Google najpopularniejsze sg wyszukiwarki Onet.pl [http://www.szukaj.onet.pl], MSN
[http://www.msn.com/] oraz Netsprint [http://www.netsprint.pl/serwis/]. Rankingi zwigzane z Polskim Inter-
netem mozna znalez¢ m.in. na stronie http://ranking.pl.

3.2 STRATEGIA WYSZUKIWANIA W INTERNECIE
Aby szukanie przyniosto efekty, musimy sie w pierwszej kolejnosci zastanowi¢, czego szukamy. Oto przykta-
dowe pytania, na ktére powinnismy sobie odpowiedzie¢:

m Czego dotyczy mdj problem?

m Jakie zagadnienia s3 z nim zwigzane?

m Jakimi stowami moge je wyrazi¢?

W odpowiedzi na powyzsze pytania zgromadzimy liste stéw kluczowych, od ktérych zaczniemy wyszukiwa-
nie.

Proste wyszukiwanie

Istnieje wiele wyszukiwarek internetowych: Yahoo, Alta Vista, itp., ale wsréd nich jedna zastuguje na wy-
r6znienie. Kto zgadnie, jaka to wyszukiwarka? Oczywiscie: Google. Ponad 80% polskich internautéw uzy-
wa wtasnie tej wyszukiwarki. Dlatego w omawianych przyktadach bedziemy najczesciej odwotywacé sie do
Google. Proste wyszukiwanie polega na wpisaniu stéw kluczowych w polu wyszukiwania i naci$nieciu [Szu-
kajl.

Zawezanie wynikow wyszukiwania
Proste wyszukiwanie, zazwyczaj sprawdza sie znakomicie. Jednakze gdy musimy odszukaé wiecej informacji
na dany temat, zaczynajg sie problemy. Zwr6émy uwage, ze wyswietlenie odnosnikéw do kilku tysiecy stron
jest tylko na pozér dobrg informacjg. Po pierwsze, przeszukanie choéby kilkuset z nich zajetoby nam kilka
dni. Po drugie, wiekszo$¢ z tych stron bedzie raczej dotyczy€ innej tematyki. W takiej sytuacji pojawia sie ko-
nieczno$¢ zawezenia wynikéw wyszukiwania. Jak to zrobié?

Efekt ten uzyskujemy poprzez podanie bardziej jednoznacznych stéw kluczowych oraz przez wytacze-
nie stéw, ktére nie powinny wystepowac.
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taczenie stow znakiem cudzystowu
Najprostszym zabiegiem jest ztgczenie stow kluczowych, ktére powinny wystepowac razem. Przyktadowo,
wpisujac stowa kluczowe predkos$¢ Swiatta, odszukamy réwniez strony zawierajace tekst ,,predkos¢ samocho-
du, ktéry ma wtgczone Swiatta”. Podobnych stron bedzie ponad 400 000 [20.08.2009].

Natomiast kiedy stowa kluczowe zamkniemy znakami cudzystowu: ,,predkosc Swiatta”, to zostang od-
nalezione tylko te strony, na ktérych stowa te wystepuja obok siebie. Wyniki wyszukiwania z ponad 400 000
zmniejsza sie do okoto 26 000 stron [20.08.2009]. Widzimy zatem, ze ogromna liczba stron odnalezionych

w pierwszym przypadku byta zupetnie nie na temat.

Przeszukiwanie tylko polskich stron

Zawezenie wynikéw wyszukiwania mozemy uzyskaé réwniez poprzez zaznaczenie pola [Szukaj na stronach
kategorii: jezyk polski]. Pole to nalezy zaznaczy¢ przed rozpoczeciem wyszukiwania. W przypadku stéw pol-
skojezycznych, r6znica w liczbie odnalezionych stron nie bedzie duza. Jednakze przy szukaniu obcojezycz-
nych terminéw, lista odnalezionych stron moze skrécic sie wielokrotnie (np. ze 119 min do 1.13 mln jak na
rys. 5).

Goc}gle ‘cache | [ Szukaj I W

® Szukaj w intemecie O Szukaj na stronach kategorii: jezyk polski
Sie¢ Wyniki 1 - 10 sposrdd okoto 119,000,000 dla zapytania cache. (Znaleziono w 0,19 sek.)
GOC)SIE ‘CaChe | [ Szukaj ] ir;r;k:lr!::sswans:wsne

© Szukaj w intemecie @ Szukaj na stronach kategorii: jezyk polski

Sie¢  Wyniki 1 - 10 sposrdd okoto 1,130,000 dla zapytania cache (jezyk polski). (Znaleziono w 0,21 sek )

Rysunek 5.
Zawezenie wynikow wyszukiwania poprzez przeszukiwanie wytacznie polskich stron [20.08.2009]

Uzycie tacznikéw

Wspotczesne wyszukiwarki sg bardziej ,,inteligentne” niz nam sie wydaje. ,,Rozumiejg”, kiedy chcemy od-
szukac strone zawierajaca stowo_pierwsze i stowo_drugie, stowo_pierwsze lub stowo_drugie, a takze, kie-
dy chcemy odszukaé strone zawierajaca stowo_pierwsze bez stowa_drugiego. Stowa i, lub, bez to tak zwane
taczniki, a ich angielskie odpowiedniki to AND, OR, NOT.

Znaczenie tych tacznikéw dla wyszukiwarki jest nastepujace:
m tacznik AND oznacza, ze powinny zosta¢ wybrane strony, na ktorych stowa kluczowe (terminy) wystepuja
jednoczesnie,
m ORoznacza, ze na zwréconych stronach powinno wystepowac jedno
lub drugie stowo kluczowe,
m Natomiast NOT wskazuje, jakie terminy nie powinny wystepowac
na zwrdconych stronach,

Dziatanie tagcznikéw zilustrowano symbolicznie na rys. 6.

AANDB AORB ANOTB

02 O CO=

Dziatanie tacznikéw AND, OR i NOT — rezultat jest zaciemniony

Przyktadowo, jesli szukamy informacji o samolotach i lotnikach, to powinnismy uzy¢ tagcznika AND, wpisujac
w wyszukiwarce: samolot AND lotnik. Jesli natomiast szukamy informacji o samolotach lub lotnikach, to
uzyjemy tacznika OR i w wyszukiwarce wpiszemy samolot OR lotnik. JeSli natomiast chcemy ograniczyé
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wyszukiwanie do stron na temat lotnikéw, ale nie odnoszacych sie do samolotéw, uzyjemy tgcznika NOT,
wpisujac w wyszukiwarce lotnik NOT samolot.

Uwagal! taczniki AND, OR, NOT wpisujemy WIELKIMI LITERAMI. taczniki mozemy zapisywac skrétowo przy
uzyciu znakow:

m + (plus) oznacza AND,

— (minus) oznacza NOT,

m natomiast brak znaku odbierany jest jako OR.

Zaprezentujemy teraz przyktad uzycia tacznika NOT. Przyktadowo, jesli poszukujemy informacji na temat pro-
cesoréw i nie chcemy siegac do zasobow Wikipedii, powinnismy wpisa¢ w polu wyszukiwania wyrazenie pro-
cesory — wikipedia (rys. 7). Minus stojacy przed stowem wikipedia oznacza, ze strony zawierajace to stowo
bedga zignorowane (i nie zostang umieszczone na liScie wynikéw wyszukiwania).

(;oogle [rocesoy ipads (BT

O Szukaj wintemecie @ Szukaj na stronach kategorii: jezyk polski

Sie¢  Wyniki 1 - 10 sposrdd okoto 16,400,000 dla zapytanie procesory -wikipedia (jezyk polski). (Znaleziono w 0,20 sek.)

Rysunek 7.
Przyktad uzycia tacznika NOT [20.08.2009]

Wyszukiwanie zaawansowane

Przyktady przedstawione wczesniej umozliwiajg szybkie odnalezienie wartosciowych informacji poprzez sku-
teczne zawezenie wynikéw wyszukiwania. Jednakze w przypadku niektérych stéw, czesto uzywanych lub sze-
roko opisywanych w Internecie, konieczne jest jeszcze bardziej drastyczne zawezenie wynikéw wyszukiwa-
nia. Nalezy wtedy skorzysta¢ z mechanizmu wyszukiwania zaawansowanego.

W celu uruchomienia wyszukiwania zaawansowanego, nalezy klikngé odnosnik [Szukanie zaawanso-
wane], ktéry znajduje sie na stronie gtéwnej Google. Po kliknieciu odnos$nika ujrzymy formularz, ktéry umoz-
liwi sprecyzowanie zasad wyszukiwania. Wystarczy wypetnié¢ formularz i klikngé przycisk [Szukaj w Google].
Strony bedg wyszukiwane zgodnie z wytycznymi w formularzu.

Uwaga! Formularz wyszukiwania zaawansowanego zawiera wiele pdl. Jesli nie jesteSmy pewni, co zaznaczyé
w danym polu (lub nie potrzebujemy ktérego z kryteriéw wyszukiwania zaawansowanego), najlepiej pozostaw-
my pole puste.

3.3 CO ROBIC, ]EsLI NIE ZNAJDUJEMY ODPOWIEDZI NA NASZE PYTANIE
Pomimo, ze w odpowiedzi na nasze pytanie wyszukiwarka zwraca tysigce stron, nadal czesto zdarza sie, ze
nie znajdujemy rozwigzania naszego problemu. Co wtedy?

Mozemy rozszerzyé liste stow kluczowych, za pomoca ktérych szukamy. Nawet jesli odnalezione strony
nie przynosza petnej odpowiedzi na postawione przez nas pytanie, to mozemy na nich znalez¢ terminy i poje-
cia pomocne w okreSleniu tego, czego szukamy. Zanotujmy je i uzyjmy jako stowa kluczowe w wyszukiwarce.

Jesli to nie pomoze, mozemy uzyé innej wyszukiwarki. R6zne wyszukiwarki majg dostep do réznych
stron. Lista wynikéw wyswietlona w odpowiedzi na nasze zapytanie bedzie sie r6znic. Dlatego warto korzy-
stac z r6znych wyszukiwarek.

Jesli potrafimy postugiwac sie jezykiem obcym, warto skorzystaé z wyszukiwarki w obcym jezyku. Naj-

wiekszg popularnoscia cieszg sie wyszukiwarki anglojezyczne. Nalezy zdawac sobie sprawe, ze informacje
na temat nowosci pojawiajacych sie na Swiecie dochodza do Polski z pewnym op6znieniem. Obszerne infor-
macje na najnowsze tematy niekiedy sg dostepne tylko w jezyku angielskim.
Mozemy uzyé tzw. multiwyszukiwarki. Multiwyszukiwarka to system korzystajacy z kilku wyszukiwarek na
raz. Wyniki zwr6cone przez kazda z wyszukiwarek sg zbierane, powtarzajace sie odno$niki sa usuwane, co
w rezultacie prowadzi do wySwietlenia ostatecznej listy wynikéw. Multiwyszukiwarka oszczedza czas, ktory
poswiecilibysmy na skorzystanie z kilku wyszukiwarek po kolei. Przyktadowe multiwyszukiwarki to Search.
com [http://www.search.com/], MetaCrawler [http://www.metacrawler.com/] oraz Dogpile [http://www.do-
gpile.com/].



> W poszukiwaniu tresci multimedialnych «13>

Przeszukiwanie grup dyskusyjnych

Jeszcze innym sposobem znalezienia informacji na temat, ktérego szukamy jest korzystanie z tematycznych
grup dyskusyjnych. Grupe dyskusyjna mozna sobie wyobrazi¢ jako miejsce w Internecie, gdzie uzytkownicy
wymieniaja sie pogladami i wzajemnie sobie doradzaja. Grupa dyskusyjna zajmuje sie konkretng tematyka,
gromadzac specjalistow i entuzjastow w danej dziedzinie.

Zasada dziatania grupy dyskusyjnej polega na tym, ze uzytkownik porusza jakis temat, umieszczajac
wiadomos¢ na stronie, a inni moga jag komentowaé, odpowiadaé. W ten sposéb rodzi sie dyskusja, w ktorej
udziat moze wzigé kazdy. Z Internetu korzystajg codziennie miliony uzytkownikéw. Jest zatem bardzo prawdo-
podobne, Ze ktos wczesniej spotkat sie z problemem, ktéry mamy. Zadajgc pytanie grupie dyskusyjnej, znaj-
dziemy tam réwniez odpowiedzi udzielone przez innych uzytkownikéw.

Nalezy przy tym pamietac, ze jesli mamy jakis problem, to przed zadaniem pytania grupie dyskusyjnej,
najpierw przeczytajmy znajdujgce sie na niej wiadomosci. Jest bardzo prawdopodobne, ze kto$ zadat podob-
ne pytanie juz wczeéniej, inna osoba odpowiedziata — a my mamy gotowe rozwigzanie!

Grupy dyskusyjne okazuja sie bardzo przydatne w sytuacjach podobnych do ponizszych:
m Utkngtem w grze komputerowej, w ktérg gra juz niewiele os6b,
m Mam stary aparat fotograficzny i chce dowiedzie¢ sie o nim wiecej,
m Potrzebuje pomocy w obstudze maszyny do szycia kupionej w 1995 roku.

Aby skorzystac z grup dyskusyjnych, nalezy wpisa¢ w wyszukiwarce cata fraze lub zdanie. Sprawdzonym na-
rzedziem przeszukiwania grup dyskusyjnych jest wydzielona czes¢ wyszukiwarki Google, do ktérej dostep
uzyskamy po kliknieciu w odnosnik [Grupy dyskusyjne] na stronie gtdwnej http://www.google.pl. Pojawi sie
strona umozliwiajaca przeszukiwanie, wyszukiwanie oraz zaktadanie grup dyskusyjnych. W celu przeszuka-
nia archiwdéw grup dyskusyjnych nalezy wpisa¢ w polu wyszukiwania stowa kluczowe, np. ,,zmiana domyslnej
przegladarki Firefox Internet Explorer Windows” i nacisng¢ [Przeszukuj grupy]. W rezultacie otrzymamy liste
tematoéw poruszanych na r6znych grupach dyskusyjnych, zwigzanych z naszym zapytaniem.

Polska wyszukiwarka grup dyskusyjnych to np. Niusy na portalu Onet.pl [http://niusy.onet.pl]. Menu
w lewej czeSci pomaga we wstepnej selekcji grup. W odréznieniu od Google, ktéra jest wyszukiwarka o zasia-
gu miedzynarodowym, Niusy Onet dotyczy tylko polskich grup dyskusyjnych.

Wyszukiwanie w katalogu

Mozna odnieS¢ wrazenie, ze wiedza na temat wyszukiwania informacji w Internecie, ktéra do tej pory naby-
lismy, jest w zupetnoSci wystarczajgca na codzien. Jest to jednak btedne przekonanie. Wyszukiwarki spraw-
dzaja sie dobrze, kiedy szukamy konkretnych informacji, zwigzanych z kilkoma stowami kluczowymi. Jednak
do wyszukiwania serwiséw internetowych zwigzanych z pewnym obszarem tematycznym, najlepszym narze-
dziem sa serwisy katalogowe, potocznie zwane internetowymi katalogami.

Czym jest serwis katalogowy? Jest to strona internetowa, na ktérej sa zgromadzone informacje o tema-
tyce innych stron. Przyktadowo, mozemy zgtosi¢ wtasng strone internetowa do katalogu, podajac stowa klu-
czowe, ktdre okreslajg tematyke naszej strony. Kiedy szukamy strony poSwieconej zeglowaniu, wystarczy ze
odwiedzimy katalog, wybierzemy kategorie Sport, Rekreacja, Jeziora lub podobna, a otrzymamy liste adre-
sow stron posSwieconych tej tematyce. Przyktadowe katalogi to Onet.pl [http://katalog.onet.pl/], Gazeta.pl
[http://szukaj.gazeta.pl] Hoga.pl [http://www.hoga.pl/] oraz Open Directory Project [http://www.dmoz.org/]
i Yahoo [http://dir.yahoo.com].

Nalezy zwréci¢ uwage, ze katalog dziata na innej zasadzie niz wyszukiwarka. Wyszukiwarka sama od-
wiedza strony i przypisuje im stowa kluczowe. Natomiast w przypadku katalogu, to autor strony decyduje,
do jakiej kategorii ma by¢ przypisana jego strona (poprzez podanie kilku charakterystycznych stéw kluczo-
wych).

W celu przejrzenia zasob6w katalogu Onet.pl nalezy wpisa¢ w przegladarce adres http://katalog.onet.
pl/ i nacisnac [Enter]. Pojawi sie strona, na ktorej oprécz pola wyszukiwania (dziatajacego podobnie jak w wy-
szukiwarce) znajduje sie lista kategorii, w ktére pogrupowane sg strony internetowe. Aby dotrze¢ do stron
o interesujacej nas tematyce, nalezy wybierac kolejne, coraz bardziej szczegdtowe nazwy kategorii. Przykta-
dowo, mozemy przejs¢ od kategorii ogdlnej Sport i Turystyka przez kategorie poSrednie, np. OSrodki sporto-
we i rekreacyjne, do kategorii szczegbtowej np. Stanice wodne.
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Uwaga! Zawartos¢ danej kategorii mozemy dalej poddawac przeszukiwaniu. Jesli na przyktad w wybranej
przez nas kategorii Stanice wodne chcemy odszukaé osrodki znajdujace sie w Mikotajkach, w polu [Gdzie
szukac] zaznaczamy opcje [Wybrana kategoria], nastepnie w polu tekstowym wpisujemy Mikotajki, i naci-
skamy [Szukaj]. Po chwili lista stron zostanie zaktualizowana.

Google réwniez oferuje wyszukiwanie w katalogu. Katalog Google [http://www.google.pl/dirhp/] jest zarza-
dzany i aktualizowany przez grupe ochotnikéw liczaca 20 000 oséb. Kazda z tych osé6b jest odpowiedzialna
za konkretng kategorie. Dzieki temu strony sg zamieszczane we wtasciwych kategoriach, a przypisy do stron
sg zrozumiate.

Cenne wskazéwki: Jak wtasciwie zadawac pytania, Jakich btedéw unikaé

1. Jako stowa kluczowe stosuj przede wszystkim rzeczowniki.
Czasowniki i przymiotniki moga dotyczy¢ wielu zagadnief, przez co wyniki wyszukiwania nie beda trafne.
Przyktadowo, atrakcyjna moze by¢ osoba, praca, lokata, oferta, czy tez atrakcyjne miejsce do wypoczynku.
Zatem wpisanie tylko tego przymiotnika dostarczy wiele stron o r6znorodnej tematyce.

2. Uwzgledniaj liczbe mnoga.
Wpisujac przyktadowo rower, rowery, rowerem, zawezisz wyszukiwanie do tych stron, na ktérych jest najwie-
cej informacji na temat roweréw, np. poswieconych rowerzystom w miastach, rowerowej turystyce, kolarstwu,
portalom dla rowerzystéw. Pominiete zostang strony, na ktérych stowo rower pojawia sie przypadkowo, np.
w jakim$ artykule na portalu informacyjnym.

3. Unikaj uzywania stéw bardzo popularnych.
Setki tysiecy odnalezionych stron to nie jest dla Ciebie dobra wiadomos¢. Wiekszo$¢ z nich w og6le nie be-
dzie na temat, ktory Cie interesuje.

4. Uzywaj kilku wyrazéw, fraz w jednym zapytaniu.
Na przyktad: ,,nowa planeta” ,,system stoneczny” odkrycie OR znalezienie. Rezultaty wyszukiwania zostang
zredukowane do tych najbardziej miarodajnych.

5. W pierwszej kolejnosci wpisuj stowa najwazniejsze.
Aby wyszukiwarka ,,wiedziata” co jest szukane. Strony sg wybierane na podstawie tzw. metaznacznikéw,
dzieki ktérym mozna wyr6znic informacje na stronie pod wzgledem waznosci.

6. Uzywaj wyszukiwarek obstugujacych taczniki.
Dzieki uzyciu tacznikéw AND, OR, NOT mozesz sprecyzowac wyniki wyszukiwania, przez co trafienia beda do-
ktadniejsze.

Fenomen Google i smutna prawda

Kiedy wejdziemy na strone Google, uderza nas ona swa prostota. Przyzwyczajeni do stron ,wypasionych” po
wzgledem graficznym, zawierajgcych ,,najSwiezsze i najlepsze informacje”, znajdujemy jedynie logo Google
oraz pole do wpisania szukanych informacji. Jednakze pod tg prostotg kryje sie potezny mechanizm, ktéry co
i raz zachwyca nas umiejetnoscia odnajdywania poszukiwanych przez nas informacji. Nieraz bylismy zdziwie-
ni, jak szybko i instynktownie Google potrafi odgadywac, czego doktadnie szukamy.

Smutna prawda
1. Jednakze zadna wyszukiwarka nie wie wszystkiego, nawet Google.

Wyszukiwarka ta indeksuje ponad 8 miliardéw stron. Nalezy zdawac sobie sprawe, ze informacje w sieci Internet
nieustannie sie zmieniajg — tak szybko, Ze nie sposéb za tymi zmianami nadgzy¢. Istniejg zatem strony, o ktérych
Google po prostu nie wie. Poza tym informacje umieszczane sa w Internecie w przeréznych formatach (nie tylko do-
kumenty HTML, pliki Word, PDF czy PPT). Niektorych formatéw danych wyszukiwarka nie potrafi odczytaci,,zrozu-
miec”. Jest tez w Internecie wiele ukrytych zasobow, o ktére trzeba wiedziec gdzie i jak zapytaé, np. zasoby biblio-
tek. Czesto szukanie informacji wigze sie z wypetnieniem pdl formularza na stronie.
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2. W Internecie nie ma wszystkiego.
Pomimo tego, ze w Internecie istniejg miliardy stron, jest prawdopodobne, Ze na zadnej z nich nie ma infor-
macji, ktérych szukamy.

Z drugiej strony w Internecie nie mozna umiesci¢ wszystkiego. Obserwujemy tendencje do umieszcza-
nia coraz wiekszej iloSci tresci multimedialnych na stronach internetowych. Tresci te sa plikami graficznymi,
muzycznymi, video i innymi, i jako takie nie mogg mieé zbyt duzego rozmiaru, poniewaz taka strona tadowa-
taby sie bardzo wolno. Zmniejszenie rozmiaru plikdw wptywa na obnizenie ich jakoSci. Dlatego np. filmy ogla-
dane w Internecie nigdy nie bedg takiej jakosci jak te, ogladane w domu na DVD.

3. Wyniki wyszukiwania nie sg state.
Roboty odwiedzaja strony w Internecie i zbierajg informacje o zmianach i aktualizacjach ich tresci. Zatem wy-
niki wyszukiwania dla tego samego zapytania mogg sie zmienia¢ z dnia na dzien.

S

. Wyniki wyszukiwania w Google nie sg aktualnym obrazem stanu sieci Internet.
Zazwyczaj mija kilka dni, zanim robot Google odwiedzi nowo utworzong witryne i dostarczy wyszukiwarce in-
formacji o niej. Zatem nalezy oczekiwaé, ze Google dowie sie 0 naszej stronie z pewnym opdznieniem.

Przestroga

m Patrzmy krytycznie na to, co znajdziemy w Internecie. Pamietajmy, ze kazdy moze zatozy¢ wtasna strone
internetowa i umieszczac na niej co chce. Nie wszystkie znalezione przez nas informacje beda wiarygodne.

m W odrdznieniu od ksigzki lub czasopisma, czesto nie wiemy, kto jest autorem treSci umieszczonej
na stronie. Poza tym nikt nie sprawdza btedéw, nie recenzuje, nie ma redaktora nadzorujacego,
jak w przypadku ksigzki drukowanej.

m Zwr6émy uwage, kto jest autorem strony. Jesli strone prowadzi Polska Partia Przyjaciét Piwa, podejdzmy do
takiej strony z ostroznoscia.

m Nauczmy sie odréznia¢ artykuty promocyjne i reklamowe od wtasciwych tresci. Jesli np. dany model aparatu
fotograficznego opisywany jest jako bezkonkurencyjny, moze warto poczytac na jego temat réwniez na
stronie innej niz witryna producenta.

m Nie dajmy sie nabrac. Wiele stron tworzonych jest dla zartu. Niektére strony moga by¢ parodia tych
prawdziwych. Przyktad: http://georgewbush.com oraz http://gwbush.com.

4 WYSZUKIWANIE MULTIMEDIOW W INTERNECIE

W tej czeSci powiemy w jaki sposéb mozemy korzystac z multimedialnych zasobéw Internetu.

4.1 WYSZUKIWANIE OBRAZOW | ANIMAC]I
W podobny sposédb jak z wyszukiwarki stron internetowych, mozemy skorzysta¢ z mechanizmu wyszukiwa-
nia obrazéw. Wystarczy klikngé odnosnik [Grafika] znajdujagcy sie na stronie gtéwnej serwisu Google. Wyszu-
kiwarka grafiki jest blizniaczo podobna do wyszukiwarki stron.
W celu odnalezienia obrazéw i grafik nalezy wpisaé w polu wyszukiwania dowolne stowo, np. czesio
i nacisngc [Szukaj obrazéw]. Po chwili na ekranie pojawi sie galeria miniatur z bohaterem popularnego seria-
lu (rys. 9).

Klikniecie konkretnej miniatury prowadzi nas do strony zawierajgcej dany obraz. Jesli naszym celem jest wy-
Swietlenie jedynie obrazu, a nie strony, ktéra zawiera dany obraz, nalezy klikngé na miniaturze znajdujacej sie
w goérnej czesci strony. Obraz zostanie wySwietlony w petnych rozmiarach (rys. 10), a po kliknieciu prawym
klawiszem myszy na obrazie, mozemy go zapisaé na dysku.

Zaawansowane wyszukiwanie obrazéw

Podobnie jak w przypadku wyszukiwania stron, wyswietlone wyniki moga nie spetnia¢ naszych potrzeb. Po-
mijajac ogromna licze wynikéw, jednym z czestych problemoéw jest zbyt mata rozdzielczos¢ znalezionych ob-
razéw. Z tego powodu, réwniez w przypadku wyszukiwania grafiki, pomocny jest mechanizm wyszukiwania
zaawansowanego.
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Rysunek 9.
Wyszukiwanie grafiki na temat Czesia w Google [20.08.2009]
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Rysunek 10.
Obraz wyswietlony w petnych rozmiarach [20.08.2009]

Pierwszym sposobem na przefiltrowanie wynikéw jest wybranie rozmiaru obrazéw: mate, Srednie lub duze obrazy.
Narzedzie do filtrowania wedtug rozmiaru dostepne jest na stronie wynikéw wyszukiwania, a po wybraniu szuka-
nej wielko$ci obrazéw, nastepuje natychmiastowe przetadowanie strony z wynikami (rys. 11).
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Rysunek 11.

Zawezenie wynikdw wyszukiwania do wytacznie duzych obrazéw [20.08.2009]
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Drugim sposobem na zawezenie wynikéw wyszukiwania jest wpisanie stow kluczowych w odpowiedni spo-
s6b w polu wyszukiwania. Podobnie jak w przypadku wyszukiwania stron mozemy tgczy¢ stowa kluczowe za-
mykajac je znakami cudzystowu, jak réwniez wytgczaé z wyszukiwania stowa kluczowe poprzedzajac je zna-
kiem minus.

Trzecim sposobem jest skorzystanie z formularza zaawansowanego wyszukiwania grafiki. Formularz
ten dostepny jest z poziomu strony gtéwnej wyszukiwarki grafiki Google. Przy uzyciu formularza mozemy de-
finiowac stowa kluczowe, z ktérymi maja by¢ powigzane wyszukiwane obrazy, albo stowa, ktére nie powinny
sie znajdowac na stronie zawierajgcej dany obraz. Mozemy okreslac rozmiar (rozdzielczo$¢) wyszukiwanego
obrazu, konkretny typ plikow (JPEG, GIF lub PNG), zabarwienie (obrazy czarno-biate lub kolorowe). Mozemy
rowniez wskazac fragment adresu strony, ktéry powinien pojawic sie w adresie wyszukiwanych obrazéw. Po
wypetnieniu formularza naciskamy przycisk [Szukaj w Google].

Nie tylko Google oferuje wyszukiwanie grafiki w sieci. Mozliwos¢ taka dajg takze wyszukiwarki MSN,
Yahoo oraz NetSprint. Zwrdcimy jednak uwage na wyszukiwarke firmy Microsoft o nazwie Bing, ktéra charak-
teryzuje sie nowoczesnym interfejsem graficznym. Po wpisaniu czesio otrzymamy w wyniku inne obrazy, niz
przy uzyciu Google.
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Rysunek 12.
Wyszukiwarka grafiki Bing [20.08.2009]

Zwro¢my uwage, ze mamy réwniez inne mozliwoSci sortowania wynikow (opcje umieszczone w lewej czesci
strony). Po najechaniu kursorem myszy na wybrany obrazek, zostaje on powiekszony i pojawiaja sie dodatko-
we informacje na jego temat (rys. 12). Wszystkie znalezione obrazki sg wyswietlane na jednej stronie. Moze-
my przesuwac je za pomocg suwaka umieszczonego po prawej stronie okna. Wszystko to sprawia, ze korzy-
stanie z tej wyszukiwarki jest bardzo wygodne.

Warto zwrdci¢ uwage na obrazy ruchome — animacje (najczeSciej wystepujgce w formacie .GIF). Anima-
cje mozna wyszukac wpisujac w polu wyszukiwania np. fish.GIF, jesli chcemy znaleZ¢ animacje ryby.

4.2 SEUCHANIE, POBIERANIE | ODTWARZANIE MUZYKI

Stuchanie transmisji muzycznych

W Internecie znalez¢ mozna wiele zrédet muzyki. Dobrym przyktadem strony udostepniajacej dzwieki jest
Wrzuta.pl [http://wrzuta.pl/]. Po wejsciu na strone gtéwna klikamy na przycisku [audio], znajdujacym sie na
prawo od pola wyszukiwania. Zostaniemy przekierowani na strone z plikami muzycznymi. Wystarczy klikngé
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na wybranym tytule, aby rozpoczg¢ strumieniowe pobieranie dzwieku na nasz komputer. Za pomoca przyci-
skéw mozemy zatrzymywac odtwarzanie utworu, przewijac go, regulowac gtodnos¢ (rys. 13).
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Rysunek 13.
Stuchanie muzyki przez Internet [20.08.2009]

Inna, warta polecenia witryng muzyczng jest Polskastacja.pl [http://www.polskastacja.pl]. Na tej stronie mo-
zemy wybiera¢ rodzaj muzyki, ktéra nas interesuje. Znajdziemy utwory pogrupowane w cate play listy, dzieki
czemu nie bedziemy musieli wyszukiwaé utworéw pojedynczo.

Stuchanie transmisji radiowych

W Internecie mozemy réwniez stuchac transmisji radiowych. Jedna z wielu stron, ktére to umozliwiajg jest Ra-
dio.biz.pl [http://www.radio.biz.pl]. Po wejsciu na strone gtdwng mozemy wybrac stacje radiowa. Po wybraniu
stacji, np. RMF MAXXX, ustyszymy transmisje radiowa, wyswietli sie okno z nazwiskiem wykonawcy i tytutem
utworu oraz playlistg (rys. 14). Zwr6¢my uwage, ze nie potrzebujemy zadnego dodatkowego programu! Jest to
bardzo wygodne rozwigzanie.
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Rysunek 14.
Stuchanie radia przez Internet [20.08.2009]
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Pobieranie i odtwarzanie plikow muzycznych

W Internecie mozna znalez¢ wiele stron z muzycznymi plikami w formacie mp3 do pobrania. Jedng z najpo-
pularniejszych jest strona topmp3.pl [http://topmp3.pl]. Po wybraniu kategorii z menu w lewej czesci strony,
otrzymamy liste najpopularniejszych utworéw w danej kategorii. Po kliknieciu na wybrany utwér nastepuje od-
Swiezenie strony, a po kliknieciu [Pobierz] wyswietli sie okno pobierania piku na nasz komputer. Klikamy [Za-
pisz] i po chwili utwér zostanie zapisany na naszym komputerze. Aby go postuchaé, mozemy uzy¢ odtwarza-
cza Windows Media Player.

4.3 OGLADANIE, POBIERANIE | ODTWARZANIE FILMOW

Wyszukiwanie plikow wideo

Istniejg wyszukiwarki, ktore pomoga nam w znalezieniu filméw wideo. Ponizej zaprezentowano przyktad wy-
szukiwarki MetaCrawler (rys. 15). Po wybraniu zaktadki [Video] i wpisaniu winnie the poch otrzymujemy liste
filméw o Kubusiu Puchatku, ktére mozemy obejrzec lub pobrac.
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Rysunek 15.
Wyszukiwarka wideo MetaCrawler [20.08.2009]

Google réwniez oferuje wyszukiwanie plikéw video. Wystarczy kliknac tacze [Wideo] znajdujace sie na stronie
gtéwnej, aby po chwili znaleZ¢ sie na stronie wyszukiwarki Wideo.

Ogladanie transmisji wideo
Portal Wrzuta.pl umozliwia réwniez ogladanie filméw. Wystarczy kliknaé przycisk [filmy] znajdujacy sie na
prawo od pola wyszukiwania, a juz po chwili znajdziemy sie na stronie z filmami wideo, z ktérych najpopu-
larniejsze mamy przed oczami od razu. W celu wyszukania filmu, ktéry nas interesuje, wpisujemy jego nazwe
w polu wyszukiwania i klikamy [OK]. Wpisujemy terminator i po chwili otrzymamy filmy o terminatorze. Aby
obejrze¢ wybrany z nich, wystarczy na niego klikngé. Za pomoca przyciskdw mozemy przewijac i zatrzymy-
wac film oraz regulowaé gtosnos¢.

Najwiekszg baza filméw dysponuje portal YouTube [http://youtube.com]. Oprécz wyszukiwania filmu
poprzez wpisanie jego nazwy, mozemy przegladac filmy wedtug kategorii (@analogicznie jak w katalogu inter-
netowym). Kategorie znajduja sie w lewej czesci strony (rys. 16).

W trakcie ogladania filmu mamy dostep do kilku przyciskdw (rys. 17). Przy uzyciu tych przyciskéw mozemy
wyswietlac film w trybie petnoekranowym, mozemy réwniez obejrze¢ go w lepszej jakosci (przycisk HQ, ang.
High Quality).
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Rysunek. 16.
Portal YouTube.com [20.08.2009]
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Rysunek 17.
Ogladanie filmu na portalu YouTube [20.08.2009]

Pobieranie i odtwarzanie plikow wideo

W Internecie mozna znalez¢ réwniez serwisy udostepniajace filmy do pobrania. Zwrécimy uwage na serwis,
za posrednictwem ktérego mozna pobierac pliki wideo udostepniane w serwisie YouTube. Po wejsciu na
strone [http://keephd.com/], w polu o nazwie Enter YouTube URL wklejamy adres filmu z serwisu YouTube,
a nastepnie klikamy Download. Pojawi sie okno dialogowe, w ktérym mozemy wybraé format pobieranego
pliku (np. .flv lub .MP4). W oknie [Pobieranie pliku] klikamy [Zapisz] i juz po kilku minutach film znajdzie sie
na naszym komputerze. Mozemy go odtworzy¢ na przyktad za pomoca odtwarzacza Media Player Classic
(odtwarzacz ten mozemy za darmo pobrac z Internetu).
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4.5 OTWARTE ZASOBY EDUKACY]JNE

Otwarte zasoby edukacyjne to materiaty dydaktyczne i naukowe przedstawione w formie cyfrowej, z otwar-
tym i wolnym dostepem dla studentéw, wyktadowcéw i samoukéw, ktérzy moga z nich korzystaé w celach
edukacyjnych i badawczych. Sa to czesto bardzo wartoSciowe materiaty dydaktyczne. Otwarte zasoby edu-
kacyjne sa rodzajem elektronicznej biblioteki publicznej, utatwiajacej wszystkim nauke, studia i zdobywanie
wiedzy. NajczeSciej umieszczane w Internecie materiaty dydaktyczne to:

nagrania wyktadéw: audio i video,

wyktady w formie tekstowej,

podreczniki multimedialne,

archiwa publikacji, zdjeé,

zestawienia danych,

programy komputerowe.

Jednym ze Zrodet otwartych zasobdw jest Internetowe Centrum Zasob6éw Edukacyjnych MEN o nazwie Schola-
ris przeznaczony dla uczniéw i nauczycieli. W tym portalu mozna znalez¢ interaktywne materiaty edukacyjne,
takie jak kursy, Ewiczenia oraz e-Lekcje (rys. 18). Materiaty podzielone sg wedtug przedmiotéw (menu w lewej
czesci strony) oraz wedtug typu: symulacje, prezentacje, testy, filmy, zdjecia itp.

Warto zwréci¢ uwage na portal ZamKor (http://www.zamkor.pl/zamkor.pl). Jest to portal wydawnictwa ksia-
zek szkolnych, jak réwniez zrodto zasobéw edukacyjnych, gtéwnie z fizyki. Polecamy zwtaszcza animacje
zjawisk fizycznych na stronie http://fizyka.zamkor.pl/alpety/programy_fizyka_liceum/start.htm. Na stro-
nie http://fizyka.zamkor.pl/ mozna réwniez znalez¢ filmy dydaktyczne, foliogramy, zestawy doSwiadczalne.
W portalu ZamKor mozna réwniez stuchac i oglagdac wyktady on-line.
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Rysunek 18.
Portal edukacyjny Scholaris, http://www.scholaris.pl/cms/ [20.08.2009]

Na stronie http://www.jakubas.pl/ jest zamieszczonych wiele linkéw do materiatéw dydaktycznych i anima-
cji przydatnych w nauce matematyki.
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Polska Wszechnica Informatyczna (http://www.pwi.edu.pl/) jest z kolei portalem internetowym przeznaczo-
nym dla studentéw, wyktadowcow i absolwentéw kierunku informatyka polskich uczelni wyzszych. Materia-
ty zgromadzone na tym portalu moga okazac sie pomocne réwniez uczniom szkét srednich np. przy wyborze
kierunku studiéw. W portalu mozna przegladac liste wyktadéw oraz zapoznac sie z ich tematyka, a takze je
obejrze¢ lub pobraé prezentacje. Od 2009 roku, w tym portalu bedg zamieszczane réwniez nagrania wykta-
déw z Projektu Informatyka +, przeznaczone dla uczniéw ze szkét.

Innym serwisem informatycznym, gromadzacym materiaty edukacyjne do studiowania informatyki jest
»,wazniak”, dostepny pod adresem: http://wazniak.mimuw.edu.pl/.

PODSUMOWANIE

Nalezy sie spodziewa¢, ze dzieki zastosowaniu multimediéw komputerowe symulacje beda w coraz wiek-
szym stopniu zastepowacé cztowieka. Szczegblnie tam, gdzie udziat cztowieka wigze sie z ryzykiem, niebez-
pieczefstwem lub ciezkg pracg. Juz teraz mamy tego przyktad — symulatory lotow.

Atrakcyjnos¢ multimediéw sprawia, ze niekiedy trudno sie od nich oderwac. Szczeg6lnie dotyczy to gier
komputerowych. Jednak w trosce o wtasne zdrowie nalezy przestrzegac higieny pracy z komputerem, staraé
sie robi¢ regularne przerwy i wyjs¢ czasem na ,,Swieze powietrze”.

Mamy nadzieje, ze w ciaggu tych dwéch godzin udato nam sie zainteresowaé Was multimedialnymi tre-
Sciami, do ktérych mamy dostep przez Internet. Zapewne z wielu z nich korzystaliscie do tej pory. Mamy na-
dzieje, ze niektére dopiero odkryjecie. W Internecie dostepnych jest wiele treSci multimedialnych. Z uwagi na
ograniczony czas naszego wyktadu, oméwilismy tylko wybrane z nich. Z pewnoscig beda pojawiac sie nowe
treSci multimedialne. Kazdy z Was bedzie korzystac z Internetu, przez co bedziecie mie¢ okazje do ich odkry-
cia. Zywimy nadzieje, ze wiedza pozyskana w ciagu tych dwéch godzin wyktadu, okaze sie dla Was pomoc-
na na co dziefi.
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W projekcie Informatyka +, poza wyktadami i warsztatami,

przewidziano nastepujgce dziatania:

= 24-godzinne kursy dla uczniéw w ramach modutéw tematycznych
= 24-godzinne kursy metodyczne dla nauczycieli, przygotowujace
do pracy z uczniem zdolnym
= hagrania 60 wyktadoéw informatycznych, prowadzonych
przez wybitnych specjalistow i nauczycieli akademickich
= konkursy dla ucznidéw, trzy w ciggu roku
= udziat uczniéw w pracach két naukowych
= udziat uczniéw w konferencjach naukowych

= obozy wypoczynkowo-naukowe.

Szczegb6towe informacje znajdujg sie na stronie projektu

www.informatykaplus.edu.pl
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