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Mr. Investor® — inwestycyjna gra planszowa dla 2 do 5 graczy.

,Dla tych wszystkich, ktérzy lubig mysle¢ w trakcie gry i ktérzy pragna, aby ich wygrana nie byta wytacznie dzietem przypadku”.

Mr. Investor® (polska, zmodyfikowana wersja gry Speculator).

Wazne ostrzezenie!
Kto powiedziat, ze zarabianie duzych pieniedzy jest tatwe!

Instrukcje do bardziej wyrafinowanych i prawdziwie interesujacych gier
wydaja sie nam czesto za dtugie i zbyt skomplikowane.

Wiasnie dlatego zasady inwestycyjnej gry planszowej Mr. Investor zostaty
opracowane w sposéb mozliwie najbardziej zwiezty i ich przyswojenie
nie powinno sprawi¢ nikomu wiekszych trudnosci.

Jezeli na poczatku uznasz, ze jej zasady sa jednak zbyt skomplikowane,
wyprébuj prosta wersje tej gry (Rentier), przeznaczong dla poczatkuja-
cych (lub mniej aktywnych Graczy).

| nie martw sie, juz po kilku rozegranych partiach wszystkie zasady
zarzadzania prosperujacymi portfelami inwestycyjnymi stang sie dla
Ciebie w petni zrozumiate, a czeste granie w Mr. Investor sprawi, ze
staniesz sie prawdziwym graczem rynkowym i znacznie bardziej sku-
tecznym inwestorem.

Wierzymy, ze dzieki nabyciu umiejetnosci wymaganych od Gracza
przez Mr. Investor oraz praktykowaniu réznych strategii inwestycyjnych
mozliwych w tej grze uznasz inwestowanie na prawdziwych rynkach
kapitatowych za znacznie bardziej zrozumiate i naprawde stymulujace.
Ta gra wciagga!

Elementy wyposazenia gry:

- plansza do gry sktadajaca sie z czterech Portfeli Inwestycyjnych
w kolorach: pomaranczowym, niebieskim, czerwonym i zielonym.
Kazdy obejmuje 10 pdl, po ktérych Gracze przemieszczajg swoje
pionki. Pola te reprezentuja aktywa na Rynku Nieruchomosci
(Parking, Apartament, Szeregowiec, Dom, Biurowiec, Centrum
Handlowe, Hotel, Park Przemystowy, Winiarnie oraz Kasyno),

« 2 kostkido gry,

«+ cztery pionki dla Graczy (odpowiadajgce kolorom ich Portfeli
Inwestycyjnych),

« trzy czarne pionki dla Animatora Rynku organizujacego gre, w tym:
jeden do oznaczania poziomu wylosowanej Stopy Procentowej,
drugi do oznaczania kolejnych rund w cyklu Rynku Pienieznego
oraz trzeci stuzacy do animacji gry oraz kreowania dynamicznych
i niepowtarzalnych sytuacji na poszczegoélnych rynkach inwesty-
cyjnych,

- zestawy kart do gry:

- 40 kart losowych Rynku Nieruchomosci;

- 40 kart losowych Rynku Hossy;

- 40 kart losowych Rynku Bessy;

- 40 kart losowych wyceny akgji spotek pierwszorzednych
(Blue-Chip);

- 80 kart losowych wyceny pozostatych spétek gietdowych;

- 45 kart losowych Zarzadzania Portfelem;

- 25 kart losowych Funduszy Inwestycyjnych;

- 80 Certyfikatéw Akcyjnych;

- 20 Certyfikatéw Uczestnictwa w Funduszach Inwestycyjnych;

- 40 Kkart ,Sprzedane” - dowody sprzedazy nieruchomosci;

- 20Kkart ,Hipoteka” — dowody zastawienia nieruchomosci;

- 20kart ,Weksel” - kredyt zaciggniety pod zastaw Certyfikatow
funduszy lub akgji;

+ banknoty w walucie ,Spekulatora” (S) w réznych nominatach;

« instrukcja zawierajgca zasady gry.

PRZEBIEG GRY

Cel gry

Gra ma na celu jednoczesne aktywne inwestowanie — oczywiscie
w mozliwie najbardziej optacalny sposéb — na 4 rynkach: Pienieznym,
Nieruchomosci, Akcji i Opdji.

Mr. Investor pozwala réwniez na wykorzystywanie specjalnie dobranych
Funduszy Inwestycyjnych.

Wygrywaja Ci wszyscy, ktérzy podczas gry w Mr. Investor zarobig, co
zawsze powinno stanowi¢ cel kazdego inwestora.

Zwyciezca zostaje zas Gracz, ktory najskuteczniej wykorzysta nadarzajace
sie okazje inwestycyjne i osiggnie najwyzszy przyrost wartosci swojego
poczatkowego portfela inwestycyjnego.

Przygotowanie do gry

Plansze nalezy umiesci¢ na stole o odpowiednich rozmiarach lub na
innej ptaskiej powierzchni. Kazdy inwestujacy Gracz wybiera jeden
z Portfeli Inwestycyjnych i otrzymuje pionek w reprezentujagcym go
kolorze. Gracze umieszczaja pionki w naroznikach swoich Portfeli
oznaczonych napisem ,Start”.

Jeden z Graczy zostaje wybrany do odgrywania roli Animatora Rynku,
umieszcza on swdj czarny pionek w narozniku oznaczonym napisem
,Zarzadzanie Portfelem”. Tasuje on réwniez wszystkie karty losowe
i umieszcza jej wierzchem do dotu w pudetku do gry.

Kazdy Gracz otrzymuje 7000 S (Spekulatoréw) w nastepujacych no-
minatach: 1 x2000S,2 % 1000 S,3 x500S,3x200S,4x100S, 5 x 50
S,5x%x20S,10x 10 S oraz 10 x 5 S. Pozostate banknoty przechowuje
Animator, ktéry zatrzymuje dla siebie trzy czarne pionki.

Przed rozpoczeciem gry wszyscy Gracze powinni zapoznac sie z plansza,
struktura swoich Portfeli Nieruchomosci oraz wysokoscia pobieranych
czynszéw, ktéra umieszczona jest na poszczegdlnych polach. Bardzo
wskazane jest réwniez blizsze zapoznanie sie z niniejszymi zasadami gry.

Kiedy w grze uczestniczy 5 oséb, Animator dziata wytacznie w tej jednej
roli, natomiast w przypadku gry z udziatem tylko 2 oséb jeden z Graczy
musi zostac réwniez wyznaczony do odgrywania roli Animatora Rynku
(jezeli Animator takze uczestniczy w grze, musi on przechowywac wtasne
aktywa oddzielnie od wszystkich pozostatych). Kiedy w grze uczestnicza
mniej niz 4 osoby, jeden lub dwa Portfele pozostaja niewykorzystane,
a wszystkie nalezace do nich pola sg pomijane przez uczestnikéw gry
i Animatora, co réwniez przyspiesza sama gre.

Rozpoczecie gry

Gracze rzucaja dwiema kostkami do gry, a ten, ktéry wyrzuci najwyzsza
liczbe oczek, rozpoczyna gre jako pierwszy. Jezeli dwéch lub wiecej
Graczy zremisuje, rzucaja oni ponownie kos¢mi az do ostatecznego
rozstrzygniecia.

Gracz rozpoczynajacy jako pierwszy ponownie rzuca kos¢mii przesuwa
swoj pionek z wtasnego naroznika oznaczonego jako ,Start” o wska-
zang liczbe pdl, poruszajac sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
Po Graczu rozpoczynajacym gre kolejny ruch ma Gracz po jego lewej
stronie. Pionki pozostaja na zajmowanych polach i kontynuuja ruch
ztych samych miejsc w nastepnej kolejce. Gracze musza zawsze poruszac
sie o taka liczbe pdl, jaka zostanie wyrzucona na kostkach, przy czym




na tym samym polu moze sie jednocze$nie znajdowac kilka pionkéw.
W trakcie gry zaréwno pionki Graczy, jak i jeden z pionkéw Animatora
poruszaja sie wielokrotnie wokét catej planszy.

Po zakonczeniu pierwszej rundy Animator rzuca dwiema kostkami
w celu ustalenia biezgcej Stopy Procentowej, ktéra zawsze obowiagzuje
przez 3 kolejne rundy, a nastepnie porusza swoim pionkiem o wskazang
liczbe p6l zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, zaczynajac od swojego
naroznika startowego (,Zarzadzanie Portfelem”).

Zmiana Alokacji Aktywow

Gracze moga dokonac strategicznej zmiany w strukturze swojego
Portfela Inwestycyjnego i poprawi¢ jego ptynnos¢ oraz zwiekszy¢
swoje zaangazowanie na Rynku Akcji poprzez sprzedaz niektérych
nieruchomosci. Kazdy Certyfikat Akcji nabyty przez Gracza musi zosta¢
umieszczony na jednym z pél jego portfela. Oznacza to, ze Gracze
nie moga mie¢ réwnoczesnie w zadnym momencie gry wiecej niz 10
réznych pozycji w swoich Portfelach Inwestycyjnych (nie wliczajac
w to Funduszy Inwestycyjnych), liczac tacznie akcje i nieruchomosci
(zastawione oraz niezastawione).

Zaleta posiadania akgji, w odréznieniu do nieruchomosci, jest ich
ptynnosc¢ i nizsze koszty transakcyjne oraz potencjat dodatkowego
zysku kapitatowego wynikajacy z wiekszej zmiennosci ceny kreowanej
przez odpowiednie karty losowe. Rynek Akcji oferuje tez dywidendy
wyptacane przez Animatora Rynku po kazdej zakonczonej rundzie,
w przeciwienstwie do czynszéw, ktére pobierane sg tylko w przypadku
pojawienia sie na polu okreslonej nieruchomosci pionka nalezacego
do innego, wynajmujacego Gracza.

Kolejna réznica polega na koniecznosci optacania kosztéw zwigzanych
z biezacym utrzymaniem nieruchomosci, sg one pobierane przez Ani-
matora Rynku na poczatku kazdego 3-rundowego cyklu pienieznego.

Pozyczanie pieniedzy

Gracze moga pozyczac pienigdze od Animatora Rynku wytgcznie na dwa
sposoby: poprzez obcigzenie hipoteka posiadanych przez siebie nieru-
chomosci badz poprzez zastawienie Certyfikatow Akgji lub Certyfikatow
Uczestnictwa w Funduszu Inwestycyjnym. Zobowigzania kredytowe sg
oznaczane przez Animatora umieszczeniem odpowiedniej karty zastaw-
czej: Hipoteka (na polu nieruchomosci) lub Weksel (na Certyfikacie Akgji
oraz na Certyfikacie Uczestnictwa w Funduszu Inwestycyjnym). Kazdy
Gracz uprawniony jest do posiadania maksymalnie 5 Kart Hipotecznych
i 5 Weksli w swoim portfelu rownoczesnie w danym fragmencie gry.
Gracze nie moga pozyczac pieniedzy sobie bezposrednio.
Pozyczanie pod zastaw nieruchomosci lub akgcji wigze sie z konieczno-
$cig uiszczenia Optaty Transakcyjnej, podobnie jak w momencie sptaty
kredytu oraz uwolnienia aktywu od zastawu.

Bankructwo

Jezeli w momencie swojej kolejki Gracz nie jest w stanie sprostac
biezagcym zobowigzaniom pienieznym (oraz nie posiada juz nic do
sprzedania lub do zaoferowania w celu zabezpieczenia sobie dodatko-
wego kredytu), Animator Rynku ogtfasza niewyptacalnos¢ tego Gracza.
Gracz przekazuje caty swéj majatek Animatorowi, ktéry —w przypadku
zaistnienia takiej sytuacji — wyptaca wszelkie naleznosci wszystkim
wierzycielom tego Gracza.

Winiarnia

To najbardziej ,pechowa” inwestycja na Rynku Nieruchomosci, ktéra
sprawia, ze wszyscy ,zabawowi” Gracze wizytujacy te nieruchomosc
muszg odczekac jedna runde i tracg swoja kolejke. Podczas biesiady
w Winiarni Gracze nie moga podejmowac zadnych decyzji inwestycyj-
nych ani tez wprowadzac jakichkolwiek zmian w swoich Portfelach. Po
wyladowaniu na tym polu przez innego Gracza, Gracz przebywajacy
w Winiarni natychmiast rozpoczyna swoja kolejke.

Zakonczenie gry

Przed rozpoczeciem gracze powinni okresli¢ maksymalny czas trwania gry,
przy czym tempo gry zalezy w duzym stopniu od temperamentu Anima-
tora i umiejetnosci poszczegdlnych Graczy. Alternatywnie, Gracze moga
sie od razu umoéwic co do liczby cykli rynkowych (trzy rundy po kazdym
ustaleniu poziomu Stopy Procentowej), ktére chcieliby wspdlnie rozegrad.

Kazda gra powinna koriczy¢ sie rzutem kos¢mi do gry przez Animatora
w celu ustalenia Stopy Procentowej na Rynku Pienieznym oraz zajecia
ostatniej spekulacyjnej pozycji przez wszystkich zainteresowanych
Graczy. Oznacza to réwniez ostatnig mozliwos¢ zaistnienia ryzyka
gwattownej utraty wartosci na Rynku Akcyjnym.

Zwyciestwo w grze

Wygrywajacym jest ten Gracz, ktéry uzyska najwyzszy wzrost wartosci
swoich poczatkowych aktywdw, wynoszacych 52 000 Spekulatoréw (45
000 S w wartosci posiadanych nieruchomosci plus 7 000 S w gotéwce).

Wartos¢ catkowita Portfela na koniec gry obliczana jest przez dodanie
wartosci posiadanych nieruchomosci, cen nominalnych akgcji wydru-
kowanych na Certyfikatach Akgcji oraz cen nominalnych znajdujacych
sie na Certyfikatach Udziatu w Funduszu Inwestycyjnym pozyskanych
przez Gracza oraz posiadanej przez niego gotowki.

Wszystkie nieruchomosci obcigzone dtugiem hipotecznym oraz za-
stawione Certyfikaty Akgcji i Uczestnictwa muszg zostac sptacone lub
odpowiednio odliczone od wartosci Portfeli na koniec gry.

ALTERNATYWNE WARIANTY GRY
Istniejg alternatywne wersje gry Mr. Investor, w ktére mozna grac
W nastepujacy sposob:

Rentier - prosta gra, nieco bardziej pasywna, rozgrywana jedynie
na Rynku Nieruchomosci oraz na Rynku Pienieznym, z mozliwoscia
zaangazowania w Fundusze Inwestycyjne. Ta forma gry polecana jest
poczatkujacym Graczom lub osobom, ktdérych nie bawi zbyt aktywne
uczestnictwo w rynkach kapitatowych. Grajac w Rentiera, Animator Rynku
celowo pomija wszystkie elementy gry, ktére zwigzane sg z Rynkiem
Akgji i z Rynkiem Opdji.

Inwestor - bardziej zaawansowana gra, rozgrywana na Rynku Nieru-
chomosci oraz na Rynku Pienieznym plus na Rynku Akcyjnym (Gietdzie
Papieréw Wartosciowych). Grajac w Inwestora, Animator Rynku pomija
wszystkie elementy gry, ktdre sa zwigzane z Rynkiem Opcji, natomiast
pozwala na dodatkowe kapitatowe zaangazowanie w Fundusze Inwe-
stycyjne.

Spekulant - petna wersja, rozgrywana na wszystkich Rynkach Inwe-
stycyjnych réwnoczesnie, wtaczajac w to Rynek Opcji plus Fundusze
Inwestycyjne. Wersja ta wymaga od Animatora zdecydowanie bardziej
dynamicznego prowadzenia gry, a od uczestnikéw wielu szybkich
i Smiatych decyzji. Tylko ta forma gry pozwala osiggna¢ rekordowe
wyniki za cene znacznie wyzszego ryzyka inwestycyjnego.

Gra zespotowa

Gra planszowa Mr. Investor doskonale nadaje sie réwniez do gry zespo-
towej dla 4 Graczy. Zanim rozpocznie sie gra, cztonkowie obu druzyn
(ktérzy zawsze siedzg naprzeciwko siebie) powinni podja¢ wspdlne de-
cyzje dotyczace najbardziej przez nich pozadanej strategii inwestycyjnej.

Jednakze aby unikna¢ jakichkolwiek powazniejszych nieporozumien,
jeden z Graczy, petniacy funkcje Stratega Druzynowego Portfela,
powinien podejmowac wszystkie realizowane decyzje inwestycyjne.
Ostatecznym zwyciezca jest druzyna, ktéra na koniec gry posiada
najbardziej wartosciowy taczny Portfel.

KARTY LOSOWE
W grze Mr. Investor uzywanych jest siedem rodzajoéw specjalnych Kart
Losowych, ktore dodajg grze wiele dodatkowych emocji, poprzez
stwarzanie szeregu nieprzewidywalnych sytuacji rynkowych:

+ Cena Akdji

» Cena Akcji Blue-Chip

+ Rynek Nieruchomosci

» Rynek Hossy

» Rynek Bessy

« Zarzadzanie Portfelem

» Fundusze Inwestycyjne

Animator Rynku okresla konsekwencje poszczegdlnych Kart Losowych
poprzez ich gtosne odczytanie oraz postepowanie zgodnie z instrukcja
podana na odwrocie pierwszej od géry karty pobranej z odpowiednie-
go pliku. Po zastosowaniu sie do instrukcji podanej na Karcie Losowe},
powinna ona zosta¢ odtozona przez Animatora wierzchem do dotu, na
spod tego samego zestawu kart.

Kazda Karta Losowa odnosi sie do odmiennych i bardzo zréznicowa-
nych sytuacji rynkowych, ktére moga mie¢ pozytywny, neutralny badz
negatywny wptyw na jednego Gracza lub na wszystkich Graczy.

Wszystkie potencjalnie negatywne Karty Losowe moga zostac zabez-
pieczone na Rynku Opcji przez wszystkich zagrozonych Graczy, ktérych
dana Karta Losowa dotyczy.

Zadna z Kart Losowych nie moze zostac zatrzymana przez Graczy.

Najdrozsze Karty Losowe

Ponizej znajduje sie lista najdrozszych (negatywnych) Kart Losowych
pochodzacych z réznych Rynkéw. Informacje o nich moga okazac sie
bardzo uzyteczne przy obliczaniu potencjatu maksymalnej jednora-
zowej straty:

« Cena Akgji Blue-Chip - ,Pfacisz rbwnowartos¢ obnizki ceny posiadanej
przez Ciebie Akcji w wysokosci 1000 S”.

« Cena Akgji (dla wszystkich pozostatych firm) - ,Ptacisz réwnowartos¢
obnizki ceny posiadanej przez Ciebie Akcji w wysokosci 2000 S”.

« Rynek Bessy (wykazujacy tendencje znizkowa cen akgji) — ,Wszyscy
Gracze ptaca 500 S za kazda Akcje posiadana w swoich Portfelach In-
westycyjnych”.

» Rynek Nieruchomosci — ,Wszyscy Gracze ptacg 1000 S za kazda po-
siadang nieruchomos¢ w portfelu”.

« Zarzadzanie Portfelem - ,Najgorsze ryzyko, jakie mozesz podja¢, to
brak ryzyka! Jezeli jestes zbyt konserwatywnym inwestorem, to ta gra
nie jest dla Ciebie! Ptacisz 5000 S. To Twoj koszt wszystkich utraconych
okazji inwestycyjnych!”.

« Fundusze Inwestycyjne - ,Ptacisz 1000 S za korzystanie ze zbyt agre-
sywnego lewara”.

Cena Akgji

Kiedy w trakcie gry pionek jednego z Graczy badz Animatora Rynku
zatrzyma sie na polu, na ktérym znajduje sie Certyfikat Akcji (Blue-Chip
lub jednej z pozostatych), Animator bierze pierwsza od géry Karte Losowa
ze wskazanego zestawu (odpowiednio: Cena Akgji Blue-Chip lub Cena
Akgji) i postepuje zgodnie z zawartg na niej instrukcja.

Karty Losowe Cena Akgji i Cena Akgji Blue-Chip, ktére moga miec¢ pozy-
tywny, neutralny badz negatywny wptyw, maja zastosowanie wytacznie
do wiasciciela Certyfikatu Akgji, na jakim znajdzie sie jeden z pionkdéw.

Rynek Nieruchomosci

Za kazdym razem, kiedy czarny pionek Animatora Rynku znajdzie sie
w narozniku planszy oznaczonym napisem ,Rynek Nieruchomosci”
lub przekroczy go, Animator bierze pierwszg od géry Karte Losowg ze
wskazanego zestawu i postepuje zgodnie z zawartg na niej instrukgcja.
Karty Losowe dla Rynku Nieruchomosci, mogace mie¢ pozytywny,
neutralny badz negatywny wptyw, maja zastosowanie do wszystkich
Graczy bedacych wiascicielami tych rodzajéw nieruchomosci, ktérych
dotyczy instrukcja znajdujaca sie na Karcie.

Rynek Hossy

Za kazdym razem, kiedy czarny pionek Animatora Rynku znajdzie sie
w narozniku planszy oznaczonym napisem ,Rynek Hossy” lub przekroczy
go, Animator bierze pierwszg od gory Karte ze wskazanego zestawu
i postepuje zgodnie z zawarta na niej instrukgja.

Karty Losowe dla Rynku Hossy, mogace miec¢ wytacznie pozytywny lub
neutralny wptyw, maja zastosowanie do wszystkich Graczy bedacych
wiascicielami wskazanych rodzajow Certyfikatéw Akgji.

Rynek Bessy

Za kazdym razem, kiedy czarny pionek Animatora Rynku znajdzie sie
w narozniku planszy oznaczony napisem ,Rynek Bessy” lub przekroczy
go, Animator bierze pierwszg od gory Karte ze wskazanego zestawu
i postepuje zgodnie z zawarta na niej instrukgja.

Karty Losowe dla Rynku Bessy, mogace mie¢ wytacznie negatywny lub
neutralny wptyw, maja zastosowanie do wszystkich Graczy bedacych
wiascicielami wskazanych rodzajow Certyfikatéw Akgji.

Zarzadzanie Portfelem / Fundusze Inwestycyjne

Kiedy w trakcie gry ktérys z Graczy znajdzie sie w narozniku planszy
oznaczony napisem ,Zarzadzanie Portfelem” / ,Fundusze Inwestycyj-
ne” lub przekroczy go, Animator Rynku bierze pierwsza od gory karte
z zestawu Zarzadzanie Portfelem i postepuje zgodnie z zawartg na
niej instrukcja.

Karty Losowe Zarzgdzanie Portfelem, mogace mie¢ pozytywny, neu-
tralny badz negatywny wptyw, majg zastosowanie wytacznie do Gracza,
ktérego pionek znajduje sie w narozniku ,Zarzadzanie Portfelem” lub
przekroczyt go.

Jezeli ten sam Gracz, dla ktérego wykonano wiasnie instrukcje wyni-
kajaca z Karty Losowej Zarzadzanie Portfelem, posiada w tym czasie
w swoim portfelu jakiekolwiek Certyfikaty Funduszu Inwestycyjnego, to
Animator dokonuje jeszcze jednej czynnosci: bierze pierwsza od gory
karte z zestawu Fundusze Inwestycyjne i postepuje zgodnie z zawarta
na niej instrukgja.

Karty losowe Fundusze Inwestycyjne, mogace mie¢ pozytywny, neutralny
badz negatywny wptyw, majg zastosowanie wytgcznie do tego Gracza,
ktérego pionek znajduje sie w narozniku ,Zarzadzanie Portfelem” /
,Fundusze Inwestycyjne” lub przekroczyt go.

Nie podejmuje sie zadnych dziatan, kiedy czarny pionek Animatora
Rynku znajdzie sie w tym narozniku lub przekroczy go.

RYNEK NIERUCHOMOSCI

Wszyscy Gracze rozpoczynaja gre posiadajac identyczny portfel, ktory
zawiera rézne aktywa Rynku Nieruchomosci: Parking, Apartament,
Szeregowiec, Dom, Biurowiec, Centrum Handlowe, Hotel, Park Prze-
mystowy, Winiarnie oraz Kasyno.

Najwieksza korzyscia posiadania inwestycji na Rynku Nieruchomosci
sg czynsze pobierane przez ich witasciciela.

Sprzedaz i ponowne nabycie nieruchomosci

Nieruchomos$¢ moze by¢ przez Gracza odsprzedana Animatorowi Rynku
po cenie nominalnej zaznaczonej na planszy. Animator pobiera wtedy
Optate Transakcyjng i ktadzie karte Sprzedane na odpowiednim polu,
ale wiagze sie to oczywiscie z utratg prawa do czynszu w przypadku
pojawienia sie na tym polu pionka nalezacego do innego Gracza. Ta
sama nieruchomos¢ moze by¢ takze odkupiona od Animatora po tej
samej cenie nominalnej, ale tylko po uiszczeniu ponownej Optaty
Transakcyjnej okre$lonej dla tej nieruchomosci.

Na polu sprzedanej nieruchomosci mozna umieszczac Certyfikaty Akgji.

Zastawienie nieruchomosci

Kazda nieruchomos¢ moze by¢ wykorzystana réwniez jako zabezpie-
czenie kredytu hipotecznego udzielonego przez Animatora Rynku,
przy czym wartosc tego kredytu wynosi za kazdym razem 50% wartosci
nominalnej zastawianej nieruchomosci. Pozyskanie kredytu wymaga
whiesienia Optaty Transakcyjnej wtasciwej dla danej nieruchomosci
i powoduje, ze Animator ktadzie na tym polu karte Hipoteka.
Zastawienie nieruchomosci nie wigze sie z utratg prawa do czynszu
pobieranego od pozostatych Graczy, jezeli ich pionki zatrzymaja sie na
polu zastawionej nieruchomosci, ale czynsz ten po pobraniu automa-
tycznie zostaje podzielony na p6t miedzy Gracza bedacego wtascicielem
i Animatora Rynku!

Sptata kredytu i uwolnienie zastawionej nieruchomosci od karty Hipoteka
wymaga whniesienia do Animatora Rynku ponownej Opfaty Transakcyjnej.
Na polu zastawionej nieruchomosci nie mozna umieszcza¢ Certyfika-
tow Akgjil

Postawienie pionka na polu nieruchomosci

W momencie, kiedy pionek Gracza znajdzie sie na polu niesprzedanej
nieruchomosci w wyniku rzutu kostkami i przesuniecia o wskazana liczbe
pol, wiasciciel tej nieruchomosci pobiera od niego czynsz w kwocie
podanej na planszy. Jezeli whasciciel nie zazada naleznego mu czynszu
przed rozpoczeciem nowego ruchu przez kolejnego Gracza, Animator




ma obowiazek przypomnie¢ wizytujagcemu Graczowi o jego zobowia-
zaniu. Czynsze ptatne sa wytacznie w gotéwce, chyba ze wtasciciel
przygotowany jest na przyjecie Certyfikatéw Akcji oferowanych przez
wizytujacego po cenach ustalonych przez Graczy, ktérych ta transakgcja
dotyczy. Nalezy pamieta¢, ze wtasciciel zastawionej nieruchomosci ma
prawo jedynie do potowy czynszu (druga potowa trafia do Animatora),
co stanowi dodatkowy koszt zastawu hipotecznego. Animator Rynku
nie optaca zadnych czynszéw.

Utrzymanie nieruchomosci i koszty biezace

Co 3 rundy, zanim Animator Rynku rzuci ponownie kostkami do gry
w celu ustalenia Stopy Procentowej na Rynku Pienieznym, wszyscy
Gracze ptacag 200 S od kazdej posiadanej przez siebie nieruchomosci
z tytutu kosztédw biezacych zwigzanych z ich utrzymaniem.

e
RYNEK PIENIEZNY

Rynek Pieniezny stanowi forme inwestowania alternatywna wobec
nabywania akcji na rynku papieréw wartosciowych.

Co 3 rundy Animator Rynku rzuca dwiema kostkami w celu ustalenia
poziomu Stopy Procentowej, ktéra obowigzywac bedzie przez 3 rundy
kolejnego cyklu rynkowego.

Animator oznacza obowigzujaca Stope Procentowg poprzez umiesz-
czenie swojego pionka na jednym z r6zowych kwadratéw na srodku
planszy, odpowiadajagcemu wyrzuconej przez niego liczbie (od 2 do 12).
Animator oznacza réwniez biezaca runde w cyklu Rynku Pienieznego
poprzez umieszczenie swojego pionka na jednym z z6ttych kwadratow
na srodku planszy, reprezentujagcym kolejng runde (od 1 do 3).

Inwestowanie na Rynku Pienieznym

Przed rzuceniem kostkami przez Animatora Rynku oraz ustaleniem
obowigzujacej Stopy Procentowej kazdy Gracz podejmuje decyzje
o wysokosci swoich inwestycji na Rynku Pienieznym na czas trwania ko-
lejnego cyklu. Ta forma inwestowania polega na nabywaniu instrumentu
Rynku Pienieznego o wartosci 500 S na 3 rundy. W praktyce oznacza to,
ze Gracze moga inwestowac na tym rynku wytacznie wielokrotnosci
tej wartosci, tj. kwoty 500 S, 1000 S, 1500 S itd. Gotéwka deponowana
przez Gracza na czas trwania kolejnego cyklu umieszczana jest na srodku
planszy, po stronie jego Portfela, na polu Rynek Pieniezny.

Co 3 rundy po zamknigciu kolejnego cyklu na Rynku Pienieznym
wszyscy Gracze, ktérzy wczesniej zadeklarowali inwestycje na tym
rynku, otrzymuja przypadajace im z tego tytutu odsetki wyptacane
przez Animatora Rynku. Uwaga: jest to forma statej inwestycji i Gracze
nie moga korzystac ze swoich srodkéw gotéwkowych zainwestowanych
na Rynku Pienieznym (nawet w przypadku bankructwa!) az do chwili
zakonczenia petnego cyklu trwajacego 3 rundy.

Stopa Procentowa

Stopa Procentowa nalezna Graczom z tytutu zadeklarowanych przez
nich inwestycji na Rynku Pienieznym naliczana jest przez Animatora
Rynku dla kazdej podstawowej wartosci 500 S w nastepujacy sposob:
+ 55 (1% wartosci inwestycji) X faczna liczba oczek wyrzuconych dwiema
kostkami do gry przez Animatora, wskazywana przez jego pionek na
odpowiednim r6zowym polu.

FUNDUSZE INWESTYCYJNE

Zgodnie z zasadami tej gry kazdy Gracz moze w swoim portfelu posiadac
maksymalnie 10 r6znych aktywdw: nieruchomosci i/lub akgji (inwestycje
na Rynku Pienieznym i na Rynku Opcji nie wymagaja osobnego pola
w portfelu Gracza). Wyjatkiem sg Fundusze Inwestycyjne, ktére nie sg
zarzadzane bezposrednio przez Gracza, w zwigzku z tym nie wymagaja
od niego zadnego czasowego zaangazowania.

Z pasywnego charakteru inwestycji dokonywanych w Fundusze In-
westycyjne wynika mozliwos¢ nabywania Certyfikatéw Uczestnictwa
poza podstawowym portfelem. Certyfikaty te sa wowczas ktadzione
bezposrednio przed nabywajacym Graczem, ale poza plansza. Jest to
jedyny sposéb na rozszerzenie podstawowego portfela, mogacy miec
réwniez znaczacy wptyw na kofcowy rezultat.

Inwestowanie w Fundusze Inwestycyjne

Kazdy z Graczy moze teoretycznie naby¢ wszystkie dostepne w grze
Certyfikaty Uczestnictwa, ktorych jest facznie 20. W praktyce jednak,
ze wzgledu na ograniczong podaz Certyfikatow (tak jak w rzeczywi-
stosci w przypadku funduszy zamknietych), Gracze konkurujg ze sobg
o dodatkowe korzys$ci wynikajace z mozliwosci rozszerzenia podsta-
wowego portfela.

W kazdej swojej kolejce w trakcie gry Gracz ma wyboér (ale jedynie
na swoje wtasne zyczenie) w zakresie nabycia trzech Certyfikatéw
Uczestnictwa w Funduszu Inwestycyjnym. Jednak w przeciwienstwie
do Rynku Akgji, gdzie Animator oferuje Certyfikaty wyciggane z géry
zestawu, w przypadku inwestowania w Fundusze Inwestycyjne Gracz
sam decyduje, jakie Certyfikaty pragnie naby¢ sposrod wszystkich
dostepnych jeszcze na danym etapie gry.

Réznica ta wynika z faktu, ze kazdy Certyfikat Uczestnictwa posiada inng
wartos¢ nominalng, poczynajac od 100 S, a koriczac na 2000 S. Dlatego
wazne jest, aby swiadomie dobra¢ wartos¢ nabywanego Certyfikatu
Uczestnictwa do posiadanych w danym momencie srodkéw pienieznych.

Przy zakupie Animator pobiera prowizje za posrednictwo w wysokosci
20 S, naliczang oddzielnie dla kazdego nabywanego Certyfikatu Uczest-
nictwa.

Sprzedaz Certyfikatu Uczestnictwa

Kazdy z Graczy moze na kazdym etapie swojej kolejki odsprzedac Ani-
matorowi Rynku dowolna liczbe Certyfikatéw Uczestnictwa w Funduszu
Inwestycyjnym po ich cenach nominalnych, pomniejszonych o prowizje
dla posrednika w wysokosci 20 S.

Gracze nie moga jednak wymieniac tych Certyfikatéw miedzy soba.

Zastawianie Certyfikatow Uczestnictwa

Kazdy Certyfikat Uczestnictwa w Funduszu Inwestycyjnym moze zostac
wykorzystany przez Gracza bedacego w jego posiadaniu jako zastaw
w zamian za kredyt gotowkowy uzyskiwany od Animatora Rynku.
Wysoko$¢ mozliwego do uzyskania kredytu wskazana jest na kazdym
Certyfikacie. Stopa procentowa ustalona jest zawsze na poziomie 10%
wartosci kredytu i przypada do zaptaty w chwili jego sptacenia.

Fakt zastawienia Certyfikatu Uczestnictwa oznaczany jest przez umiesz-
czenie karty Weksel na zastawionym Certyfikacie. Wtasciciel zastawio-
nego Certyfikatu Uczestnictwa nie traci prawa do przystugujacej mu
dywidendy, ale nie moze odsprzedac tego Certyfikatu Animatorowi.
Pozyczenie pod zastaw Certyfikatu Uczestnictwa wiaze sie z koniecz-
noscig wniesienia Opfaty Transakcyjnej do Animatora Rynku, podobnie
jakiw momencie sptaty kredytu i uwolnienia Certyfikatu spod zastawu
(Weksla).

Wyptata dywidendy

Przy kazdym kolejnym swoim ruchu (jeszcze przed rzuceniem kostkami
do gry) Gracz otrzymuje od Animatora Rynku dywidendy okreslone
na wszystkich posiadanych przez siebie Certyfikatach Uczestnictwa.

Gwattowny spadek cen na Rynku Akcyjnym

Fundusze Inwestycyjne dostepne w tej grze inwestuja na wszystkich
rynkach, dlatego ich profil ryzyka rozni sie bardzo od profilu akcji, nawet
tych typu Blue-Chip.

Pomimo to wyrzucenie przez Animatora Rynku w momencie ustalania
poziomu Stopy Procentowej dwdch szdstek wigze sie takze ze stratami
dla wszystkich posiadaczy Certyfikatow Uczestnictwa. Jednak straty
te, wskazane odpowiednio na kazdym Certyfikacie, nie wynosza nigdy
wiecej niz 30% poczatkowej wartosci nominalne;j.

Tak jak w przypadku Rynku Akgji, Gracze wptacajg swoje wszystkie
niezabezpieczone straty Animatorowi Rynku.

Jest to rowniez jedyna okazja, kiedy Gracze moga naby¢ 3 dodatkowe
i dowolnie przez siebie wybrane Certyfikaty Uczestnictwa, zaczynajac
od pierwszego Gracza, po cenach nominalnych zredukowanych o straty
wynikajace z gwattownego spadku ich wartosci rynkowych.

Wszyscy Gracze, ktérzy zdecyduja sie skorzystac z tej okazji, zobowigzani
sg do zaptacenia Animatorowi prowizji za posrednictwo w wysokosci
20 S od kazdego nabywanego Certyfikatu. Warunkiem zakupu jest
jednak dysponowanie niezbednymi zasobami gotéwkowymi lub
zdolnoscia kredytowa.

RYNEK AKCYJNY

Na gietdzie papieréw wartosciowych gry Mr. Investor notowanych jest 80
firm, ktére pogrupowane zostaty w 20 réznych sektorach na podstawie
rodzaju prowadzonej dziatalnosci gospodarczej. Kazda firma posiada
swdj wiasny Certyfikat Akgji, ktory zawiera: nazwe firmy, sektor rynkowy,
cene nominalna, wartos¢ wyptacanej dywidendy, warto$¢ zastawcza
akgcji oraz wysokos¢ straty ponoszonej przez wtasciciela w przypadku
krachu na Rynku Akgji. Certyfikaty Akcji 25 pierwszorzednych spotek
publicznych, charakteryzujacych sie wysoka jakoscig historycznych
dokonan, traktowane przez rynek jako bardziej przewidywalne oraz
bezpieczne, oznaczone sg terminem Blue-Chip.

Najwazniejszymi zaletami posiadania akcji spotek pierwszorzednych
typu Blue-Chip (w odréznieniu od akgji innych firm, ktére nie kwalifi-
kuja sie do tej kategorii) sa: ich warto$¢ zastawcza jako zabezpieczenie
kredytu, relatywnie wieksza stabilno$¢ ceny rynkowej, ograniczona
wysokos$¢ potencjalnej straty oraz nizszy koszt zabezpieczenia na Rynku
Opcji. Jednakze bardziej aktywni inwestorzy czesto preferujg akcje
mtodszych, mniejszych lub mniej stabilnych spétek ze wzgledu naich
rozwojowy potencjat lub wyzszg zmienno$¢ cenowa oraz - ale tylko
czasami — wyzsze wskazniki wartosci wyptacanej dywidendy do ceny.

Nabywanie akgji

Kazdy Gracz moze posiada¢ maksymalnie do 10 réznych akgcji w swoim
Portfelu (nie wliczajac w to Funduszy Inwestycyjnych), oczywiscie pod
warunkiem, ze pozbedzie sie wczesniej wszystkich nieruchomosci
i uwolni ich pola. Gracze umieszczajq Certyfikaty Akcji wierzchem do
gory na planszy, na jednym z wolnych pél po sprzedazy wybranej przez
siebie nieruchomosci.

W praktyce oznacza to, ze zaden z Graczy nie moze réwnoczesnie po-
siadac¢ wiecej niz 10 réznych inwestycji tacznie na Rynku Nieruchomosci
i Rynku Akcyjnym. Gracze nie sg nigdy zmuszani przez Animatora do
nabywania jakichkolwiek akgji, ale zaden z nich nie moze naby¢ wiecej
niz trzy akcje w trakcie jednej kolejki, bez wzgledu na liczbe wolnych
pol w jego portfelu.

Podczas kazdej swojej kolejki w trakcie gry Gracz ma wybor (ale jedynie
na swoje wlasne zyczenie) w zakresie nabycia trzech Certyfikatow Akgji
wyciagnietych z gory zestawu i zaproponowanych przez Animatora
Rynku. Animator pobiera przy tym prowizje maklerska w wysokosci 10
S za kazdg wymaganga oferte sprzedazy. Jezeli Gracz podejmie decyzje
o nabyciu zaproponowanej akgji, otrzymuje jej Certyfikat po uprzednim
zapfaceniu Animatorowi ceny okreslonej na Certyfikacie. Natomiast jezeli
Gracz odrzuci oferte nabycia przypadajacej mu losowo akcji, Animator
Rynku musi niezwtocznie zaoferowac te sama akcje wszystkim Graczom
w drodze aukgji i sprzedaje ja Graczowi licytujgcemu najwyzszg cene.
Wszyscy Gracze — w tym réwniez ten, ktéry odrzucit pierwotng oferte
nabycia po nominalnej cenie — moga wzig¢ udziat w licytacji i zgtasza¢
swoje ceny ofertowe.

Kazda licytacja rozpoczyna sie od ceny wywotawczej na poziomie 50%
ceny nominalnej, a jej nabywca - jezeli dochodzi do sprzedazy — musi
ponownie opfaci¢ prowizje maklerska w wysokosci 10 S Animatorowi
Rynku (w ten sposéb Gracz, ktéry poczatkowo odrzuci oferte nabycia
przystugujacej mu akgji po jej cenie nominalnej, a nastepnie dokona
jej zakupu w drodze licytacji, optaca prowizje maklerskg dwukrotnie).

Sprzedaz akgji

Kazdy z Graczy moze na kazdym etapie swojej kolejki odsprzedac Ani-
matorowi Rynku jakakolwiek liczbe Certyfikatow Akcji po ich cenach
nominalnych, pomniejszonych o prowizje maklerska w wysokosci 10
S ponoszona z tytutu kosztéw sprzedazy.

Gracze moga takze wymienia¢ Certyfikaty Akcji bezposrednio miedzy

sobga po cenach przez siebie uzgodnionych. Jednakze za kazdym ra-
zem zaréwno kupujacy, jak i sprzedajacy musza uregulowac prowizje
maklerska w wysokosci 10 S na rzecz Animatora Rynku.

Zastawianie Certyfikatow Akcji

Jakikolwiek Certyfikat Akcji wyemitowany przez spoétke typu Blue-Chip
moze zosta¢ wykorzystany przez Gracza bedacego w jego posiadaniu
jako zastaw w zamian za kredyt gotéwkowy uzyskiwany od Animatora
Rynku. Wartos¢ mozliwego kredytu wskazana jest na kazdym Certyfikacie
Akgji. Stopa procentowa ustalona jest zawsze na poziomie 10% wartosci
kredytu i przypada do zaptaty w chwili jego sptacenia.

Fakt zastawienia Certyfikatu Akcji oznaczany jest przez umieszczenie
karty Weksel na zastawionym Certyfikacie. Wtasciciel zastawionego
Certyfikatu Akgji nie traci prawa do przystugujacej mu dywidendy, ale
nie moze odsprzedac tego Certyfikatu Animatorowi ani tez wymieni¢
go na otwartym rynku. Pozyczenie pod zastaw Certyfikatu Akcji wigze
sie z koniecznoscig wniesienia Optaty Transakcyjnej do Animatora Ryn-
ku, podobnie jak w momencie sptaty kredytu i uwolnienia Certyfikatu
spod zastawu (Weksla).

Wyptata dywidendy

Przy kazdym kolejnym ruchu (jeszcze przed rzuceniem kostkami do gry)
kazdy Gracz otrzymuje od Animatora Rynku dywidendy okreslone na
wszystkich posiadanych przez siebie Certyfikatach Akgji.

Gwattowny spadek cen na Rynku Akcyjnym

Wyrzucenie przez Animatora Rynku w momencie ustalania poziomu
Stopy Procentowej obowigzujacej na Rynku Pienieznym dwdch széstek
automatycznie oznacza krach na Rynku Akcyjnym (zbyt wysoki koszt
kapitatu dla spotek akcyjnych i zbyt necaca konkurencja dla akgji ze strony
Rynku Pienieznego), przy czym ceny akgji spadajg zawsze o wartosci
wskazane na ich Certyfikatach Akcji. Gracze wptacajg wszystkie swoje
niezabezpieczone straty Animatorowi Rynku.

Jest to réwniez jedyna okazja, kiedy Gracze moga naby¢ 3 dodatkowe
Certyfikaty Akcji - z wierzchu zestawu, zaczynajac od pierwszego Gra-
cza - po ich cenach nominalnych zredukowanych o straty wynikajace
z gwattownego spadku wartosci rynkowych. Wszyscy Gracze, ktérzy
zdecyduja sie na wykorzystanie tej opcji, nadal sa zobowigzani do za-
ptacenia Animatorowi prowizji maklerskiej w wysokosci 10 S od kazdego
nabywanego certyfikatu. Warunkiem zakupu jest jednak posiadanie
wolnych pol w Portfelu Inwestycyjnym i dysponowanie niezbednymi
zasobami gotéwkowymi lub zdolnoscia kredytowa.

RYNEK OPCJI

Wszystkie inwestycje dokonywane na Rynku Akcyjnym i na Rynku
Nieruchomosci (w tym takze w Fundusze Inwestycyjne) regulowane sg
w szerokim zakresie przez tendencje zwyzkowe i znizkowe kreowane
przez Karty Losowe oraz wynikajace z obowigzujacej Stopy Procentowej.
Rynek Opcji pozwala Graczom na regulowanie poziomu swojej ekspozycji
na ryzyko inwestycyjne zwigzane ze zmianami cen na tych rynkach.
Wsparty wihasciwa strategia, Rynek Opcji stwarza jednoczesnie dodat-
kowe i potencjalnie bardzo lukratywne okazje dla bardziej aktywnych
inwestoréw. Formalny Rynek Opgji jest prowadzony i kontrolowany
przez Animatora Rynku.

Opcje standardowe
Istniejg dwa rodzaje standardowych i fatwo zbywalnych opgji:

» Opcja na Stopy Procentowe (OSP), ktéra umozliwia Graczom ogra-
niczenie lub nawet unikniecie potencjalnych strat w przypadku
gwattownego spadku cen na Rynku Akcyjnym bez koniecznosci
sprzedazy Certyfikatow Akcji.

+ Opcja na Karty Losowe (OKL), ktéra umozliwia Graczom ograniczenie
lub nawet unikniecie potencjalnych strat wywotanych dziataniem
Kart Losowych mogacych mie¢ negatywny wptyw na Rynek Ak-
cyjny i na Rynek Nieruchomosci oraz na Zarzadzanie Portfelem
i Fundusze Inwestycyjne.




Warunki kontraktu

Opcja to po prostu umowa zawarta miedzy Graczem a Animatorem
Rynku, w wyniku ktérej Gracz gotowy jest na zapfacenie uzgodnionej
prowizji (premii) w zamian za uzyskanie pewnych z géry okreslonych
praw, a Animator Rynku gotowy jest przyznac te prawa w zamian za
uzyskana premie.

Koszt nabycia opcji (premia opcyjna) réwny jest 10% jej wartosci rynko-
wej. Innymi stowy, jakakolwiek kwota ,zainwestowana” przez Gracza na
Rynku Opcji oferuje mu 10 razy wieksza ochrone z tytutu potencjalnej
straty lub 10 razy wyzszy potencjat zysku w przypadku dziatan o cha-
rakterze spekulacyjnym.

Premia opcyjna zadeklarowana przez Gracza umieszczana jest na srodku
planszy, po stronie jego Portfela, na polu oznaczonym ,Rynek Opgji".
Wszystkie nabywane opcje rozliczane sg gotéwkowo przez Animatora
Rynku natychmiast po rzucie kostka do gry badZz w momencie przed-
stawienia Graczowi (Graczom) okreslonej Karty Losowe;j.

Nalezy zwréci¢ uwage, ze naktady na opcje poniesione przez Gracza
w zwiazku z realizowanymi przez niego strategiami stanowig dla niego
dodatkowe koszty zarzadzania Portfelem Inwestycyjnym.

Strategie zabezpieczajace (,hedgingowe”)

« Jezeli Gracz uwaza, ze istnieje wysokie ryzyko wyrzucenia dwoch
sz6stek przez Animatora Rynku w momencie ustalania przez niego
poziomu przysztej Stopy Procentowej na Rynku Pienieznym i pra-
gnie on ograniczy¢ ryzyko zwigzane z mozliwoscig zatamania cen
na Rynku Akcyjnym, moze wykupi¢ kontrakt OSP (Opcja na Stopy
Procentowe), ktéry daje mu prawo otrzymania korzysci pienieznej
10-krotnie wiekszej niz optacona przez niego premia, jezeli Anima-
tor rzeczywiscie wyrzuci dwie széstki, zgodnie z wczesniejszymi
przewidywaniami Gracza. Natomiast w przypadku wyrzucenia
przez Animatora liczby mniejszej niz 12 premia zaptacona przez
Gracza stanowi dla niego jednoczesnie maksymalng potencjalna
strate wynikajaca z checi zabezpieczenia ryzyka rynkowego.

- Jezeli Gracz uwaza, ze istnieje wysokie ryzyko zaistnienia innych
okreslonych strat w jego biezacym Portfelu wywotanych Karta
Losowa wyciagnieta dla niego przez Animatora Rynku, moze
ograniczy¢ lub nawet wyeliminowac to ryzyko poprzez wykupienie
kontraktu OKL (Opcja na Karty Losowe). Kontrakt taki daje mu row-
niez prawo do zabezpieczenia jego pozycji do 10-krotnej wysokosci
poczatkowej premii. Jednakze wartos$¢ opcji typu OKL przypada
do zapfaty wytacznie wtedy, kiedy Karta Losowa przedstawiona
przez Animatora Rynku jest wymagalna, i to wytacznie do wysokosci
przynaleznych korzysci (wartosci catkowitej opcji). Innymi stowy,
jezeli Karta Losowa ma neutralny wptyw lub wiaze sie z wypftata
okreslonej korzysci finansowej, Gracz traci optacong przez siebie
premie z tytutu nabycia opdji, ktéra w rzeczywistosci okazata sie
dla niego zbedna. Natomiast jezeli warto$¢ catkowita opcji (10-krot-
nos¢ jej poczatkowej premii) przewyzsza kwote przypadajaca do
zaptaty przez Gracza z tytutu wyciaggnietej dla niego Karty Loso-
wej, nie moze on otrzymac pojawiajacej sie w ten sposdb réznicy
i korzysta z zakupionej przez siebie opcji wytgcznie do wysokosci
kwoty, ktéra musiatby wptaci¢ Animatorowi, nie otrzymuje takze
zwrotu jakiejkolwiek czesci optaconej premii. Jednak jezeli wartos¢
catkowita opgji typu OKL nie pokrywa catej kwoty przypadajacej do
zaptaty przez Gracza z tytutu Karty Losowej, musi on natychmiast
uregulowac réznice, wptacajac jg bezposrednio Animatorowi.

« Jezeli Gracz pragnie zainwestowac na Rynku Pienieznym, a jedno-
cze$nie obawia sie, ze Animator ustali nieatrakcyjny poziom Stopy
Procentowej, wyrzucajac zbyt mate liczby na obu kostkach, moze
on w takiej sytuacji rozwazy¢ mozliwosc¢ skorzystania ze strategii
opcyjnej w celu zapewnienia sobie bardziej pozagdanego zwrotu
i poswieci¢ w tym celu cze$¢ potencjalnego dochodu. Strategia
ta wykorzystuje Opcje na Stopy Procentowe (OSP) na niektorych
poziomach Stép Procentowych nizszych od pozadanej stopy zwro-
tu. Oznacza to, ze Gracz moze zarobi¢ dodatkowe 100 S za kazda
premie optacong w wysokosci 10 S, jezeli liczba okreslona przez
Gracza zostanie wyrzucona przez Animatora Rynku. Na przyktad,
jezeli opcje typu OSP kupione zostang w odniesieniu do liczb ,2”
i,3"ijedna ztych liczb zostanie wyrzucona przez Animatora, to zysk

z tej opcji zrekompensuje niskie odsetki zarobione na inwestycji
dokonanej przez wiasciciela opcji na Rynku Pienieznym. Nalezy
jednak pamieta¢, ze zaden z Graczy nie moze nigdy obstawic wiecej
niz 3 rozne wartosci Stopy Procentowej wyrzucane kostkami przez
Animatora Rynku.

Spekulowanie na Rynku Opcji

Gracze sktonni do podjecia w tej grze znacznie wyzszego ryzyka moga
spekulowac na Rynku Opcji, wykorzystujac w tym celu Opcje na Stopy
Procentowe (OSP).

Jezeli Gracz wierzy, iz jest w stanie przewidzie¢ kolejna wysokos¢ Stopy
Procentowej na Rynku Pienieznym, moze zakupi¢ niezabezpieczony
kontrakt typu OSP (bez jakiejkolwiek rzeczywistej ekspozycji na ryzy-
ko zwigzane ze Stopa Procentowga na Rynku Akcyjnym lub na Rynku
Pienieznym), co daje mu prawo do otrzymania korzysci w wysokosci
10-krotnosci wartosci zaptaconej przez niego Premii (optaty za Opcje),
o ile Animator faktycznie wyrzuci liczbe, na ktdrg postawit dany Gracz.
W takiej sytuacji mozliwe jest uzyskanie znacznego zysku kapitatowego
w oparciu o relatywnie niewielki naktad. Natomiast maksymalna po-
tencjalna strata na transakgcji zakupu Opcji réwna jest wartosci Premii
zaptaconej przez Gracza za te Opcje, o ile liczba wskazana przez kostki
do gry bedzie inna niz jego opcyjne przewidywania.

Nalezy jednak pamieta¢, ze zaden Gracz nie moze ,obstawi¢” maksy-
malnie 3 r6zne poziomy wartosci Stopy Procentowej za kazdym razem,
kiedy Animator ustala jej kolejng wysokos¢.

Handel opcjami w obrocie pozagieldowym

Wszyscy Gracze moga nabywac oraz sprzedawac wszelkiego rodzaju
Opcje miedzy sobga, po jakiejkolwiek uzgodnionej przez nich cenie,
jezeli tylko znajda chetnych do zawarcia niestandardowej transakgji.
Natomiast zaden z Graczy nie moze zaoferowac (sprzedac) jakiejkolwiek
Opgji, dla ktorej wysokos¢ oczekiwanej wyptaty przekracza wartosc
posiadanych przez tego Gracza zasobow pienieznych w momencie
zawierania zaproponowanej transakgji.

Grajac w Mr. Investor nalezy pamietac o tym, ze:

» Twoje pienigdze powinny na Ciebie ciezko pracowac.

- Pozostawienie niezmienionego portfela poczatkowego az do konca
gry nie jest ani zbyt rozsadna, ani zbyt opfacalng strategia.

- Kazda gra wymaga nowe;j taktyki w zaleznosci od rozwijajacej sie
sytuacji rynkowe;j.

» Twoje decyzje kolidujg z dziataniami podejmowanymi przez in-
nych Graczy.

» Nieprzewidziane wydarzenia losowe moga bardzo tatwo zaburzy¢
Twdj scenariusz inwestycyjny.

- Nawet w tej grze nie jest tatwo podejmowac za kazdym razem
najbardziej optymalne decyzje inwestycyjne.




