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Algorytmy i programowanie

Wszechnica Poranna

Wyszukiwanie i porzagdkowanie informacji
Tytut pytania 1. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Ile poréwnan nalezy wykonaé, aby znalez¢ najwiekszg liczbe wsrdd 100 uporzgdkowanych
niemalejgco liczb?

a) 99
b) 100
c 1

d o

Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Jaka jest najmniejsza liczba poréwnan potrzebnych do uporzgdkowania 4 liczb?

a)
b)
c)
d)

u b o w

Tytut pytania 3. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Jaka jest najmniejsza liczba poréwnan potrzebnych do znalezienia danej liczby w
uporzadkowanym zbiorze ztozonym z 250 liczb?

a) 10
b) 8
c) 7
d) 12

Tytut pytania 4. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ile wynosi suma kolejnych liczb naturalnych od 1 do 50?

a) 1500
b) 2500
c) 500

d) 1275

Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz
Jakg wartos¢ bedzie miata zmienna s po wykonaniu nastepujacego ciggu instrukcji:

s:=0;

fori:=1to10dos:=i-s

a) s=5
b) s=0
c) s=15
d) s=10
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Tytut pytania 6. Ktdre z ponizszych okreslen jest btedne?
Jakg wartos¢ bedzie miata zmienna k po wykonaniu nastepujgcego ciggu instrukc;ji :

fori:=1to 100 do
ifi=ali]thenk:=i

a) k moze by¢ nieokreslone

b) k bedzie réwne ostatniemu elementowi w ciggu a, ktory jest rowny swojemu indeksowi
c) k=100

d k=0

Tytut pytania 7. Zaznacz poprawng odpowiedz
Jaka jest najmniejsza liczba poréwnac potrzebnych do znalezienia jednoczesnie
najmniejszej i najwiekszej liczby wsrdd 35 nieuporzadkowanych liczby?

a) 51
b) 36
c) 70
d) 67

Tytut pytania 8. Zaznacz poprawng odpowiedz
Ile poréwnan wykonuje algorytm porzadkowania przez wybér, zastosowany do ciggu
uporzadkowanego, ztozonego z 1000 elementow?

a) Tyle, ile wykonuje na ciggu nieuporzgdkowanym
b) Zadnego

c) 1000

d) 999

Tytut pytania 9. Zaznacz poprawng odpowiedz
Jaka jest najmniejsza liczba meczéw, jakg musi rozegrac 16 tenisistdw, aby wytoni¢ najlepszego i
drugiego najlepszego zawodnika turnieju?

a) 16
b) 18
c) 17
d) 29

Tytut pytania 10. Zaznacz poprawng odpowied?
Jaka wartos¢ bedzie miata zmienna s po wykonaniu nastepujacego ciggu instrukcji:

s:=0;

z:=-1;

fori:=1to 100 do
if z>0then begins:=s+i;z:=-zend
elsez:=-z;

a) s bedzie sumg wszystkich liczb miedzy 1i 100

b) s bedzie suma liczb nieparzystych miedzy 1 i 100
c) sbedzie suma liczb parzystych miedzy 1i 100

d s=0
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Proste rachunki wykonywane za pomocg komputera
Tytut pytania 1. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Jaki system liczbowy nie jest stosowany w komputerach?

a) kopowy

b) binarny

c) szesnastkowy
d) dsemkowy

Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Jaka jest reprezentacja liczby 2009 w systemie o podstawie 8?

a) 11111011001
b) 934
c) 251
d) 3731

Tytut pytania 3. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Jaka warto$¢ dziesietng ma liczba binarna ztozona z szesciu jedynek?
Uwaga: Symbol * oznacza potegowanie.

a) 2”6

b) 276-1

c) 1+1+1+1+1+1
d) 2*6

Tytut pytania 4. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Jaka reprezentacje binarng ma suma dwadch liczb binarnych? 111111 + 111111

a) 1111111
b) 1000000
c) 1111110
d) 1010101

Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Schemat Hornera stuzy do:

a) Szybkiego obliczania wartosci wielomianu

b) Podnoszenia wielomianu do potegi

c) Obliczania zer wielomianu

d) Obliczania pierwiastkow réwnania kwadratowego

Tytut pytania 6. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Ktéry zapis jest poprawnym schematem Hornera dla wielomianu:
x5-x3-x2+1
Uwaga. W odpowiedziach, znak » oznacza potegowanie.

a) (x-1)22(x+1)(x2 +x +1)
b) xA2(x*3-x-1)+1

c) (xA3-1)(x*2-1)

d) ((((x)x-1)x-1)x)x +1
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Tytut pytania 7. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ktére z ponizszych wyrazen nie daje poprawnej wartosci potegi x*277?
Uwaga. Znak » oznacza potegowanie.

a)  (x((xr2)"2)72)"3

b) (((x"2x)"2)A2x)"2x

c) ((xM4xA2)72)A2x"3

d) (((xA2)A2)A2)7A2 + ((x"2)A2)A2xA3

Tytut pytania 8. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Dla ktérej pary liczb, 15 jest najwiekszym wspdlnym dzielnikiem?

a) 225,75
b) 110, 120
c¢) 105,135
d) 225,45

Tytut pytania 9. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Jaki bedzie wynik wykonania nastepujacego programu dla danych: 49 i 14?

Program Odejmowanie;

var a,b:integer;

begin

read(a,b);

while (a<>0) and (b<>0) do
ifa>bthena:=a-b elseb:=b-a;
write(a+b)

end.

a) 0
b) 14
c) 7
d -1

Tytut pytania 10. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Jakg instrukcje nalezy wstawi¢ w miejsce wykropkowane, by otrzymany w ten sposéb program

generowat kolejne (od najmniej znaczacej) cyfry w rozwinieciu liczby x przy podstawie 3?
Program System_3;

var x:integer;

begin

read(x);

while x <> 0 do begin

a) x/3

b) xmod3
c) x-3

d) xdiv3
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Techniki algorytmiczne — przyblizone (heurystyczne) i doktadne
Tytut pytania 1. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Jaka jest najmniejsza liczba monet polskich, tworzgcych reszte 97 gr.?

a) 3
b) 4
c) 5
d 6

Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz:

W kasie z polskimi monetami brakto monety o nominale 10 gr. Jaka jest najmniejsza liczba polskim
monet w tym przypadku, potrzebnych do utworzenia reszty 67 gr.?

Tytut pytania 3. Zaznacz poprawng odpowiedz:

W kasie w Chicago brakto monet o nominale 10 centdw. Jaka jest najmniejsza liczba amerykanskich
monet w tym przypadku, potrzebnych do utworzenia reszty 37 centow?

Tytut pytania 4. Zaznacz poprawng odpowiedz:

W kasie z polskimi monetami brakto monet o nominatach 10 gr. i 5 gr. Z ilu polskich monet w tym
przypadku zostanie utworzona reszta 63 gr. za pomoca algorytmu zachtannego?

a)
b)
c)
d)

00N O !

Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz:

W kasie z polskimi monetami brakto monet o nominatach 10 gr. i 5 gr. Jaka jest najmniejsza liczba
polskich monet w tym przypadku, potrzebnych do utworzenia reszty 63 gr?

a)
b)
c)
d)

b o
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Tytut pytania 6. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Filmy w Multikinie sg wyswietlane w nastepujgcych godzinach:
8-11, 10-13, 12-14, 11-14, 13-16, 15-17, 14-17, 14-16, 16-20, 17-19, 19-22, 20-23
Ile najwiecej filméw w tym Multikinie mozesz obejrze¢ jednego dnia?

a)
b)
c)
d)

N bk ow,

Tytut pytania 7. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Plecak moze udzwignac¢ 10 kg. Mozesz zapakowac do niego nastepujgce rzeczy, ale TYLKO PO
JEDNEJ SZTUCE:

nr rzeczy: 123456
wartosc rzeczy: 6457102
waga rzeczy: 623231

Jaka bedzie wartosc¢ rzeczy w plecaku, jesli zapakujesz go metodg zachtanng wybierajac rzeczy w
kolejnosci zgodnej z uporzadkowaniem wzgledem jednostkowych wartosci, czyli wartosci ilorazéw
(wartosc rzeczy) /(waga)?

a) 26
b) 18
c) 17
d) 23

Tytut pytania 8. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Wisz, ze na szachownicy o rozmiarach 4 x 4 mozna ustawi¢ 4 hetmany w nastepujacy sposéb (x
oznacza wolne pole, a 0 oznacza pole, na ktérym stoi hetman):

XX 0X
O XXX
XX XO
X 0 XX

Jaka jest najwieksza liczba hetmandw, ktére mozna umiesci¢ na szachownicy o rozmiarach 5 x 7?

a) 7
b) 4
c) 5
d 6
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Tytut pytania 9. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Jaka jest najmniejsza liczba mnozen potrzebnych do obliczenia wartosci potegi o wyktadniku 157

a) 7
b) 4
c) 5
d 6

Tytut pytania 10. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Dysponujesz dwoma czerpakami do wody o pojemnosciach 12 i 20 litréw. Mozesz uzywac ich do
nalewania wody do duzego pojemnika lub do wylewania wody z tego pojemnika, ale zawsze te
czerpaki muszg by¢ petne. Zaczynasz tymi dwoma czerpakami wypetniac¢ pusty pojemnik, wlewajac
do niego lub wylewajac z niego wode.

Ktorej objetosci wody w pojemniku nie mozesz uzyskac¢ tg metoda?

a) 8
b) 128
c) 30
d) 16

Wszechnica Kursy, Wszechnica Kuznia

Przeglad podstawowych algorytmow
Tytut pytania 1. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.
Ktére z ponizszych sg poprawnymi stowami (w sensie informatycznym)?

a) ston

b) abba

c) kursalgorytmiki
d) gytulmnoprt

Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz.
Ktére z podanych stéw jest najdtuzszym prefikso-sufiksem stowa abaababaabaab ?

a) abaab

b) abaabaab
c) ab

d) abaabab

Tytut pytania 3. Zaznacz poprawng odpowiedz.
Ile wystgpien stowa abba znajdzie w tek$cie abbbaabababbbabbabbabbababba algorytm Knutha-
Morrisa-Pratta?

a) 2
b) 3
c) 4
d 5
e) 6
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Tytut pytania 4. Zaznacz poprawng odpowiedz.
Co pomaga w obliczaniu pdl wielokgtdw na ptaszczyznie?

a)
b)
c)
d)

iloczyn wektorowy
iloczyn skalarny
twierdzenie Pitagorasa
algorytm Grahama

Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz.
Ztozonos¢ optymalnego algorytmu szukania wypuktej otoczki zbioru punktdw na ptaszczyznie jest:

a)
b)
c)
d)
e)

Liniowa

Szescienna
liniowo-logarytmiczna
logarytmiczna
kwadratowa

Tytut pytania 6. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.
Aby znalez¢ wypuktg otoczke, trzeba umieé:

a)
b)
c)
d)
e)

obliczaé pola tréjkatow

obliczaé odlegtosci pomiedzy punktami

sortowac punkty po odlegtosci od poczatku uktadu wspétrzednych

uzywac iloczynu wektorowego lub w inny sposéb oblicza¢, jaki skret tworzg trzy punkty
uzywac iloczynu skalarnego

Tytut pytania 7. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.
Programowanie dynamiczne jest:

a)
b)
c)
d)
e)

zachtannym sposobem rozwigzywania problemoéw

sposobem pisania kodu programu

szukaniem najlepszego wyniku problemoéw aproksymacyjnych
technikg umozliwiajgcy rozwigzywanie problemow

strategig projektowania algorytmoéw

Tytut pytania 8. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.
Czego nalezy uzy¢ przy szukaniu najdtuzszego wspdlnego podciggu dwdch ciggow?

a)
b)
c)
d)
e)

tablicy

programowania dynamicznego
sortowania

rekurencji

metody zachfannej

Tytut pytania 9. Zaznacz poprawng odpowiedz.
Chcesz posortowac tablice miliona liczb naturalnych z przedziatu [1, 1000]. Ktéra metoda jest
najlepsza do tego celu?

a)
b)
c)

sortowanie leksykograficzne
sortowanie przez wybor
sortowanie przez scalanie
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d) sortowanie przez zliczanie

Tytut pytania 10. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.
Sortujemy przez scalanie tablice ztozong z 16 elementow.
Ktére z ponizszych liczb moga by¢ dtugosciami scalanych kawatkéw tablicy?

a) 6
b) 2
c) 8
d) 12

Tytut pytania 11. Zaznacz poprawng odpowiedz.
Ktéry element tablicy [7, 1, 4, 5, 2, 8, 11] zostanie wybrany w trzecim kroku sortownia przez
wybér?

a)
b)
c)
d)

N o B

Tytut pytania 12. Zaznacz poprawng odpowiedz.
Ile mniej wiecej wykonamy krokéw wyszukujac binarnie elementu w tablicy o 1000000
elementow?

a) 1000

b) 1000000
c) 10

d) 20

Tytut pytania 13. Zaznacz poprawng odpowiedz.
Chcemy jednokrotnie sprawdzié, czy w tablicy t jest pewien element x. Ktdre rozwigzanie uwazasz
za najlepsze?

a) posortowacd t przez scalanie, nastepnie wyszukiwacé binarnie x

b) posortowadt przez wybor, nastepnie wyszukiwaé binarnie x

c) liniowo przejrze¢ wszystkie elementy w t, sprawdzajgc czy sg rowne x

d) podzieli¢ tablice na dwie mniejsze, w kazdej z nich rekurencyjnie sprawdzi¢ obecnos¢ x

Tytut pytania 14. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.

Chcemy wydac jaka$ kwote za pomoca minimalnej liczby monet z pewnego zestawu. Stosujemy
algorytm zachtanny: wybieramy zawsze najpierw najwiekszg monete. Ktére z ponizszych zdan sg
prawdziwe?

a) Czasami wydamy kwote minimalng liczbg monet.

b) Zawsze wydamy kwote minimalng liczbg monet.

¢) Czasami nie uda nam sie wydac tej kwoty, choc jest to mozliwe.

d) Jezeli te kwote da sie wydaé, to nam sie to uda to zrobi¢ (by¢ moze nie w najmniejszej liczbie
monet).

,Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskq w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego”



Warszawska UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI | Wyzsza Szxora ELROPEISKI
MARDICOW STRATHGL SFOINCH INFORMATYEI FUNDUSE SPOLECZNY

Tytut pytania 15. Zaznacz poprawng odpowiedz.
Jaka jest ostatnia cyfra NWD(11914, 17710) w zapisie dziesietnym?

a)
b)
c)
d)
e)

ua b WN -

Tytut pytania 16. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.
"Dana jest kwota K zt oraz zbiér nominatéow. Kazdego nominatu mamy
nieskonczenie wiele monet. lle minimalnie monet potrzeba do wydania
kwoty K? Przyktadowo kwote 17zt, majgc nominaty 20zt, 10z1, 5zt i 1z,
mozemy wydaé czterema monetami, gdyz 17=10+5+1+1."
Powyzszy problem mozna rozwigzac¢ korzystajac z:

a) algorytmu zachtannego
b) przeszukiwania z nawrotami (backtracking)
c) programowania dynamicznego

Tytut pytania 17. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.
Chcemy wyznaczy¢ liczbe spéjnych sktadowych w grafie nieskierowanym o
3mlin krawedzi i 1mIn wierzchotkéw. W rozsgdnym czasie to zadanie
rozwigze (zaktadamy, ze nie ma dodatkowego ograniczenia pamieci na
wielkos¢ stosu):

a) algorytm BFS dla grafu w postaci macierzy sgsiedztwa
b) algorytm DFS dla grafu w postaci list sgsiedztwa
c) algorytm DFS dla grafu w postaci macierzy sgsiedztwa
d) algorytm BFS dla grafu w postaci list sgsiedztwa

Tytut pytania 18. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.
Aby w grafie nieskierowanym istniat cykl Eulera konieczne sg ponizsze warunki:

a) graf ma parzyscie wiele krawedzi

b) kazdy wierzchotek ma parzysty stopien
c) grafjest spdjny

d) graf ma parzyscie wiele wierzchotkéw

Tytut pytania 19. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.

W miescie znajduje sie skrzyzowania i jednokierunkowe drogi. Kazda droga taczy dwa
skrzyzowania i znamy czas jej przejazdu. Chcemy wyznaczy¢ minimalny czas przejazdu pomiedzy
dwoma zadanymi skrzyzowaniami. Do rozwigzania tego problemu mozemy uzy¢ algorytmu:

a) Fleury'ego

b) Dijkstry

c) Euklidesa

d) Bellmana-Forda
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Tytut pytania 20. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.

Uruchomilismy algorytm Bellmana-Forda dla grafu skierowanego o 10 wierzchotkach, aby
wyznaczy¢ najkrétsze sciezki z wierzchotka nr 1. Dziesigta iteracja w algorytmie spowodowata udang
relaksacje. Oznacza to, ze:

a) w grafie istnieje krawedz o ujemnej wadze

b) popetnilismy bfad przy implementacji algorytmu Bellmana-Forda

c) w grafie istnieje cykl o ujemnej wadze

d) w grafie istnieje cykl o ujemnej wadze przechodzacy przez wierzchotek nr 1

Struktury danych i ich wykorzystywanie
Tytut pytania 1. Zaznacz poprawng odpowiedz.
Jakg wartos¢ zwraca atan2(1, 0) ?

a) 90
b) -pi
c) O
d) pi/2

Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz.

W przestrzeni znajduje sie n punktow. Wybieramy ptaszczyzne, ktéra dzieli zbiér punktéw na dwie
czesci. lle réznych podziatéw mozemy co najwyzej uzyskac? Podaj wynik z doktadnoscig do rzedu
wielkosci.

a) n”3

b) n”2

c) n

d) wiecej niz wielomianowo wiele

Tytut pytania 3. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.

Przypomnijmy rozwigzanie problemu zliczania przecieé odcinkéw poziomych z pionowymi. Miotfa
przesuwa sie z lewej w prawa i uzywa drzewa potegowego. Dla kazdej wspotrzednej pamieta ile
odcinkdw poziomych sie pod nig znajduje. Gdy napotykamy poziomy odcinek, dodajemy go do
miotty, gdy odcinek poziomy sie koriczy, jest on usuwany, w przypadku gdy pod miottg znajdzie sie
odcinek pionowy, zliczamy przeciecia z odcinkami w miotle. W przypadku, gdy na danej wspoétrzednej
X znajduje sie wiele zdarzen, najpierw dodajemy nowe odcinki, nastepnie zliczamy przeciecia, po
czym usuwamy konczace sie odcinki poziome. Gdybysmy najpierw rozpatrzyli zdarzenia
rozpoczynania i koriczenia sie odcinkdw poziomych, a nastepnie zliczali przeciecia z odcinkami
pionowymi, to wynik:

a) jesli wspoétrzedne x wszystkich zdarzen sg od siebie rézne, to nie zmieni sie
b) moze byc¢ wiekszy niz przed zmiang

c) nie zmieni sig, ta zamiana jest nieistotna

d) moze by¢ mniejszy niz przed zmiang
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Tytut pytania 4. Zaznacz poprawng odpowiedz.
W kopcu, ktéry stuzy do znajdowania minimum, przy kopcowaniu elementu w dét, aktualnie
przetwarzany element zamienia sie ewentualnie z:

a) jego ojcem

b) jego synem o mniejszej wartosci
c) jego dowolnym synem

d) jego synem o wiekszej wartosci

Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz.
Ztozonos¢ algorytmu Dijkstry z zastosowaniem kopca binarnego wynosi (wskaz najlepsze
oszacowanie):

a) O(VlogE)
b) O(E logE)
c) O(VlogV)
d) O(V*V+E)

Tytut pytania 6. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.
Wysokos¢ drzewa BST:

a) moze by¢ liniowa wzgledem liczby wierzchotkow

b) zawsze jest liniowa wzgledem liczby wierzchotkéw

c) jestzduzym prawdopodobieristwem logarytmiczna wzgledem liczby wierzchotkéw dla
losowych danych

d) zawsze jest logarytmiczna wzgledem liczby wierzchotkdw

Tytut pytania 7. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi:
Ktére z sytuacji mogg mie¢ miejsce w drzewie BST?

a) klucze wszystkich potomkéw pewnego wierzchotka sg wieksze od jego klucza

b) klucze wszystkich potomkdéw pewnego wierzchotka s mniejsze od jego klucza

c) wszystkie wierzchotki w lewym poddrzewie majg klucze nie wieksze niz klucz korzenia
d) klucz lewego syna pewnego wierzchotka jest wiekszy niz klucz jego prawego syna

Tytut pytania 8. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.
Do pustego drzewa BST wrzucamy kolejno wartosci: 2,4, 3,1, 5, 6.

a) wierzchotek o kluczu 4 ma dwdch synéw

b) wierzchotek o kluczu 3 jest synem tego o kluczu 4

c) wierzchotek o kluczu 4 jest korzeniem

d) drzewo to spetnia warunek zrGwnowazania drzewa AVL

e) najdtuzsza mozliwa Sciezka przy szukaniu jakiej$ wartosci sktada sie z 3 wierzchotkéw
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Tytut pytania 9. Zaznacz poprawng odpowiedz.

Podzbiory zbioru {a, b, c, d} zapisujemy jako maski bitowe, przy czym kolejne bity odpowiadajg
kolejnym literkom (najnizszy bit odpowiada literce a, a najwyzszy - d). Jaka maska odpowiada
podzbiorowi {a, c, d}?

a) 9
b) 13
c) 5
d 7
e) 11

Tytut pytania 10. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.
Mamy dane zmienne a i b bedgce maskami pewnych zbioréw. Zaznacz zdania prawdziwe:

a) a & (~b)tordznica zbioréwaib

b) a & btosumazbioréwaib

c¢) (a| b)”btordzinicazbiorowaib
d) a”btoczes¢ wspdlna zbiorowaib

Tytut pytania 11. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.
Metoda "meet in the middle":

a) moze by¢ szybsza niz sprawdzanie wszystkich mozliwosci

b) jest tak na prawde zastosowaniem programowania dynamicznego
c) polega na rozwigzaniu mniejszych podproblemdw i scaleniu wyniku
d) musi wykorzystywaé maski bitowe

Tytut pytania 12. Zaznacz poprawng odpowiedz.
Na ile minimalnie przedziatéw bazowych mozna roztozy¢ przedziat [1,7] ?

a) 1
b) 4
c) 3
d 2

Tytut pytania 13. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.
Ktore stwierdzenia sg prawdziwe dla drzewa przedziatowego typu (+,max) ?

a) operacjainsert(a,b,v) doda obcigzenie v do punktu b

b) jesliquery(1,2) = 4i query(3,4) =5 to na pewno query(1,4) =9

c) operacja query(a,b) zwraca sume dotychczasowych wstawien do punktow z przedziatu
domknietego [a,b]

d) jesli na pustym drzewie wykonamy insert(5,5,1) a nastepnie insert(6,6,-1) to operacja
query(4,6) zwrdci liczbe 1
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Tytut pytania 14. Zaznacz poprawng odpowiedz.

Ile wspélnych weztéw majg Sciezki od lisci reprezentujgcych kornce przedziatu [1,3] do korzenia w

drzewie reprezentujgcym przedziat [0,7]?

a)
b)
c)
d)

N Wb

Tytut pytania 15. Zaznacz poprawng odpowiedz.

lle weztéw (wigcznie z korzeniem) ma drzewo TRIE reprezentujace zbiér stéw {"abc", "abcd",

"de“, ubacn} ?

a) 4
b) 5
c 9
d) 10

Tytut pytania 16. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.

Rozwazmy drzewo TRIE reprezentujgce zbidr stéw {"acd", "bac"} wraz z obliczonymi polami

suf_link i dict_link. Ktdre zdania sg prawdziwe ?

a) dict_link wezta "acd" to korzen
b) suf_link wezta "bac" to wezet "ac"
c) dict_link wezfa "bac" to wezet "ac"
d) suf link wezta "acd" to korzen

Tytut pytania 17. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.

Dany jest tekst T o dtugosci n oraz k wzorcéw dtugosci co najmniej 1, ktdrych fgczna dtugosé to m.
W?zorce sg parami rézne. Zaktadamy, ze rozmiar alfabetu jest staty.
Wskaz poprawne gdrne ograniczenia na czas dziatania algorytmu Aho-Corasicka.

a) O(n+mlogm+k)
b) O(nm)

c¢) O(nk+m)

d) O(h+m+k)

Tytut pytania 18. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.

Ktére z ponizszych struktur danych nadajg sie do efektywnej implementacji przeszukiwania

metodg BFS?

a) lista dwukierunkowa
b) lista jednokierunkowa
c) stos

d) kolejka
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Tytut pytania 19. Zaznacz poprawng odpowiedz.
Dany jest zbior ptaskich talerzy. Po umyciu czyste talerze doktadane sg na gore.
Jesli potrzeba talerzy do positku, to pobiera sie je z géry.
Za pomocg ktorej z ponizszych struktur danych najlepiej reprezentowac zbiér talerzy?

a) lista jednokierunkowa
b) stos

c) kolejka

d) lista dwukierunkowa

Tytut pytania 20. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.
Ktore zdania sg prawdziwe?

a) element, ktdry jako ostatni przyjdzie do kolejki, opusci jg jako pierwszy

b) sposréd elementdw stosu jako pierwszy opusci go ten, ktéry przyszedt najwczesniej
c) element, ktdry jako pierwszy przyjdzie do kolejki, opusci jg jako pierwszy

d) sposrdod elementdw stosu jako pierwszy opusci go ten, ktéry przyszedt najpdziniej

Tytut pytania 21. Zaznacz poprawng odpowiedz.
Dany jest graf o 5-ciu wierzchotkach i krawedziach miedzy nimi (poczatek, koniec, dtugosé):
(1,2,2), (2,3,3), (3,4,4), (5,4,1), (5,1,3), (2,5,3), (5,3,1).
Jaka jest waga minimalnego drzewa rozpinajgcego?

a) 5
b) 6
c) 7
d) 8
e) 9

Tytut pytania 22. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.

Rozwazmy popularne rozwigzanie problemu FIND-UNION (reprezentacji zbioréw roztacznych)
przez pamietanie drzewa dla kazdego zbioru. Stosujemy kompresje Sciezek oraz korzystamy z
gtebokosci drzewa pamietanej w kazdym korzeniu. Jaka jest maksymalna wysokos¢ drzewa?

a) logarytmiczna ze wzgledu na liczbe krawedzi

b) liniowa ze wzgledu na liczbe krawedzi

c) liniowa ze wzgledu na liczbe wierzchotkéw

d) logarytmiczna ze wzgledu na liczbe wierzchotkow

Tytut pytania 23. Zaznacz poprawng odpowiedz.

Jaka jest ztozonos¢ algorytmu Kruskala, przy sortowaniu krawedzi w czasie O(E log E) i
sprawdzaniu, czy dwa wierzchotki nalezg do tej samej spdjnej za pomocg metody przeszukiwania
DFS, wywotywane] dla kazdej krawedzi (wskaz najlepsze oszacowanie)?

a) O(E logE)

b) O(V*V)

c) O(V*V*logE)
d) O(VlogV)

e) O(V*E)
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Réinorodne algorytmy i ich komputerowe realizacje
Tytut pytania 1. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Jaki system liczbowy nie jest stosowany w komputerach?

a) kopowy

b) szesnastkowy
c) binarny

d) dsemkowy

Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Jaka jest reprezentacja liczby 2009 w systemie o podstawie 8?

a) 11111011001
b) 251

c) 934

d) 3731

Tytut pytania 3. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Jaka wartos¢ dziesietng ma liczba binarna ztozona z szesciu jedynek?

a) 2°-1

b) 2°

c) 2*6

d 1+1+1+1+1+1

Tytut pytania 4. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Jakga reprezentacje binarng ma suma dwadch liczb binarnych:
111111 +111111

a) 1111111
b) 1000000
¢) 1010101
d) 1111110

Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Schemat Hornera stuzy do:

a) Obliczania pierwiastkdw réwnania kwadartowego
b) Obliczania zer wielomianu

¢) Podnoszenia wielomianu do potegi

d) Szybkiego obliczania wartosci wielomianu

Tytut pytania 6. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ktéry zapis ponizej jest poprawnym schematem Hornera dla wielomianu:

X -x-xt+1

a) (xX*-1)(x*-1)

b) ((((x)x-1)x-1)x)x +1

c) (x-1)2(x+1)(x*+x+1)
d) X(x*-x-1)+1
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Tytut pytania 7. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ktére z ponizszych wyrazen nie daje poprawnej wartosci potegi x27?

a) (((x*%)%)*x)’
b) (x((x*)})*)’?
C) ((X4X2)2)2X3

d) ()27 + ()%

Tytut pytania 8. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Dla ktérej pary liczb, 15 jest najwiekszym wspdlnym dzielnikiem?

a) 110,120
b) 105,135
) 225,45
d) 225,75

Tytut pytania 9. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Jaki bedzie wynik wykonania nastepujgcego programu dla danych: 49 i 14?
Program Odejmowanie;

var a,b:integer;

begin

read(a,b);

while (a<>0) and (b<>0) do
ifa>bthena:=a-b elseb:=b-g;
write(a+b)

end.

Tytut pytania 10. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Jakg instrukcje nalezy wstawi¢ w miejsce wykropkowane, by otrzymany w ten sposéb program

generowat kolejne (od najmniej znaczacej) cyfry w rozwinieciu liczby x przy podstawie 3?
Program System_3;

var x:integer;

begin

read(x);

while x <> 0 do begin

a) x/3

b) x-3

c) xdiv3
d) xmod3
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Tytut pytania 11. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Jakg ma warto$¢ dziesiata liczba Fibonacciego?

a) 89
b) 55
c) 45
d 34

Tytut pytania 12. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ile nalezy wykonac pojedynczych przenoszen krgzkédw w tamigtowce Wiez Hanoi dla pieciu
krazkéw?

a) 10
b) 50
c) 31
d) 25

Tytut pytania 13. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Jaka jest najmniejsza liczba polskich monet, tworzgcych reszte 97 gr.?

a) 4
b) 3
c) 6
d 5

Tytut pytania 14. Zaznacz poprawng odpowiedz:
W kasie z polskimi monetami brakto monet o nominatach 10 gr. i 5 gr. Z ilu polskich monet w tym
przypadku zostanie utworzona reszta 63 gr. za pomocg algorytmu zachtannego?

a)
b)
c)
d)

00N O U»

Tytut pytania 15. Zaznacz poprawng odpowiedz:
W kasie z polskimi monetami brakto monet o nominatach 10 gr. i 5 gr. Jaka jest najmniejsza liczba
polskich monet w tym przypadku, potrzebnych do utworzenia reszty 63 gr.?

a)
b)
c)
d)

N b~ o

Tytut pytania 16. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Filmy w Multikinie sg wyswietlane w nastepujgcych godzinach:
8-11, 10-13, 12-14, 11-14, 13-16, 15-17, 14-17, 14-16, 16-20, 17-19, 19-22, 20-23
Ile najwiecej filmoéw w tym Multikinie mozesz obejrze¢ jednego dnia?4
a) 5
b) 7
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Tytut pytania 17. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Plecak moze udzwigna¢ 10 kg. Mozesze zapakowac do niego nastepujgce rzeczy, ale TYLKO PO
JEDNEJ SZTUCE:

nr rzeczy 123456

wartosé rzeczy: 6 4 5 710 2

wagarzeczy: 623231
Jaka bedzie wartos$¢ rzeczy w plecaku, jesli zapakujesz go metoda zachtanng wybierajgc rzeczy w
kolejnosci zgodnej z uporzadkowaniem wzgledem jednostkowych wartosci, czyli wartosci ilorazéow
(wartos$c rzeczy)/(waga)?

a) 17
b) 23
c) 18
d) 26

Tytut pytania 18. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Wisz, ze na szachownicy o rozmiarach 4 x 4 mozna ustawi¢ 4 hetmany w nastepujacy sposéb (x
oznacza wolne pole, a 0 oznacza pole, na ktorym stoi hetman):

XX 0X
O XXX
XX XO
X0 XX

Jaka jest najwieksza liczba hetmandw, ktére mozna umiesci¢ na szachownicy o rozmiarach 5 x 7?

a) 4
b) 7
c) 5
d 6

Tytut pytania 19. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Masz obliczy¢ wartos¢ x15 i mozesz wykonywa¢ mnozenie oraz dzielenie Jaka jest najmniejsza
liczba mnozen lub dzielen potrzebnych do obliczenia wartosci tej potegi?

a) 6
b) 7
c) 5
d 4

Tytut pytania 20. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Dysponujesz dwoma czerpakami do wody o pojemnosciach 12 i 20 litréw. Mozesz uzywac ich do
nalewania wody do duzego pojemnika lub do wylewania wody z tego pojemnika, ale zawsze te
czerpaki muszg by¢ petne. Zaczynasz tymi dwoma czerpakami wypetniac pusty pojemnik, wlewajac
do niego lub wylewajac z niego wode.

Ktérej objetosci wody w pojemniku nie mozesz uzyskaé tg metodg?

a) 30
b) 128
c) 8
d) 16
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Algorytmy poszukiwania i porzagdkowania. Elementy jezyka programowania
Tytut pytania 1. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Ile poréwnan nalezy wykonac, aby znalez¢ najwiekszg liczbe wsréd 100 uporzgdkowanych
niemalejgco liczb?

a) 99
b) 100
¢ 1
d 0

Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Jaka jest najmniejsza liczba poréwnan potrzebnych do uporzadkowania 4 liczb?

a) 3
b) 4
c) 5
d 6

Tytut pytania 3. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Jaka jest najmniejsza liczba poréwnan potrzebnych do znalezienia danej liczby w uporzgdkowanym
zbiorze ztozonym z 250 liczb?

a) 12
b) 8
c) 10
d 7

Tytut pytania 4. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ile wynosi suma kolejnych liczb naturalnych od 1 do 507?

a) 1500
b) 2500
c) 1275
d) 500

Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Jakg warto$¢ bedzie miata zmienna s po wykonaniu nastepujgcego ciggu instrukcji:
ints=0;

for(inti=1;i<10;i++)s=i-s;

a) s=5
b) s=10
c) s=0
d) s=15
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Tytut pytania 6. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Jakg warto$¢ bedzie miata zmienna k po wykonaniu nastepujacego ciggu instrukcji:
for(inti=1;i<100; i++)
if (i==ali])k =1i;

a) k moze by¢ nieokreslone

b) k=0

c) k=100

d) k bedzie rowne ostatniemu elementowi w ciggu a, ktdry jest réwny swojemu indeksowi

Tytut pytania 7. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Jaka jest najmniejsza liczba poréwnac potrzebnych do znalezienia jednoczesnie najmniejszej i
najwiekszej liczby wsrdd 35 nieuporzgdkowanych liczby?

a) 67
b) 36
c) 51
d) 70

Tytut pytania 8. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Ile poréwnan wykonuje algorytm porzadkowania przez wybér, zastosowany do ciggu
uporzadkowanego, ztozonego z 1000 elementow?

a) Zadnego

b) 999

c) Tyle, ile wykonuje na ciggu nieuporzgdkowanym
d) 1000

Tytut pytania 9. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Jaka jest najmniejsza liczba meczéw, jakg musi rozegrac 16 tenisistéw, aby wytoni¢ najlepszego i
drugiego najlepszego zawodnika turnieju?

a) 29
b) 18
c) 17
d) 16
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Tytut pytania 10. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Jakg wartos$¢ bedzie miata zmienna s po wykonaniu nastepujacego ciggu instrukcji:

ints=0;

intz=-1;

for(inti=1; i< 100; i++)
if(z>0){s=s+i;z=-2}
elsez=-1z

a) s=0

b) s bedzie suma liczb parzystych miedzy 1100

c) s bedzie sumg liczb nieparzystych miedzy 1100
d) s bedzie sumg wszystkich liczb miedzy 1i 100

Tytut pytania 11. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Ktéry z ponizszych algorytmow nie jest algorytmem optymalnym, czyli nie jest mozliwie najszybszym
algorytmem dla problemu, ktdry rozwigzuje?

a) Algorytm znajdowania najmniejszej liczby w ciagu liczb.

b) Algorytm jednoczesnego znajdowania minimum i maksimum.
c) Przeszukiwanie zbioru uporzagdkowanego metoda potowienia.
d) Porzadkowanie przez wybdr.

Tytut pytania 11. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Ktdéra z metod sortowania, do wykonywania obliczen potrzebuje dodatkowej pamieci, o wielkosci
zblizonej do dtugosci porzgdkowanego ciggu, na przechowywanie wynikéw posrednich ?

a) BubbleSort
b) SelectionSort
c) MergeSort
d) QuickSort

Tytut pytania 12. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ktéry z Polskich matematykdw inicjowat prace dotyczace poszukiwania i porzagdkowania elementéw?

a) Hugo Steinhaus
b) Stanistaw Ulam
c) Jan tukasiewicz
d) Donald Knuth

Tytut pytania 13. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co to jest wartownik?

a) Zmienna, ktdra pilnuje konca programu.

b) Zmienna w programie, ktéra stuzy do przegladania wszystkich instrukcji w programie.
c) Element, ktdry stuzy do zatrzymywania przeszukiwania na koricu ciggu.

d) Element na poczatku ciggu, ktéry kontroluje dostep do ciggu.
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Tytut pytania 14. Zaznacz poprawng odpowiedz:

ile pytan wystarczy zadaé, by w grze w odgadywanie liczby odnalez¢ liczbe ukryta w przedziale [125,
182]?

a) 6
b) 12
c) 5
d 8

Tytut pytania 15. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Ktdra z ponizszych metoda sortowania wykonuje w najgorszym przypadku mniej niz n® poréwnan,
gdzie n jest liczbg sortowanych elementéw.

a) Sortowanie przez scalanie
b) Algorytm babelkowy.

c) Sortowanie przez wybor
d) Sortowanie szybkie

Tytut pytania 16. Zaznacz poprawng odpowiedz:
lle poréwnan zostanie wykonanych podczas scalania nastepujgcych dwdch ciggdéw:

12571215 20 30
46 10 11

a) 8

b) 13
c 12
d) 10

Tytut pytania 17. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Jaka jest gtebokos$¢ wywotan rekurencyjnych w algorytmie sortowania przez scalanie, zastosowanym
do ciggu o 24 elementach?

a) 5
b) 4
c) 6
d) 10

Tytut pytania 18. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Jak bedzie wygladat nastepujgcy cigg elementdéw po zastosowaniu do niego pierwszego kroku
szybkiego algorytmu sortowania. Zaktadamy, ze pierwszy element tego ciggu stuzy do podziatu tego
ciggu na dwa podciagi:

6579241018

a) 2514691078
b) 12456789 10
) 2579641018
d 1245697108
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Tytut pytania 19. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Jaka jest najmniejsza liczba poréwnan wykonywanych przez najszybszy algorytm porzgdkowania
ciggdw uporzadkowanych w przypadku, gdy cigg jest uporzgdkowany i ma n elementéw?

a)
b)
c)
d)

n-1
0

n
2n

Bazy danych

Wszechnica Poranna

Bazy danych — Jak je ugryi¢
Tytut pytania 1. Wybierz wtasciwg odpowiedz

Co to jest klucz obcy?

a)

b)

c)
d)

Jest to kolumna lub kombinacja kolumn, ktéra jest uzywana do okreslenia i wymuszenia
powigzania pomiedzy dwoma tabelami

Wazne dane importowane i innej bazy danych

Hasto stuzgce do zabezpieczenia danych w innej bazie

Uprawnienie nadawane uzytkownikom bazy danych

Tytut pytania 2. Wybierz wtasciwg odpowiedz
Ktdéra z ponizszych cech nie jest cecha tabeli relacyjnej?

a)
b)
c)
d)

W tabeli musi istnie¢ klucz podstawowy

W kolumnie przechowujemy dane jednego typu
Kolumny w tabeli definiujemy w kolejnosci alfabetycznej
Kolejnosé kolumn i wierszy nie ma znaczenia

Tytut pytania 3. Wybierz wtasciwg odpowiedz
Co to jest klucz podstawowy?

a)
b)
c)
d)

Klucz uzywany do szyfrowania danych.

Kolumna przyjmujgca najwieksze wartosci danych.

Pierwszy wiersz w tabeli

Jest to kolumna lub kombinacja kolumn, ktéra dla kazdego wiersza przyjmuje inng wartosc

Tytut pytania 4. Wybierz wtasciwg odpowiedz
Czego dotyczy pojecie integralnos¢ referencyjna?

a)
b)
c)
d)

Przekazywania uprawnien do wykonywanych operacji

Wymuszania poprawnosci danych dla kolumny

Tworzenia kopii bezpieczenstwa

Wymuszania poprawnosci danych zapisanych w réznych tabelach (najczesciej dotyczy pary
klucz obcy — klucz podstawowy)
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Tytut pytania 5. Wybierz wtasciwg odpowiedz
Co umozliwia mechanizm zwany wiezami integralnosci referencyjnej?

a) Mechanizm ten umozliwia zdalne odczyty danych

b) Mechanizm ten umozliwia definiowanie relacji pomiedzy tabelami oraz zapewnia spdjnos¢
takiej relacji.

c) Mechanizm ten wymusza dodatkowa weryfikacje hasta uzytkownika

d) Mechanizm ten pozwala sterowa¢ wykonywaniem transakcji

Tytut pytania 6. Wybierz wtasciwg odpowiedz
Podstawowa struktura danych w modelu relacyjnym to:

a) Formularz
b) Arkusz
c) Tabela
d) Komorka

Tytut pytania 7. Wybierz wtasciwg odpowiedz
Ktéra z podanych definicji dotyczy pojecia informacja?

a) Informacja to taki czynnik, ktéoremu cztowiek moze przypisac okreslony sens (znaczenie), aby
mac jg wykorzystywac do réznych celéw

b) Informacja to poufne dane zapisane w bazie danych

c) Informacja to komunikat systemu operacyjnego

d) Informacja to uprawnienie do wykonywania poufnych czynnosci

Tytut pytania 8. Wybierz wtasciwg odpowiedz
System Zarzgdzania Bazami Danych to?

a) Specjalistyczne oprogramowanie umozliwiajgce tworzenie baz danych oraz ich eksploatacje
b) Firma informatyczna zajmujaca sie tworzeniem baz danych

c) Sie¢ komputerédw z bazami danych udostepniona w Internecie

d) Specjalistyczne oprogramowanie stuzgce do zarzadzania systemem plikéw

Tytut pytania 9. Wybierz wtasciwg odpowiedz
W jakim celu definiujemy dla tabel reguty poprawnosci?

a) W celu eliminacji bteddw ortograficznych

b) W celu zapewnienia wtasciwych nazw nadawanych tabelom
c) W celu wymuszenia poprawnego logowania

d) W celu zapewnienia spdjnosci i integralnosci danych

Tytut pytania 10. Wybierz wtasciwa odpowiedz
Ktéry z ponizszych elementdw musi by¢ zdefiniowany dla kazdej kolumny w tabeli?

a) Kolor wyswietlanego btedu
b) Typ danych

c) Klucz podstawowy

d) Klucz obcy
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Jezyk SQL — podstawy zapytan
Tytut pytania 1. Wybierz wtasciwg odpowiedz
Polecenie INSERT jezyka SQL stuzy do :

a) Definiowania tabel w bazie danych
b) Usuwania wierszy z tabeli

c¢) Modyfikowania wierszy w tabeli

d) Wstawiania wierszy do tabel

Tytut pytania 2. Wybierz wtasciwg odpowiedz
Porzadkowanie wyniku zapytania realizuje klauzula:

a) GROUP BY
b) FROM

c) HAVING
d) ORDER BY

Tytut pytania 3. Wybierz wtasciwg odpowiedz
Ktoéra funkcja agregujgca oblicza srednia arytmetyczng?

a) SUM
b) AVG
c) COUNT
d) MIN

Tytut pytania 4. Wybierz wtasciwg odpowiedz
W zapytaniu SELECT warunki selekcji zapisujemy w klauzuli:

a) ORDER BY
b) WHERE
c) FROM
d) GROUP BY

Tytut pytania 5. Wybierz wtasciwg odpowiedz
Jezyk SQL jest jezykiem:

a) Proceduralnym
b) Obiektowym
¢) Deklaratywnym
d) Maszynowym

Tytut pytania 6. Wybierz wtasciwg odpowiedz
Ktére polecenie jezyka SQL umozliwia modyfikowanie obiektéw bazy danych?

a) CREATE
b) SELECT
c) DELETE
d) ALTER
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Tytut pytania 7. Wybierz wtasciwg odpowiedz
W ktdrej klauzuli polecenia SELECT definiujemy warunki potgczenia tabel?

a) GROUP BY
b) HAVING
c) FROM

d) WHERE

Tytut pytania 8. Wybierz wtasciwg odpowiedz
Ktére polecenie jezyka SQL umozliwia usuwanie obiektéw bazy danych?

a) INSERT
b) UPDATE
c) DROP

d) SELECT

Tytut pytania 9. Wybierz wtasciwg odpowiedz
Pierwszy standard jezyka SQL zostat ogtoszony w roku?

a) 2003
b) 1999
c) 1971
d) 1986

Tytut pytania 10. Wybierz wtasciwg odpowiedz
Warunek selekcji dotyczacy wyniku funkcji agregujgcej mozemy zdefiniowaé w klauzuli?

a) FROM

b) GROUP BY
c) HAVING
d) ORDER BY

Mechanizmy wewnetrzne baz danych, — czyli co w bazach ,,piszczy”
Tytut pytania 1. Co to jest klucz obcy?

a) Jest to kolumna lub kombinacja kolumn, ktdéra jest uzywana do okreslenia i wymuszenia
relacji pomiedzy danymi z dwdch tabel.

b) Wazne dane importowane z innej bazy danych.

c) Uprawnienie nadawane uzytkownikom bazy danych.

d) Hasto stuzgce do zabezpieczenia danych w innej bazie.

Tytut pytania 2. Co to jest transakcja w bazie danych?

a) Zapis danych o przelewach bankowych.

b) Wykonanie operacji na danych za okreslona kwote pieniedzy.

c) Transakcja jest sekwencjg logicznie powigzanych operacji na danych zawartych w bazie, ktére
muszg wszystkie wykona¢ sie w 100 % poprawnie lub nie wykonac sie wcale.

d) Usuniecie z bazy danych wczesniej zaplanowanych danych.
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Tytut pytania 3. Co to sg procedury sktadowane?

a)
b)
c)

d)

Polecenia wykorzystywane tylko do zapewnienia poprawnosci sktadowania danych.
Automatycznie wykonywane polecenia w trakcie zapisywania danych.

Bloki polecen SQL (podobne do funkcji lub metod znanych z jezykéw programowania), ktére
mozna wykonywac jako catosc.

Polecenia jezyka SQL archiwizowane w bazie danych.

Tytut pytania 4. Co to jest wyzwalacz(ang. trigger)?

a)

b)
c)
d)

Specjalny rodzaj procedury sktadowanej wykonywanej automatycznie, jako reakcja na pewne
zdarzenie w bazie danych.

Mechanizm wysytajgcy automatycznie komunikaty w formie e-mail.

Polecenie jezyka SQL zapewniajgce dostep do poufnych danych.

Specjalna funkcja umozliwiajgce zdalne przekazywanie danych.

Tytut pytania 5. Co daje mechanizm zwany wiezami integralnosci referencyjnej?

a)
b)

c)
d)

Mechanizm ten pozwala sterowaé wykonywaniem transakgji.

Mechanizm ten umozliwia definiowanie relacji pomiedzy tabelami oraz zapewnia spdjnosé
takiej relacji.

Mechanizm ten umozliwia zdalne odczyty danych.

Mechanizm ten wymusza dodatkowa weryfikacje hasta uzytkownika.

Tytut pytania 6. Co to sg funkcje uzytkownika (UDF)?

a)
b)
c)
d)

Prawa uzytkownika przyznane przez administratora bazy danych.

Zadania zaplanowane do wykonania przez uzytkownikéw bazy danych.

Polecenia jezyka SQL stuzgce do nadawania uprawnien.

S3 to funkcje (podobne do procedur sktadowanych) dajgce mozliwos¢ wykorzystywania ich
wywotan w wyrazeniach i zapytaniach

Tytut pytania 7. Co jest najmniejszg jednostkg przechowywania danych jest w SQL Serwerze?

a)
b)
c)

d)

Najmniejszg jednostka przechowywania danych w SQL Serwerze jest tabela w ktorej
zapisywane sg dane.

Najmniejszg jednostka przechowywania danych w SQL Serwerze jest partycja o wielkosci 16
Mb

Najmniejszg jednostkg przechowywania danych w SQL Serwerze jest strona, sktadajgca sie z
nagtéwka i 8060 bajtdw (8kB) przeznaczonych na dane z wiersza(-y).

Najmniejszg jednostkg przechowywania danych w SQL Serwerze jest wiersz z danymi.
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Tytut pytania 8. Co jest podstawowag jednostkg przechowywania danych w SQL Serwerze?

a)
b)
c)

d)

Podstawowg jednostkg przechowywania danych w SQL Serwerze jest obszar (extent) bedacy
zbiorem o$miu stron.

Podstawowg jednostkg przechowywania danych w SQL Serwerze jest obszar potrzebny do
zapisania jednego wiersza.

Podstawowag jednostkg przechowywania danych w SQL Serwerze jest obszar (extent ) bedacy
zbiorem dziesieciu stron.

Podstawowg jednostkg przechowywania danych w SQL Serwerze jest obszar potrzebny do
zapisania jednej tabeli.

Tytut pytania 9. Co jest celem stosowania indekséw w bazie danych?

a)
b)
c)

d)

Celem stosowania indekséw jest minimalizacja wykorzystania pamieci dyskowe].

Celem stosowania indekséw jest zapewnienie poufnosci danych

Celem stosowania indekséw jest zwiekszenie szybkosci operowania na danych zawartych w
bazie

Celem stosowania indekséw jest zapewnienie poprawnosci zapisywania danych tekstowych.

Tytut pytania 10. Co to jest zakleszczenie?

a)
b)
c)

d)

Zakleszczenie (ang. deadlock) jest to zjawisko, polegajgce na bezwarunkowym zakonczeniu
procesu zapisywania danych.

Zakleszczenie (ang. deadlock) jest to zjawisko, w ktdrym co najmniej dwie rézne transakcje
blokujg sobie nawzajem potrzebne zasoby, wiec zadna z nich nie moze sie zakonczyc.
Zakleszczenie (ang. deadlock) jest to zjawisko, uniemozliwiajgce dostep do danych po
trzykrotnym btednie podanych hasle dostepu.

Zakleszczenie (ang. deadlock) jest to zjawisko, blokowania zmian danych nieuprawnionym
uzytkownikom.

Wszechnica Kursy, Wszechnica Kuznia

Wykorzystanie dokumentéw xml w relacyjnych bazach danych.
Tytut pytania 1. Jaki rodzaj wyniku zwraca metoda value typu XML

a)
b)
c)
d)

Wartosc¢ skalarng
Tabele
Dokument XML
Wartos¢ logiczng

Tytut pytania 2. Do czego wykorzystujemy schematy XSD?

a)
b)
c)
d)

Do przechowywania danych.

Do tworzenia kopii zapasowych dokumentéw XML.
Do wyswietlania zawartosci dokumentéw XML.

Do walidacji dokumentow XML.
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Tytut pytania 3. Do czego stuzy klauzula FOR XML w zapytaniu SELECT SQL

a) Do odczytania dokumentu XML.

b) Sprawdzania poprawnosci dokumentu XML

c) Blokowania odczytu dokumentu XML.

d) Przeksztatcenia wyniku zapytania do dokumentu XML.

Tytut pytania 4. Jaki rodzaj wyniku zwraca metoda query typu XML?

a) Wartosc skalarna.
b) Dokument XML.
c) Tabele.

d) Wartosc logiczna.

Tytut pytania 5. Ktdra z ponizszych cech nie jest cechg tabeli relacyjnej?

a) W tabeli musiistnieé¢ klucz podstawowy .

b) W kolumnie przechowujemy dane jednego typu

c) W tabeli kolumny definiujemy w kolejnosci alfabetyczne;j.
d) Kolejnosé kolumn i wierszy nie ma znaczenia.

Tytut pytania 6. Czego dotyczy pojecie integralnosé referencyjna?

a) Przekazywania uprawnien do wykonywanych operacji.

b) Wymuszania poprawnosci danych dla kolumny.

c) Tworzenia kopii bezpieczenstwa.

d) Wymuszania poprawnosci danych zapisanych w réznych tabelach (najczesciej dotyczy pary
klucz obcy — klucz podstawowy)).

Tytut pytania 7. Co mozemy zapisa¢ w kolumnie typu XML ?

a) Date utworzenia dokumentu XML.
b) Dokument XML.

c) llos¢ weztéw w dokumencie XML.
d) Nie ma takiego typu.

Tytut pytania 8. Jaki rodzaj wyniku zwraca metoda exist typu XML?

a) Wartosc skalarna.
b) Dokument XML.
c) Wartosc logiczna.
d) Tabele.

Tytut pytania 9. W jaki sposdb dane sg przechowywane w dokumentach XML?
a) Jako zawartosc elementdéw i znacznikdw.
b) Nazwy elementéw sg przechowywanymi danymi.

c) Dane przechowujemy tylko w atrybutach.
d) Dane przechowujemy tylko w elementach.
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Tytut pytania 10. Ktére zdanie jest prawdziwe ?

a) Woykorzystanie typu XML umozliwia uproszczenie schematu bazy danych.
b) Dokument XML jest plikiem przechowujgcym grafike.

c) W bazie danych nie mozna zapisywa¢ dokumentow XML.

d) Typ XML nie udostepnia metody query.

Tytut pytania 11. Czy w zapytaniu SELECT mozna pobrac dane z dokumentu XML?

a) Nie.

b) Tak —ale tylko caty dokument.

c) Tak — ale tylko nagtéwek dokumentu.

d) Tak —z wykorzystaniem metod typu XML

Tytut pytania 12. Jaki rodzaj wyniku zwraca metoda nodes typu XML?

a) Wartosc skalarna.
b) Tabele.

c) Wartosc logiczna.
d) Dokument XML.

Tytut pytania 13. Ktore zdanie jest prawdziwe:

a) Metoda query typu XML zwraca dane w postaci tabeli.
b) Metoda nodes typu XML zwraca dane jako wartosc¢ skalarna.
c) Metoda value typu XML zwraca dane w postaci tabeli.
d) Metoda nodes typu XML zwraca dane w postaci tabeli.

Tytut pytania 14. Schematy XSD definiujemy za pomocg polecenia:

a) CREATE XML SCHEMA COLLECTION
b) CREATE XSD

c) FORXML

d) CREATE TRIGGER

Tytut pytania 15. Jezyk XPath jest :

a) Sposobem tworzenia dokumentéw XML

b) Jezykiem stuzgcym do adresowania czesci dokumentu XML
c) Poleceniem zapisywania dokumentu XML

d) Jezykiem stuzgcym do modyfikacji dokumentu XML

Tytut pytania 16. Ktore polecenie jest poprawnym zadeklarowaniem zmiennej typu XML walidowanej
schematem XSD o nazwie Kontakty?

a) Declare @dane XML WITH kontakty
b) SET @dane kontakty

c¢) DECLARE @dane XML(kontakty)

d) SET @dane=kontakty
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Tytut pytania 17. Porzagdkowanie wyniku zapytania realizuje klauzula;

a)
b)
c)
d)

HAVING
GROUP BY
ORDER BY
WHERE

Tytut pytania 18. Jezyk SQL jest jezykiem:

a)
b)
c)
d)

Proceduralnym
Obiektowym
Deklaratywnym
Maszynowym

Tytut pytania 19. Czym jest dokument XML

a)
b)
c)
d)

Plikiem graficznym
Arkuszem kalkulacyjnym
Plikiem tekstowym
Tabelg

Podstawy projektowania i implementacji baz danych
Tytut pytania 1. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co to jest klucz obcy?

a)
b)

c)
d)

Hasto stuzace do zabezpieczenia danych w innej bazie.

Jest to kolumna lub kombinacja kolumn, ktéra jest uzywana do okreslenia i wymuszenia
relacji pomiedzy danymi z dwéch tabel.

Uprawnienie nadawane uzytkownikom bazy danych.

Wazne dane importowane z innej bazy danych.

Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co to sg procedury sktadowane?

a)
b)
c)

d)

Polecenia jezyka SQL archiwizowane w bazie danych.

Automatycznie wykonywane polecenia w trakcie zapisywania danych.

Bloki polecen SQL (podobne do funkcji lub metod znanych z jezykéw programowania), ktére
mozna wykonywac jako catosé.

Polecenia wykorzystywane tylko do zapewnienia poprawnosci sktadowania danych.

Tytut pytania 3. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co to jest wyzwalacz?

a)
b)
c)
d)

Mechanizm wysytajacy automatycznie komunikaty w formie e-mail.

Specjalna funkcja umozliwiajace zdalne przekazywanie danych.

Polecenie jezyka SQL zapewniajgce dostep do poufnych danych.

Specjalny rodzaj procedury sktadowanej wykonywanej automatycznie, jako reakcja na pewne
zdarzenie w bazie danych.
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Tytut pytania 4. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co daje mechanizm zwany wiezami integralnosci referencyjne;j?

a) Mechanizm ten pozwala sterowaé wykonywaniem transakgcji.

b) Mechanizm ten umozliwia zdalne odczyty danych.

c) Mechanizm ten umozliwia definiowanie relacji pomiedzy tabelami oraz zapewnia spdjnosc
takiej relacji.

d) Mechanizm ten wymusza dodatkowa weryfikacje hasta uzytkownika.

Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ktdra z ponizszych cech nie jest cecha tabeli relacyjnej?

a) Kolejnosé kolumn i wierszy nie ma znaczenia.

b) W tabeli kolumny definiujemy w kolejnosci alfabetycznej.
c) W tabeli musiistnieé¢ klucz podstawowy .

d) W kolumnie przechowujemy dane jednego typu

Tytut pytania 6. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co to jest klucz podstawowy?

a) Kolumna przyjmujgca najwieksze wartosci danych.

b) Klucz uzywany do szyfrowania danych.

c) Jestto kolumna lub kombinacja kolumn, ktéra dla kazdego wiersza przyjmuje inng wartosc.
d) Pierwszy wiersz w tabeli.

Tytut pytania 7. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Czego dotyczy pojecie integralnos¢ referencyjna?

a) Przekazywania uprawnien do wykonywanych operacji.

b) Wymuszania poprawnosci danych dla kolumny.

c) Tworzenia kopii bezpieczenstwa.

d) Wymuszania poprawnosci danych zapisanych w réznych tabelach (najczesciej dotyczy pary
klucz obcy — klucz podstawowy)).

Tytut pytania 8. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co daje mechanizm zwany wiezami integralnosci referencyjnej?

a) Mechanizm ten pozwala sterowa¢ wykonywaniem transakgji.

b) Mechanizm ten umozliwia definiowanie relacji pomiedzy tabelami oraz zapewnia spdjnosc
takiej relacji.

c¢) Mechanizm ten wymusza dodatkowa weryfikacje hasta uzytkownika.

d) Mechanizm ten umozliwia zdalne odczyty danych.

Tytut pytania 9. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Podstawowg strukturg danych w modelu relacyjnym jest?

a) Tabela

b) Formularz.
c) Arkusz.

d) Komorka
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Tytut pytania 10. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ktdra z ponizszych definicji dotyczy pojecia informacja?

a) Sie¢ komputerdw z bazami danych udostepniona w Internecie .

b) Informacja to taki czynnik, ktéremu cztowiek moze przypisa¢ okreslony sens (znaczenie), aby
mac jg wykorzystywac do réznych celéw

c) Informacja to poufne dane zapisane w bazie danych.

d) Specjalistyczne oprogramowanie stuzace do zarzgdzania systemem plikow.

Tytut pytania 11. Zaznacz poprawng odpowiedz:
System Zarzgdzania Bazami Danych to?

a) Firma informatyczna zajmujaca sie tworzeniem baz danych.

b) Sie¢ komputeréw z bazami danych udostepniona w Internecie .

c) Specjalistyczne oprogramowanie stuzgce do zarzgdzania systemem plikow.

d) Specjalistyczne oprogramowanie umozliwiajgce tworzenie baz danych oraz ich eksploatacje

Tytut pytania 12. Zaznacz poprawng odpowiedz:
W jakim celu definiujemy dla tabeli reguty poprawnosci?

a) W celu zapewnienia wtasciwych nazw nadawanych tabelom.
b) W celu wymuszenia poprawnego logowania.

c) W celu eliminacji btedéw ortograficznych.

d) W celu zapewnienia spdjnosci i integralnosci danych

Tytut pytania 13. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ktéry z ponizszych elementdw musi by¢ zdefiniowany dla kazdej kolumny w tabeli?

a) Klucz obcy.

b) Klucz podstawowy.

c) Typ danych.

d) Kolor wyswietlanego btedu.

Tytut pytania 14. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Polecenie INSERT jezyka SQL stuzy do:

a) Usuwania wierszy z tabeli

b) Modyfikowania wierszy w tabeli

c) Definiowania tabel w bazie danych
d) Wstawiania wierszy do tabeli

Tytut pytania 15. Zaznacz poprawng odpowiedz:
W zapytaniu SELECT warunki selekcji zapisujemy w klauzuli:

a) GROUP BY
b) WHERE
c) FROM
d) ORDER BY
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Tytut pytania 16. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ktére polecenie jezyka SQL umozliwia modyfikowanie obiektéw bazy danych?

a) DELETE
b) CREATE
c) ALTER

d) SELECT

Tytut pytania 17. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ktére polecenie jezyka SQL umozliwia usuwanie obiektdw baz danych?

a) SELECT
b) UPDATE
c) DROP

d) INSTERT

Tytut pytania 18. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Porzadkowanie wyniku zapytania realizuje klauzula:

a) HAVING
b) WHERE
c) ORDER BY
d) GROUP BY

Tytut pytania 19. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Jezyk SQL jest jezykiem:

a) Obiektowym
b) Maszynowym
c) Proceduralnym
d) Deklaratywnym

Tytut pytania 20. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Warunek selekcji dotyczacy wyniku funkcji agregujacej mozemy zdefiniowac¢ w klauzuli?

a) WHERE

b) GROUP BY
c) ORDERED BY
d) HAVING
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Grafika, multimedia i Internet

Wszechnica Poranna

Techniki nagrywania, ksztattowania i odtwarzania dzwieku.
Tytut pytania 1. Synteza wavetable w kartach dzwiekowych polega na:

a)

b)
c)
d)

Na mieszaniu paru sztucznie wytworzonych fal réznych ksztattéw, otrzymujemy wéwczas
charakterystyczny, syntetyczny dzwiek

Odtworzeniu przez karte dzwiekowg oryginalnego dZzwieku, nagranego wczesniej w studiu
Zastosowaniu przetwornikoéw a/c i c/a w kartach dzwiekowych

Wprowadzeniu dzwieku przestrzennego do kart dzwiekowych

Tytut pytania 2. Ton jest to:

a)
b)
c)
d)

Elementarny rodzaj dzwieku, dla ktérego fala dZzwiekowa ma postac sinusoidy

Okresla mozliwos¢ rozrézniania dzwiekow o tej samej gtosnosci i czestotliwosci

To cisnienie akustyczne wyrazone w skali logarytmicznej (okreslone w dB)

To miara znieksztatcen nieliniowych, czyli wprowadzenia nieistniejgcych harmonicznych do
oryginalnego sygnatu dZzwiekowego

Tytut pytania 3. Widmo sygnatu dzwiekowego to:

a)
b)

c)

d)

Podtuzna fala akustyczna rozchodzaca sie w ciatach statych

Sygnat dzwiekowy spréobkowany w dziedzinie czasu z okreslong czestotliwoscig i
skwantowany

Zbiér sktadowych harmonicznych i nieharmonicznych dZzwieku, bedgcych sinusoidalnymi
funkcjami czasu o okreslonych amplitudach i czestotliwosciach

Przedstawienie sygnatu dZzwiekowego zmiennego w czasie w dziedzinie czestotliwosci przy
uzyciu transformaty Fouriera

Tytut pytania 4. Zakres styszalnosci

a)
b)
c)
d)

Najnizsza wartos¢ cisnienia akustycznego wykrywanego przez ucho ludzkie
Wszystkie dzwieki, ktére mozna ustyszec

Cisnienie akustyczne okreslajgce prég bolu i prog styszalnosci

Zakres czestotliwosci od 20Hz do 20kHz

Tytut pytania 5. W mikrofonach dynamicznych (magnetoelektrycznych):

a)

b)
c)

d)

Wykorzystuje sie zjawisko indukcji magnetycznej, podczas drgart membrany mikrofonu, w
uzwojeniu cewki indukuje sie sita elektromotoryczna o czestotliwosci rownej czestotliwosci
drgan membrany

Mikrofony dynamiczne, jako przetworniki dZzwieku na napiecie, wymagaja spolaryzowania
napieciem wstepnym

Membrana oraz tylna elektroda sg natadowane elektrostatycznie, drgania membrany
powodujg zmiany napiecia pomiedzy nig i drugg elektroda, proporcjonalnie do padajacej fali
Membrana drgajgca pod wptywem fali akustycznej powoduje zmiane nacisku na proszek, a
tym samym zmiane jego rezystancji
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Tytut pytania 6. Do typowego sprzetowego wyposazenia rezyserni naleza:

a)
b)
c)
d)

Stoét mikserski

Monitory gtosnikowe (ewentualnie stuchawki)
Urzadzenia stuzgce do ttoczenia ptyt CD i DVD
Zewnetrzne procesory dZzwieku oraz wzmacniacze

Tytut pytania 7. W trakcie fazy miksowania dzwieku

a)
b)

c)
d)

Sygnaty dzwiekowe sg odtwarzane w studiu, wprowadzane sg potrzebne korekcje
Sciezki dzwiekowe sg wybierane i taczone przy uzyciu stotu mikserskiego lub innego
urzadzenia

Sygnaty dZzwiekowe s3 rejestrowane z uzyciem mikrofonéw

Sygnaty dZzwiekowe s3g zapisywane na jednym z urzgdzen zapisujacych

Tytut pytania 8. Tasma magnetofonowa:

a)

b)

c)
d)

Jest wykonana z dwdéch warstw: podtoza niemagnetycznego, wykonanego z materiatow
plastycznych (najczesciej poliestry) oraz naniesionej nan cienkiej warstwy magnetycznej
(tlenki zelaza lub dwutlenek chromu)

Stuzy do zapisu magnetycznego dzwieku

Jest wykonana tylko z tworzyw sztucznych (celuloidu)

Stuzy do zapisu optycznego dzwieku

Tytut pytania 9. Ptyta CD:

a)
b)
c)
d)

Urzadzeniem stuzgcym do odtwarzania dzwieku zapisanego na ptycie CD jest gramofon
Stuzy do zapisu analogowego dzwieku

Stuzy do zapisu optycznego dzwieku

Dawno zostata wyparta z rynku przez nowa formaty zapisu dzwieku: DVD-Audio i SACD

Tytut pytania 10. Odtwarzacze MP3

a)
b)
c)
d)

Zapewniajg lepsza jako$¢ dzwieku niz odtwarzacze CD

Wykorzystujg karty pamieci typu flash

Sa ciezkie i niewygodne w uzyciu

Odtwarzaja tylko i wytgcznie dZzwiek skompresowany do formatu MP3

Techniki rejestracji, obrébki i wizualizacji obrazéw ruchomych.
Tytut pytania 1. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Tryb progresywny to:

a)
b)
c)
d)

Na przemian czytamy linie parzyste i nieparzyste w obrazie
Umozliwia zastosowanie efektywnych metod kompresji obrazu
Polega na zastosowaniu przetwornikow a/c do odczytu obrazu
Odczyt obrazu linia po linii
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Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz:
W analizatorach obrazu wykorzystuje sie:

a) Efekt fotoelektryczny wewnetrzny

b) Adresowanie, czyli odczytanie wytworzonej informacji elektrycznej i opatrzenie jej adresem
c) Efekt akumulacji wytworzonej informacji elektrycznej

d) Efekt fotoelektryczny zewnetrzny

Tytut pytania 3. Zaznacz poprawne odpowiedzi:
Przetworniki typu CCD:

a) S powszechnie stosowane w kamerach cyfrowych

b) Kazdy piksel ma swdj przetwornik tadunku na napiecie, kazdy piksel ma swéj ,,adres” i jego
zawartos¢ moze by¢ odczytana w dowolnej kolejnosci

¢) Do odczytu wytworzonej informacji elektrycznej stosowane sg specjalne rejestry
przesuwajgce

d) S powszechnie stosowane w aparatach cyfrowych

Tytut pytania 4. Zaznacz poprawne odpowiedzi:
Tréjprzetwornikowa analiza obrazu barwnego

a) Stosowana jest w niektorych kamerach cyfrowych

b) Jest stosowana tylko i wytgcznie w przetwornikach typu APS

c) Daje lepsze rezultaty przetwarzania obrazu barwnego niz analiza jednoprzetwornikowa
d) Jest rozwigzaniem raczej kosztownym

Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Filtry mozaikowe

a) Sa konieczne w kamerach cyfrowych uzywajacych trzech przetwornikéw obrazu

b) Najczesciej sktadajg sie z elementdéw o kolorze czerwonym, zielonym, niebieskim

c) Nazywane sj filtrami Bayera

d) Uzywane sg w aparatach cyfrowych z jednym przetwornikiem obrazu w celu uzyskania
informacji o barwie obrazu

Tytut pytania 6. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Pod pojeciem kodeka rozumiemy:

a) Kamere cyfrowq uzywajacg trzech przetwornikdéw obrazu

b) Program do kompresji danych audio lub wideo

c¢) Program do szyfrowania danych

d) Urzadzenie lub program, ktéry moze zmieni¢ strumien danych w forme zakodowang (czesto
w celu transmisji, sktadowania lub zaszyfrowania) lub odzyskaé (odkodowac) strumien
danych z formy zakodowanej, by umozliwié ich odtwarzanie badz obrébke
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Tytut pytania 7. Zaznacz poprawne odpowiedzi:
W standardzie MPEG obraz jest kodowany jako jedna sktadowa luminacji (jasnosci) oraz dwie
sktadowe chrominancji (koloru) poniewaz:

a) Sygnaty chrominancji mogg by¢ zakodowane z mniejszg doktadnoscig niz sygnat luminancji
bez utraty jakosci obrazu

b) tatwiej jest roztozy¢ obraz na sktadowe luminancja, chrominancja niz tradycyjna sktadowe
RGB (obrazy czerwony, zielony, niebieski)

c) Rozktad obrazu na sktadowe luminancji i chrominancji umozliwia efektywniejszg kompresje
MPEG

d) Tak zakodowany obraz tadniej wyglada

Tytut pytania 8. Zaznacz poprawne odpowiedzi:
Dyskretna transformata kosinusowa

a) Stuzy do przeprowadzenia kwantyzacji sygnatu dzwiekowego

b) Pomaga rozdzieli¢ sygnat na czesci (lub pasma spektralne), przeksztatcajgc dane do postaci
umozliwiajgcej zastosowanie efektywnych metod kompresji

c) Wiekszos¢ wspdtczynnikow DCT jest zwykle bliska zeru, po procesie kwantyzacji
wspotczynniki te mozna pomingc

d) Stuzy do przeprowadzenia kompresji obrazu

Tytut pytania 9. Zaznacz poprawne odpowiedzi:
W standardzie MPEG obrazy typy P

a) Woykorzystujg kompresje opartg na kodowaniu réznic pomiedzy obrazami

b) Tworzone na podstawie obrazu poprzedniej ramki typu | lub P

c) To ramki zawierajgce petng informacje o obrazie

d) Tworzone na podstawie dwdch obrazéw poprzedniego typu | lub P oraz nastepnego typu |
lub P

Tytut pytania 10. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Telewizja cyfrowa wykorzystuje gtownie

a) Kodowania MPEG-1

b) Kodowania analogowe obrazu (np. PAL)

c¢) Kodowanie analogowe (np. PAL), MPEG-1 i MPEG-2
d) Kodowanie MPEG-2

Techniki Internetu.
Tytut pytania 1. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Do dziatania sieci Internet niezbedne sa:

a) Komputery, rutery

b) Serwery, rutery

c) Komputery, serwery, rutery
d) Komputery, serwery

,Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskq w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego”



Warszawska UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI | Wyzsza Szxora ELROPEISKI
MARDDOWA FTRATIGLA SPOINCH INFORMATYEI FUNDUSE SPOLECZNY

Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Najwazniejszym zadaniem rutera jest:

a)
b)
c)
d)

taczenie ze sobg urzadzen w sieci

taczenie sie z Internetem

Przekazywanie informacji pomiedzy urzgdzeniami w sieci oraz tgczeniu z siecig innych sieci
Udostepnianie zasobdéw swojego twardego dysku réznym uzytkownikom

Tytut pytania 3. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Rola serwera plikéw polega na:

a)
b)
c)
d)

taczeniu urzadzen w sieci

Udostepnianiu plikdw ze swojego twardego dysku innym uzytkownikom

taczeniu sie z Internetem

Przekazywaniu informacji pomiedzy urzadzeniami w sieci oraz tgczeniu z siecig innych sieci

Tytut pytania 4. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Siec szkieletowa sktada sie z:

a)
b)
c)
d)

Wszystkich urzadzen w sieci potgczonych ze sobg
Serwerdw potgczonych ze sobg
Komputerdw uzytkownikdw potgczonych ze sobg
Routeréw potaczonych ze sobg

Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Pakietem w sieci Internet jest:

a)
b)
c)
d)

Strona internetowa

Protokot

Wedrujgcy po sieci fragment listu elektronicznego
List elektroniczny

Tytut pytania 6. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ktory ze skrotéw nie jest oznaczeniem protokotu?

a)
b)
c)
d)

IP
SMTP
DNS
IMAP

Tytut pytania 7. Zaznacz poprawng odpowiedz:
W ktdrej sieci wszyscy uzytkownicy majg rowne uprawnienia?

a)
b)
c)
d)

Sie¢ peer-to-peer

Siec¢ zcentralizowana
Siec Internet

Siec typu klient/serwer
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Tytut pytania 8. Wskaz btedng odpowiedz:

a) Strona internetowa po utworzeniu, jest umieszczana na serwerze

b) Komputer uzytkownika serwisu WWW porozumiewa sie z serwerem WWW za pomoca
protokotu HTTP

c) Strona dynamiczna oczekuje na serwerze na moment zazgdania jej wyswietlenia

d) Fragment tresci strony dynamicznej moze by¢ pobierana na biezgco z bazy danych

Tytut pytania 9. Wskaz btedng odpowiedz:

a) Strony dynamiczne umozliwiajg interakcje z uzytkownikiem

b) Strony statyczne ograniczajg interakcje z uzytkownikiem

c) Strony dynamiczne zazwyczaj korzystajg bazy danych na serwerze
d) Strony statyczne umozliwiajg szybkg zmiane ich tresci

Tytut pytania 10. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ktéry z elementdw systemu poczty elektronicznej jest opcjonalny (moze wystepowad, ale nie
musi):

a) Program pocztowy na komputerze uzytkownika
b) Konto pocztowe uzytkownika

c) Serwer pocztowy

d) Protokdét SMTP

Graficzna obrdébka zdjed.
Tytut pytania 1. Za co odpowiada wspdtczynnik gamma w histogramie?

a) Za poprawe kontrastu obrazu

b) Za zmiane tonacji obrazu

c) Zazmiane nasycenia koloréow

d) Za przycienienie lub rozjasnienie obrazu

Tytut pytania 2. Ktdre z narzedzi programu GIMP nie nadaje sie do poprawiania koloréw obrazu?

a) Odcien i nasycenie
b) Barwienie

c) Balans kolorow

d) Progowanie

Tytut pytania 3. Ktdrego z narzedzi programu GIMP nalezy uzy¢ do usuwania defektéw cery na twarzy
uwiecznionej na fotografii?

a) Kadrowanie
b) Progowanie
c) Balans kolorow
d) Klonowanie
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Tytut pytania 4. W trybie RGB kazdy piksel obrazu

a) Sktada sie z trzech niezaleznych sktadowych: czerwonej, zielonej i niebieskiej

b) Opisywany jest przez numer barwy z okreslonej palety barw

c) Sktada sie z trzech sktadowych: barwa, nasycenie, jasnosé

d) Sktada sie ze sktadowej okreslajgcej kolor piksela oraz sktadowej okreslajgcej natezenie

Tytut pytania 5. Ktdry z trybdw wyswietlania grafiki zawiera jeden kanat, a wartos¢ pikseli jest
opisywana liczbg z zakresu od 0 do 2557?

a) Tryb JPEG

b) Tryb RGB

c¢) Trybindeksowany
d) Tryb odcieni szarosci

Tytut pytania 6. Ktory opis nie odnosi sie do obrazéw rastrowych?

a) Powstajg w efekcie cyfrowego zapisu obrazu widzialnego

b) Tworzone sg przy uzyciu wyrazen matematycznych opisujacych linie, krzywe, elipsy itp.

c¢) Moga byé wprowadzane do komputera przy uzyciu urzadzen takich jak aparat cyfrowy lub
skaner

d) Przy powiekszaniu obrazu stajg sie widoczne piksele

Tytut pytania 7. Ktdry z formatow graficznych charakteryzuje sie kompresjg stratng?

a) XCF
b) PNG
c) GIF
d) JPG

Tytut pytania 8. Za co odpowiada wspétczynnik delta w selektywnym rozmyciu Gaussa?

a) Wielko$¢ promienia, w obrebie ktérego bedg rozmywane wartosci pikseli

b) Poziom kolorowych szumow

c) Im wieksza delta, tym bardziej ostry obraz

d) Doktadnos$¢ rozmywania obrazu: mniejsza delta pozwala zachowac ostre krawedzie

Tytut pytania 9. Ktérego narzedzia nalezy uzy¢ do poprawienia zdje¢ duzych obiektéw, np. wysokich
budynkéw?

a) Nachylenie
b) Kadrowanie
c) Obrot

d) Perspektywa

Tytut pytania 10. Co oznaczajg najwieksze wartosci w poczatkowej (lewej) czesci histogramu?
a) Nie mozna stwierdzi¢, czy obraz jest dobrze oswietlony
b) Obraz nieoswietlony

c) Obraz oswietlony rGwnomiernie
d) Obraz przeswietlony
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Cyfrowa synteza fotorealistycznych obrazéw w srodowisku 3D.
Tytut pytania 1. Podstawowe bryly geometryczne, ktdre sg wykorzystywane w grafice
tréjwymiarowej, okreslamy, jako:

a)
b)
c)
d)

NURBS
Poligonowe
Prymitywne
Deformatory

Tytutf pytania 2. Najtatwiejszym sposobem wycinania otwordw w brytach tréjwymiarowych jest:

a)
b)
c)
d)

Narzedzie Boola
Narzedzie Knife
Narzedzie Hole
Narzedzie Delete

Tytut pytania 3. technika modelowania bryt tréjwymiarowych, wykorzystujgca jako elementy
pomocnicze krzywe, jest okreslana jako:

a)
b)
c)
d)

Polimodeling
Duplikowanie
NURBS

Mostkowanie

Tytut pytania 4. Finalny proces generowania obrazéw, w ktérym komputer przelicza srodowisko
tréjwymiarowe, materiaty oswietlenie, ird., nazywa sie:

a)
b)
c)
d)

Projekcja
Rendering
Transformacja XYZ
Rzutowanie

Tytut pytania 5. Najlepsze rezultaty (tzw. grafiki fotorealistyczne) uzyskuje sie wykorzystujac model
oswietlenia:

a)
b)
c)
d)

Gl bez map HDRI
Swiatta punktowe
Gl z mapami HDRI
Swiatta réwnolegte

Tytut pytania 6. Narzedzie, ktére umozliwia iteracyjne kopiowanie duzej liczby obiektéw, to:

a)
b)
c)
d)

Duplicate
Deformation
Instance
Copy, paste

Tytut pytania 7. Jak nazywaja sie obiekty tréjwymiarowe, ktére mogg by¢ dowolnie ksztattowane w
trybie punktéw, krawedzi, wielokgtow:

a)
b)
c)
d)

Prymitywne

NURBS
Hyperpowierzchnie
Poligonowe
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Tytut pytania 8. Sposéb utozenia tekstury na obiekcie tréjwymiarowym, okreslany jest terminem:

a) Projekcja
b) Rzutowanie
c) Rendering
d) Mapowanie

Tytut pytania 9. Tekstury, ktére posiadajg wzér ( np. stoje drewna, kafelki, itd. ), a nie wymagaja
zastosowania zdjeé fotograficznych, okreslamy mianem:

a) Jawnych

b) Projekcyjnych

¢) Unormowanych
d) Parametrycznych

Tytut pytania 10. Dowolne i precyzyjne odwzorowanie tekstury na bryle tréjwymiarowej umozliwia
metoda projekcji nazywana:

a) Sferyczna

b) UVW Mapping
c) Cylindryczna
d) Kubiczna

Tytut pytania 11. Algorytm wizualizacji uwzgledniajacy tylko pierwotne i wtdrne zrddta swiatta, to
algorytm:

a) Energetyczny

b) Sledzenie promieni
c) Phonga

d) Empiryczny

Tytut pytania 12. Algorytm wizualizacji, ktéry opiera sie na tym, ze wszystkie obiekty
tréjwymiarowe w scenie sg traktowane jako zrédta swiatta o réznych wtasciwosciach, jest okreslany
terminem:

a) Sledzenia promieni
b) Kubiczny

c) Trzypunktowy

d) Energetyczny

Tytut pytania 13. Ktére narzedzie w pakiecie Cinema 4D umozliwia uporzagdkowanie struktury
poligonowej obiektéw przez eliminacje dublujgcych sie punktéw:

a) Subdivide
b) Duplicate
c) Optimize
d) Analize
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Tytut pytania 14. Jak nazywa sie kanat materiatu, ktéry umozliwia - poprzez wprowadzenie maski -
symulowanie chropowatej powierzchni:

a) Reflection

b) Diffusion

c) Bump

d) Transparency

Tytut pytania 15. Ktéry podzespét komputera odpowiada za renderowanie finalnych wizualizacji

a) Karta graficzna
b) Procesor
c) Karta sieciowa
d) Monitor

Wszechnica Kursy, Wszechnica Kuznia

GIMP - edycja grafiki i zdjec
Tytut pytania 1. Za co odpowiada wspétczynnik gamma w histogramie?

a) zazmiane tonacji obrazu

b) za poprawe kontrastu obrazu

c) za przycienienie lub rozjasnienie obrazu
d) zazmiane nasycenia kolorow

Tytut pytania 2. Ktdre z narzedzi programu GIMP nie nadaje sie do poprawiania koloréw obrazu?

a) Balans kolorow

b) Barwienie

c) Progowanie

d) Odcien i nasycenie

Tytut pytania 3. Ktdrego z narzedzi programu GIMP nalezy uzy¢ do usuwania defektéw cery na twarzy
uwiecznionej na fotografii?

a) Kadrowanie
b) Klonowanie
c) Progowanie
d) Balans kolorow

Tytut pytania 4. W trybie RGB kazdy piksel obrazu
a) sktada sie ze sktadowej okreslajacej kolor piksela oraz sktadowej okreslajgcej natezenie
b) sktada sie z trzech sktadowych: barwa, nasycenie, jasnos¢

c) skfada sie z trzech niezaleznych sktadowych: czerwonej, zielonej i niebieskiej
d) opisywany jest przez numer barwy z okreslonej palety barw
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Tytut pytania 5. Ktdry z trybow wyswietlania grafiki zawiera jeden kanat, a wartos$¢ pikseli jest
opisywana liczbg z zakresu od 0 do 2557?

a)
b)
c)
d)

Tryb indeksowany
Tryb RGB

Tryb odcieni szarosci
Tryb JPEG

Tytut pytania 6. Ktdry opis nie odnosi sie do obrazéw rastrowych?

a)
b)
c)
d)

przy powiekszaniu obrazu stajg sie widoczne piksele

tworzone sg przy uzyciu wyrazen matematycznych opisujgcych linie, krzywe, elipsy itp.
powstajg w efekcie cyfrowego zapisu obrazu widzialnego

mogg by¢ wprowadzane do komputera przy uzyciu urzadzen takich jak aparat cyfrowy lub
skaner

Tytut pytania 7. Ktdry z formatdéw graficznych charakteryzuje sie kompresjg stratng?

a)
b)
c)
d)

XCF
JPG
GIF
PNG

Tytut pytania 8. Za co odpowiada wspdtczynnik delta w selektywnym rozmyciu Gaussa?

a)
b)
c)
d)

wielko$¢ promienia, w obrebie ktérego bedg rozmywane wartosci pikseli
doktadnosé rozmywania obrazu: mniejsza delta pozwala zachowac ostre krawedzie
im wieksza delta, tym bardziej ostry obraz

poziom kolorowych szumow

Tytut pytania 9. Ktérego narzedzia nalezy uzy¢ do poprawienia zdjeé duzych obiektéw, np. wysokich
budynkéw?

a)
b)
c)
d)

Kadrowanie
Perspektywa
Nachylenie
Obrot

Tytut pytania 10. Co oznaczajg najwieksze wartosci w poczatkowej (lewej) czesci histogramu?

a)
b)
c)
d)

obraz nieoswietlony

obraz oswietlony rGwnomiernie

obraz przeswietlony

nie mozna stwierdzi¢, czy obraz jest dobrze oswietlony

Obrobka i wizualizacja obrazow
Tytut pytania 1. Za co odpowiada wspétczynnik gamma w histogramie?

a)
b)
c)
d)

za przycienienie lub rozjasnienie obrazu
za zmiane nasycenia koloréw

za zmiane tonacji obrazu

za poprawe kontrastu obrazu
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Tytut pytania 2. Ktdre z narzedzi programu GIMP nie nadaje sie do poprawiania koloréw obrazu?

a) Odcien i nasycenie
b) Barwienie

c) Progowanie

d) Balans koloréw

Tytut pytania 3. Ktérego z narzedzi programu GIMP nalezy uzy¢ do usuwania defektéw cery na twarzy
uwiecznionej na fotografii?

a) Balans koloréw
b) Kadrowanie
c) Progowanie
d) Klonowanie

Tytut pytania 4. W trybie RGB kazdy piksel obrazu

a) skfada sie ze sktadowej okreslajgcej kolor piksela oraz sktadowej okreslajgcej natezenie
b) opisywany jest przez numer barwy z okreslonej palety barw

c) skfada sie z trzech sktadowych: barwa, nasycenie, jasnosé¢

d) sktada sie z trzech niezaleznych sktadowych: czerwonej, zielonej i niebieskiej

Tytut pytania 5. Ktory z trybow wyswietlania grafiki zawiera jeden kanat, a wartos$¢ pikseli jest
opisywana liczbg z zakresu od 0 do 2557?

a) Tryb RGB

b) Tryb JPEG

c) Trybindeksowany
d) Tryb odcieni szarosci

Tytut pytania 6. Ktory opis nie odnosi sie do obrazéw rastrowych?

a) tworzone sg przy uzyciu wyrazen matematycznych opisujgcych linie, krzywe, elipsy itp.

b) przy powiekszaniu obrazu stajg sie widoczne piksele

c) moga by¢ wprowadzane do komputera przy uzyciu urzgdzen takich jak aparat cyfrowy lub
skaner

d) powstajg w efekcie cyfrowego zapisu obrazu widzialnego

Tytut pytania 7. Ktdry z formatow graficznych charakteryzuje sie kompresjg stratng?

a) GIF
b) JPG
c) XCF
d) PNG

Tytut pytania 8. Za co odpowiada wspdtczynnik delta w selektywnym rozmyciu Gaussa?

a) doktadnos¢ rozmywania obrazu: mniejsza delta pozwala zachowac ostre krawedzie
b) poziom kolorowych szuméw

c) im wieksza delta, tym bardziej ostry obraz

d) wielkos$¢ promienia, w obrebie ktérego bedg rozmywane wartosci pikseli
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Tytut pytania 9. Ktérego narzedzia nalezy uzy¢ do poprawienia zdje¢ duzych obiektéw, np. wysokich
budynkéw?

a) Kadrowanie
b) Obroét

c) Nachylenie
d) Perspektywa

Tytut pytania 10. Co oznaczajg najwieksze wartosci w poczatkowej (lewej) czesci histogramu?

a) obraz nieoswietlony

b) obraz przeswietlony

c) obraz oswietlony rGwnomiernie

d) nie mozna stwierdzi¢, czy obraz jest dobrze oswietlony

Grafika fotorealistyczna — jak sie jg tworzy w praktyce.
Tytut pytania 1. Podstawowe bryty geometryczne, ktére sg wykorzystywane w grafice
tréjwymiarowej, okreslamy jako:

a) NURBS

b) Poligonowe
c) Prymitywne
d) Deformatory

Tytut pytania 2. Najtatwiejszym sposobem wycinania otwordw w bryfach tréjwymiarowych jest:

a) Narzedzie Boola
b) Narzedzie Knife
c) Narzedzie Hole
d) Narzedzie Delete

Tytut pytania 3. technika modelowania bryt tréjwymiarowych, wykorzystujgca jako elementy
pomocnicze krzywe, jest okreslana jako:

a) Polimodeling
b) Duplikowanie
c) NURBS

d) Mostkowanie

Tytut pytania 4. Finalny proces generowania obrazéw, w ktérym komputer przelicza sSrodowisko
tréjwymiarowe, materiaty oswietlenie, ird., nazywa sie:

a) Projekcja

b) Rendering

c¢) Transformacja XYZ
d) Rzutowanie

Tytut pytania 5. Najlepsze rezultaty (tzw. grafiki fotorealistyczne) uzyskuje sie wykorzystujgc model
oswietlenia:

a) Gl bez map HDRI
b) Swiatta punktowe
c¢) Glzmapami HDRI
d) Swiatta réwnolegte
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Tytut pytania 6. Narzedzie, ktére umozliwia iteracyjne kopiowanie duzej liczby obiektéw, to:

a) Duplicate
b) Deformation
c) Instance
d) Copy, paste

Tytut pytania 7. Jak nazywajg sie obiekty tréjwymiarowe, ktdre mogg by¢ dowolnie ksztattowane w
trybie punktéw, krawedzi, wielokgtow:

a) Prymitywne

b) NURBS

c) Hyperpowierzchnie
d) Poligonowe

Tytut pytania 8. Sposdb utozenia tekstury na obiekcie tréjwymiarowym, okreslany jest terminem:

a) Projekcja
b) Rzutowanie
c) Rendering
d) Mapowanie

Tytut pytania 9. Tekstury, ktére posiadajg wzér ( np. stoje drewna, kafelki, itd. ), a nie wymagaja
zastosowania zdjec fotograficznych, okreslamy mianem:

a) Jawnych

b) Projekcyjnych

c) Unormowanych
d) Parametrycznych

Tytut pytania 10. Dowolne i precyzyjne odwzorowanie tekstury na bryle tréjwymiarowej umozliwia
metoda projekcji nazywana:

a) Sferyczna

b) UVW Mapping
c) Cylindryczna
d) Kubiczna

Tytut pytania 11. Algorytm wizualizacji uwzgledniajacy tylko pierwotne i wtérne Zrédta swiatta, to
algorytm:

a) Energetyczny

b) Sledzenie promieni
c) Phonga

d) Empiryczny

Tytut pytania 12. Algorytm wizualizacji, ktéry opiera sie na tym, ze wszystkie obiekty tréjwymiarowe
W scenie sg traktowane jako zrédta swiatta o roznych wtasciwosciach, jest okreslany terminem:

a) Sledzenia promieni
b) Kubiczny

c) Trzypunktowy

d) Energetyczny
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Tytut pytania 13. Ktdre narzedzie w pakiecie Cinema 4D umozliwia uporzadkowanie struktury
poligonowej obiektéw przez eliminacje dublujgcych sie punktéw:

a)
b)
c)
d)

Subdivide
Duplicate
Optimize
Analize

Tytut pytania 14. Jak nazwya sie kanat materiatu, ktéry umozliwia - poprzez wprowadzenie maski -
symulowanie chropowatej powierzchni:

a)
b)
c)
d)

Reflection
Diffusion
Bump
Transparency

Tytut pytania 15. Ktory podzespdt komputera odpowiada za renderowanie finalnych wizualizacji

a)
b)
c)
d)

Karta graficzna
Procesor
Karta sieciowa
Monitor

Sieci Teleinformatyczne

Wszechnica Poranna

Podstawy budowy i dziatania sieci komputerowych.
Sie¢ komputerowa to:

a)

b)
c)
d)

Grupa komputerdw lub innych urzadzen potgczonych ze sobg w celu wymiany danych lub
wspotdzielenia réznych zasobow.

Grupa urzadzen sieciowych w jednym obszarze geograficznym.

Grupa komputeréw przetwarzajgcych dane.

Zestaw ustug dostepnych na serwerach sieciowych.

Co to jest Internet?

a)
b)
c)
d)

Ogdlnoswiatowa sie¢ komputerowa, ktdra jest potgczona w sie¢ opartg na protokole TCP/IP.
Domowa sie¢ komputerowa z aktywnym udostepnianiem zasobow.

Korporacyjna siec teleinformatyczna stuzaca do przesytania danych.

Potfaczone ze sobg komputerowe sieci firmowe w jeden wspdlnie zarzgdzany system
komputerowy.

Urzadzenia korncowe w sieci komputerowej to:

a)
b)
c)

d)

Urzadzenia wizualizacji parametréow sieciowych.

Urzadzenie przetwarzajace sygnaty analogowe na cyfrowe.

Urzadzenia tworzace interfejs pomiedzy cztowiekiem a wykorzystywang przez niego siecig
komputerowa.

Grupa urzadzen przetwarzajgcych dane.
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Do urzgdzen sieciowych zaliczamy:

a)
b)
c)
d)

Serwery

Monitory
Przestrzenie dyskowe
Przetaczniki

Media transmisyjne majg za zadanie:

a)
b)
c)
d)

Komunikacje z wykorzystaniem sygnatéw optycznych

Zapewnienie kanat transmisyjnego, ktérym wiadomos¢ jest przesytana od zrédta do celu
Konwersje sygnatu cyfrowego na analogowy

Konwersje sygnatu analogowego na cyfrowy

Poprzez ustugi sieciowe rozumie sie:

a)
b)

c)
d)

Migracje sieciowych systemdéw operacyjnych do nowych wersji

Rdznego rodzaju swiadczenia zwigzane z komunikacjg oraz realizacjg zadan w sieciach
komputerowych

Nadmiarowe przesytanie danych w sieciach komputerowych

Komunikowanie sie urzadzen sieciowych

Typ Klient-Serwer jest sposobem komunikacji w sieci opartym na:

a)
b)
c)

d)

Budowie komunikacji z wykorzystaniem rywalizacji do medium transmisyjnego
Symetrycznym dostepie do medium transmisyjnego

Typ komunikacji w sieci komputerowej, ktéry gwarantuje obydwu stronom réwnorzedne
prawa

Asymetrycznej architekturze oprogramowania polegajacej na ustaleniu, ze serwer zapewnia
ustugi dla klientéw, ktérzy mogg komunikowad sie z serwerem wysytajgc zgdanie

Typ Peer to Peer jest sposobem komunikacji w sieci opartym na:

a)
b)

c)
d)

Asymetrycznej architekturze oprogramowania, polegajgcej na ustaleniu, ze serwer zapewnia
ustugi dla klientdw, ktérzy moga komunikowac sie z serwerem wysytajac zagdanie

Typ komunikacji w sieci komputerowej, polegajgcy na wspoétdzieleniu zasobdw sieciowych,
ktdry gwarantuje obydwu stronom rownorzedne prawa

Zbudowaniu kanatu transmisyjnego, ktérym wiadomosc jest przesytana od Zrédta do celu
Typ komunikacji w sieci komputerowej oparty na rownoczesnym dostepie do zasobow

Polecenie ping jest wykorzystywane do:

a)
b)
c)

d)

Testowania predkosci tgcza internetowego

Informowania z zakonczeniu sesji internetowej

Okresdlania jakosci potgczenia miedzy komputerami poprzez mierzenie liczby zgubionych
pakietdw oraz czasu potrzebnego na ich transmisje

Przesytania uaktualnien o dostepnosci serwisdw internetowych
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Polecenie tracert jest wykorzystywane do:

a) Identyfikowania ilosci komputeréw w sieci

b) Mierzenia ilosci utraconych pakietéw przesytanych do komputera docelowego
¢) Zbudowania statycznej tablicy routingu

d) Pokazania trasy, po ktérej pakiet porusza sie od zrddta do celu

Podstawy adresowania hostéow w sieciach komputerowych.
Tytut pytania 1. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Pozycyjny system liczbowy jest to:

a) Sposob zapisywania liczb, w ktérym znaczenie poszczegdlnych znakdéw (cyfr) nie zalezy od ich
potozenia (pozycji, na ktorej sie znajduja)

b) Jednolity sposdb zapisu dla wszystkich systemow cyfrowych

c¢) Metoda zapisywania liczb w taki sposdb, ze w zaleznosci od pozycji danej cyfry w ciggu,
oznacza ona wielokrotnos¢ potegi pewnej liczby uznawanej za podstawe danego systemu

d) Odczytywanie wartosci liczby odbywa sie na podstawie wczesniej przygotowanego klucza

Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Podstawe systemu binarnego stanowi:

a) Liczba 2
b) Liczba 16
c) Liczba 10
d) Liczba1

Tytut pytania 3. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Odpowiednikiem liczby 1011 (zapis binarny) jest w zapisie dziesietnym liczba:

a) 13
b) 12
c) 11
d) 10

Tytut pytania 4. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Odpowiednikiem zapisu adresu w notacji binarnej: 10101111.10101010.11110001.00011001 jest
zapis w notacji dziesietnej z kropka:

a) 175.171.240.25
b) 175.170.241.25
c) 172.170.241.25
d) 175.171.241.25
e)
Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Przestrzen adresowa IPv4 ma dtugosé:

a) 128 bitéw
b) 16 bitéw
c) 8 bitow
d) 32 bity
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Tytut pytania 6. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Przy klasowym schemacie adresowania, w klasie C mamy:

a) 167772114 uzytecznych adreséw
b) 254 uzytecznych adreséw

c) 512 uzytecznych adresow

d) 65534 uzytecznych adreséw

Tytut pytania 7. Zaznacz poprawng odpowiedz:
W kazdej sieci i podsieci sg dwa zastrzezone adresy przeznaczone dla:

a) Multicast i broadcast

b) Unicast i adres sieci

c) Adres rozgtoszeniowy i adres sieci
d) Unicastiadres rozgtoszeniowy

Tytut pytania 8. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Maska podsieci okresla:

a) Zakres adresow zarezerwowanych

b) Zakres adreséw publicznych

c) Zakres adreséw przeznaczony dla hostow
d) Zakres adreséw rozgtoszeniowych

Tytut pytania 9. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Dla sieci o adresie 192.168.1.0, adres 192.168.1.255 jest:

a) Adresem sieci

b) Adresem dla hosta

c¢) Adresem rozgtoszeniowym
d) Nie jest to adres z tej sieci

Tytut pytania 10. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Dla sieci 172.17.0.0, uzyteczny zakres adreséw wynosi:

a) 167772114 adreséw
b) 65534 adresow

c) Nie jest to adres sieci
d) 254 adreséw

Sieci komputerowe w powszechnym uzyciu.
Tytut pytania 1. Wybierz poprawng odpowiedz
Do podtaczenia komputera domowego do sieci niezbedne s3:

a) Przegladarka internetowa
b) Aplikacje uzytkowe

c) Karta sieciowa

d) Komunikator internetowy
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Tytut pytania 2. Wybierz poprawng odpowiedz
Sprawdzenia stanu potgczenia dokonamy za pomoca:

a) Narzedzi sieciowych z panelu sterowania

b) Oprogramowania antywirusowego

c) Narzedzii aplikacji zewnetrznych

d) Oprogramowania do odtwarzania multimediéow

Tytut pytania 3. Wybierz poprawng odpowiedz
Konfiguracja protokotu TCP/IP umozliwia:

a) Ustawienie adresu, maski oraz bramy domyslnej

b) Parametryzacje przepustowosci potgczenia internetowego
c¢) Konfiguracje interfejsu uzytkownika

d) Podtgczenie do urzadzen we/wy

Tytut pytania 4. Wybierz poprawng odpowiedz
Serwer DHCP stuzy do:

a) Automatycznemu przydzielaniu adreséw dla hostéw

b) Kontroli ruchu internetowego

c) Przekierowywaniu zapytan do routera

d) Ttumaczeniu adresow internetowych na adresy domenowe

Tytut pytania 5. Wybierz poprawng odpowiedz
Serwer DNS stuzy do:

a) Ttumaczeniu adresow internetowych na adresy domenowe

b) Weryfikacji zawartosci stron internetowych

c) Woyswietlaniu stron internetowych z zaszyfrowang zawartoscia
d) Automatycznemu przydzielaniu adreséw dla hostéw

Tytut pytania 6. Wybierz poprawng odpowiedz
Ktéry z mechanizmoéw szyfrowania w sieciach bezprzewodowych zapewnia wieksze
bezpieczenstwo?

a) WPA2
b) WPA
c) WEP
d) SSID

Tytut pytania 7. Wybierz poprawng odpowiedz
Protokot FTP ma zastosowanie do:

a) Transferu plikow

b) Wysytania poczty wychodzacej

c) Zdalnej administracji stacjami roboczymi
d) Odbierania poczty przychodzacej
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Tytut pytania 8. Wybierz poprawng odpowiedz
Zapora internetowa stuzy do:

a) Kontroli rodzicielskiej

b) Ochrony przed oprogramowaniem ztosliwym

c) Testowania zawartosci stron internetowych

d) Filtrowania ruchu przychodzacego i wychodzacego

Tytut pytania 9. Wybierz poprawng odpowiedz
Oprogramowanie antywirusowe stuzy do:

a) Minimalizacji ruchu w sieci

b) Ochrony przed ztosliwym oprogramowaniem
c) Ochrony przed nieautoryzowanym dostepem
d) Weryfikacji liczby zalogowanych uzytkownikéw

Tytut pytania 10. Wybierz poprawng odpowiedz
Oprogramowanie antywirusowe i zapore ogniowgq nalezy stosowac:

a) Razem dla wszystkich uzytkownikéw

b) Osobno i tylko dla okreslonych ustug

c) Razem dla wytaczenia kont uzytkownikéw
d) Osobno z wytgczeniem konta administratora

Wszechnica Kursy, Wszechnica Kuznia

Zarzadzanie sieciami LAN
Tytut pytania 1. Kluczowe sktadniki projektu topologii sieci LAN mogg by¢ podzielone na trzy odrebne
kategorie zgodnie z modelem odniesienia OSI:

a) fizyczng, tacza danych, sieci

b) sieciowg, transportowg, sesji

c) sesji, prezentacji, aplikacji

d) tacza danych, sieci, transportowa

Tytut pytania 2. Przetacznik (takze z ang. switch) — jest to urzadzenie, ktére

a) pracuje w trzeciej warstwie modelu ISO/OSI (sieciowej)

b) taczy segmenty sieci komputerowej pracujgce w drugiej warstwie modelu ISO/OSI (tgcza
danych)

c) na podstawie informacji zawartych w pakietach jest w stanie przekaza¢ informacje z sieci
zrédtowej do docelowej

d) przetgcza pomiedzy segmentami sieci na podstawie adreséw logicznych
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Tytut pytania 3. Router — jest to urzadzenie, ktore:

a) taczy segmenty sieci komputerowej pracujgce w drugiej warstwie modelu ISO/OSI (tacza
danych)

b) na podstawie informacji zawartych w pakietach jest w stanie przekazac¢ informacje z sieci
zrédtowej do docelowej

c) umozliwia potgczenie wielu segmentdw sieci w gwiazde (podobnie do huba, w
przeciwienstwie do mostu ograniczonego do dwdch segmentow)

d) przetgcza pomiedzy segmentami sieci na podstawie adresow fizycznych

Tytut pytania 4. Przekazywanie ramek przez przetgczniku moze odbywaé sie w trybach:

a) CSMA/CD
b) CSMA/CA
¢) cut-through
d) fast-store

Tytut pytania 5. Sieci VLAN sg tworzone w celu

a) ograniczenia rozmiaru domeny kolizyjnej

b) ograniczenia rozmiaru domeny rozgtoszeniowej
c) ograniczenia ilosci przetagcznikdow w sieci

d) ograniczenia liczby routeréw w sieci

Tytut pytania 6. VTP (ang. VLAN Trunking Protocol) jest to:

a) protokdt routingu dynamicznego

b) protokdt komunikacyjny dziatajgcy w warstwie trzeciej modelu ISO/0SI, stuzacy do
zarzadzania wieloma sieciami wirtualnymi na jednym, wspdlnym taczu fizycznym

c) protokot komunikacyjny dziatajgcy w warstwie drugiej modelu ISO/OSI, stuzgcy do
zarzadzania wieloma sieciami wirtualnymi na jednym, wspdlnym faczu fizycznym

d) protokot routingu dynamicznego

Tytut pytania 7. Protokét drzewa rozpinajgcego (ang. Spanning-Tree Protocol — STP) - jest to:

a) protokot komunikacyjny dziatajgcy w warstwie drugiej modelu ISO/0SI, stuzgcy do
zarzadzania wieloma sieciami wirtualnymi na jednym, wspélnym tgczu fizycznym

b) protokdt stworzony zostat dla zwiekszenia niezawodnos$ci srodowisk sieciowych, umozliwia
on konfiguracje tych urzadzen w sposdb zapobiegajgcy powstawaniu petli

c) protokot ktéry na podstawie informacji zawartych w pakietach jest w stanie przekazaé
informacje z sieci zrédtowej do docelowej

d) protokdt komunikacyjny warstwy 3 modelu OSI
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Tytut pytania 8. Protokdét STP obstugiwany jest:

a) przez przetaczniki i mostki sieciowe
b) przez przetgczniki i koncentratory
c) przez przetacznikii routery

d) przez mosty i routery

Tytut pytania 9. Termin ‘gigabit ethernet’ dotyczy predkosci:

a) 10Mbps

b) 100Mbps
¢) 1000Mbps
d) 10000Mpbs

Tytut pytania 10. Pojecie skretka nieekranowana dotyczy skrétu:

a) UTP
b) FTP
c) STP
d) S-STP

Tytut pytania 11. Elementem ograniczajgcym domene kolizyjng jest:

a) koncentrator
b) przetacznik
c) router

d) firewall

Tytut pytania 12. Transmisja typu ‘unicast’ jest to:

a) proces polegajgcy na wystaniu pakietu z jednego hosta do innego okreslonego hosta

b) proces polegajacy na wystaniu pakietu z jednego hosta do wszystkich hostow w sieci

c) proces polegajacy na wystaniu pakietu z jednego hosta do okreslonej grupy hostéow w sieci
d) proces polegajacy na taczeniu pakietéw wysytanych z grupy hostéw w jeden strumien

Tytut pytania 13. Do podtgczenia komputera do przetgcznika uzywamy kabla:

a) Crossover

b) Rollover

c) Straight through
d) V35

Tytut pytania 14. Przy wykorzystaniu skretki UTP kat 6 maksymalny zasieg komunikacji jest
a) 10 metrow
b) 100 metréw

c) 150 metréw
d) 250 metréw
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Tytut pytania 15. Pojecie skretka FTP oznacza:

a) Skretka nieekranowana

b) Skretka podwéjnie ekranowana
c) Skretka ekranowana folig

d) Skretka ekranowana siatkg

Tytut pytania 16. Urzadzenia koncowe w sieci komputerowej to:

a) Urzadzenia wizualizacji parametréow sieciowych.

b) Urzadzenie przetwarzajgce sygnaty analogowe na cyfrowe.

¢) Urzadzenia tworzace interfejs pomiedzy cztowiekiem a wykorzystywang przez niego siecig
komputerowa.

d) Grupa urzadzen sieciowych tworzgcych warstwe dostepu

Tytut pytania 17. Do urzadzen sieciowych zaliczamy:

a) Przetgczniki

b) Stacje robocze

c) Serwery

d) Przestrzenie dyskowe

Tytut pytania 18. Media transmisyjne majg za zadanie:

a) zapewnienie kanatu transmisyjnego, ktérym wiadomos¢ jest przesytana od zrddta do celu
b) konwersje sygnatu analogowego na cyfrowy

c) konwersje sygnatu cyfrowego na analogowy

d) komunikacje z wykorzystaniem sygnatéw dyskretnych

Tytut pytania 19. Sie¢ komputerowa to:

a) Grupa komputeréw przetwarzajgcych dane.

b) Grupa komputeréw lub innych urzadzen potgczonych ze sobg w celu wymiany danych lub
wspotdzielenia réznych zasobow.

c) Grupa urzadzen sieciowych w jednym obszarze geograficznym .

d) Zestaw ustug dostepnych na serwerach sieciowych.

Konfiguracja protokotéw routingu statycznego
Tytut pytania 1. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Przestrzen adresowa IPv4 ma dtugosé:

a) 64 bity

b) 16 bitéw
c) 128 bitéw
d) 32 bity
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Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Dla adresu 172.16.200.63/27

a) jestto adres ‘local host’
b) jestto adres sieci

c) jestto adres hosta

d) jest adres rozgtoszeniowy

Tytut pytania 3. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Adres 10.10.10.1/24

a) jest z klasy adreséw specjalnych
b) jest z klasy adresdw prywatnych
c) jestzklasy adreséw zastrzezonych
d) jestzklasy adreséw publicznych

Tytut pytania 4. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Adres 127.0.0.1

a) jest z klasy adreséw zastrzezonych
b) jest z klasy adreséw publicznych
c) jestzklasy adreséw prywatnych
d) jestto adres ‘local host’

Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Tablica routingu zawiera:

a) spis wskazujacy, przez ktdre, sgsiadujgce z routerem, wezty sieci prowadzi trasa do weztéw
oddalonych

b) spis ARP, stuzacy do znajdowania adresu sprzetowego hosta, gdy dany jest adres warstwy
sieciowej

c) spis aktywnych interfejsow routera

d) spis adresow MAC, wskazujacy na ktorym interfejsie jest osiggalny host docelowy

Tytut pytania 6. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Routowanie polega na:

a) maskowaniu adresow

b) okresleniu czy dany pakiet podlega obstudze czy odrzuceniu

¢) wyszukiwaniu w tablicy odpowiedniej informacji dot. miejsca docelowego pakietu, tzn. trasy
jaka ma przeby¢ dany pakiet, aby dotrze¢ do celu

d) kolejkowaniu pakietéw wg priorytetéw na danym interfejsie

Tytut pytania 7. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Protokoty routingu dynamicznego klasy wektora odlegtosci to:

a) IGP, EGP
b) OSPF, BGP
c) RIP, IGRP
d) IS-IS, EIGRP
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Tytut pytania 8. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Protokoty routingu dynamicznego klasy stanu facza to:

a) IGP, EGP
b) OSPF, IS-IS
c) IGRP, IS-IS
d) RIP, BGP

Tytut pytania 9. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Weryfikacja dziatania protokotu routingu polega na:

a) Sprawdzeniu tablicy przetgczania

b) Sprawdzenie tablicy mapowania adresow
c) Sprawdzeniu tabeli hostow

d) Sprawdzeniu tablicy routingu

Tytut pytania 10. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Sprawdzenie dziatania sieci polega na:

a) Wyswietleniu konfiguracji biezacej

UNIA EURDPEJSKA
EURDPEISKI
FUNDUSE SPOLECENY

b) Sprawdzeniu komunikacji pomiedzy hostem zrédtowym a docelowym

c) Sprawdzeniu dziatania protokotu routingu
d) Wyswietleniu stanu interfejsow

Tytut pytania 11. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Adres 0034:0000:A132:827C:0000:0000:0000:0000/64 (IPv6) po skroceniu bedzie miat postac:

a) 0034::A132:827C:0000:0000:0000:0000/64

b) 34:0:A132:827C::/64

c) 0034:0000:A132:827C::/64

d) 0034:0000:A132:827C:0000:0000:0000:0000/64

Tytut pytania 12. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Adres 0:0:0:0:0:0:0:1 (IPv6)

a) Jest to adres niekreslony

b) Jest to globalny adres sieci
c) Jest to adres rozgtoszeniowy
d) Jest adres ‘loopback’

Tytut pytania 13. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Adres 0:0:0:0:0:0:0:0 (IPv6)

a) Jest to adres rozgtoszeniowy
b) Jest to adres niekreslony

c) Jestto globalny adres sieci
d) Jest adres ‘loopback’
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Tytut pytania 14. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Do podtaczenia konsoli do przetgcznika/routera uzywamy kabla:

a) Crossover

b) Straight through
c) V35

d) Rollover

Tytut pytania 15. Zaznacz poprawng odpwiedz:
Do sprawdzenia stanu interfejséw routera uzywamy polecenia:

a) Show controllers

b) Show processes

¢) Show ip interface brief
d) Show version

Tytut pytania 16. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Do zbudowania statycznej tablicy routingu uzywamy polecenia:

a) INFORMATYKA+_01(config-if)#encapsulation ppp

b) INFORMATYKA+_ 01(config-if)#ip address 192.168.1.1 255.255.255.0

c) INFORMATYKA+_ 01(config-if)#clock rate 128000

d) INFORMATYKA+_ 01(config)#ip route 172.16.0.0 255.255.0.0 10.10.10.2

Tytut pytania 17. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Do wiaczenia sieci do routingu dynamicznego uzyjemy polecenia:

a) INFORMATYKA+_ 01(config-router)#network 192.168.1.0

b) INFORMATYKA+_ 01(config-if)#no shutdown

c) INFORMATYKA+ 01(config-if)#ip address 10.10.10.1 255.255.255.252
d) (config)#thostname INFORMATYKA+_01

Tytut pytania 18. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Do wyswietlenia tablicy routingu uzywamy polecenia:

a) INFORMATYKA+_Ol#show ip protocols

b) INFORMATYKA+_Ol1#show ip processes

c) INFORMATYKA+_00(config-router)#no auto-summary
d) INFORMATYKA+ Ol#show ip route

Tytut pytania 19. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Polecenie:
INFORMATYKA+_02(config-router)#network 172.16.0.0 0.0.255.255 area 0
wigcza routing do sieci:

a) 172.16.0.0/24
b) 172.16.0.0/28
c) 172.16.0.0/16
d) 172.16.0.0/30
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Tytut pytania 20. Zaznacz poprawng odpowiedz:
INFORMATYKA+_02(config-router)#network 172.16.212.32 0.0.0.3 area 0
wtgcza routing do sieci:

a) 172.16.212.32/29
b) 172.16.212.32/20
c) 172.16.212.32/27
d) 172.16.212.32/28

Budowa i dziatanie sieci komputerowych
Tytut pytania 1. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Model klient-serwer jest regutg wspdtpracy:

a) model komunikacji w sieci komputerowej, ktéry gwarantuje obydwu stronom réwnorzedne
prawa

b) asymetryczna architektura oprogramowania polegajgca na ustaleniu, Zze serwer zapewnia
ustugi dla klientow

c) umozliwiajaca zdalne zarzadzanie serwerami

d) dziatajgcg na zasadzie wspédtdzielenia mocy obliczeniowej

Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Model peer-to-peer jest regutg wspotpracy:

a) asymetryczna architektura oprogramowania polegajgca na ustaleniu, ze serwer zapewnia
ustugi dla klientéw

b) dziatajgcag na zasadzie wspdtdzielenia mocy obliczeniowe;j

c¢) model komunikacji w sieci komputerowej, ktéry gwarantuje obydwu stronom réwnorzedne
prawa

Tytut pytania 3. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Termin ‘gigabit ethernet’ dotyczy predkosci:

a) 10000Mbps
b) 100Mbps
c) 1000Mbps
d) 10Mbps

Tytut pytania 4. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Pojecie skretka nieekranowana dotyczy skrétu:

a) S-STP
b) FTP
c) UTP
d) STP
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Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Elementem ograniczajgcym domene kolizyjna jest:

a) przetgcznik
b) koncentrator
c) firewall

d) router

Tytut pytania 6. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Elementem ograniczajgcym domene rozgtoszeniowg jest:

a) router

b) przetacznik
c) firewall

d) koncentrator

Tytut pytania 7. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Transmisja typu ‘unicast’ jest to:

a) proces polegajacy na wystaniu pakietu z jednego hosta do innego okreslonego hosta

b) proces polegajacy na wystaniu pakietu z jednego hosta do okreslonej grupy hostow w sieci
c) proces polegajacy na tgczeniu pakietéw wysytanych z grupy hostéw w jeden strumien

d) proces polegajgcy na wystaniu pakietu z jednego hosta do wszystkich hostéw w sieci

Tytut pytania 8. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Komenda ‘ipconfig’ wyswietla:

a) Tablice routingu

b) Konfiguracje IP dla interfejsdw sieciowych
c) Trase pokonywang przez pakiet

d) Odpowiedz od hosta docelowego

Tytut pytania 9. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Do podtgczenia komputera do przetgcznika/routera uzywamy kabla:

a) Crossover

b) V35

c) Straight through
d) Rollover

Tytut pytania 10. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Przestrzen adresowa IPv4 ma diugosé:

a) 128 bitéw
b) 32 bity

c) 16 bitow
d) 64 bity
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Tytut pytania 11. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Dla adresu 172.16.200.63/27

a) jestto adres hosta

b) jest to adres ‘local host’
c) jest adres rozgtoszeniowy
d) jestto adres sieci

Tytut pytania 12. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Adres 10.10.10.1/24

a) jestzklasy adreséw specjalnych
b) jestz klasy adreséw zastrzezonych
c) jestzklasy adreséw publicznych
d) jest z klasy adreséw prywatnych

Tytut pytania 13. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Adres 127.0.0.1

a) jestto adres ‘local host’

b) jest z klasy adreséw publicznych
c) jestzklasy adreséw prywatnych
d) jestzklasy adreséw zastrzezonych

Tytut pytania 14. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Na skretce UTP kat 6 maksymalny zasieg komunikacji jest:

a) 100 metréw
b) 10 metréw

c) 250 metréw
d) 150 metréw

Tytut pytania 15. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Pojecie skretka FTP oznacza:

a) Skretka ekranowana

b) Skretka ekranowana folig
c) Skretka ekranowana siatkg
d) Skretka nieekranowana

Tytut pytania 16. Zaznacz poprawng odpowiedz:

UNIA EURDPEJSKA
EURDPEISKI
FUNDUSE SPOLECINY

Ktéry ze standarddw sieci bezprzewodowych zapewnia maksymalng predkosé transmisji 11Mbps

a) 802.11g
b) 802.11n
c) 802.11a
d) 802.11b
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Tytut pytania 17. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Urzadzenia koricowe w sieci komputerowej to:

a) Urzadzenie przetwarzajace sygnaty analogowe na cyfrowe.

b) Grupa urzadzen sieciowych tworzgcych warstwe dostepu

¢) Urzadzenia tworzace interfejs pomiedzy cztowiekiem a wykorzystywang przez niego siecig
komputerowa.

d) Urzadzenia wizualizacji parametréow sieciowych .

Tytut pytania 18. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Do urzadzen sieciowych zaliczamy:

a) Przetgczniki

b) Serwery

c) Przestrzenie dyskowe
d) Stacje robocze

Tytut pytania 19. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Media transmisyjne majg za zadanie:

a) konwersje sygnatu cyfrowego na analogowy

b) konwersje sygnatu analogowego na cyfrowy

c¢) Komunikacje z wykorzystaniem sygnatow dyskretnych

d) zapewnienie kanat transmisyjnego, ktérym wiadomos¢ jest przesytana od zrddta do celu

Tytut pytania 20. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Poprzez ustugi sieciowe rozumie sie:

a) Roznego rodzaju $wiadczenia zwigzane z wymiang informacji w sieciach komputerowych

b) Komunikowanie sie urzadzen sieciowych

c) Aktualizacje informacji protokotéw trasowania w sieciach

d) Komponent programowy niezalezny od platformy i implementacji, dostarczajgcy okreslonej
funkcjonalnosci poprzez sie¢

Komunikacja w sieciach komputerowych
Tytut pytania 1. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Pozycyjny system liczbowy jest to:

a) Odczytywanie wartosci liczby odbywa sie na podstawie wczesniej przygotowanego klucza

b) Jednolity sposéb zapisu dla wszystkich systeméw cyfrowych

c) Sposob zapisywania liczb, w ktérym znaczenie poszczegdlnych znakdéw (cyfr) nie zalezy od ich
potozenia (pozycji, na ktérej sie znajdujq)

d) Metoda zapisywania liczb w taki sposdb, ze w zaleznosci od pozycji danej cyfry w ciggu,
oznacza ona wielokrotnos¢ potegi pewnej liczby uznawanej za podstawe danego systemu
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Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Podstawe systemu binarnego stanowi:

a) Liczba 2
b) Liczbal
c) Liczba 16
d) Liczba 10

Tytut pytania 3. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Odpowiednikiem liczby 1011 (zapis binarny) jest w zapisie dziesietnym liczba:

a) 13
b) 12
¢ 11
d) 10

Tytut pytania 4. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Odpowiednikiem zapisu adresu w notacji binarnej: 10101111.10101010.11110001.00011001 jest
zapis w notacji dziesietnej z kropka:

a) 175.170.241.25
b) 175.171.241.25
c) 172.170.241.25
d) 175.171.240.25

Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Przestrzen adresowa IPv4 ma dtugosé:

a) 8 bitow
b) 32 bity

c) 128 bitow
d) 16 bitow

Tytut pytania 6. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Przy klasowym schemacie adresowania, w klasie C mamy:

a) 254 uzytecznych adresow

b) 512 uzytecznych adresow

c) 65534 uzytecznych adreséw

d) 167772114 uzytecznych adreséw

Tytut pytania 7. Zaznacz poprawng odpowiedz:
W kazdej sieci i podsieci sg dwa zastrzezone adresy przeznaczone dla:

a) Adres rozgtoszeniowy i adres sieci
b) Unicast i adres sieci

c) Unicastiadres rozgtoszeniowy

d) Multicast i broadcast
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Tytut pytania 8. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Maska podsieci okresla:

a) Zakres adreséw publicznych

b) Zakres adreséw rozgtoszeniowych

c) Zakres adreséw zarezerwowanych

d) Zakres adreséw przeznaczony dla hostow

Tytut pytania 9. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Dla sieci 172.17.0.0, uzyteczny zakres adreséw wynosi:

a) 254 adreséw

b) 167772114 adreséw
c) 65534 adreséw

d) Nie jest to adres sieci

Tytut pytania 10. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Adres 0034:0000:A132:827C:0000:0000:0000:0000/64 (IPv6) po skroceniu bedzie miat postac:

a) 0034:0000:A132:827C::/64

b) 0034::A132:827C:0000:0000:0000:0000/64

c) 34:0:A132:827C::/64

d) 0034:0000:A132:827C:0000:0000:0000:0000/64

Tytut pytania 11. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Adres 0:0:0:0:0:0:0:1 (IPv6)

a) Jest to adres rozgtoszeniowy
b) Jest to adres niekreslony

c) Jest adres ‘loopback’

d) Jest to globalny adres sieci

Tytut pytania 12. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Adres 0:0:0:0:0:0:0:0 (IPv6)

a) Jest to adres rozgtoszeniowy
b) Jest to globalny adres sieci
c) Jest adres ‘loopback’

d) Jest to adres niekreslony

Tytut pytania 13. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Wynikiem operacji koniunkcji (AND):
11000000.10101000.00000001.00000001 (adres 192.168.1.1)
AND
11111111.1121112111.111211111.00000000 (maska 24 bitowa)
jest wynik:

a) 11000000.10101000.00000001.11111111
b) 11000000.10101000.00000001.00000001
c) 11000000.10101000.00000001.00000000
d) 00000000.000000000.00000000.00000000

,Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskq w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego”



Warszawska UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI | Wyzsza Szxora ELROPEISKI
MARDICOW STRATHGL SFOINCH INFORMATYEI FUNDUSE SPOLECZNY

Tytut pytania 14. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Wynikiem operacji koniunkcji (AND):
adresu 172.168.17.35
maski 255.255.255.224
jest wynik:

a) 172.168.17.32
b) 172.168.17.0
c) 172.168.17.255
d) 172.168.17.35

Tytut pytania 15. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ograniczona jakg maskg przestrzen adresowa jest potrzebna do zaprojektowania sieci sktadajacej
sie ze 100 adreséw (zachowanie warunku efektywnosci wykorzystania adreséw)

a) 15 bitéw
b) 5 bitow

c) 25 bitéw
d) 30 bitow

Tytut pytania 16. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Do budowy sieci point-to-point uzywamy sieci z maska:

a) 32 bity
b) 24 bity
c) 16 bitéw
d) 30 bitow

Tytut pytania 17. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Polecenie ipconfig:

a) To program stuzacy do badania trasy pakietow w sieci IP

b) Stuzy do wyswietlania aktywnych potaczen sieciowych TCP

c) Wyswietla i umozliwia zmiany tablicy trasowania pakietow sieciowych
d) Wyswietla konfiguracje TCP/IP danego interfejsu sieciowego

Tytut pytania 18. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Polecenie tracert:

a) Woyswietla konfiguracje TCP/IP danego interfejsu sieciowego

b) Wyswietla i umozliwia zmiany tablicy trasowania pakietéw sieciowych
c¢) To program stuzgcy do badania trasy pakietow w sieci IP

d) Stuzy do wyswietlania aktywnych potgczen sieciowych TCP
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Tytut pytania 19. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Polecenie netstat:

a) Wyswietla i umozliwia zmiany tablicy trasowania pakietow sieciowych
b) Wyswietla konfiguracje TCP/IP danego interfejsu sieciowego

c) To program stuzacy do badania trasy pakietéw w sieci IP

d) Stuzy do wyswietlania aktywnych potaczen sieciowych TCP

Tendencje w rozwoju informatyki
Wszechnica Poranna

Do czego mozna wykorzystac jezyk JavaScript.
Tytut pytania 1. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co bedzie wynikiem wykonania nastepujgcego skryptu:
<script type="text/javascript">
alert(3*(2+1));
</script>

a) 7
b) 9
¢) undefined (wynik niezdefiniowany)
d 3

Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co bedzie wynikiem wykonania nastepujacego skryptu:
<script type="text/javascript">
alert(3>=4);
</script>

a) false

b) 81

c) true

d) undefined (wynik niezdefiniowany)

Tytut pytania 3. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co bedzie wynikiem wykonania nastepujgcego skryptu:
<script type="text/javascript">
s=0
for(i=1;i<5;i=i+1)
{
s=s*j;
}
alert(s)
</script>

a) 0
b) 5
c) 10
d) 120
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Tytut pytania 4. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co bedzie wynikiem wykonania nastepujgcego skryptu:
<script type="text/javascript">
s=0
for(i=2;i<=10;i=i+2)
{
S=s+i;
}
alert(s)
</script>

a) 20
b) 2

c) 30
d) 45

Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co bedzie wynikiem wykonania nastepujacego skryptu:
<script type="text/javascript">
z=1;
function a()

{

z=2;
}
a();
alert(z)
</script>

a) 1
b) 2
c) undefined (wynik niezdefiniowany)
d 0

Tytut pytania 6. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Co bedzie wynikiem wykonania nastepujgcego skryptu:
<script type="text/javascript">
z=1;
function a()
{
varz=2;
}
a();
alert(z)
</script>

a) 1
b) 2
c) O
d) undefined (wynik niezdefiniowany)
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Tytut pytania 7. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co bedzie wynikiem wykonania nastepujgcego skryptu:
<script type="text/javascript">
z="ABC";
alert(z[1])
</script>

a) B
b) undefined (wynik niezdefiniowany)
c) C
d A

Tytut pytania 8. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co bedzie wynikiem wykonania nastepujacego skryptu:
<script type="text/javascript">
z="ABC";
alert(z.indexOf("D"))
</script>

a) undefined (wynik niezdefiniowany)
b) 3
¢ 1
d) -1

Tytut pytania 9. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co bedzie wynikiem wykonania nastepujgcego skryptu:
<script type="text/javascript">
z = Array();
z.push("A");
z.push("B");
z.push("C");
alert(z[1])
</script>

a) undefined (wynik niezdefiniowany)
b) A
c) B
d C
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Tytut pytania 10. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Co bedzie wynikiem wykonania nastepujgcego skryptu:
<script type="text/javascript">
z = Array();
z.push("ABC");
z.push("D");
z.push("E");
alert(z[1])
</script>

a)
b)
c)
d)

D
undefined (wynik niezdefiniowany)
B
A

Odkrywanie struktur ukrytych w danych, czyli eksploracja danych.

Tytut pytania 1. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Dane sg dwa podziaty zbioréw {1,2,3,4,5,6,7,8,9}i{1,2,3,4,5,6,7,8,9,10}
(@) {{1,3,7},{4,5,6}, {2,8,9}}
(b) {{1},{2,3,4,5,6,7,8,9,10}}

a)
b)
c)
d)

Entropia podziatu (a) jest wieksza niz entropia podziatu (b)

Entropia podziatu (a) jest mniejsza niz entropia podziatu (b)

Entropia podziatu (a) jest réwna entropii podziatu (b)

Entropii podziatéw (a) i (b) nie mozna poréwnywac, bowiem podziaty te zadane sg na réznych
zbiorach.

Tytut pytania 2. Zaznacz poprawng odpowiedz:
W pierwszej skrzynce znajduja sie 84 gruszki, 2 Sliwki i 4 jabtka, w drugiej 5 gruszek, 5 $liwek, 5
pomarancz.

a)
b)
c)
d)

Entropia w pierwszej skrzynce jest wieksza, niz entropia w drugiej

Entropia w pierwszej skrzynce jest mniejsza, niz entropia w drugiej

Entropia w pierwszej skrzynce jest taka sama jak entropia w drugiej

Nie mozna porownac entropii w tych skrzynkach, bowiem nie zawierajg one obiektow takich
samych rodzajow.

Tytut pytania 3. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Drzewo decyzyjne jest:

a)
b)
c)
d)

Klasyfikatorem

Forma reprezentacji zbioru treningowego
Doktadnga definicjg pojecia

Czescig zbioru treningowego

Tytut pytania 4. Zaznacz poprawng odpowiedz:
W drzewie decyzyjnym:

a)
b)
c)
d)

Test moze wystgpic¢ tylko w jednym wierzchotku drzewa decyzyjnego.

Test moze wystgpié¢ w réznych wierzchotkach drzewa decyzyjnego.

Test moze wystgpi¢ w rdznych wierzchotkach tej samej sciezki w drzewie decyzyjnym.
Testy wystepujg na krawedziach drzewa decyzyjnego.
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Tytut pytania 5. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Test:

a)
b)
c)
d)

Ma tylko dwie wartosci Tak, Nie.

Jest funkcjg o wartosciach w zbiorze treningowym.

Jest funkcjg okreslong tylko na zbiorze treningowym.

Jest funkcjg okreslong na catej przestrzeni potencjalnych przyktaddéw.

Tytut pytania 6. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Dany jest nastepujacy zbiér treningowy T.

X n k Klasyfikacja
1 8 3 1
2 5 2 1
3 4 11 0
4 2 5 0
5 1 1 0
a) Rekordy zbioru T majg dwa atrybuty.
b) Rekordy zbioru T majg trzy atrybuty.
c) Rekordy zbioru T majg jeden atrybut — klasyfikacja.
d) Rekordy zbioru T majg cztery atrybuty.

Tytut pytania 7. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Test dzieli zbiér treningowy:

a)
b)
c)
d)

Na dwa lub trzy zbiory.

Na dwa zbiory.

Na tyle zbioréw, ile jest mozliwych wartosci testu.

Na tyle zbioréw, ile kategorii elementéw jest w zbiorze treningowym.

Tytut pytania 8. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Entropia testu wzgledem zbioru treningowego:

a)
b)
c)

d)

Jest rowna entropii podziatu zbioru treningowego przez test.

Nie zalezy od podziatu zbioru treningowego przez test.

Mierzy to, w jakim stopniu w zbiorach podziatu wyznaczonego przez test pojawiajg sie
dominujgce kategorie.

Mierzy stopien zgodnosci zbioru treningowego z pojeciem.

Tytut pytania 9. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Walidacja krzyzowa:

a)
b)

c)
d)

To metoda oceny przydatnosci testow.

To metoda wymagajaca dostepu do dowolnych przyktadéw, a nie tylko do tych ze zbioru
treningowego.

To metoda szacowania btedu klasyfikatora.

To metoda definiowania pojecia, z ktérym zgodny jest zbior treningowy
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Tytut pytania 10. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Algorytm uczenia:

a) Na wejsciu otrzymuje zbidr treningowy.

b) Oblicza na wyjsciu stopien zgodnosci klasyfikatora z pojeciem.
c) Oblicza na wyjsciu zbidr treningowy.

d) Definiuje jezyk formalny klasyfikatorow.

Tytut pytania 11. Zaznacz poprawng odpowiedz:

Mamy trzy testy:
[ tak gdy n<B [ tak gdy n=10 [ tak gdy =15
IEN t2(n) =1 t3n = |
| nie gdy n=8 | nie gdy ns10 | nie gdy n=15
i drzewo D:

a) Drzewo D klasyfikuje przyktad n=8 do kategorii 1.
b) Drzewo D klasyfikuje przyktad n=8 do kategorii 0.
c) Drzewo D klasyfikuje przyktad n=8 do kategorii 2.
d) Drzewo D klasyfikuje przyktad n=8 do kategorii 3.

Tytut pytania 12. Zaznacz poprawng odpowiedz:
Ktére zdanie jest prawdziwe:

a) W przedziatach histogramu moze znalez¢ sie mniej niz 5 danych.

b) Histogram jest potrzebny do skonstruowania drzewa decyzyjnego.

c) Przedziaty histogramu sg zawsze wszystkie rowne] dtugosci.

d) Histogram reprezentatywnej préby danych jest przyblizeniem rozktadu prawdopodobienstwa
pasujgcego do danych.

Wplyw systemoéw wykrywania wtaman na bezpieczeristwo informatyczne instytucji.
Pytanie 1

Wymien podstawowe atrybuty informacji zwigzane z jej bezpieczenstwem (zaznacz jednag
wiasciwg):

a) Zrozumiato$é, poufnosé, integralnosé

b) Wiarygodnosé, bezpieczenstwo, czytelnosé
c) Czytelnosé, poufnosé, wiarygodnosé

d) Poufnos¢, integralnosé, dostepnosé
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Pytanie 2
Ztosliwy kod to oprogramowanie, ktérego celem:

a) Jest monitorowanie wszystkim procesdw w systemie na uzytek administratora systemu

b) Logowanie wszystkich informacji o dziataniu systemu w duzej ilosci utrudniajac
administratorowi administracje systemem

c) Jest wykrycie i usuniecie wszystkich luk w systemie

d) Jest ztosliwe dziatanie systemie

Pytanie 3
Kon trojanski to rodzaj oprogramowania zto$liwego, ktérego:

a) Kod nie replikuje sie

b) Kod replikuje sie jedynie poprzez infekcje nosicieli w celu rozprzestrzenia sie
c) Kod replikuje sie

d) Kod dziata identycznie jak rootkit

Pytanie 4

Najczesciej spotykane wspotczesnie techniki atakow:

a) tamanie haset metodg brute force

b) Wymuszanie i Scam

c) Sniffing/scanning, Spoofing, Poisoning, Denial of Service

d) Wpykorzystywanie exploits i wykradanie danych na zewnetrznych nosnikach

Pytanie 5
Sniffer jest to program komputerowy, ktérego zadaniem jest:

a) Wykonywanie kopii zapasowych systemu

b) Petnienie funkcji systemu wykrywania wtaman

c) Petnienie funkcji lokalnego, systemowego firewall

d) Przechwytywanie i ewentualne analizowanie danych przeptywajgcych w sieci

Pytanie 6
Prosze zaznaczy¢ metode ukrywania skanowania portéw (zaznacz wszystkie wtasciwe):

a) Skanowanie rozproszone

b) Zastosowanie komercyjnych aplikacji do skanowania portéow
c) Powolne skanowanie

d) Skanowanie portéw w losowej kolejnosci

Pytanie 7
System IDS to system, ktdrego zadaniem jest wykrywanie intruzow:

a) Na podstawie analizy list kontroli dostepu ACL

b) Na podstawie liczby aktualnie zalogowanych do systemu uzytkownikéw

¢) Na podstawie identyfikacji i reagowaniu na nieautoryzowang dziatalnosc skierowang
przeciwko chronionym zasobom sieciowym

d) Na podstawie analizy logéw systemu w zakresie czasu logowania i wylosowywania sie z
systemu
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Pytanie 8
Wskaz witasciwe techniki wykrywania atakéw stosowane w systemach IDS (zaznacz wszystkie
wiasciwe):

a) Wykrywanie anomalii statystycznych

b) Analiza logéw systemu

c) Analiza zawartosci kopii zapasowych typu full backup w poszukiwaniu ztosliwego
oprogramowania

d) Analiza sygnatur

Pytanie 9
LogSentry to oprogramowanie open source, ktére w systemach operacyjnych:

a) Sprawdza pliki dziennikdw generowane przez demon syslog

b) Blokuje dostep do systemu dla podejrzanych hostow

c) Zapisuje wszystkie podejrzane w systemie zdarzenia i zapisuje w postaci logow
d) Jest kompletnym systemem zabezpieczenia danych

Pytanie 10
PortSentry to oprogramowanie open source, ktére:

a) Podejmuje aktywny udziat w ochronie systemu przed wtamaniami z poziomu sieci
b) Razem z systemem antywirusowym stanowi petne zabezpieczenie systemu

c) Jest nowszg wersjg oprogramowania LogSentry

d) Petni w systemie operacyjnym funkcje firewall

Pytanie 11
Snort to aplikacja dostepna na licencji wolnego oprogramowania, ktéra jest moze petnié funkcje
(zaznacz wtasciwe):

a) Rejestratora pakietow

b) Systemu wykrywania wtaman.
c) Niezaleznego sniffera

d) Skanera sieciowego

Pytanie 12
Funkcjonalnie aplikacja Snort sktada sie z (zaznacz wtasciwe):

a) Monitora pakietow

b) Mechanizmu detekcji wtaman

c) Okna graficznego do zarzadzania aplikacja
d) Preprocesora

Pytanie 13
Monitor pakietéw w systemie IDS jest elementem

a) Umozliwiajgcym podstuch danych przesytanych przez sie¢

b) Sprawdzajgcym zawartosc¢ nieprzetworzonych pakietow

c) Petnigcym funkcje mechanizmu detekcji wtaman.

d) Umozliwiajgcym rozbudowe funkcjonalnosci aplikacji SNORT
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Pytanie 14
Konfiguracja aplikacji SNORT odbywa sie w pliku konfiguracyjnym:

a) snort.rules

b) snort.conf

c) snort.all

d) configure.snort

Pytanie 15
Aplikacja BASE (Basic Analysis and Security Engine) jest:

a) Oprogramowaniem dostarczajgcym webowy front-end, za pomocg ktdrego mozliwe jest
zadawanie pytan oraz analiza alertdw pochodzacych z systemu SNORT

b) Jest systemem IPS

c) Lokalng baza danych, w ktdrej przechowywane sg dane pozyskane przez aplikacje SNORT

d) Jest starszg, niewykorzystywang obecnie wersjg aplikacji SNORT
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