Programowanie|
dynamiczne

Programowanie dynamiczne
zajecia 1.

Bartosz Gérski, Tomasz Kulczynski, Btazej Osinski



Geometria dla informatyka

Programowanie|
dynamiczne

Podstawy

@ wytacznie obliczenia



Geometria dla informatyka

Programowanie|
dynamiczne

Podstawy

@ wytacznie obliczenia
@ wszystko oparte na liczbach, wspoétrzednych, miarach



Geometria dla informatyka

Programowanie|
dynamiczne

Podstawy

@ wytacznie obliczenia
@ wszystko oparte na liczbach, wspoétrzednych, miarach

@ programista i/lub uzytkownik musi przetozy¢ geometrie
na jezyk komputerowych obliczeh a pdéznie;j
zinterpretowa¢ wynik
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Podstawy

@ punkt
@ prosta, pdiprosta, odcinek
@ tréjkat, wielokat

@ okrag, elipsa
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0)

(X07.)

(x1 = X0) - (X2 — Xo) + (V1 — Yo) - (Y2 — Yo) =

=d;-db-CcosSa
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0)

(X07.)

(x1 = X0) - (V2 — Yo) — (X2 — X0) - (V1 — o) =

:d1 'dg-Sina
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Réwnanie prostej
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Jest kilka charakteryzacji prostych:
@A x+B-y+C=0
@ey=a-x+b>b
® (Xo+ 1t Xa, Yo+ 1t Ya)

@ dwa rdozne punkty lezgce na niej
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lloczyn wektorowy jest doktadnie tym czego chcemy!
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dzieli¢ na trojkaty

Pole
powierzchni

Obojetnie, gdzie lezy punkt p!
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@ punkty na ptaszczyznie
@ sznurek wokot gwozdzi
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Rozwigzanie brutalne
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Dla kazdego odcinka, sprawdzamy czy wszystkie pozostate
punkty lezg po tej samej stronie. O(n®).
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Rozwigzanie optymalne
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Otoczka dolna i gorna
e dzielimy problem na dwoje

Sortowanie punktow od lewej do prawe;.

Trzeba skorzystac z iloczynu wektorowego!
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Wypukia @ druga potéwka — analogicznie

otoczka

@ poprawnos¢
@ ztozonos¢ — O(nlog n)
@ przydatnos¢ ogdlnej idei tego algorytmu
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