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Streszczenie

Internet wkracza w coraz to nowe obszary naszego zycia: e-nauczanie, elektroniczne biblioteki, wirtualne laborato-
ria, medycyna, ustugi (bankowo$c, turystyka). Podstawowym elementem tych i podobnych serwiséw sg strony in-
ternetowe, ktére sktadaja sie na bardziej ztozone witryny, portale i platformy internetowe. Wyktad jest poswieco-
ny funkcjonowaniu stron internetowych. W pierwszej czeSci opisano mechanizmy dziatania stron internetowych,
w tym m.in. komunikacje w standardzie klient-serwer i strony dynamiczne. Nastepnie sg omawiane zalety i wady
stron statycznych i dynamicznych oraz mechanizmy interakcji serwiséw internetowych z uzytkownikiem, stosowa-
ne nawspétczesnych stronach internetowych. Jednym z celéw wyktadu jest uwrazliwienie stuchaczy na dobre prak-
tyki projektowania i tworzenia stron internetowych. Wyktad koficzy przedstawienie kilku przyktadowych interak-
tywnych serwiséw WWW w dziataniu. Prezentacja jest bogato ilustrowana r6znymi aspektami stron internetowych.
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1 WPROWADZENIE

Jeszcze 50 lat temu trudno byto uwierzyé, ze komputery z catego Swiata moga zostac ze sobg potgczone.
W tamtych czasach jedynie niewielka grupa zapaleficow marzyta o wspotpracy uzytkownikéw komputeréw
z catego Swiata, o btyskawicznym wymienianiu sie informacjami i r6znego rodzaju danymi, takimi jak doku-
menty, pliki itp.

Internet a intranet
Internet to sie¢ komputerowa, o ogélnoswiatowym zasiegu, to siec sieci. Internet to najwieksza sie¢, do ktérej do-
step moze miec kazdy uzytkownik komputera.

Uwaga! Nazwe Internet pisze sie wielka litera, poniewaz jest to tzw. nazwa wtasna.

Czasem mozna spotkac pojecie intranet. Nie jest to przejezyczenie. Internet to gigantyczna sie¢ sktadajaca
sie z komputeréw rozsianych po catym Swiecie. Natomiast intranet to sie¢ 0o mniejszym zasiegu — np. obejmu-
jaca komputery w firmie lub organizacji. W sktad sieci intranet wchodzi znacznie mniej komputeréw, w szcze-
gblnosci nawet dwa.

Historia i przysztosc

Historia Internetu siega roku 1969 (czyli ma juz 50 lat!), gdy zostata uruchomiona pierwsza sie¢ komputero-
wa ARPANet (sie€ o przeznaczeniu militarnym). Prekursorem rozwigzaf internetowych byt Paul Baran, Polak
z pochodzenia. Na rys.1 jest przedstawiony schemat sieci ARPANet. Sie¢ ta rozpoczeta dziatanie od 4 weztéw
ulokowanych na amerykanskich uczelniach: University of California in Los Angeles, Stanford Univeristy, Uni-
versity of California In Santa Barbara, University of Utah.

W latach 1971/72 R. Tomlinson opracowat protokét poczty elektronicznej, co znacznie przyspieszyto
wymiane wiadomosci. W roku 1983 powstat protok6t TCP/IP — podstawowy protokét stuzacy do wymiany da-
nych pomiedzy komputerami w sieci. Jego twércami byli Vinton Cerf i Robert Kahn.

W roku 1991 Tim Berners-Lee utworzyt pierwszg strone internetowg oraz oprogramowanie do wyswie-
tlania takich stron (przegladarke) — uwaza sie ten moment za poczatek serwisu WWW (ang. World Wide Web),
czyli globalnej pajeczyny.

W Polsce po raz pierwszy potaczono sie z Internetem latem 1991 roku, chociaz wczesniej mozliwy byt
dostep do innych sieci o Swiatowym zasiegu, takich jak BITNET.

Rysunek 1.
Schemat sieci ARPANet

Internet w dzisiejszej postaci okresla sie mianem sieci Web 2.0, odnoszacym sie do serwiséw internetowych,
w ktérych podstawowg role odgrywa uzytkownik wraz z generowanymi przez siebie treSciami, zasobami,
a takze serwisami.
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A co czeka nas w przysztosci?
Web 3.0 to okreslenie dalszej ewolucji Internetu w kierunku systemu przekazu wiedzy i modelu sieci seman-
tycznej, czyli sieci ,rozumiejacej” swojg zawartos¢ oraz uzytkownikéw sieci.

Co mozna znalez¢ w Internecie

W Internecie mozna znaleZ¢ wiele informacji i danych, gtéwnie dostepnych poprzez strony internetowe w ser-
wisach WWW, poczawszy od bardzo wartoSciowych materiatéw i aktualnych tresci, przez rozrywke pod r6z-
nymi postaciami (np. gry sieciowe), a skoficzywszy na treSciach zbednych i szkodliwych.

Przyktadem wartoSciowych informacji, do ktérych mamy dostep w Internecie sa:
m multimedialne encyklopedie i materiaty edukacyjne
(przyktadowe adresy: http://portalwiedzy.onet.pl/encyklopedia.html, http://pl.wikipedia.org/wiki,
http://mediawiki.ilab.pl/index.php, http://www.pwi.edu.pl/, http://wazniak.mimuw.edu.pl),
= wirtualne muzea
(Www.1944.wp.pl, http://www.zamek-lancut.pl),
m obserwacje z zycia np. zwierzat (transmisja na zywo obrazu z kamery)
(http://www.bociany.ec.pl, http://www.teleskopy.net),
m elektroniczne biblioteki
(http://www.cm.umk.pl/~biblio/ambgb/b_eksiazki.htm, Google Book Search).

2 STRONA W INTERNECIE

Strona internetowa jest wynikiem interpretacji dokumentu HTML, czyli dokumentu napisanego w jezyku
HTML. Taki dokument moze byé pobrany z lokalnego dysku komputera lub z serwera internetowego i jest in-
terpretowany po stronie uzytkownika przez przegladarke. Na stronie internetowej mozna umieszczacé tekst,
obrazy, tabele, wstawki dzwiekowe, animacje, sekwencje wideo.

Czesto styszymy okreSlenie ‘witryna internetowa’. Witryna internetowa jest okresleniem rozbudowanej
strony internetowej, ktéra moze sktadac sie w wielu stron, do ktérych dostep uzyskujemy poprzez wybranie od-
powiedniej opcji w menu witryny. W dalszej czesci bedziemy na og6t pisac o stronie, bo witryna to zbiér stron.

HTML (ang. Hypertext Markup Language) jest jezykiem programowania, ktéry stuzy do tworzenia opi-
séw stron internetowych. Jezyk HTML to zestaw znacznikéw, pomiedzy ktérymi umieszcza sie tekst lub inne
elementy majace pojawic sie na stronie. Przyktadowo dla fragmentu kodu HTML raz<b> dwa</b> trzy,
wyraz dwa zostanie wySwietlony czcionka pogrubiong, poniewaz jest ograniczony znacznikiem <b>.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Prosta strona WWW </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FONT FACE="Arial”>
<CENTER>
<H1> Informatyka + </H1>
Witajcie na zajeciach Wszechnicy popoitudniowej!
</CENTER>
</BODY>
</HTML>

Strona o powyzszym opisie jest przedstawiona na rys. 2.
Serwer to komputer, na ktérym znajduje sie plik zawierajgcy opis strony internetowej utworzonej w jezyku

HTML wraz z plikami zawierajgcymi elementy sktadowe strony (np. obrazy). Serwer udostepnia strone innym
komputerom za poSrednictwem sieci Internet. W sieci Internet istnieje wiele serweréw.
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Witajcie na zajeciach Wszechnicy popotudniowej!

Rysunek 2.
Prosta strona internetowa

Przegladarka to program stuzgcy do pobierania opisu stron internetowych z serwera i wySwietlania ich za-
wartosSci na ekranie monitora uzytkownika. Przegladarka ,,ttumaczy” kod HTML strony na postac ogladang

na ekranie.

Adres URL (ang. Uniform Access Locator) to adres, pod ktdrym jest dostepna konkretna strona internetowa.
Przyktadowy adres URL to http://www.google.pl/. Adres URL jest adresem serwera, z ktérym przegladarka
kontaktuje sie w celu pobrania opisu strony.

Znaczenie poszczegblnych czesci adresu URL zestawiono w tab. 1.

Tabela 1.

Znaczenie poszczegblnych czesci adresu URL
http:// (https://) nazwa_serwera.pl/ katalog/ plik.html
nazwa protokotu nazwa domenowa serwera, nazwa folderu nazwa pobieranego
sieciowego (sposobu z ktérego zostanie (katalogu) pliku (dokumentu HTML)
przesytania danych pobrany dokument HTML na serwerze znajdujacego sie w tym
z serwera do przegladarki) | (wySwietlona jako strona) folderze (katalogu)

Zasada dziatania strony internetowej
Po utworzeniu, strona internetowa jest umieszczana na serwerze. W tym momencie staje sie dostepna dla
wszystkich uzytkownikéw Internetu. Tak jak budynki na ulicy, kazdy serwer ma swéj adres (tzw. adres dome-

nowy); a tak jak mieszkania w budynku, kazda strona ma swéj unikatowy adres.

Gdy uzytkownik wpisze adres URL strony w przegladarce, ta stara sie odnalezé w pierwszej kolejnosci
serwer, a nastepnie dang strone. Jesli znajdzie, serwer odsyta do przegladarki zagdang strone w postaci pliku
HTML, ewentualnie wraz z uzupetniajgcymi go plikami graficznymi. Przegladarka wyswietla strone na ekranie
komputera uzytkownika w postaci zdefiniowanej w pliku HTML.

Po to, aby komputer uzytkownika (a doktadniej jego przegladarka) mogt sie porozumiec z serwerem,
obydwa komputery komunikuja sie za pomoca protokotu HTTP (ang. Hypertext Transfer Protocol).

Powyzszg komunikacje nazywamy komunikacjg klient-serwer (rys. 3). Klientem w tym okre$leniu jest
komputer uzytkownika, ktéry przy uzyciu przegladarki zada wySwietlenia wskazanej strony, ktérej opis znaj-

duje sie na serwerze.

Rysunek 3.
Komunikacja klient-serwer

Kiient Serwer
Zadanie strony (adres URL)
—_—

Odpowiedz
(strona w postaci HTWL)
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3 TWORZENIE STRONY INTERNETOWE)

Jest wiele powodéw, dla ktérych warto umiec tworzy¢ strony internetowe:

m dla przyjemnosci - budowanie i prowadzenie wtasnej strony internetowej moze przynies¢ wiele satysfakcji,
mozemy np. zaprezentowac na niej swojg twérczos¢ milionom internautéw;

m wdzisiejszych czasach korzystanie z Internetu stato sie tak powszechne, jak korzystanie z edytora tekstu
Word do pisania;

® nie musimy ptacic za zrobienie czego$, co mozna zrobhi¢ samemu;

m tworzenie stron internetowych moze sprawiac frajde — byé dobra zabawa, niewymagajaca szczegblnych
umiejetno$ci; na poczatek wystarczy znajomosé jezyka HTML, ktéry jest tatwy do opanowania.

3.1 CO MOZNA UMIESCIC NA STRONIE INTERNETOWE])

1. Tekst
Niektére strony zawieraja wytacznie tekst. Zaleta takich stron jest zwykle duza wartos¢ informacyjna oraz
szybko$¢ wyswietlania w przegladarce. Wada jest brak elementéw atrakcyjnych dla uzytkownika.

2. Obrazy
Obrazy i elementy graficzne przyciagaja uwage uzytkownika. Moga to by¢ np. wtasne zdjecia, rysunki ofero-
wanych przez firme produktéw lub mapka dojazdu na miejsce. Pobranie strony zawierajacej elementy graficz-
ne z serwera do przegladarki trwa jednak znacznie dtuzej.

3. Formularze
Formularze stosuje sie do zbierania informacji od uzytkownikéw odwiedzajgcych dang strone (rejestracja,
ankieta itp.) lub przekazywania danych przez uzytkownikéw, chcgcych np. uzyskaé informacje od wtasci-
ciela strony. Formularze stanowig takze forme zaméwien w transakcjach internetowych.

4. Obramowania
Ramki stosuje sie do podziatu strony na kilka czesci, w ktérych mozna grupowaé podobne informacje. Przy-
ktadowo na stronie ksiegarni internetowej informacje ogélne i pole wyszukiwania oddzielone sg od czesci
strony zawierajgcej opisy poszczegblnych dziatéw tematycznych.

5. Multimedia: sekwencje audio i wideo
Multimedia umieszczone na stronie sg najbardziej atrakcyjnymi elementami dla odwiedzajgcych Internet.

3.2 PROJEKTOWANIE WITRYNY
Nie mozna kopac dotu na fundamenty, nie majgc gotowego projektu domu [1]. Stowa te oddaja, jak wazne jest zro-
bienie dobrego planu (projektu), przed przystapieniem do realizacji praktycznej. Dotyczy to réwniez tworzenia stron
internetowych.

Zaprojektowanie strony, ktéra chcemy utworzyé, to podstawa. Od tego, co i w jaki sposéb chcemy umie-
ci€ na stronie, zaleze¢ beda dalsze czynnos$ci. Nalezy odpowiedzie¢ sobie na pytania:
co sktonito mnie od tworzenia wtasnej strony?
do kogo strona jest adresowana?
co chce umiesci€ na stronie?
w jaki sposdb chce zaprezentowac siebie (lub np. swojg firme) innym?

Najczesciej na stronie umieszcza sie:

informacje o swoich zainteresowaniach (hobby) lub swojej firmie,

m zdjecia prywatne lub zdjecia oferowanych produktéw wraz z ich opisem,

m formularze, dzieki ktérym osoby odwiedzajace strone moga przekazywac i wymieniac informacje
z wtascicielem strony,

m elementy graficzne, ktére czynig strone bardziej atrakcyjng wizualnie,

Zawarto$¢ strony zalezy od przeznaczenia strony i jej odbiorcow.
Kiedy juz zdecydujemy, co ma znajdowac sie na stronie, nalezy nastepnie rozrysowac uktad strony na
kartce papieru. Bardzo typowy uktad strony internetowej przedstawiono na rys. 4.

Nie jesteSmy odbiorcami swojej strony
Gdy tworzymy strone na temat, kt6ry nas interesuje, mozemy dojsé do wniosku, ze wszyscy odbiorcy strony sg po-
dobni do nas. Jest to btedne przekonanie. Nalezy bowiem zdawac sobie sprawe, ze wiemy na temat naszej witryny
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logo co to za strona
czyja to strona

menu informacije na stronie gtéwnej
"Witaj uzytkowniku itp."

galeria

kontakt do mnie

Rysunek 4.
Typowy uktad strony internetowe;j

znacznie wiecej niz osoby, ktére widza jg po raz pierwszy. Oznacza to jednoczesnie, ze na temat uzytkownika — od-
biorcy naszej witryny wiemy mniej niz nam sie wydaje. Jest to jedna z najwiekszych trudnosci pietrzaca sie przed
twércami stron internetowych.

Pamietajmy! Nie projektujemy strony dla siebie. Projektujemy ja dla innych uzytkownikéw Internetu, ktérzy
bedg naszg strone odwiedzac.

Najczesciej popetniane btedy:

zte zaplanowanie struktury (uktadu) strony,

brak przemyslanego grupowania informacji na wybrany temat,

uzywanie zargonu i stéw niezrozumiatych dla innych,

zbytnie przetadowanie strony elementami, ktére rozpraszaja, a nie przyciggajg uwage.

Jak ludzie widza witryny internetowe

Kiedy uzytkownik trafi na nasza strone, powinien mie¢ mozliwos¢ szybkiego zorientowania sie, co moze na
niej znalez¢. Nalezy wyraznie zasygnalizowadé, jakie informacje uzytkownik moze uzyskac i w jaki sposéb. In-
ternauci sg niecierpliwi. Jezeli w ciggu 15 sekund uzytkownik stwierdzi, ze nie moze znalez¢ tego, czego szu-
ka (np. informacje na dany temat, gry, tacza do innych stron), to jest bardzo prawdopodobne, ze opusci stro-
ne bezpowrotnie.

1. co to za witryna?

3.co 2. co sie tutaj
{Ef;jcze znajduje?
jest?

Rysunek 5.
Kolejnosé przegladania strony internetowej przez internaute

Badania zachowan internautéw wykazuja, ze intuicyjnie przegladaja oni strony internetowe wedtug pewnego
powtarzajgcego sie schematu. Zwykle na poczatku spogladaja na gore strony, aby zorientowac sie, co to za
strona (rys. 5). Nastepnie kierujg wzrok ku Srodkowi. Jesli nie znajda tam tego, czego szukaja, zmierzaja wzro-
kiem w kierunku lewej czesci strony, gdzie spodziewajg sie znalezé elementy nawigacyji (menu).

Jak ludzie nawiguja w Internecie
Czasem warto zastanowic sie, jak ludzie zachowujg sie, kiedy nawiguja w Internecie.
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Z r6znych mediéw korzystamy w rozny sposéb:
czasopisma - czytamy,

radia — stuchamy,

telewizje — ogladamy,

w Internecie — nawigujemy tak, jakby to byta przestrzenf.

W dzisiejszych czasach obserwujemy konwergencje mediéw. Zaréwno czasopisma, jak i radio oraz telewizja
dostepne sg przez Internet.

Globalna siec jest zupetnie innym Srodkiem przekazu, niz druk, radiofonia czy telewizja. Ludzie prze-
mieszczaja sie pomiedzy stronami w wirtualnej przestrzeni. Na kazdej stronie poszukujg sygnatéw nawiga-
cyjnych, skupiaja sie na dotarciu do miejsc docelowych i mysla ,,gdzie przejs¢, ktérag strone odwiedzié”.

Kursor myszy stanowi niejako przedtuzenie reki uzytkownika. Z tego powodu nawigacja w Internecie
jest podobna do nawigacji w przestrzeni fizycznej. Dlatego nawigacja w obrebie projektowanej witryny jest
tak wazna.

5 skutecznych sposobow na odstraszenie uzytkownikow Internetu

Marzeniem kazdego projektanta strony jest to, aby jego strona zyskata popularnos¢ i uznanie uzytkownikow.
Moze jednak zdarzy¢ sie sytuacja, w ktorej uzytkownik odwiedzajacy nasza strone po raz pierwszy, juz nigdy
nie zechce na nig wrécic. Aby do tego nie doszto, nalezy unika¢ nastepujgcych sytuacji:

. Wytaczenie serwera, na ktérym umieszczona jest nasza strona (nikt nie bedzie mégt sie do niej dostac) - je-

§li nie dysponujemy komputerem, ktéry mégtby petni¢ role serwera i pracowac bez przerwy, skorzystajmy
z ustug firm Swiadczacych ustugi hostingowe.

. Umieszczanie zbyt wielu elementéw multimedialnych (grafika, dzwiek, film). spowalniajacych wyswietlanie

strony (przegladarka uzytkownika bedzie pobierac strone bardzo dtugo).
Zmienianie rozmieszczenia elementéw na stronie, co powoduje, Zze uzytkownik powracajacy na strone nie
moze poruszac sie znajomymi drogami i znaleZ¢ tego, czego szuka.

. Umieszczanie odnosnikéw do stron, ktérych nie mozna wyswietli¢ (uzytkownik spotka sie z niezrozumiatym

komunikatem serwera).

Brak aktualizowania tresci (artykuty, zdjecia, odnosniki do innych stron) witryny — jesli co jaki$ czas nie beda
pojawiac sie Swieze informacje, to uzytkownik nie bedzie miat powodu do ponownego odwiedzenia naszej wi-
tryny.

5 sposobéw poprawy witryny

. Skoncentruj sie przede wszystkim na tym, zeby witryna dobrze funkcjonowata. Wyglad stron ma znaczenie

drugorzedne.
Strony internetowe muszq sie szybko tadowac, jesli ludzie majq ich uzywac. By¢ moze konieczny bedzie kom-
promis pomiedzy efektami, jakie chcemy uzyskac, a szybkoscig, ktora jest ograniczana przez te efekty. [1]

. Mysl o uzytkowniku.

Projektant strony powinien wcieli¢ sie w uzytkownika i wyobrazié sobie jak to jest, gdy korzysta sie z powol-
nego tacza internetowego.

Projektuj strone zgodnie z przyjetymi konwencjami.

W ciggu ostatnich lat wypracowano sprawdzony schemat uktadu strony, do ktérego uzytkownicy sa przyzwy-
czajeni. W obrebie dobrze zaprojektowanej strony uzytkownik porusza sie intuicyjnie.

. Zwrd6€ uwage na szczeg6ty.

Potocznie btahe btedy, takie jak brak wyréwnania, brak odpowiednich oznaczef, moga sprawi¢ ktopot uzyt-
kownikowi.

Testuj.

Najlepszym sposobem na sprawdzenie dziatania witryny jest jej przetestowanie przez uzytkownikéw, a na-
stepnie poprawienie wedtug poczynionych spostrzezef i sugestii.

3.3 JEZYK HTML | STRUKTURA DOKUMENTU HTML

Opis stron internetowych jest tworzony w jezyku HTML. Nauka tego jezyka jest dos¢ tatwa. HTML jest zesta-
wem znacznikéw. Kazdy znacznik umieszczony jest w nawiasach ostrych < >,
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Przyktadowo — znacznikiem rozpoczecia opisu strony jest <HTML>. Wiekszos¢& znacznikéw wystepuje
jako czes¢ otwierajgca i zamykajgca. CzeS¢ zamykajgca zawiera dodatkowy znak — uko$nik /. Znacznikiem
zamykajgcym strone jest zatem </HTML>.

Strukture dokumentu HTML opisujacego strone okreslaja 3 znaczniki: <HTML>, <HEAD> i <BODY>.

<HTML> - uzycie tego znacznika jest obowigzkowe, gdyz wskazuje on na poczatek i koniec dokumentu.
Znacznik <HTML> musi znalez¢ sie w pierwszym wierszu kodu strony.

<HEAD> - znaczniki definiujacy nagtéwek dokumentu. Mozna w nim okresli¢ takie elementy, jak nazwa i styl
dokumentu, tytut strony. Nagtéwek umieszczamy na poczatku dokumentu, a koficzymy go znacznikiem </
HEAD>.

<BODY> - pomiedzy znacznikami <BODY> oraz </BODY> zawarta jest zasadnicza tre5¢ dokumentu. W tej
czeSci mozna definiowac: rodzaj czcionki, kolor tekstu, tto strony itd.

Przyktad prostego dokumentu HTML zostat podany wczeSniej, przy okazji prezentowania na rys. 2 efektu jego
interpretacji przez przegladarke.

Hipertacza
Fragmenty na stronie internetowej, a takze inne obiekty mogg odgrywac role tacza z innymi stronami i witry-
nami w Internecie — tacza takie nazywamy hipertaczami.

Tekst na stronie internetowej okresla sie mianem hipertekstu, gdyz moze zawierac hipertacza (krocej
tacza) i elementy multimedialne, nie bedace tekstem.

Hipertaczy mozna uzywaé na dwa sposoby:
m jako odsytaczy do innych stron naszej witryny,
m jako odsytaczy do innych stron w Internecie.

Ponizej zilustrowano ten drugi przypadek. Umieszczenie hipertgcza na stronie wymaga uzycia odpowiednie-
go znacznika HTML:

<HTML>

<HEAD>
<TITLE> Prosta strona WWW </TITLE>

</HEAD>

<BODY>
<FONT FACE="Arial”>
<CENTER>
<H1> Informatyka + </H1>
Witajcie na zajeciach Wszechnicy popoludniowe]j!</br>
Wiecej na temat programu Informatyka+ znajdziecie na
<a href="http://http://informatykaplus.edu.pl/”>
stronie projektu</a>
</CENTER>

</BODY>

</HTML>

Strona o tym kodzie ma postac jak narys. 6, a efektem klikniecia w hipertgcze na tej stronie jest przejécie do
strony pokazanej narys. 7.

Narzedzia do tworzenia stron

Kod HMTL mozna pisa¢ w prostym edytorze tekstu, np. w Notatniku Windows. Wystarczy zna¢ znaczniki HTML
i zasady ich stosowania. Jednakze duzym utatwieniem jest postuzenie sie specjalnym programem do tworze-
nia stron internetowych, tzw. edytorem jezyka HTML.
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/= Prosta strona WWW - Windows Internet Explorer. .. B@[Z]

g@ 7 |@D:\hiperlacze.htm |£J| |DAEMON Search

Pk Edycja ‘Widok Ulubione Marzedzia Pomoc

W e I@Prosta strona VWY % - G Narzedaia ~
| |

Informatyka +
Witajcie na zajeciach Wszechnicy popotudniowej!
Wiecej na temat programu Informatyka+ znajdziecie
na stronie projektu
| |
Rysunek 6.

Prosta strona powitalna zawierajgca hipertacze

/2 http:Hinformatykaplus.edu. pUinfp. php! - Windows Internet Explorer

G@v |En o kaplus. edu.plfinfp. phpy| ‘V||E|E |DAEMONSeavch
Plic Edyca ‘Widok Ulubione Narzedzia Pomoc
W g (@ httpj firFormatykaplus. edu.plfinfp. phpf Iil 5 - & Narzedzia -
)
WARSZAWSKA UNIA EUROPEISKA
KAPITAL LUDZKI Wrisza Szxoia EUROPEISK
.-. NARDDOWA STRATECIA SFOINOSC! INFORMATYXI FUNDUSZ SPOLECZNY
i f
B informatyka+
" m_.
IAKTUALNOSCI

WSZECHNICA PORANNA WSZECHNICA POPOLUDNIOWA

Czy wszystko mozna policzy¢ na komputerze?,
Dlaczego mozemy czud sie bezpieczni w sieci?

= Rozpoczeta sie rekrutacja szkét
ponadgimnazjalnych do projektu

Realzaga zaje¢ w ramach projektu
rozpocznie sig juz we wrzesniu 2009 r..
Do udziatu w nich w pierwsze] kolejnoéci

" 5 B
Zaprosimy ucmiow | nauczycieli ze szke, Wszechnica Poranna orkl wyldadow i

warsztatéw prowadzonych przez nauczycieli

ktére zglosza swdj akces do projektu
jeszcze przed  wakagami  przesyljac

akademickich. Uczniowie moga sprawdzic jak

Odpowiedzi na te oraz wiele innych pytan na

wyglada zwylly dzied zgieC w uczehi - otwartych wyldadach Wszechnicy
si?:kﬁ;% uqestnictwa - szkoly W wysluchaé wykladu, wzia¢ udziat w zajeciach Popofudniowej. Informatyka i jej zastosowania
. laboratoryinych 3 nawet _zaliczy¢ kolokwium i ukazane z perspektywy innej niz w szkola.
wiece] » otrzymac wpis do indeksu. Ucniowie, ktdrzy Wszysthich  ucznidw, kidrzy interesuja sie
ukoriczg okreslony cykl keztalcenia otrzymaia szeroko rozumiang informatyka i jej wplywem
< il

Rysunek 7.
Strona wySwietlona jako efekt klikniecia w hipertgcze na stronie przedstawionej na rys. 6 [20.08.2009]

Edytory sa pomocne przy tworzeniu bardziej ztozonych elementdw stron, takich jak np. tabele. Zamiast
tworzy¢ w Notatniku kazdg komérke tabeli osobno, wystarczy skorzystaé z narzedzia tworzenia tabel w ta-
kim edytorze.

Przyktadem edytora HTML jest program FrontPage firmy Microsoft. Istnieje réwniez wiele darmowych
edytoréw (lub dostepnych za darmo przez okreslona liczbe dni, np. 60), ktdre mozna pobrac z Internetu. Dar-
mowe edytory HTML mozna pobrac z nastepujacych stron: http://agerwebedytor.com/ (Ager Web Edytor),
http://www.darmoweprogramy.org/programy/edytory_html.php (Alleycode HTML Editor, Web Design Toy,
EasyHTML, HotHTML).

4 DYNAMICZNE STRONY INTERNETOWE

Dzieki dynamicznym stronom internetowym mozna np. wita¢ uzytkownika odwiedzajgcego strone ponownie
w nastepujacy sposdb: ,Witaj ponownie, Krzysiu!”.

Dynamiczna strona internetowa jest tworzona przez serwer w momencie, kiedy uzytkownik zada jej wy-
Swietlenia. Strony dynamiczne sg generowane na biezgco i moga zawieraé r6zne treSci, w zaleznosci od tego,
kto je pobiera i w jakich okolicznoSciach. Na przyktad tto strony moze by¢ jasne lub ciemne, w zalezno$ci od
tego, czy akurat jest dzief czy noc.
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4.1 ZASADA DZIALANIA STRONY DYNAMICZNE)

Klient

i Zadanie

! HThIL

; skryptu Baza danych
) 1
H Zapytanie i
s a
Il — ]
i Dane '
. ;
1 ]

Rysunek 8.
Dziatanie dynamicznej strony WWW

Na rys. 8 przedstawiono dziatanie dynamicznej strony WWW. Interakcja pomiedzy klientem a serwerem za-
czyna sie w momencie wpisania w przegladarce adresu strony lub klikniecia tgcza do strony dynamicznej. Za
pomocg protokotu HTTP przegladarka nawigzuje potaczenie z serwerem. Serwer przesyta zadanie do inter-
pretera jezyka skryptowego (np. PHP), ktéry wykonuje kod skryptu — skryptem nazywamy kod napisany w je-
zyku przeznaczonym do tworzenia stron dynamicznych. Jesli w skrypcie PHP sg zapisane zapytania do bazy
danych (np. w celu pobrania informacji o uzytkowniku), interpreter jezyka skryptowego odpowiada za komu-
nikacje serwera z bazg danych. Po pobraniu zawartosci strony, przegladarka analizuje kod HTML, po czym
wysSwietla gotowa strone na ekranie monitora uzytkownika.

Nalezy zwréci¢ uwage, ze dynamiczne fragmenty strony internetowej nie istniejg, dopdki kto$ nie za-
zada wySwietlenia strony. Dopiero wtedy serwer buduje taka strone, wedtug instrukcji zawartych w kodzie
HTML oraz w kodzie skryptu, a gdy uzytkownik zamyka strone dynamiczng w przegladarce, to dynamiczne
fragmenty strony przestaja istnie€. W przypadku kolejnego wysSwietlenia takiej strony, jej dynamiczne frag-
menty sg tworzone na nowo. Dzieki temu na stronach moga ulega¢ zmianie: godzina, data, prognoza pogo-
dy, program telewizyjny itp.

W odréznieniu od strony dynamicznej, tre$¢ strony statycznej nie zmienia sie od momentu jej utworze-
nia do chwili zmiany opisu strony lub usuniecia go z serwera.

4.2 STRONA STATYCZNA A STRONA DYNAMICZNA
Statyczne strony WWW opisane w jezyku HTML, sg przechowywane na serwerze i przesytane sa w takiej
samej postaci do wszystkich uzytkownikéw. Oznacza to, ze kazdy uzytkownik widzi takg sama strone pod
wzgledem tresci i uktadu.

Natomiast strony dynamiczne sg generowane przez serwer na biezaco, w zaleznosci od tego kim jest
uzytkownik (np. uzytkownik zalogowany do serwisu ma dostep do tresci niedostepnych dla uzytkownikéw
niezalogowanych). Mechanizm ten wymaga od serwera wiekszej pracy, anizeli w przypadku stron statycz-
nych, kiedy to rola serwera sprowadza sie do przechowywania plikéw, oczekiwania na zadanie i przestania
strony wskazanej przed uzytkownika do jego przegladarki.

Ponadto, potrzebna jest baza danych zawierajaca tresci, ktére majg pojawic sie na stronie. Baza da-
nych jest elektronicznym magazynem informacji (danych) i narzedziem do zarzgdzania tymi informacjami.

Strony statyczne jak i strony dynamiczne majg swoje wady i zalety, co zilustrowano w tab. 2.

Statyczne strony WWW, nawet te najbardziej atrakcyjne pod wzgledem tresci i grafiki, majg wade, ktéra po-
lega na tym, ze aktualizacja ich tresci zajmuje sporo czasu, poniewaz wymaga modyfikowania kazdej strony.
Wady tej sa pozbawione witryny z elementami dynamicznymi, ktérych tres¢ przechowywana jest w bazie da-
nych i pobierana przy kazdym otwarciu strony przez odwiedzajacego. Ponadto zmiana tresci dynamicznego
fragmentu strony wymaga zmiany w jednym tylko miejscu — w bazie danych.
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Tabela 2.
Wady i zalety stron statycznych i dynamicznych

Wady Zalety

Strony statyczne — nie mozna szybko zmieni¢ tresci — tatwo je utworzyc (kod HTML)
— interakcja z uzytkownikiem
bardzo ograniczona

Strony dynamiczne | - trudniej je utworzy¢ (jezyki skryptowe sg - tatwo i szybko mozna zmieni¢ tres¢
trudniejsze do opanowania niz HTML) — umozliwiaja interakcje
—wymagaja bazy danych na serwerze z uzytkownikiem

4.3 TWORZENIE STRONY DYNAMICZNE) - JEZYK SKRYPTOWY
Dynamiczne strony internetowe tworzy sie za pomocg tzw. jezykéw skryptowych. Fragmenty kodu napisane
w jezyku skryptowym sg umieszczane pomiedzy znacznikami kodu HTML strony. W jezyku skryptowym moz-
na zdefiniowac polecenia dla serwera, w jaki sposéb ma budowac (generowac) strone. Mozna np. wyswietli¢
aktualna date i godzine lub pobrac aktualne informacje (np. na temat pogody) z bazy danych.
Najczesciej stosowanym i najprostszym do nauki jezykiem skryptowym jest PHP. Ponizej przedstawio-
no kod skryptu generujacego aktualng date.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Prosta strona WWW </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FONT FACE="Arial”>
<CENTER>
<H1> Informatyka + </H1>
Witaj na zajeciach Wszechnicy Popoludniowej w dniu:
<?php
echo date(,Y-m-d”);
>
</CENTER>
</BODY>
</HTML>

Efekt dziatania tego skryptu jest nastepujacy (rys. 9):

/2 Prosta strona WWW - Windows Internet Explorer... [Z]

CIS M | @ Ditpovitaniehim (1] [#2] [ | [pagrion search

Pk  Edycja ‘Widok Ulubione Marzedzia Pomoc

7:‘3 {ﬁf @Pmsta strona Wi ﬁ} = @Narzedzia -

Informatyka +

Witaj na zajeciach Wszechnicy Popotudniowej w dniu:
2009-08-21

Rysunek 9.
Strona wySwietlajgca aktualng date

Za kazdym razem, gdy ta strona jest wySwietlana, pobierana jest aktualna data.
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4.4 INTERAKCJA Z UZYTKOWNIKIEM WIZYTOWKA NOWOCZESNYCH STRON INTERNETOWYCH

Strony WWW uwaza sie za interaktywne, jesli przechowuja sesje uzytkownika. Sesja jest sposobem przecho-
wywania informacji o uzytkowniku (np. towary, jakie gromadzi w koszyku w internetowym sklepie) pomiedzy
nastepujacymi po sobie Zadaniem klienta i odpowiedzia serwera.

InteraktywnoS¢ polega na tym, Ze tre$¢ strony moze sie dynamicznie zmieniaé, w zaleznosci od:

Profilu uzytkownika — osoby, ktére korzystaty wczesniej z serwisu mogg automatycznie otrzymywacé
informacje na interesujgce je tematy (np. wyniki sportowe, lokalna prognoza pogody). Inny przyktad to
rozny zakres opcji menu dostepnych na stronie w zaleznosci od tego, czy dana osoba jest administratorem,
moderatorem, czy zwyktym uzytkownikiem,

Wprowadzonych danych — w zaleznosci od danych wprowadzonych wczesniej przez uzytkownika tresé
strony moze by¢ wySwietlana w rézny sposéb. Przyktadem jest personalizacja serwisu, czesto stosowana
w serwisach spotecznosciowych — uzytkownicy moga zmieniac wyglad strony (tto, format tekstu itp.)
wedtug wtasnych upodoban,

Przegladarki oraz systemu operacyjnego uzytkownika — jezyki skryptowe (np. PHP) umozliwiajg tworzenie
aplikacji pobierajacych informacje o systemie operacyjnym i przegladarce uzytkownika po to, aby jak
najlepiej dostosowac do nich sposéb wyswietlania strony,

Czasu — np. wySwietlanie ciemniejszego tta serwisu w godzinach nocnych lub r6znych motywoéw na stronie
w zaleznosci od pory roku,

Potozenia geograficznego.

Do ciekawych efektéw stosowanych na stronach internetowych nalezg m.in.:

podsSwietlanie przyciskéw po najechaniu na nie kursorem myszy,

zmiana ksztattu kursora myszy,

pojawianie sie okien dialogowych,

mechanizm przeciagnij-i-upus¢,

manipulowanie grafika (np. przetgczanie obrazkéw),

uruchamianie wyskakujgcych okienek (np. pojawianie sie okienka informacyjnego, gdy uzytkownik umiesci
wskaznik myszy na obrazku),

przesuwanie mapy,

zwijanie i rozwijanie menu.

Efekty te tworzy sie przy uzyciu techniki AJAX (ang. Asynchronous Javascript And XML), wykorzystujacej m.in.
jezyk skryptowy JavaScript.

4.5 PRZYKEADY SERWISOW INTERAKTYWNYCH

Krétko przedstawimy przyktady interaktywnych serwiséw internetowych: platforme aukcyjna Allegro.pl,
utworzong przy uzyciu jezyka PHP, oraz nawigator Google Suggest i mape Google Maps, utworzone przy uzy-
ciu techniki AJAX.

Serwis aukcyjny

W sieciistnieje wiele serwiséw aukcyjnych. Mozna na nich kupié niemal wszystko: od drobiazgéw i uzywanych rze-
czy, ktore nie sg juz potrzebne ich wtascicielom, poprzez nowe, firmowe towary wystawiane przez sklepy interne-
towe, skofczywszy na samochodach. Takie zr6znicowanie oferty wptywa na popularnosé serwisu. W roku 2008 na
najwiekszym polskim serwisie aukcyjnym sprzedano 97 mln przedmiotéw o wartosci ponad 5,2 mld PLN, a liczba
uzytkownikéw przekroczyta 8 min.

Serwis aukcyjny jest wyposazony w narzedzia utatwiajace prace. Poczatkujacego uzytkownika prowadzi przy-
jazny system pomocy. Aby sprzeda¢ przedmiot, nalezy sie zarejestrowac. Dla zapewnienia bezpieczefstwa trans-
akcji i ptatnosci, serwis oferuje bezpieczna rejestracje. Kazdy uzytkownik posiada swoj profil oraz mozliwos¢ moni-
torowania prowadzonych przez siebie aukcji i zarzadzania nimi. Za posrednictwem forum mozna nawigzac kontakt
z innymi uzytkownikami. Procedura wystawiania przedmiotu na aukgji jest intuicyjnie prosta. Uzytkownik prowa-
dzony jest krok po kroku: wybiera typ aukcji, kategorie przedmiotu, wprowadza informacje o sprzedawanym przed-
miocie, dotgcza pliki graficzne (np. zdjecia przedmiotu), podaje cene i czas trwania aukcji. Po kilku minutach przed-
miot jest dostepny dla miliondw internautéw. W momencie zakupienia przedmiotu, wystawca dostaje stosowng in-
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formacje w wiadomo$ci e-mail, a kupujacy kontaktuje sie z nim w celu sfinalizowania transakcji. Kupujacy i sprze-
dajgcy moga wystawiac sobie nawzajem komentarze, do ktérych inni uzytkownicy majg réwniez dostep. Pozytywne
komentarze przyczyniaja sie do tworzenia reputacji wiarygodnego sprzedawcy, jak rdwniez uczciwego kupujacego.

Google Suggest
Google Suggest oraz Google Maps sg czeScig najwiekszej na Swiecie wyszukiwarki internetowej Google, kt6-
ra zawiera skatalogowane informacje o ponad 8 miliardach stron.
Aplikacja Google Suggest jest mechanizmem podpowiedzi, generowanych podczas wpisywania pytania do
wyszukiwarki. Google Suggest dziata bardzo szybko, na biezgco aktualizujagc liste podpowiedzi kazdorazowo
po nacisnieciu klawisza przez uzytkownika

Kazda wygenerowana podpowiedZ wigze sie z odpytaniem serwera Google (a doktadniej wielu serwe-
réw), zawierajgcego informacje o zawartosci stron WWW. Algorytm aplikacji Google Suggest na podstawie
wczesniejszych wyszukiwah dokonanych przez innych uzytkownikéw okresla, jakie podpowiedzi powinny
by¢ wyswietlone. W trakcie wpisywania hasta w polu wyszukiwania liczba prezentowanych podpowiedzi jest
na ogdt ograniczona. Jednakze znajac mozliwosci wyszukiwarki Google, mozna stwierdzi¢, ze liczba wszyst-
kich mozliwych podpowiedzi liczona jest w milionach.

Google Maps

Google Maps to potgczenie wyszukiwarki z przegladarka map. Po wejéciu na strone http://mapy.google.
pl mapa przedstawia catg Polske. Poszukiwanie polega na wpisaniu nazwy miejsca i nacisnieciu przycisku
[Przeszukaj mapy]. Dzieki dostepnym opcjom wyszukiwanie mozna zawezi¢ do konkretnych ulic lub obiek-
téw, takich jak szpitale, restauracje, hotele. Przesuwanie mapy odbywa sie przy uzyciu kursora myszy bez ko-
niecznosci przetadowywania strony. Kontrolki znajdujace sie w lewej czesci mapy umozliwiajg jej powieksze-
nie bez odrywania od niej wzroku.

= hotele w warszawie - Mapy Google - Windows Internet Explorer

% - m http: fimapy goodle.pl VHEl |Z| ‘lee Search HEE‘
Plik.  Edwcia  MWidok Ulubione  Warzedzia  Pomoc
o l!,l hotele w warszawie - Mapy Google l_l @ = @ Narzedzia -
Sie¢ Grafka Mapy Wiadomosci Wideo Gmail wiecej v Zaloguj | Pomoc
Googlew |hote|e W warszawie | [ Przeszukaj mapy J Pokaz opcie wyszukiwania
Maps Polska BETA  Znajdz firmy, adresy | interesujace migjsca. Wiece] informacii
Pokaz trase Moje mapy « Drukuj | [ Wyslij == Link
” ; e we 3 =

Widok tekstu Eal Widok mapy

Ogranicz do: Ocena uzytkownika v
hotele w poblizu Warszawa
Kategorie: Hotele

Linki sponsorowane

Hotele: Booking.Com b
Zarezerwuj swdj hotel online. -
Nie ma optat rezerwacyjnych.

www_booking. com/Hatele - y Ma"mﬂ HOtEI__ . .
/ Y drdrdrdrdr liczha opinii- 158 - wigce] informacii »
: . Mowsks9L 8 Aleje Jerozolimskie 65 ]
, "Marriott” Hotel - wiscej informacji » \foki 001;%;;21:
Aleje Jerozolimskie 65, 00-697 - 22 630 63 06

Warszawa - 22 630 63 06 \ | marriott.com B —
.f' Kategoria: Hotele !;
drirdrdrtr liczba opinii: 158 - . ]

Dodaj opinig ) Pokaz trase - Szukaj w poblizu
"Kuchnia: drinki, koktajle, przekaski. Feature: obstuga - Zapisz w Moich mapach - Wysli

kart ptatniczych. Pieknie ..."

, "Hotel Intercontinental” Sp. z oo -
wiece] informacii »

Emilii Plater 49, 00-125 Warszawa -
22 325 88 88

Kategoria: Hotele

drdrddrds liczba opinii: 199 -

Dodaj opinig T
"Parking Available: Tak Ceny: 353 pin. Akceptacia ] ria =l S Lol ==
L] I | ®| Hotele - znajd? w pkt.pl - pkt.pl/Hotele - Baza Hoteli w Polsce ph Link sponsorowany | < >
Rysunek 10.

Przyktad uzycia mapy internetowej Google Maps [20.08.2009]
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Na rys. 10 przedstawiono przyktad uzycia Google Maps. W odpowiedzi na wpisane zapytanie w lewej
czesci ekranu zostata wyswietlona lista wynikéw, a w prawej czeSci ekranu — mapa z zaznaczonymi na niej
obiektami. Lista wynikéw zawiera zdjecie obiektu, adres, opinie uzytkownikéw na temat danego obiektu.
Obiekty na mapie sg zaznaczone balonikami. Litera na baloniku odpowiada pozycji obiektu na liscie. Wybra-
nie (przy uzyciu kursora myszy) obiektu z listy powoduje wySwietlenie dodatkowego okna (tzw. okna pop-up),
a czasem nawet niewielkie przesuniecie sie mapy, aby obiekt zostat jak najlepiej pokazany. Okno pop-up za-
wiera dodatkowe informacje i opcje (np. wySwietlenie trasy dojazdu).

Przedstawione w powyzsze przyktady wyrdznia duza popularno$¢ i innowacyjnosé. Rola i zastosowanie Inter-
netu nieustannie sie zmienia. Internet wkracza w nowe obszary naszego zycia: e-nauczanie, elektroniczne bi-
blioteki, wirtualne muzea i laboratoria, medycyna, ustugi (bankowo$¢, turystyka), handel, rozrywka itp. Omé-
wione przyktady interaktywnych narzedzi sg tego dowodem.

PODSUMOWANIE

Mamy nadzieje, ze w ciggu tych dwdch godzin udato nam sie zainteresowa¢ Was tematyka stron interneto-
wych. By¢ moze tylko nieliczni z Was zdecyduja sie stworzy¢ wtasna strone internetowa, ale z pewno3scia kaz-
dy z Was bedzie z Internetu korzystaé. Zywimy nadzieje, ze pozyskana wiedza okaze sie dla Was pomocna
na co dziefi i sktoni Was do wziecia udziatu w innych zajeciach tego projektu, np. dotyczacych praktycznych
umiejetnoSci tworzenia stron internetowych.

LITERATURA

1. Cohen )., Serwisy WWW. Projektowanie, tworzenie, zarzqdzanie, Helion, Gliwice 2004
2. Price)., Price L., Profesjonalny serwis WWW, Helion, Gliwice 2002
3. SokétR., Internet. llustrowany przewodnik, Helion, Gliwice 2007



18> Informatyka +




> Witryna w Internecie — zasady tworzenia i funkcjonowania 19>




W projekcie Informatyka +, poza wyktadami i warsztatami,

przewidziano nastepujgce dziatania:

= 24-godzinne kursy dla ucznidow w ramach modutéw tematycznych
= 24-godzinne kursy metodyczne dla nauczycieli, przygotowujgce
do pracy z uczniem zdolnym
= nagrania 60 wyktadow informatycznych, prowadzonych
przez wybitnych specjalistow i nauczycieli akademickich
= konkursy dla uczniéw, trzy w ciggu roku
= udziat uczniéw w pracach két naukowych
= udziat uczniéw w konferencjach naukowych

= obozy wypoczynkowo-naukowe.

Szczegbtowe informacje znajduja sie na stronie projektu

www.informatykaplus.edu.pl



	OKLADKA_Witryna w Internecie – zasady tworzenia i funkcjonowania.pdf
	ZESZYT_Witryna w Internecie zasady tworzenia i funkcjonowania

