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I. Wprowadzenie w problematyke zajec

Zajecia z obshugi tablicy interaktywnej to pierwszy krok w kierunku podniesienia jakosci
prowadzonych zaje¢ czy prezentacji. Cho¢ tablice te kojarza sie ze skomplikowanymi urzgdzeniami,
ktorych obshuga wymaga duzych umie; etnosci z zakresu informatyki, wykorzystanie ich w praktyce
jest — przynajmniej jezeli chodzi o podstawowe funkcje — bardzo proste. Niezaleznie od tego, czy
pracujg Panstwo w instytucji o$wiatowej czy w przedsigbiorstwie prywatnym, wiedza na temat
obstugi i zastosowania tablicy interaktywnej z pewnoscig bedzie przyczynkiem do unowoczesnienia

{ urozmaicenia Panstwa lekcji, wyktadéw i prezentacji.

1. Rodzaje tablic interaktywnych

Na rynku dostepnych jest obecnie wiele rodzajéw tablic interaktywnych. Wygladem wszystkie sg
mniej wiecej do siebie zblizone. Réznia sig natomiast przede wszystkim wykorzystanymi technologiami,
wyjatkowymi mozliwosciami wykorzystania, oprzyrzadowaniem, oprogramowaniem. Wiekszos¢ tablic
pracuje w jednej z trzech technologii:

v’ podczerwieni i ultradzwigkowej lub samej podczerwieni (np. Starboard, Qomo),

v analogowej rezystancyjnej (czyli dotykowej; np. SMART),

v elektromagnetycznej (np. Interwrite).

1.1. Tablice ultradzwickowe i podczerwieniowe

Zrodlo: Tablice interaktywne, ,,PC World. Wydanie specjalne”, nr 3/2009.
W tego rodzaju tablicach w dwa przeciwlegle boki wbudowane zostaty odbiorniki ultradzwigkow
i podczerwieni, a nadajnik umieszczony zostal w specjalnym pisaku. Po dotknigciu pisakiem
powierzchni tablicy nadajnik wiacza sig 1 nastepuje odczyt jego odlegtosci od obu odbiornikéw, a na

podstawie trygonometrii okreslane s3 wspotrzedne potozenia pisaka na tablicy.



Specyficzny, a zarazem najbardziej doskonaly rodzaj tablic podczerwieniowych stanowig tablice
marki Qomo. W nich bowiem nadajniki i czujniki podczerwieni wbudowane sa we wszystkie cztery
boki tablicy. Podczas kazdego przecigcia wigzek podczerwieni elektronika tablicy oblicza dokladnie
polozenie na niej kursora. Dzigki takiej konstrukcji do obshugi tablicy Qomo nie trzeba uzywaé
specjalnego, dedykowanego pisaka. Pisaé, nawigowaé czy rysowa¢ mozna zaréwno palcem,

pisakiem, rysikiem, jak i innym dowolnym narzedziem.

Wady tablic podczerwieniowych i ultradzwigkowych

1. Tablice tego typu s3 podatne na niekorzystne warunki sali, jak np. $§wiatlo padajace na tablice,
ktére przy duzym natezeniu moze o$lepi¢ czujniki podczerwieni.

2. Starsze modele oparte na tej technologii pracujg zbyt wolno, niezbyt doktadnie, a ponadto maja
niska rozdzielczos¢ (1024x786 pikseli).

3. Wbudowane w rame tablicy czujniki podczerwieni sg niezbyt odporne na uszkodzenia

mechaniczne (mimo tego, ze sa zakryte grubym tworzywem).

Zalety tablic podczerwieniowych i ultradzwiekowych
1. Powloka odporna na uszkodzenia mechaniczne (nawet na mocne uderzenie); zniszczenie
powierzchni tablicy nie powoduje bledéw w dziataniu, jedynie pogorszenie jakos$ci obrazu.

2. Po tablicy z nadajnikami w czterech ramach mozna ,,pisa¢” dowolnym wskaznikiem.

1.2. Tablice analogowe rezystancyjne

Zrédlo: Tablice interaktywne, ,,PC World. Wydanie specjalne”, nr 3/2009.
Ten rodzaj tablicy inaczej zwie si¢ takze dotykowym. Wykorzystana technologia oparta zostata na

wykorzystaniu dwoch warstw i mechanicznym stykaniu si¢ ich w miejscu nacisku. Polozenie



wskaznika lokalizowane jest przez system na podstawie zmian opornosci. Dzieki temu mozliwe

stao sie zastosowanie dowolnego typu ,pisaka”, czyli dowolnego przedmiotu lub chociazby palca.

Wady tablicy dotykowej
1. Tablica dotykowa jest $rednio odporna na uszkodzenia mechaniczne.
2. Przypadkowe dotknigcie powierzchni reka, mankietem koszuli czy innym przedmiotem powoduje

przesunigcie wskaznika.

Zalety tablicy dotykowej

1. Nie jest wrazliwa na niekorzystne warunki sali, np. na zbyt duze nastonecznienie.

2. Mozna po niej ,,pisa¢” pisakiem, palcem lub innym, dowolnym przedmiotem.

3. Jest do$¢ prosta w uzytkowaniu.

4. Moze byé mocowana do mobilnej podstawy, ktéra ma o$miostopniowsa regulacje wysokosci oraz

jest zabezpieczona przed wywréceniem sig; mozna jg takze zawieszaé na $cianie.

1.3. Tablice elektromagnetyczne

Zrédlo: Tablice interaktywne, ,,PC World. Wydanie specjalne”, nr 3/2009.

Wykorzystane w konstrukcji rozwiazanie polega na uzyciu siatki umieszczonej pod powierzchnig
tablicy polgczonej z kontrolerami indukcji dla osi X i Y. Indukcja elektromagnetyczna na
konkretnych ,,drucikach” siatki powstaje po AzbliZeniu pisaka elektronicznego do powierzchni tablicy.
Woéwcezas w kontrolerach pojawia sie prad. Na tej podstawie okre$lane sa wspdirzedne polozenia

wskaznika na tablicy.

Zalety tablic elektromagnetycznych

1. Mozliwosé pracy bez dotykania powierzchni tablicy (do 1 cm od powierzchni).



2. Przypadkowe dotkniecie powierzchni reka lub przedmiotem nie powoduje przesuniecia wskaznika.

3. Ich rozdzielczo$é siega nawet 46500x62000 pikseli.

4. Sa przystosowane do wykorzystania w profesjonalnych zastosowaniach (CAD/CAM/GIS).

5. Tablica moze pracowa¢ w trybie bez projektora (Whiteboard) — podtaczona jest wtedy tylko do

komputera, a pisze si¢ markerami suchoscieralnymi nalozonymi na elektroniczne piérka.

Wady tablic elektromagnetycznych

1. Na tablicy mozemy pisa¢ tylko dotagczonym do niej pisakiem.

2. Nalezy uwaza¢, aby nie zgubi¢ specjalnego pisak, poniewaz uniemozliwitoby to obstuge.

3. Trzeba pamigtaé, by odktadaé¢ pisak do tadowarki, poniewaz znajdujacy sie w nim akumulatorek

musi by¢ zawsze natadowany, by pisak dziatat.

2. Jak wybraé odpowiednig tablice?
Przed wyborem rodzaju i modelu tablicy nalezy zwrdci¢ uwage na kilka czynnikéw, ktére w istotny

sposéb moga wptyna¢ na jakos$¢ naszej pracy.

2.1. Odpornosé na uszkodzenia mechaniczne

Kwestia ta jest szczegélnie istotna, gdy tablica bedzie wykorzystywana w szkole. Im bardziej
odporna tablica, tym wigksze prawdopodobienstwo, ze nie uszkodzi jej ,,pomystowy” uczen.
Zaréwno modele elektromagnetyczne, jak i dotykowe majg dos¢ trwale powierzchnie, ktére odporne
sa nawet na mocne uderzenie. Najbardziej jednak solidne sg modele Qomo (oparte na technologii
ultradzwigkowej 1 podczerwieni). Ich powierzchnia shuzy jedynie do wys$wietlania obrazu, dlatego
pekniecie czy zagniecenie ekranu moze co najwyze] pogorszy¢ jako$¢ obrazu, gdyz czesci
odpowiedzialne za rejestrowanie dotyku ukryte sg w ramce. W tablicach dotykowych odpornos¢ na

uszkodzenia jest mniejsza, bowiem z zalozenia pierwsza warstwa musi by¢ dos¢ elastyczna.

2.2. Wspélpraca z komputerem

Wiekszos¢ tablic mozna podigczy¢ do gniazda USB komputera. Jesli nie stosuje si¢ wzmacniaczy
sygnatu, wowczas dtugos$¢ kabla nie powinna przekracza¢ 5 metréw. W duzej sali, w ktérej tablica
jest znacznie oddalona od komputera, warto pomysle¢ o komunikacji bezprzewodowej — technice

radiowej lub Bluetooth (komunikacja w podczerwieni, jednak jest ona wolna i dos¢ zawodna).



2.3. Wielko$¢ tablicy

Do sal 20—50-osobowych najlepsze s3 tablice o 77-88-calowej przekatnej — powierzchnia, na ktorej
sig pracuje, ma w nich 160—180 cm szerokosei i 120-135 cm wysokosci. Wybierajac model tablicy,
warto zwrcié uwage na sposob, w jaki producent okreéla rozmiar. Zdarza sie, ze wielko$¢ podawana
jest na podstawie przekatnej catej powierzchni. Powierzchnia robocza jest wowczas mniejsza, gdyz

po bokach umiejscowione sg przyciski lub inne elementy.

Kupujac tablice o przekatnej wiekszej niz 90 cali, warto wybra¢ panoramiczng 16:9, aby nie okazata
sie zbyt wysoka. W duzych salach nalezy umiesci¢ tablicg tak, aby mozna bylo z niej wygodnie
korzysta¢. Optymalna wysoko$¢, na jakiej powinien si¢ znalez¢ dolny brzeg tablicy, to ok. 1 m.

2.4. Oprogramowanie

Dotgczane do tablicy opro gramowanie shuzy nie tylko integracji z systemem komputera. Pozwala tez
na robienie notatek, korzystanie z programow zainstalowanych na komputerze, ulatwia rysowanie
figur itd. Niestety tylko oprogramowanie Workspace 8 (tablicy Interwite) dostgpne jest w wersji
kompatybilnej z Windows, Mac OS X i Linuksem. Pozostale rodzaje tablic wspbldziataja jedynie
z Windows (XP lub Vista).

3. Akcesoria standardowe i opcjonalne
Niezaleznie od rodzaju tablicy w wyposazeniu znajdujg si¢ zwykle:
e kabel USB,
e oprogramowanie,
o instrukcja,
e zestaw do mocowania na Scianie (SMART, Interwrite),
e pisaki:
v Qomo — 3 pisaki zakoficzone gabka,
v" Smart — 4 pisaki,
v Interwrite — 2 pisaki interaktywne wyposazone do akumulatorkéw wraz z tadowarka,
e gabka/ wymazywacz.



Opcjonalnie producenci proponujg takze:

> modut Bluetooth,

> podstawe jezdna,

> glosniki oraz mikrofon,

> tablet bezprzewodowy (np. Qomo),

» dodatkowe kable USB (np. 10-metrowy),
> projektor,

> kamere,

> drukarke.

Do tablic podtaczy¢ mozna réwniez takie urzgdzenia, jak:

> skaner,

» odtwarzacz DVD,

» magnetowid,

> tablet (w niektérych modelach tablic — nawet do kilkudziesieciu).

4. Budowa i sposéb dzialania tablicy analogowej SMART Board

Tablice dotykowe sa jednymi z najczgsciej kupowanych tablic na Zachodzie, ale coraz czesciej
kupuje si¢ je w Polsce. Wérdd tablic analogowych najbardziej popularne sa modele firmy SMART.
W woj. kujawsko-pomorskim zdecydowano si¢ niedawno na wyposazenie szkét wiasnie w ten typ

tablic. Réwniez WSG dysponuje wiasnie tablicami SMART Board.

Tablica SMART Board wyposazona jest w poteczke, na ktorej umieszczone zostaly cztery pisaki
oraz ggbka. Pisaki SMART to
w rzeczywistosci  uformowane
kawalki sprasowanego poliestru.

Kazdy ma swojg przegrodke

oznaczong tym samym cO on

kolorem. Zrédto: Tablice interaktywne, ,,PC World. Wydanie specjalne”, nr 3/2009



W pétke wbudowano takze trzy przyciski — ,.klawiatura”, ,,prawy przycisk

myszy” i przycisk Centrum pomocy. Ich funkcje omoéwione zostang %

w poézniejszych rozwazaniach.

Zrodio:

http://www.tablice.netp]/ﬁleadmin/site_1/media/W sparcie/Instru

kcja%20metodyczna%20dla%20nauczycieh'.pdf.

Wraz z tablica dostarczany jest podstawowy zbior akcesoriow: zestaw do mocowania na $cianie,
kabel USB (5m), podrecznik uzytkownika, instrukcja instalacji, nosnik ze sterownikami

sprzetowymi i oprogramowaniem dodatkowym.

Podstawowe uzytkowanie tablicy SMART Board jest bardzo intuicyjne. Wystarczy podnie$ z poiki
pisak, by zacza¢ pisaC. Atrament cyfrowy jest takiego koloru, jakiego pisak, ktérego trzymamy.
Jezeli jednak pisaki na pélce sa pomieszane i leza w przypadkowych przegrédkach, moze si¢ okazac,
ze piszemy czerwonym atramentem, chociaz wybrali$my zielony pisak. Dzieje si¢ tak, dlatego ze

czujniki kolor6w wmontowane sg w przegrédki a nie w same pisaki.

Jezeli chcemy wymazaé pismo badz rysunek narysowany przez nas na tablicy, odkladamy pisak do

przegrodki i podnosimy gabke. Przesuwamy gabkg po ekranie.

Wykrywane jest zawsze ostatnio podniesione narzedzie. Jezeli zatem trzymamy w reku pisak,
mozemy po ekranie przesuwa¢ dowolnym przedmiotem, a zostanie on zinterpretowany jako pisak
danego koloru. Jesli nie odktadajac pisaka, podniesiemy gabke, wiaczy si¢ tryb zmazywania. Teraz
piszac pisakiem po ekranie widzimy jak zmazuje on zamiast pozostawia¢ atrament. W tym

momencie kazdy przedmiot bedzie dla tablicy gabka.

Oczywiscie po tablicy mozemy nie tylko pisaé i rysowaé. Wystarczy pomysle¢ o jej powierzchni
jako o potgczeniu monitora z wejSciowym urzadzeniem komputera typu tablet i myszka. Naciskamy
na ekran w taki sposob, jakby$my nawigowali myszka komputerows. W taki spos6b z poziomu
tablicy obstuzymy programy zainstalowane na podiaczonym komputerze. Podwojne nacisniecie

ekranu to podwojne kliknigcie lewym przyciskiem myszki, przesuniecie linig po ekranie



przemieszcza nam kursor. By uzy¢ prawego przycisku myszki, wystarczy nacisnaé na pélce tablicy
przycisk ,,prawy klawisz myszki”, a nastepne nacisng¢ na ekran w wybranym miejscu. Rozwinie sie

menu prawego przycisku.

Jezeli chcemy wpisywaé tekst drukowany, wystarczy przywotaé klawiature ekranows za pomoca
przycisku ,klawiatura” na pétce tablicy. O réznych rodzajach dostepnych klawiatur ekranowych

mowa bedzie w p6zniejszym czasie.

4.1. Tryby uzycia tablicy SMART Board

1. Tablica suchoScieralna — tryb pasywny (bez komputera i projektora), pisanie po tablicy pisakami
$ciranymi na sucho (typu Whiteboard).

2. Ekran projekcyjny — tryb pasywny przy wspotpracy z typowym rzutnikiem pisma i foliogramow,
rzutnikiem przezroczy, wideoprojektorem.

3. Tablica samokopiujgea — tryb bez projekcji (wykorzystane z komputerem i drukarka, bez
projektora); zapisywanie i drukowanie efektow pracy.

4. Tablica interaktywna — obsluga komputera z pokazem; zapisywanie i dystrybucja notatek czy

rysunkdw, tworzenie i odtwarzanie prezentacji, zapisywanie danych, nawigacja programami.

5. Zastosowanie tablic w dydaktyce — wady i zalety

5.1. Zalety uzywania tablicy interaktywnej w procesie edukacji
e Informacje przekazywane za jej pomoca sg o wiele ciekawsze, umozliwiajg interakcje — uczen
jest aktywizowany.
e Edukacja staje sie dla ucznia przygoda, kojarzy mu si¢ ona z czasem wolnym spedzanym przy
komputerze.
e Zajecia mozna urozmaici¢ prezentujac filmy, zdjgcia, multimedia lub aplikacje.
e Spelnia takze funkcje tablicy tradycyjnej (tzw. suchos$cieralnej) — mozna na niej pisac 1 rysowac.
e Uwagi i podkreslenia zastosowa¢ mozna w dowolnej aplikacji, zdjeciu, grafice czy filmie.
e Jej zastosowanie pozwala na petne wykorzystanie mozliwosci Internetu (mozna np. nie tylko
korzystaé z wirtualnych stownikow, encyklopedii, map, zasobéw muzycznych i video, ale

i zwiedzaé¢ muzea).



o Wszystkie dzialania prowadzone na lekcji z tablica mozna zapisaé, co 0Znacza, ze mozemy je
wykorzystaé w dowolnej chwili na kolejnych lekcjach w tej samej klasie (up. lekcje

powtérzeniowe) lub w innych klasach w latach nastepnych.

5.2. Wady uzywania tablicy interaktywnej w procesie edukacji

e Tablice sa dos¢ drogie (od ok. 5 tys. zt nawet do ok. 13 tys. z}).

e Obsluga tablicy wymaga nie tylko zapoznania si¢ z instrukcja obstugi, ale odpowiedniego
przeszkolenia nauczycieli z jej obshugi.

e Tablice (jak kazdy sprzet komputerowy) mogg sig ,zawiesza¢” lub zepsu¢, co moze powodowac

komplikacje w lekcji.

I1. Przygotowanie do pracy

1. Instalacja oprogramowania
Pierwszym krokiem w uzytkowaniu tablicy z komputerem jest instalacja sterownikéw
i oprogramowania z plyt CD dostarczonych razem Z tablica. Mozna réwniez Sciggnac

oprogramowanie, aktualizacje czy dodatkowe materiaty ze strony Smarttech.

Pelna wersje oprogramowania SMART Board mozna zainstalowaé na kazdym komputerze. Przed

instalacja nalezy upewnic sig, Ze nasz komputer spelnia wymagania minimalne.

Wkiadamy CD 1 do stacji dyskéw. Gdy pojawi sig rra o o

 Witamy w oprogramowianiv sterownika
SMART Board 108

okno, wybieramy opcj¢ ,,Zainstaluj sterownik SMART

Board”. Kreator instalacji przeprowadzi nas przez
proces, ktory moze trwac do kilkunastu minut.
Bedziemy musieli jedynie zaakceptowaé umowe
licencyjng 1  wybra¢  miejsce zainstalowania

sterownikow.




Analogicznie postgpujemy z CD 2. W oknie wybieramy

i, Opmgramovaris Notebock 166 = oo

| Vitomy w programie Notebook 10.0 opcj¢ ,Zainstaluj oprogramowanie Notebook”. Kreator

S | instalacji poprosi nas o wpisanie nazwy uzytkownika,

iy . organizacji oraz klucza produktu. Mozna nie wprowadzaé

sty 53
# Sonteig w1z T

klucza w tym momencie, ale juz po instalacji. Nalezy to
zrobi¢, by program nie przestat dziata¢ po 30 dniach. Klucz

oprogramowania nalezy dodatkowo zanotowaé sobie np.

na pudetku z akcesoriami do tablicy, aby go nie zagubié.

&) Notebook Sofware ~InmtalShield Wizard e

Zanim rozpocznie si¢ instalowanie, zaznaczamy

i Zastyw raczedi cxyrnoic pocczas lelxg (€7

sktadniki, ktére chcemy zainstalowa¢. Domy$lnie

i Eszentials for Edacators (475,48}

zaznaczone sg wszystkie — i tak najlepiej pozostawié. || = Zemstssiemmecomn

Szaka (8,88} -

Im wigcej sktadnikéw teraz wybierzemy, tym wiecej
bedziemy mieé narzedzi do tworzenia prezentacji

lekcyjnych.

" 2. Ustawienie tablicy
Tablica interaktywna SMART moze by¢ zamocowana na podstawie jezdnej z regulacjg wysokosci

lub bezposrednio zawieszona na Scianie.

2.1. Podstawa jezdna
Nalezy dokupi€ jg u producenta, gdyz nie wchodzi ona w skiad akcesoriow podstawowych. Dzieki
podstawie latwo przemiesci¢ tablice z jednego miejsca w drugie. Za kazdym razem przed
rozpoczeciem zajeC tablice trzeba przewiezé do wilasciwej sali. Nastepnie :

umiejscowi¢ komputer (jezeli korzystamy zlaptopa) i projektor na biurku,

tawce lub specjalnej podstawie. Podlaczy¢ urzadzenia za pomoca okablowania

badz bezprzewodowo. Rozmiesci¢ kable wtaki sposéb, by uczniowie nie

potykali sie o nie, idgc do tablicy.

Zaletami montazu na podstawie sg:

— mobilno$¢ tablicy, mozemy korzysta¢ z niej w réznych salach lekcyjnych,

10



— mozliwo$é kazdorazowej regulacji wysokosci tablicy, tak by odpowiadata $redniej wysokosci
uczniéw w danej grupie (klasie).

Minusy takiego montazu to:

— wieksza ilo$é czasu, jaki musimy poswieci¢ na kazdorazowe przygotowanie sprzetu do zajec,

— ryzyko potkniecia si¢ o lezace kable.

2.2. Montaz nascienny

Innym rozwigzaniem jest montaz nascienny tablicy. Przed zawieszeniem jej
nalezy starannie przemysle¢ kwesti¢ wysokosci, na jakiej ma wisie¢. Nalezy %
wzigé pod uwage srednig wysoko$¢ jej przyszlych uzytkownikow. Jezeli {
tablica bedzie za nisko, wysokie osoby bgdg zmuszone schyla¢ sie, jesli natomiast za wysoko, niskie
osoby nie dosiegng do goérnego obszaru tablicy. Nie nalezy przy tym pozwala¢ uczniom przy tablicy

wchodzié¢ na krzesto ani tym bardziej wspina¢ si¢ na nig.

Przy takim montazu projektor mozemy postawi¢ na tfawce lub specjalnym stoliku. Mozemy réwniez
zawiesié projektor na uchwycie — przy suficie (jest to projektor tradycyjny) czy na $cianie nad tablicg

(projektor o krétkiej lub ultrakrétkiej ogniskowe;).

Zalety projektora wolnostojacego to przede wszystkim mobilno$é, mozliwosé uzycia do innych
celéw niz tablica interaktywna, ale minusami jest trudno$¢ w dostosowaniu wysokos$ci polozenia

oraz — ponownie — ryzyko potkniecia si¢ o kable.

Zamontowanie projektora na uchwycie wymaga pewnej instalacji — nalezy podlgczy¢ zasilanie
i komputer, ale kable nie mogg przeciez zwisa¢ z sufitu czy $ciany. Calo$¢ okablowania warto wobec

tego ukry¢ w specjalnych listwach. Instalacje taka warto zleci¢ profesjonaliscie.

Plusy montazu nasciennego projektora to: gotowos¢ urzadzenia do dzialania, utrzymanie sprzetu
poza zasiegiem uczniéw, brak przewodéw lezacych na podtodze, zminimalizowanie cienia
rzucanego przez osobe pracujaca przy tablicy. Wadg tego rozwigzania jest pozostawienie projektora

do wylacznego uzytku z tablica oraz niemoznos¢ regulacji wysokosci.
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3. Podlgczenie urzadzen

Nalezy podiaczy¢ wszystkie urzadzenia, z ktérych bedziemy korzystaé, a wiec co najmniej:
komputer, tablice i projektor. Jezeli zamierzamy wykorzystywaé materialty multimedialne, warto
podlaczyé glosniki, natomiast jezeli bedziemy rejestrowal swoja prace za pomocg rekordera,
przydaje si¢ mikrofon do rejestracji gtosowego komentarza. Z kolei takie urzadzenia jak kamera,

odtwarzacz DVD czy magnetowid umozliwig ogladanie tresci filmowych bezposrednio na tablicy.

- Komputer przesyta obraz z uzywanego programu do
projektora.

« Projektor wyswietla obraz na interaktywnej tablicy.

- Interaktywna tablica dziala jako ekran monitora
i urzagdzenie wejsciowe - pozwala na sterowanie
S programami komputeb’owymi przez dotykanie jej

powierzchni.
rojektor VGA/

Zrédlo: http://www.tablice.net.pl/fileadmin/site_1/media/Wsparcie/SMART Board wprowadzenie.pdf.

Pamig¢tajmy, ze:

e komputer z tablicag potaczony moze byé za pomoca standardowego kabla USB, technologii
Bluetooth, komunikacji radiowej lub podczerwieni;

e jezeli kabel tgczacy komputer z tablicg jest dluzszy niz 5 m, nalezy zastosowaé wzmacniacz
sygnatu;

e przy wickszych odlegtosciach warto zastosowac potaczenie bezprzewodowe.

4. Sprawdzenie polaczenia

1. Upewnij sie, ze urzadzenia sg do siebie podlaczone.

2. Sprawdz, czy pisaki i ggbka znajdujg sie we wiasciwych miejscach na péice tablicy. Jezeli
brakuje ktérego$ z elementéw, uniemozliwi to poprawna lub jakakolwiek prace z tablica. Aby
pracowa¢ mimo braku ktérego§ z pisakow czy gabki, nalezy przykry¢ lub zaklei¢ sensor
w pustej przegrodce — dopoki urzadzenie nie odnajdzie sig.

3. Uruchom projektor, nastepnie komputer. Tablica jest zasilana z komputera, dlatego wigczy sie
automatycznie. Poczatkowo kontrolka tablicy bedzie swiecita si¢ na czerwono, sygnalizujgc
nawigzywanie polgczenia z komputerem.

4. Dopiero gdy kontrolka tablicy zmieni kolor na zielony, mozemy rozpocza¢ prace.
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Jezeli kontrolka pulsuje lub dos¢ dhugo Swieci si¢ w kolorze innym niz zielony, oznacza to
usterke. Po informacje nalezy siggna¢ do instrukcji obshugi lub odwiedzi¢ strong pomocy
technicznej (http://www.smarttech.com/us/Support/Regional+Contact).

5. Uruchamiamy dany program z komputera z poziomu tablicy — za pomocg dotyku.

5. Kalibracja (orientacja)
Istotng dla poprawnego uzytkowania tablicy czynnoscia, jaka nalezy przeprowadzié, jest kalibracja
(orientacja). Operacja ta sthuzy do skalibrowania tablicy, by we wiasciwy sposob identyfikowala

miejsce dotknigcia powierzchni.

Orientacje musimy przeprowadzi¢ przed pierwszym uzyciem tablicy oraz po kazdym, chocby
drobnym przemieszczeniu jej lub projektora, a takze w kazdej chwili, jezeli widzimy, ze kursor badZ

atrament pojawia sie w innym miejscu, niz dotkneliSmy powierzchni.

Aby uruchomi¢ proces kalibracji, wystarczy jednoczesnie przycisna¢ na
polce tablicy przyciski ,klawiatura” i ,prawy przycisk myszy”.

Polecenie ,,orientacja” znajduje sie takze na panelu sterowania SMART

Board lub w menu narzedziowym, uruchamianym ikonka w obszarze

powiadomien systemu Windows.

Po wybraniu polecenia na tablicy pojawi si¢ ekran kalibracji. Py o o e
Operacje przeprowadzamy, naciskajac (palcem lub pisakiem)
w $rodek czerwonego krzyzyka; czynnos¢ powtarzamy na

dziewieciu kolejnych krzyzykach.

6. Oprogramowanie
W sklad pakietu SMART Board wchodzg programy niezbgdne do korzystania z tablicy w trybie
interaktywnym, takie jak:

e SMART Notebook,

e SMART Galeria,

e SMART Recorder
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e SMART Video Player,
e panel ruchomych narzedzi,

e SMART Aware Toolbar — itd.

Podstawowym programem jest SMART Notebook, ktéry $cisle ,,wspoélpracuje” z Galeria.
W programie Notebook mozemy przygotowywaé, zapisywac i odtwarzac rézne tresci lekcyjne oraz
realizowaé je bezposrednio na zajeciach z uczniami. Tresci te tworzy si¢ w formie kolejnych
slajdéw, sktadajacych sie na prezentacje lekcyjng. Jest to jednak co$ wigcej niz ,prezentacja”
w tradycyjnym znaczeniu. Mozemy przygotowywaé materialy z wykorzystaniem tekstéw, grafik,
animacji, rysunkéw, schematéw (baza obiektow jest Galeria), plikéw Flash, .avi i muzycznych.
Istnieje mozliwo$¢ definiowania taczy odsylajacych do stron internetowych badz zasobow
dyskowych. Tworzy¢ mozemy odreczne notatki i rysunki, nastgpnie dowolnie je modyfikowac,
apismo reczne zamieniaé na tekst drukowany. Efekty pracy zapisywa¢ mozemy w r6znych

formatach — .jpg, .gif, .png, .pdf, .html.

Program SMART Notebook uruchamiamy za pomoca ikonki na pulpicie (domyslnie utworzona
w czasie instalacji) lub wybieramy z menu w obszarze powiadomien systemu Windows polecenie

,,Witamy w programie Notebook™.

Po uruchomieniu pojawi si¢ ekran powitalny. Zawiera on

linki do wazniejszych ,,miejsc” i akcji (utworzenie nowego

dokumentu lub otwarcie istniejgcego, panel sterowania

o Ostatrin stwrerane plk Nezecok
L b daomecynis

SMART, orientacja tablicy, zmiana je¢zyka, skréty do
konfiguracji narzedzi, linki do stron pomocy technicznej
firmy SMART lub do $ciggnigcia aktualizacji).

Obshuga programu SMART Notebook jest dos¢ intuicyjna, a sam interfejs wydaje si¢ przyjazny dla
uzytkownika. Okno programu posiada tradycyjne menu tekstowe, pasek narzedzi (mozna
przemiescié go z géry na dot ekranu) oraz pasek boczny (mozna przerzuca¢ go na prawg badz lewa
strone ekranu) z zaktadkami: ,,sortownik stron” (ukazuje miniatury kolejnych stron — slajdow),

,galeria” (wejscie do zasobéw SMART Galerii), ,,zataczniki” (zdefiniowane przez uzytkownika pliki
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lub skréty do plikéw, ktére wykorzystane zostang dodatkowo do przygotowania tresci slajdow),

_ wlasciwosci narzedzi” (formatowanie ustawien poszczegdlnych narzedzi).

Srempr i

o T “3# s i

¥ \ menu Tekstowe /

pasek narzedzi
(moziiwos¢ przemieszczenia paska na dét
okna, dodawania i usuwania wyswietlanych

zakigdki

narzedzi)

obszar roboczy

pasek boczny
by z2 . -
; {mozliwo$¢ przemieszczenia paska na lewq strone
e £ ot i autoukrywania)
4 S sro b

I1I. Wykonanie prezentacji multimedialnej

1. Dodawanie slajdow m

By doda¢ pusta strong (slajd), wystarczy postuzy¢ si¢ ikonka ,dodaj strong” (kartka &

z zielonym plusem) z paska narzedzi lub z lewego dolnego rogu paska bocznego.

o | Mozna réwniez z menu podrecznego miniatury strony,

| Lok |
e @] | rozwijanego pod strzatka, wybraé polecenie ,,wstaw pusta
Shlcrwj strane Sarlel

strone¢”. Wéwczas dodana pusta strona umieszczona zostanie

Tmies padwe shony

Loary ghremy

po tej, z ktérej podrecznego menu korzystaliSmy. Strong

dodaé mozemy takze za pomoca polecenia ,,pusta strona” z

2 ; Eovridaf S.Tif,;‘ i@:d&?: 3 aiii;nv
menu tekstowego ,, Wstaw”.

2. Przechodzenie pomiedzy slajdami

Nawigacje pomiedzy slajdami umozliwiaja niebieskie strzatki »poprzednia strona”

i ,,nastepna strona”, dostepne na pasku narzedzi oraz w lewym dolnym rogu paska B
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bocznego. Mozemy jednak przechodzi¢ do danego slajdu bezposrednio, klikajac na jego miniaturke
w sortowniku stron lub w uruchomionym widoku grup stron (przycisk ,,grupy” -> ,,edytuj grupy”).

3. Opisywanie slajdow
Kazdemu slajdowi mozemy nadaé identyfikujgca go nazwe, by latwiej nam bylo wyszukiwaé dany
slajd wérod wielu przygotowanych przez nas w danej prezentacji — lekcji. W tym celu mozemy:

s HE e dwukrotnie nacisngé na miniaturke slajdu — otworzy si¢ okienko edycji

nazwy; nowa nazwe wpisujemy z uruchomionej wezesniej (za pomoca przycisku

z potki tablicy) klawiatury ekranowej;

e z menu podrecznego miniatury strony (menu pod strzalkg) wybraé

polecenie ,,zmien nazwe strony”.

4. Usuwanie, klonowanie slajdu
Niepotrzebny slajd mozemy usungc. Wystarczy z menu podrgcznego miniatury strony, ktoéra
uznaliSmy za zbedng, wybral polecenie ,usun strom¢”. Jezeli mamy uruchomiong klawiature

ekranowa, to po zaznaczeniu miniatury strony mozemy nacisnac przycisk ,,.Del” (delete).

Konkretng strone mozemy chcie¢ sklonowaé, by mie¢ dwa tak samo przygotowane slajdy. Na
pierwszym mozemy zostawi¢ zadanie do rozwigzania przez ucznidéw, a na drugim przedstawic je juz

poprawnie rozwiklane, ktére pokazemy uczniom do

= ; : i ; - - . o , . : -
=0 b s oo~ porownania, gdy juz skoncza swoje zadanie. Klonujemy
i Usun sirome Dl
T Wyczyic strone CorleL | strone, wybierajac z jej menu podrecznego polecenie
Wstow pustastrong -~ Calebd | ,»sklonuj strone”.
Skinnyj sirong Ci=0 - |
- Zeniefi nanas ﬁfm&y :
S e 5. Czyszczenie, zapisywanie slajdu jako
ok el ~'=t_ graficznej calo$ci
(30— . Lomstedoathal Zawarto$é danej strony mozemy catkowicie usunac,
} i 5 e ,. . 1
f b A% iy : zostawiajac pustg kartke. Dokonujemy tego za pomocg

polecenia ,,wyczy$¢ strone” z menu podrecznego miniatury danego slajdu.
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Z drugiej strony mozemy chcie¢ zapisa¢ zawartos¢ strony jako graficzng calo$¢ do péZniejszego
uzytku np. w ramach innych prezentacji. W tym celu wybieramy z menu podrgcznego miniatury
danej strony polecenie ,,dodaj strone¢ do galerii”. Strona ze wszystkimi elementami zostanie dodana
do Galerii, do katalogu ,,Moja zawarto$¢”. Strong taka mozemy wklei¢ poznie] do dowolnej innej

prezentacji, wowczas elementy znajdujgce si¢ na tej stronie bedzie mozna dowolnie modyfikowac.

6. Wybor tla dla slajdow

Mozemy ustawi¢ dla naszych slajdéw tta. W Galerii znajdziemy

kilkanascie gotowych kompozycji, zktérych mozemy skorzystac

albo mozemy sami dobra¢ rodzaj wypelnienia.

By skorzystaé z gotowej kompozycji, nalezy wejs¢ w zakladke

»galeria”, katalog ,,Kompozycje” i wybra¢ kompozycje, naciskajgc

e RS
L r o raemperyoie 100

dwukrotnie na jej miniaturke. Pojawi si¢ okno z wyborem — czy

chcemy zastosowaé kompozycje do danej strony, do grupy czy do wszystkich stron w tej prezentacji.

Druga mozliwoscig jest samodzielny wybér tta. Z menu tekstowego ,,Format” wybieramy polecenie
,,t10” albo naciskamy na pélce tablicy przycisk ,,prawy przycisk myszy”, nastgpnie naciskamy
w obszarze roboczym strony i z menu wybieramy polecenie ,ustaw tlo”. Na pasku bocznym
otworzy sie zakladka ,wlasciwosci narzedzi”. Do wyboru mamy wypelnienie kolorem lub
gradientem (dowolny kolor z palety), wypelnienie wzorem (kilkadziesiat réznych; dodatkowo do

wzoru mozna wybraé kolor), wypekienie obrazem (wskazujemy dowolny obraz z dysku).

7. Zmiana kolejnosci slajdow
Zmiana kolejnosci stron dokonywana jest w bardzo prosty sposéb. W widoku sortownika stron
naciskamy na dang miniaturke strony, przeciagamy ja i upuszczamy w wybranej przestrzeni miedzy

slajdami. Gotowe.

8. Grupowanie slajdow

Slajdy mozemy

I——, =~ organizowaé w

Broupl.

Eddubgrupy : 3
i et




grupy odpowiadajgce np. poszczegélnym lekcjom z danego tematu. Spis istniejgcych w danej
prezentacji grup oraz polecenie ,edytuj grupy” znajdziemy pod przyciskiem ,,Grupy” na gérze

paska bocznego w widoku ,,sortownika stron”.

Po wyborze polecenia ,,edytuj grupy” otwiera si¢ widok grup. Aby dodaé nowg grupe, wystarczy
nacisna¢ przycisk ,,dodaj nowa grupe” (w lewym gérnym rogu) — pojawi si¢ nowa grupa bez tytutu
z jednym slajdem.

W menu podrgeznym grupy (pod strzatka na pasku tytulowym grupy) znajdziemy polecenia: ,,usun
grupe”, ,zmien nazwe grupy” oraz umozliwiajagce zmiang kolejnosci ulozenia grup: ,przenie$

w doY”, ,,przenies w gore”.

IV. Pokaz multlmedlalny Narzedzia pomocne w pokazie multimedialnym
wid_cic_p_c!noeh'anowy (w SMART Notebook)
Prezentacje przygotowang W programie B Cien ckranu
SMART Notebook czy chociazby w Power Wekaznik “amdm:jagic Pen
Point mozemy  przedstawi¢ ~ wbardzo  Lupa : o
. . N Lo . 'j‘: 16ro Podswietlenie (zakreSlacz)
interesujacy sposob — dzieki specjalnym, = - i = »
. . Reflektor & A
przeznaczonym do tego narzedziom tablicy 5
interaktywnej. Narzedzia te postuzyé moga TRmgAs K
. N . isaki i6ro kreaty - :
takze do przedstawienia w nietypowy sposob (E; ofii proro Hreatywne = itd.

P

dokumentu tekstowego, graficznego, wideo itd.

1. Widok pelnoekranowy
: W programie SMART Notebook dostgpne sg nastgpujace widoki: zwykty, widok

podwéjnych stron oraz widok pelnoekranowy, ewentualnie widok peinoekranowy
z podwéjnymi stronami. Do pokazu multimedialnego najbardziej nadaje si¢ widok petnoekranowy,

w ktérym ukazany jest jedynie obszar roboczy rozpiety na caly ekran, reszta interfejsu jest ukryta.
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Widok petnoekranowy uruchamiamy za pomocg ikonki na pasku narzedzi lub za pomocg polecenia

»pelny ekran” z menu tekstowego ,, Widok™.

2. Wskaznik
Ma forme krotkiej, grubej strzatki — wskaznika, ktérego wektor mozemy zmienia¢. Stuzy

do wskazania waznego pojecia czy szczegélu na wyswietlanej stronie. Kieruje uwage

uczni6éw na omawiang kwestig.

Uruchamiany jest z menu w obszarze powiadomien systemu Windows -> Inne narzgdzia SMART

albo z panelu narzedzi ruchomych (jezeli zostat dodany).

3. Lupa
Powicksza drobny druk lub detal grafiki — obszar wskazany wskaznikiem lub szkiem
L powiekszajacym.
Uruchamiana z menu w obszarze powiadomien systemu Windows -> Inne narzedzia SMART albo

z panelu narzedzi ruchomych (jezeli zostata dodana).

4. Reflektor
Sthuzy do skoncentrowania uwagi na wyszczegélnionej ,Swiatlem” czesci ekranu.
@ ~ Obszar zaciemniany moze by¢ catkiem czarny lub czesciowo przezroczysty. Dostgpne
ksztalty ,,$wiatta”: elipsa, prostokat, gwiazda. Wielko$¢ ,,swiatta” mozna modyfikowaé, przeciggajac
linie wyznaczajaca obszar reflektora. Wybor ksztattu ,$wiatta” oraz stopnia zaciemnienia

pozostalego obszaru dostepny jest w menu podrecznym przy ikonce wigczonego reflektora.

Uruchamiany z menu w obszarze powiadomien systemu Windows -> Inne narzgdzia SMART albo

z panelu narzedzi ruchomych (jezeli zostat dodany).

5. Cien ekranu
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Stuzy do stopniowego odkrywania (ukrywania) informacji przez przesuniecie cienia

~ = zekranu (na ekran). Dziata zardwno horyzontalnie, jak i wertykalnie.

Uruchamiany:

* z menu w obszarze powiadomien systemu Windows -> Inne narzedzia SMART,
* z panelu narzgdzi ruchomych (jezeli zostat dodany),

* z paska narzedziowego programu SMART Notebook,

* z menu tekstowego Widok w programie SMART Notebook.

6. Narzedzie Magic Pen
f To narzedzie taczace w sobie trzy rézne funkcje:
: e zanikajacy atrament — idealny do wykonywania szybkich, ulotnych zaznaczen
omawianych poje¢ w celu podkreslenia tresci wyktadu;
e zakreslony atramentem kwadrat uaktywnia szklo powiekszajace;

e zakreSlony atramentem okrag uaktywnia reflektor.

Uruchamiany:
* 7 paska narzedziowego programu SMART Notebook,
* z menu tekstowego ,,Rysuj” programu SMART Notebook,

* z panelu narzedzi ruchomych (jezeli zostat dodany).

7. Inne narzedzia w pokazie multimedialnym

Pod$wietlenie - podswictlanic jaskrawym kolorem wazniejszych fragmentow tekstu

Pioro - zaznaczenigodrgeznym ksztaltciiNistotnego detalu

Pioro kreatywne - zwrocenie uwagi na wybr
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narzedrie Ksztalt - zaznaczenigksztattem praznicjsze] informacji

ir

8. Pokaz poza programem SMART Notebook

Pokaz multimedialny mozna takze przeprowadza¢ poza programem Notebook. Wowczas
wykorzystaé mozemy: narzedzia z paska ruchomych narzedzi (pasek rozwijany z lewej strony
ekranu), wykonywanie odrecznych notatek i rysunkéw (mozna zachowaé je do pdZniejszego
uzytkowania w programie SMART Notebook), zrzuty ekranu w dowolnych momentach do
programu Notebook (zapisywane na kolejnych slajdach — w ten sposéb z improwizowanego wyktadu

utworzyé mozna prezentacje do wykorzystania w dalszych grupach).

Kiedy uzywamy narzedzia z panelu ruchomych narzedzi lub
pisaka z potki poza programem Notebook, na ekranie pojawia si¢

niewidoczna warstwa — to na niej zapisuje si¢ atrament.

W prawym  gémym rogu  widnieje =~ woéwczas  ikona
xS

przechwytywania ekranu do SMART Notebook oraz ikona usuwania naniesionych na ekran notatek.

Do wykonywania profesjonalnych zrzutéw ekranu stuzy pasek narzedzi przechwytywania ekranu

'\

przechwytywanie swobodne

-~

/ obszaru / okna. feb. o B

przechwytywanie obszaru

przechwytywanie okna przechwytywanie pelnego ekranu
, Pasek narzedzi przechwytywania ekranu...” uruchamiany jest z:

e menu w obszarze powiadomien systemu Windows -> Inne narzgdzia SMART,
e menu tekstowego ,,Widok™ programu SMART Notebook,
o poszczegdlne narzedzia do przechwytywania moga by¢ dodane do panelu ruchomych

narzedzi i stamtad uruchamiane.
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Mozna wykorzysta¢ réwniez programy SMART Video Player, ktory %

R — umozliwia robienia notatek na filmie Video Piayer
L Program SMAR

(mozna je zapisa¢ w formie zrzutow

ekranu do Notebook) oraz SMART

Recorder, dzieki ktéremu nagramy

“Negrsj cbazatos
Nagra cknow.

wykonywane przez nas dzialania w obszarze okna, wyznaczonego

obszaru badz catego ekranu; mozna nagrywane czynnosci opatrywac gtosowym komentarzem.

V. Wstawianie tekstu

Jedna z podstawowych funkcji tablicy interaktywnej to mozliwos¢ zapisywania notatek pismem
odrecznym 1 wprowadzania tekstu drukowanego z poziomu tablicy (za pomoca klawiatury
ekranowej). Do wyboru mamy: pisaki-fantomy umieszczone na pélce, narzedzia piszace, narzedzia

wprowadzajace tekst drukowany.

1. Pisaki
Aby zaczaé pisaé, wystarczy chwyci¢ pisak i porusza¢ nim po tablicy. Kolor

‘%& " 1 atramentu uzalezniony jest nie od koloru podniesionego pisaka, ale od koloru
\u:%., _  przegrody, z ktérej wyjelismy pisak. Podniesienie pisaka z p6tki uruchamia narzedzie

,,Pisak” — dotkniecie powierzchni tablicy palcem bedzie rownoznaczne z rozpoczeciem pisania.

Istnieje mozliwo$¢ modyfikowania ustawieni pisakow. .. : :
T N v '" 1 H
. EeEEemRn e

Nalezy uruchomi¢ Panel sterowania SMART (zobszaru = = 5. ="
powiadomiefi systemu Windows) -> Ustawienia sprzgtu ’

SMART, nastepnie wybraé konkretny pisak do

zmodyfikowania. Pojawi sie okno z wyborem koloru,

szerokosci i stylu linii, stylu poczatkéw i zakonczen linii. [ §

Modyfikacje nalezy zatwierdzi€.
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2. Narzedzia do pisma odr¢cznego

. Podstawowym narzedziem jest Piéro, uruchamiane z paska

¥ X

2 narzedziowego, menu tekstowego ,,Rysuj” programu g b

Notebook albo z panelu ruchomych narzedzi. Istnieje duzo mozliwosci formatowania — do wyboru
kolory, szerokos¢ linii, ciagto$¢ linii, ksztatty poczatkow i zakonczen linii, przezroczystosci linii

(wybierane w zaktadce paska bocznego ,wiasciwosci narzedzi™).

: «  Specyficzne, ozdobne rodzaje atramentu oferuje Piéro kreatywne. Uruchamiane jest
B zpaska narzedziowego, menu tekstowego »Rysy” g*’
programu SMART Notebook albo z panelu ruchomych narzegdzi G Y 4

(jezeli zostanie dodane). Do wyboru mamy kilka mozliwosci formatowania — siedem wzoréw

i siedem szerokosci linii

Narzedzie Pod$wietlenie, ktére dziata jak populamy zakreslacz (atrament

&F | transparentny), dostepne jest tylko z panelu ruchomych narzedzi. Na pasku
narzedziowym programu Notebook zastapione zostato pewnymi ustawieniami Piéra. Do wyboru
szeroka gama kolorow.

7
f Magic Pen, jak zostato juz powiedziane, stuzy do pisania atramentem zanikajgcym.

3. Konwersja odrecznego pisma na druk (rozpoznawanie pisma)
Tablica posiada wbudowany system rozpoznawania pisma odrgcznego (OCR - Optical Character
Recognition). Nie mozna konwertowaé pisma wykonanego piérem kreatywnym, pod$wietleniem

i oczywiscie Magic Penem, tylko pismo pisak6éw i Piora.

| ° ]
Konwersji dokonujemy nastepujaco: FE e
1. piszemy, ]\/A, P v 2
2. zmieniamy narzedzie na kursor, : } ,

3. naciskamy na obiekt, zaznaczajac go,

4. naciskamy na strzatke, rozwijajac menu,

5. wybieramy wariant rozpoznania wyrazu (Wyrazow),
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6. w miejsce pisma odrecznego pojawia si¢ druk.

4. Narzedzie do wprowadzania tekstu drukowanego

M%MM Podstawowym narzedziem do wprowadzania tekstu drukowanego jest narzedzie Tekst.
m"""‘, . Uruchamiane z paska narzedzi programu Notebook lub z menu tekstowego ,.Rysuj”
SMART Notebook. Po wybraniu narzgdzia kursor zmienia sie¢ na wskaznik tekstowy, nacisniecie
ekranu powoduje utworzenie w danym miejscu pola tekstowego i otwarcie okna Czcionki. Nastepnie

mozemy wprowadzaé tekst — za pomoca klawiatury komputera lub klawiatury ekranowe;.

i;aiuz's,k}. i 'V : E‘:—»
ErT—— j 1] 2 s Mew Roman + 15 <] (T} SRiEx ¢ =
Syilini v = . :
Styltekstu -+ . - _\}j\.;\'\\\\\_\\_\\l\\\\\\\}\\\?\x\;\&\'\\\\"\\&.‘é\\\\\\\;\\\\X\‘\\\\\NN&?*&.\\:\\\.\N\?S
Magrywasie shony to jest pole tekstow 2
£ RS <

CzGonka w N
IW ;“{‘{‘Q\\\\Z\’\\\"{\\‘\\\_\\"}x\\‘{\\\\‘_\\\\\‘\\\C\\\’,\\3\?\\\‘*}3\" N A N

W':'g'é' : Dostgpnych jest sze$¢ domyslnych preformatowan tekstu (Times New
g Roman: 16, 24, 36, Arial: 16, 24, 36). Mozna jednak definiowaé swoje style,
- B i
e  wystarczy wybraé narzedzie Tekst, otworzyé zakladke ,,wlasciwosci

narzedzi”, wybraé ,,styl tekstu”. Tu wskazujemy rodzaj czcionki, wielko$é i dodatkowe cechy stylu.

Zapisujemy zmiany przyciskiem na dole paska bocznego.

5. Klawiatura ekranowa
Umozliwia wpisywanie tekstu drukowanego bezposrednio na tablicy, bez udzialu klawiatury
komputera. Uruchamiana jest przyciskiem ,klawiatura” na poélce tablicy, z menu w obszarze

powiadomien systemu Windows lub z panelu ruchomych narzedzi. Dostepnych jest kilka trybow.

15 Kewiatura — Pois

syczna

) ALl D E AR 14
N N O P G R 5 T B VW X Y I g
Bl 2l d s s T ey ' e f

v~ g (SR RTIN

- Difowienic
.

Wiclkie liteey T Lizby. L Ber meleienei e h Do
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Tryb ,,zapisz” umozliwia bezpo$rednia zamiang pisma odrecznego na druk, podobnie tryb ,,Skrot”.
Tryb ,,wielkie proste litery” i tryb ,,prosta” ulatwiaja prace z majuskuta lub miniskula. ,.Klasyczna”
udostepnia wszelkie funkcje zwyklej klawiatury.

Aby wprowadzi¢ tekst za pomocg klawiatury ekranowej klasycznej do slajdu Notebook, nalezy
uruchomié klawiature, nastepnie klikngé wskaznikiem w miejsce, w ktérym chcemy wprowadzac

tekst. Zaczynamy pisaé na klawiaturze, wprowadzajac tym samym tekst w pole tekstowe na slajdzie.

By wprowadzié¢ tekst za pomoca klawiatury ,,zapisz”, nalezy uruchomi¢ klawiature, przelgczy¢ na
tryb ,,zapisz”, kliknaé wskaznikiem w miejsce, w ktorym chcemy wprowadzaé tekst. Piszemy
pisakiem badZ piérem w obszarze widoku zapisz” klawiatury, wprowadzajac tym samym tekst

drukowany w pole tekstowe na slajdzie.

6. Praca z tekstem

Kr¢f czcionki —

Jezeli gotowy tekst

chcielibySmy przeredagowaé Pogrubienis, kursywa, Windwnanis, zmiana Kigrunku
podkresienie teksty, numeracgia, indeks doiny,

indeks gorny, znaki specialng

lub formatowaé, wystarczy

nacisnaé dwukrotnie na tekst, by ponownie otworzy¢ pole tekstowe i okno Czcionki.

W obszarze pola tekstowego dostepne sg tradycyjne polecenia dotyczgce zaznaczonego fragmentu

tekstu — kopiowanie, wycinanie i wklejanie, usuwanie.

Ciekawa opcja — ze wzgledu na mozliwe wykorzystania w ¢éwiczeniach — jest obracanie tekstu (jako
obiektu). Polecenie ,,0br6¢” znajdziemy w menu obiektu (po jednokrotnym nacisnigciu tekstu, pod
strzatka). Obracaé mozna w dwoch kierunkach — géra/dot oraz lewy/prawy. Obracanie mozliwe jest
takze w przypadku pisma odrecznego.

V1. Wstawianie obiektow

Do stron w programie SMART Notebook mozemy wstawia¢ obiekty:
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e linie, strzalki,

o ksztalty i autoksztalty,

e napisy pismem odrgcznym i drukowanym,

e tabele, wykresy,

e kompozycje (tta), rysunki, schematy, zrzuty ekranu, mapy, reprodukcje dziel malarskich,
zdjecia miejsc, 0sob, rzeczy itp.,

o animacje, aplikacje Macromedia Flash oraz inne,

e pliki audio, pliki video, pliki multimedialne,

o "wydruki" przechwycone za pomoca "drukarki" SMART Print Capture,

e linki (hipertgcze) — itd.

1. Linie

Mozna je stworzyé za pomoca: pisakéw lub piéra (po narysowaniu linii otwieramy menu obiektu
i wybieramy ,,rozpoznaj ksztalt”), piéra kreatywnego (linia pozostaje nieregularna, taka jak zostata
narysowana), piéra Ksztalt (narysowana linia automatycznie zamieniana jest na najblizsza ksztattem

— prosta, potokragly) albo wstawi¢ gotowa lini¢ za pomocg narzedzia Linia.

Narzedzie Linia stuzy do wstawiania linii lub strzalek. Predefiniowanych jest osiem rodzajoéw linii
/ strzatek, istnieje jednak mozliwo$¢ formatowania koloréw, szerokosci, stylu linii, stylu poczatkéw

i zakoficzen linii, przezroczystosci (po uruchomieniu narzedzia

wlaczamy wiasciwosci narzedzi). Uruchamiamy Lini¢ z paska

narzedziowego programu Notebook, menu tekstowego .Rysuj” lub z panelu ruchomych narzgdzi.

Linie i strzatki mozemy zmieniaé pod wzgledem wielkosci, polozenia, kierunku. Wystarczy nacisng¢
jednokrotnie na linig (strzatk¢) —na obu koncach pojawia si¢ koleczka. Nacisnigcie w jednym z nich
i przeciggniecie powoduje wydtuzenie badz skrocenie linii (strzatki). By zmieni¢ kierunek linii
(strzatki) — nacisna¢ kétko i przeciagnaé po tuku, zwracajac obiekt w wybranym kierunku.

2. Ksztalty i autoksztalty

Do tworzenia ksztattéw shuzy narzedzie Ksztalt oraz piéro Ksztalt.
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Narzedzie Ksztalt dostgpne jest na pasku narzedziowym, w menu tekstowym ,,Rysuj”, na

panelu ruchomych narzedzi. Dostepnych jest 15 autoksztattéw. Mozna formatowaé w nich

styl linii (kolor, grubosé, rodzzj linii ~ TOTANIO QIO [J¥ VX QIS

ciagla, przerywana itd.) oraz styl wypehnienia (kelorem, gradientem, wzorem, obrazem) — za pomocg

,,wlasciwosci narzedzi”.

_» Piéro Ksztalt uruchomié mozna z paska narzedziowego lub z panelu ruchomych narzedzi

(jezeli zostat dodany). Odrgcznie wykonane tym piorem ksztalty wyréwnywane s3
automatycznie do figur (okrag, tréjkat, prostokat, figury nieregularne). Po wybraniu piéra Ksztalt
mozna formatowaé kolor, styl i grubo$é linii. Gotowe figury mozna formatowac podobnie jak

autoksztalty (wypehiaé kolorem, gradientem, wzorem, obrazem, ustawiaé poziom przezroczystosci).

3. Wstawianie obiektéw z Galerii

Galeria wchodzaca w sktad podstawowego oprogramowania SMART to baza r6znych obiektow,
ktére wykorzystaé mozna do tworzenia prezentacji lekcyjnych czy biznesowych. (Szczegdlowo
Galerig zajmiemy sie nieco pdzniej...) Aby wstawi¢ obiekt z Galerii, nalezy otworzy¢ zakladke
,galeria” przy pasku bocznym. Nastgpnie wybrac odpowiedni katalog, a w nim obiekt. Po
nacignieciu obiektu mozna otworzy¢ jego menu podreczne 1 uzy¢ polecenia ,,wstaw w programie
Notebook”. Mozemy takze skorzysta¢ z polecen ,,Kopiuj” — ,, Wklej”. Najprostszym sposobem jest

przeciagniecie obiektu na obszar roboczy slajdu.

4. Wstawianie obiektow spoza Galerii

Na slajdy w programie Notebook mozemy réwniez wstawiaé obiekty spoza Galerii, czyli np.:
obiekty zapisane na dysku komputera lub na nosniku danych, pobrane z Internetu — w postaci plikéw
graficznych, plikéw audio, plikéw wideo itd.; obrazy ze skanera; pliki Macromedia Flash; zrzuty
ekranu z odrecznymi notatkami; obrazy przechwycone za pomocg ,.drukarki” SMART Print Capture
(program instaluje si¢ w systemie jako drukarka; chcac przechwycié obraz / dokument do programu
Notebook, wystarczy wystaé go do tejze ,,drukarki”) — wszelkie elementy uzywanych programow,
ktére mozna wydrukowaé; obiekty programu Senteo (program SMART Senteo to interaktywny

system zbierania i analizowania odpowiedzi uczestnikéw zaje¢ przy uzyciu specjalnych urzadzen
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bezprzewodowych); obrazy z SMART Document Camera (urzgdzenie do wykonywania cyfrowych
zdje€ rzeczywistych obiektéw).

Aby wstawi¢ obiekty do slajdu Notebook, nalezy w menu tekstowym ,,Wstaw” programu Notebook
wybra¢ odpowiedni plik i wskazaé jego lokalizacje lub przeciggna¢ plik bezposrednio do otwartego
dokumentu Notebook.

5. Zmiana wielkos$ci i polozenia obiektéw

Aby zmieni¢ polozenie obiektu, nalezy nacisnac¢ go i przeciagna¢ w miejsce, w ktorym chcemy go
umiesci¢. Natomiast aby zmniejszyé badz zwigkszyé obiekt, naciskamy na niego. Wokoét obiektu
pojawia si¢ zaznaczenie z kéteczkiem w prawym dolnym rogu. Nacisniecie koteczka i przeciaganie

powoduje odpowiednig zmiang wielkosci obiektu.

6. Usuwanie obiektow

Aby usungé obiekt, nalezy zaznaczy¢ go (naciskajac na niego jednokrotnie), a nastepnie:

wybra¢ z menu podrgcznego obiektu lub z menu tekstowego ,,Edytu)” polecenie ,,Usun”

albo nacisng¢ na ikonke usuniecia (na pasku narzedziowym Notebook lub na dole paska bocznego).

7. Kopiowanie / wklejanie obiektow

"=  Aby skopiowa¢ obiekt, nalezy zaznaczy¢ go, a nastgpnie wybra¢ z menu podrecznego
Lt obiektu Iub z menu tekstowego ,Edytuj” polecenie ,Kopiuj”. Nastgpnie uzywamy
polecenia ,,Wklej” w menu tekstowym ,,Edytuj” lub w menu ,,prawego przycisku myszy”. Mozna
takze nacisna¢ ikonke wklejenia na pasku narzedziowym Notebook.

8. Klonowanie obiektow

Specyficznym dla programu Notebook poleceniem jest ,,Sklonuj”. Jest to prostszy niz kopiowanie /
wklejanie sposéb na powielenie obiektow. Kopiowane obiekty wklejane sg na tym samym slajdzie.
Nie mamy mozliwosci wyboru lokalizacji, w jakiej pojawi¢ si¢ ma obiekt. Polecenie wybra¢ mozna

z menu podrecznego obiektu lub z menu tekstowego ,,Edytuj”.
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Istnieje takze klonowanie nieskofczome. Akcja ool

OBIEKT : w; v < Klghowanie nieskonczone

uruchamiana jest jedynie z menu podrecznego
obiektu. Po aktywowaniu klonowania nieskoficzonego mozna wielokrotnie kopiowa¢ obiekt poprzez
naciskanie go i przecigganie. Menu podreczne obiektu jest zablokowane (zamiast strzatki widnieje

znak nieskoficzonosci) do momentu odwotania polecenia przez jego odznaczenie.

9. Przenoszenie obiektéw pomi¢dzy slajdami

7 menu obiektu lub z menu tekstowego ,,Edytuj” nalezy wybraé polecenie ,,Wytnij”, przejs¢ do
wybranego slajdu. Rozwingé w obszarze roboczym menu ,,prawego przycisku myszy” i wybra¢
polecenie ,,Wklej” (mozna je wybra¢ takze z menu tekstowego ,,Edytuj”). Mozna réwniez nacisng¢
obiekt w obszarze roboczym i przeciagnaé go na miniaturke danego slajdu w pasku bocznym (przy

otwartej zaktadce ,,sortownik stron”).

10. Grupowanie obiektow

Na jednym slajdzie umiesci¢ mozna dowolna liczbg obiektéw. Aby latwiej méc nimi zarzadzaé
i tworzyé z prostych obiektéw zlozone, wprowadzono mozliwo$é grupowania. Polecenie
»grupowanie” dostepne jest jedynie wowczas, gdy zaznaczymy naraz co najmniej dwa obiekty.
Uruchamiamy polecenie z menu podrecznego jednego z zaznaczonych obiektéw. Zgrupowane

obiekty zachowuja sie jak jeden obiekt.

Zgrupowane obiekty mozna rozgrupowaé. Koniecznosé taka zachodzi np. gdy chcemy zmieni¢
formatowanie czy polozenie jednego z obiektéw w grupie lub tez gdy chcemy ktorys obiekt usunac.

Polecenie ,,rozgrupuj” uruchamiamy z menu podrecznego obiektu.

11. Ustawianie kolejnosSci obiektow

Obiekty umieszczone na slajdzie mogg na siebie nachodzi¢ lub mozemy catkowicie ukrywac jedne
obiekty pod drugimi. Istnieje mozliwos¢ ustawienia kolejnosci warstw obiektéw — za pomocg
polecenia ,kolejno§é” w menu podrecznym obiektu. Dostepne s3 akcje: ,,Przenie§ na przod”
(umieszcza obiekt na samym przedzie), ,,Przenies na ty!” (lokuje obiekt na samym tyle), ,,Przenies
do przodu” (przemieszcza obiekt o jedng warstwe do przodu), ., Wyslij do tylu” (przenosi obiekt
o jedng warstwe do tytu).
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12. Blokowanie obiektow

”\’?} Mozemy chroni¢ obiekt lub grupe obiektow przed przesuwaniem czy modyfikacja,
< dokonang np. przez uczniéw, za pomocg polecenia ,zablokuj” (w menu podrecznym
obiektu). Dostepne sa akcje: ,Zablokuj na miejscu” (chroni obiekt przed modyfikacja,
przeniesieniem, grupowaniem), ,Zezwalaj na przeniesienie” (chroni przed modyfikacja
1 grupowaniem), ,,Zezwalaj na przeniesienie i obrot” (chroni przed grupowaniem i modyfikacja

z wyjatkiem obracania), ,,Odblokuj” (dezaktywuje wlaczone blokowanie).

VII. Praca z Galerig

1. Galeria — informacje

Program SMART Galeria $cisle wspdtpracuje z programem SMART Notebook. Jest wobec niego
programem "stuzebnym". Obiekty z Galerii stuzg do wzbogacania przygotowywanych tresci —
prezentacji lekcyjnych, ¢wiczen, zabaw czy sprawdzianéw. Galeria zawiera kilka tysiecy obiektow:
grafik, plikéw Flash, plikéw audio i video, szablonéw, kompozycji. W kazdej chwili podczas pracy

w programie Notebook mozemy dotrze¢ do zasobéw Galerii — za pomocg zaktadki Galeria.

Widok Galerii w pasku bocznym sklada si¢ s )
¥ Szserbisls for Eduestors online

¥ompozyoie
sentisle for Educators ¥ |

-1 Lesson Achivity Tosolkt 1.0

z dwdch paneli — listy kategorii i okna podgladu.

Podczas przegladania zawartosci katalogow w

W mrihne Galene

oknie dolnym wyswietla sig¢ ich zawarto$¢

wynikl wyzzukiveania dla appie

(miniaturki). Galeria podzielona jest na czgsci: ,,Esséntiﬁls for Educators” ”(frzon zasobow, czyli
wszelkiego rodzaju obiekty, ktére mozemy wykorzysta¢ do tworzenia lekcji czy pokazow), ,,Lesson
Activity Toolkit” (zbidr ,narzedzi” stuzacych przygotowaniu zaje€), ,.Essentials for Educators
online” (wskazuje strony internetowe, skad pobra¢ mozemy dodatkowe obiekty, lekcje itd.),
,,Probne Galerie” (zaséb przyktadowych obiektéw do przygotowania zajec), ,,Moja zawartosS¢”
(katalog, w ktorym zapisywaé mozemy obiekty), ,,SMART Learning Marketplace” (zawiera linki
do stron, z ktérych mozna pobraé dodatkowe tresci, skontaktowaé si¢ z innymi nauczycielami,

dzieli¢ sie zasobami), ,,Kompozycje” (zbiér gotowych kompozycji — tet) .
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2. Wyszukiwanie w Galerii S | wyszukiwany obiek v 5 Vhsaks

Pasek boczny Galerii posiada wyszukiwarke dla fatwiejszego odnalezwma konkretnych obiektow.
Jezeli nie chcemy recznie przeszukiwaé kolejnych katalogow w celu znalezienia np. obrazka jabika,
wystarczy, Zze naci$niemy w okienku wyszukiwarki, wpiszemy nazwe (apple) i naciSniemy
,,wyszukaj”. Miniaturka jabtka pojawi si¢ w dolnym panelu widoku. Nalezy pamigta¢, iz niemal
wszystkie oryginalnie zamieszczone w Galerii obiekty majg opisy w jezyku angielskim (oprécz tych

w katalogu ,,Prébne Galerie”). Wyszukujac, uzy¢ powinno sie odpowiedniego angielskiego stowa.

3. Przegladanie wynikéw wyszukiwania

Wyniki wyszukiwania wy$wietlane sg jako miniatury, uporzadkowane w kategoriach rodzajowych.
Foldery powiazane — foldery zwiazane ze stowem kluczowym (szukanym). Jezeli np. szukaliSmy
obrazka jabtka, poniewaz opisujemy owoce, folder powigzany zawiera¢ moze obrazki réznych
roélin, w tym i owocéw. Nie musimy wyszukiwaé juz obrazkéw kolejnych OWOCOW.

Obrazy i tla — rysunki i fotografie.

Interaktywne i multimedia — pliki Flash, pliki video, pliki dzwickowe. Elementy te przydatne sg do
urozmaicania zajeé i aktywizowania uczestnikow.

Pliki i strony programu Notebook:

— pliki Notebook przedstawione s3 jako miniatury z kotkami segregatora po lewej stronie; dodaja
strone lub kilka stron (jako grupe) gotowej lekcji do prezentacji, w ktorej pracujemy;

— strony Notebook przedstawione sa miniaturami z zagigtym prawym gornym ro giem; zachowujg si¢

podobnie jak szablony Notebook, ale obiekty na nich zawarte mozna przemieszczac, modyfikowac.

4. Szablony stron Notebook

W Galerii zawarte sa tez specyficzne rodzaje elementéw — szablony stron,

oznaczone ikonka kartki z zagietym prawym gorym rogiem. Szablony

Kuchrig- - -:ula _mmtka
v AzjaaOcesn t

dostarczone przez SMART to np.: papier do pisania w linie, mapy do

oznaczania na nich lokalizacji, kompozycje do uzupehiania... Majg one

pomagaé w tworzeniu wiasnych prezentacji. Ich zawartos¢ jest wlasciwie <amges e o
CoSpokojmy T

jednym obiektem, nie mozna jej modyfikowaé. Zachowuja si¢ wigc jak tha.
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Lt

5. Dodawanie elementéw do Galerii v & Vysakal

Mozemy wzbogaci¢ zasoby Galerii o wykonane przez nas (lub wyszukane np. w sieci) elementy.
Moga to by¢ obrazy, zdjecia, kompozycje, dzwieki, pliki video, pliki Notebook, strony Notebook.
Aby doda¢ obiekt, nalezy go po prostu przeciagnaé ze slajdu do Galerii, do ,,Mojej zawartosci”.
Obiekt mozna réwniez doda¢ poleceniem z menu ,, Wy$wietl dodatkowe czynnosci galerii”. Znajduje
si¢ ono obok okienka wyszukiwania na pasku bocznym Galerii. Po wybraniu polecenia wskazujemy

lokalizacje pliku, ktérego chcemy dodaé. Obiekt zostaje zapisany w ,,Mojej zawartosci”.

Aby doda¢é slajd (ze wszystkimi obiektami na nim), wystarczy nacisngé na menu podreczne
miniaturki slajdu (w widoku ,,sortownik stron” na pasku bocznym) i wybra¢ polecenie ,,Dodaj strone
do galerii”. Slajd, na ktérym pracujemy, mozemy doda¢ za pomocg polecenia ,,Dodaj biezaca
strong...” z menu ,, Wyswietl dodatkowe czynnosci galerii”.

2

Za pomoca polecenia ,,Dodaj biezacy plik...” z menu ,,Wyswietl dodatkowe czynnosci galerii”

mozna ponadto doda¢ plik Notebook (prezentacje) do galerii.

»Doda¢” mozna takze aktualizacje zasobow galerianych (w menu ,, Wyswietl dodatkowe czynnosci
galerii” wybieramy polecenie ,,SprawdzZ aktualizacje”). Aktualizacja obejmuje m.in. dostosowanie

nazw obiektdw do jezyka polskiego, dzieki czemu latwiej bedzie wyszukaé¢ konkretne elementy.

6. Usuwanie elementow Galerii

Niektére obiekty znajdujgce sie w Galerii w katalogu ,,Moja zawarto$¢” mozemy uzna¢ za juz
zbedne w naszej praktyce dydaktycznej. Aby zatem ich nie przechowywac, a jednoczesnie ,,zrobié
miejsce” dla innych dodawanych przez nas elementéw, mozemy bez problemu usungé te pliki.
Nalezy zaznaczy¢ obiekt w galerii, a nastgpnie wybra¢ polecenie ,,Usun” z menu tekstowego

,,Edytuj” albo z menu podrecznego obiektu.

7. Zmiana nazwy elementu Galerii
Mozemy chcieé zmienié nazwe elementu Galerii z katalogu ,,Moja zawarto$¢”, by méc pdzniej
latwiej identyfikowa¢ i wyszukiwaé dany obiekt. Aby to zrobi¢, nalezy wybraC z jego menu

podrecznego polecenie ,,Zmief nazwe”, a nastgpnie wpisa¢ nowa nazwe w okienku edycji nazwy.
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8. Osadzanie animacji

W programie Notebook istnieje mozliwo$¢ animowania obiektu graficznego. By to uczynic, nalezy
zaznaczyé obiekt, uruchomié ,wlasciwosci narzedzi”, wyswietlic karte ,,Animacja obiektu”,
wybraé ustawienia animacji. Do wyboru: typ (nadlatywanie, odlatywanie, wtapianie, pojawianie sig,
obrét, przerzucanie przez o, roéniecie i kurczenie sig), kierunek (dostepny dla niektérych typow),

predko$é, wystepowanie (po otwarciu strony / po kliknieciu), liczba powtorzen.

9. Wstawianie dzwieckow

. i . , .. ; " Wibaw diwick ¥ i

Do obiektéw mozemy dotaczyé dzwigk lub nawet caty utwor ;:m;m e

. . [ [ Tbmegesm |

muzyczny. Nalezy zaznaczy¢ obiekt, wybra¢ z menu podrgcznego | = =77 - R
obicktu polecenic ,diwiek”, wskazaé lokalizacje DKU | semir 5o - o

dzwickowego, ktéry chcemy zatgczy¢ do obiektu, wybiera¢ opcje | ]

10. Zalaczniki obiektow

Obiekty w programie Notebook mozna ,,wyposaza¢” w zatgczniki

ihiperfacza. By je dodaé, nalezy zaznaczy¢ obiekt, z menu
podrecznego wybra¢ polecenie ,lacze”, wskaza¢ rodzaj facza i jego = o

odnoénik. Do obiektu dodaé¢ mozemy lgcze do: strony internetowej, | reruus sommm o -

strony w biezacym pliku Notebook, pliku zapisanego na komputerze,
jednego z ustanowionych w danym pliku Notebook zatacznikéw. Ustawi¢ mozna dwa rodzaje

uruchomienia tacza — przez ikonke w lewym dolnym rogu obiektu lub przez nacisnigcie na obiekt.

VIII. Aktywizacja

Wykorzystanie tablicy interaktywnej na zajeciach lekcyjnych to nie tylko pokaz multimedialny, czyli
np. wzbogacony o multimedia wyktad czy wsparcie pogadanki. Praca z tablicg to przede wszystkim

interakcja z materiatem lekcji, ogromne mozliwosci aktywizowania uczniow.
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Oprogramowanie tablicy umozliwia tworzenie wielu ciekawych zadan, dzieki ktérym uczniowie
odczuwajg proces edukacji jako przygode, pobudzana jest ich ciekawo$é, chgé wykazania si¢ wiedzg
i umiejetnosciami. Sposobdéw wykorzystania narzedzi programu Notebook do kreowania ¢wiczen

jest wiele, a jedyne ograniczenie w przygotowywaniu zadan stanowi wyobraznia nauczyciela.

Oprocz éwiczen, ktére mozemy stworzy¢ przy pomocy narzedzi, oprogramowanie SMART oferuje
nam w Galerii kilkadziesigt gotowych plikéw Flash, w ktérych mozemy podstawi¢ odpowiednie
dane, by powstaly pozgdane dla naszego przedmiotu zadania. Takze pomniejsze elementy graficzne
przydadza sie¢ do wykreowania ciekawych ¢wiczen.

Przyporzadkuj do odpowiednie] kategorii

(gotowy plik Flash z Galerii z wpisanymi danymi)

warzywa

Jak nazywa sie o zwierze?

(éwiczenie wykonane przy pomocy narzedzia Ksztalt z wypelnianiem

kolorem i wypelnianiem obrazem oraz z wybranym stylem linii;

zdjecie z zasob6w internetowych; grupowanie dwéch obiektow) Aby poznet odpeviieds: presiif Sdjecie:

Dawno, X temu. za gorami, zyl sobie Szewczyk

Draterka. (éwiczenie z luka; klawiatura ekranowa,
pods$wietlenie; grupowanie)

Dzik jest dziki, i jest zly,

dzik ma bardzo vstre

Srwecjc

Vielha Brytanis

Czechy

(éwiczenie ,dopasuj...”; obiekty graficzne z Galerii;

Dania

klawiatura ekranowa; blokowanie obiektow; [przy zmianie na

USA

¢wiczenie ,,polacz z...” uzycie narzedzia Linia])

Turcie

Szwajcaria
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IX. Dodatkowe aplikacje i mozliwoSci

Tablica interaktywna umozliwia nam szereg dodatkowych mozliwosci wprowadzenia w zajecia
lekcyjne interakcji z materialem i poszerzenia mozliwosci poszerzania wiedzy i umiejetnosci —

dzieki r6znym multimediom i zasobom internetowym.

1. Przegladanie stron internetowych
W czasie zaje¢ mozemy sie odwotywa¢ do niezbgdnych dla tresci lekceji informacji zawartych
w Internecie, np. mozemy kontrolowa¢ najnowsze wydarzenia, czytat¢ o osiggnieciach nauki

i wydarzeniach kulturalnych.

2. Multimedialne encyklopedie, stowniki, atlasy tatalug

toia

Mozemy siega¢ do informacji zawartej w multimedialnych bazach g ———-

wiedzy, takich jak encyklopedie ogélne i dziedzinowe, stowniki jezyka
polskiego lub jezykéw obcych, leksykony, a takze atlasy oraz

zaawansowane mapy (w tym satelitarne) programu Google Maps.

3. Interaktywne programy do nauki np. jezykéw obcych

IR IEEIT b SN i Istnieje szereg programdw, ktére zapewniaja interakcje uczacego sig

Lim arns)n AT A S % 5

: A z materiatem. Przykladem sg programy do nauki je¢zykéw obcych,
' wymagajace podigczenia glosnikéw i mikrofonu — nauka polega nie
tylko na czytaniu, pisaniu i uzupelianiu zadan, ale takze na

. -— odstuchiwaniu i wymawianiu sléw czy zdan wg wzorca.

4. Multimedialne programy edukacyjne

Na rynku dostepnych jest coraz wigcej programéw profesjonalnych, powstatych z mysla
o wykorzystaniu na wydajnych komputerach z duzymi ekranami oraz na tablicy interaktywnej.
W ten sposéb uczyé sie i pracowal moga przyszli architekci, urbanisci, adepci wzornictwa

przemystowego, architekei zieleni, programisci, ekonomisci itd.
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5. Gry edukacyjne
Tablica interaktywna umozliwia wykorzystanie na lekcji wielu ciekawych gier edukacyjnych dla
mlodszych uczniéw. W ten sposéb uatrakcyjnia si¢ proces edukacyjny i tworzy sie skojarzenie nauki

Z przyjemnoscig czasu wolnego.

6. Wirtualne zwiedzanie miast, zabytkow, muzeow, galerii

Jednym z ciekawszych sposoboéw wykorzystania tablicy jest wirtualne zwiedzanie, ktore
udostepniane jest przez coraz wigcej obiektéw. Mozemy poprzez Internet zwiedzaé cate miasta (np.
poprzez StreetView w Google Maps), zabytki (np. Zamek w Pszczynie), muzea (np. Muzeum

Narodowe w Krakowie) czy galerie sztuki.

7. ,Interaktywne podroze”

Tak zwane ,,interaktywne podréze” to rzecz dos$¢ nowa, nie nalezy jej utozsamiaé z wirtualnym
zwiedzaniem. W ten sposdb podrézowaé mozna przez techniczne know-how wielu urzadzen, przez
historyczne epoki, poznaé mozna czyj$ zyciorys lub tworczos¢. Przyktadem jest wedréwka przez
tworczo$¢ Claude’a Moneta (http://www.monet2010.com/en#/home/). Pelne uczestnictwo
W ,,podrézy” mozliwe jest po podiagczeniu mikrofonu, gltosnikow i kamery, ktére umozliwiaja np.
poruszanie skrzydtami wiatraka poprzez dmuchanie w mikrofon, falowanie fanami zbdz machaniem

reka przed kamera, wzruszanie tafla wody za pomocg dotyku powierzchni tablicy.

8. Ogladanie programéw edukacyjnych, filmoéw, koncertow

Tradycyjne ogladanie filméw (np. ekranizacji lektur) czy koncertow na
lekcji staje sie o wiele ciekawsze, jezeli nie robimy tego z uzyciem
telewizora czy nawet ekranu projekcyjnego, ale wyswietlamy na tablicy

interaktywnej. W czasie seansu mozemy robi¢ przerwy i robi¢ notatki

na filmie za pomocg pisakow, ktore zapiszemy w programie Notebook.

9. Podreczniki
Praktyka popularng stato sie juz dotaczanie do drukowanych podrecznikéw wersji na ptycie CD.

Praca z podrecznikiem jest o wiele ciekawsza, jezeli odczytujemy podrecznik na tablicy
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interaktywnej. Wtedy kazdy uczen ma mozliwos¢ sledzenia w swoim podreczniku materiatu réwno

Z nauczycielem.

Ostatnio wydaje sie takze specjalne podreczniki na tablice
interaktywng. Zawieraja one duzo multimediow oraz ¢éwiczen,
ktére otwierajg si¢ w nowych oknach, a obslugiwane sg za

pomocg dotyku z poziomu tablicy.

X. Tablica interaktywna w procesie dydaktycznym (podsumowanie)

1. Planowanie procesu dydaktycznego — dyskusja podsumowujgca

2. Tworzenie przykladowej lekcji w programie Notebook
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