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Kreatywna szkota to twdrczy uczen

- technologie informacyjne i Internet
w nauczaniu przedmiotowym
wprowadzenie

2011-03-14

Ptodna wyobraznia i niekonwencjonalne myslenie
Zrodzity nauke, sztuke i cywilizacje.
Harry Alder

Czy obecne zmiany w edukacji s3 nierozerwalnie
zwigzane z mediami elektronicznymi?

» komputerem, Internetem, telefonia komérkowa,
telewizja — nowe media.

 Szkolna sala lekcyjna przestata by¢ jedynym
miejscem, w ktérym uczeri zdobywa wiedze.

Przygotowywane dla niego materiaty
dydaktyczne coraz czesciej przyjmuja forme
dokumentéw multimedialnych.




Czy obecne zmiany w edukacji s nierozerwalnie
zwigzane z mediami elektronicznymi?

dostepnych do mediow:
» zdowolnego miejsca,
= w dowolnym czasie.

Wielkg popularnoscia ciesze sie obecnie
elektroniczne srodowiska ksztafcenia,
w tym platformy edukacyjne

oraz Otwarte Zasoby Edukacyjne (OZE).
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Czy obecne zmiany w edukacji sg nierozerwalnie
zwigzane z mediami elektronicznymi?

» Oczekuje sie od szkoty, aby nadazata za
cywilizacyjnymi oraz technologicznymi zmianami.

 Bardzo obszernie na ten temat wypowiada si¢ Rada ds.

Edukaciji Informatycznej i Medialnej przy Ministrze
Edukacji Narodowej w dokumencie strategicznym:

,Kierunki dziatan w zakresie nauczania dzieci
i mfodziezy oraz funkcjonowania szkoty
w spoteczeristwie informacyjnym.

Nowe technologie w edukacji.”

Co [Rada ds. EliM, MEN 2010], w tym dokumencie wskazuje
pieé priorytetéw strategicznych :

1. Personalizacja ksztatcenia, polegajgca na dostosowaniu

i zapewnieniu tresci, metod i form ksztatcenia
do indywidualnych potrzeb i mozliwosci uczenia sie.

2. Ksztatcenie przez cate zycie, obejmujace ksztatcenie
formalne (w szkofach i uczelniach wyzszych),
pozaformalne (ustawiczne)

i nieformalne (samoksztaicenie)

od najmtodszych po najstarsze lata,

ksztattujace wiedze i umiejetnosci

oraz zdolnodci przystosowawcze i tworcze,

wazne w Zyciu osobistym, spotecznym i zawodowym.
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3. Ksztatcenie i przygotowanie nauczycieli,
stanowigce niezbedny warunek powodzenia
wszelkich inicjatyw adresowanych do szkét,
w tym projektéw skupiajacych sie na rozwoju
technologii informacyino-komunikacyjnych w
ksztatceniu.

4. Zasoby edukacyjne, zorganizowane w postaci
elektronicznych srodowisk (platform)
ksztatcenia.

o |nfrastruktura technologiczna, uwzgledniajgca
najnowsze rozwigzania w zakresie twardych
(czyli sprzetu) i miekkich (czyli oprogramowania)
technologii informacyjno- kamunikacyjnych,
umozliwiajgce szkotom,
instytucjom edukacyjnym
i obywatelom realizacje wszystkich celéw
i priorytetéw strategicznych, w szczegélnosci
indywidualizacje ksztatcenia przez cate zycie.

* Propozycje Rady ds. Edukacji Informatycznej
i Medialnej bardzo dobrze wpisujg sie w
zatozenia ,,nowej” podstawy programowej
[Rozporzqdzenie MEN, 2008],

w ktérej wérdd o$miu najwazniejszych
umiejetnosci zdobywanych przez ucznia w
trakcie ksztatcenia ogdlnego na ll, ll1i 1V
poziomie edukacyjnym (szkofa podstawowa,
gimnazjum i szkofa ponadgimnazjalna).




» umiejetnos¢ sprawnego postugiwania sie

nowoczesnymi technologiami informacyjno -
komunikacyjnymi;

e umiejetnos¢ wyszukiwania, selekcjonowania

i krytycznej analizy informacji;

° umiejetnos¢ rozpoznawania wfasnych potrzeb

edukacyjnych oraz uczenia sie;

e umiejetnosé¢ pracy zespotowe;.
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Te aktualne od wielu juz lat wyzwania
edukacyjne spowoduja, ze szkota na
pewno bedzie musiata sie zmienié.

Dostep do informacji oraz wiedzy stanie
sie bardziej mobilny, a zachodzace

zmiany beda miaty charakter ewolucyjny.

Co bedzie zwiericzeniem tych przemian?

zapewne powszechne udostepnienie
uczniom i nauczycielom odlegtych
(pozaszkolnych) serwerdéw oferujacych
za posrednictwem Internetu
oprogramowanie

oraz
multimedialne zasoby edukacyjne.

Nie jest istotne, gdzie te serwery bedq —
wazne, aby fatwy byt do nich dostep.




 Tym samym uzytkowanie komputera stanie sig
o wiele prostsze, wygodniejsze
i bezpieczniejsze.

« Nie bedziemy martwi¢ sie z powodu wiruséw
oraz koniecznosci aktualizacji programow.

» Jesli ktos z nas zgubi komputer, nie utraci
zadnych danych, bo przeciez fizycznie beda
one przechowywane w chmurze
informacyjnej (ang. cloud computing), a nie
na naszym komputerze.
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« W tak rozumianej ,wirtualnosci” zaréwno nauczyciel,
jak i uczeri bedzie mégt stac sie autorem nowych
treéci edukacyjnych, wspéttworzonych w technologii
Web 2.0.

- 0 fenomenie twérczych mozliwosci spotecznosci

internetowych éwiadcza chociazby prace nad ksiazka:

« Cyfrowa dorostos¢, Dona Tapscotta.
,Stworzylismy spotecznos¢ na Facebooku (Grown Up
Digital — Help Me Write the Book, Cyfrowa dorostosc
— pomdzcie mi napisac ksiqzke) i poprosilismy o
dzielenie sie pomystami i przemysleniami; wkrotce
dotqczyto do niej ponad 200 uczestnikow, a wiele
mfodych os6b aktywnie wigczyto sie w jej
dziatalnos$¢” [Tapscott, 2010, s. 31].

W tak rozumianej ,wirtualnosci” zaréwno nauczyciel, jak i uczen
bedzie mogt staé sig autorem nowych tresci edukacyjnych,
wspéttworzonych w technologii Web 2.0.

+ Web 2.0 — potoczne okreslenie serwiséw
internetowych, powstatych po 2001, w ktérych
dziataniu podstawowsa role odgrywa tres¢
generowana przez uzytkownikéw danego serwisu.

« Whrew numeracji wersji oprogramowania, Web 2.0
nie jest nowg WWW ani Internetem, ale innym
sposobem na wykorzystanie jego zasobdw.

+ Uwaza sie, ze serwisy Web 2.0 zmieniaja paradygmat
interakcji miedzy wiascicielami serwisu i jego
uzytkownikami, oddajac tworzenie wiekszogci tresci
w rece uzytkownikow.
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Podsumowanie

* Realizujgc projekty, wielu proponuje
nauczycielom wzbogacenie tresci znajdujgcych
sie w podrecznikach o materiaty dydaktyczne
zamieszczone na platformie edukacyjnej.

» Proponuje sie takze, aby cze$¢ obowigzkéw
szkolnych (gtéwnie zwigzanych z samodzielnym
uczeniem sie) uczniowie wykonywali
w wirtualnej przestrzeni, jaka jest Internet.

» Tym samym tradycyjne nauczanie w systemie
klasowo-lekcyjnym zostaje wzbogacone
o e-ksztatcenie.




Jak okreslona jest
technologii informacyjna?

Podana z kilku Zrodet
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Okreslenie technologii.

- Wprowadzenie pojecia technologii dokonat w
roku 1777, w Petersburgu i Getyndze profesor
fizyki J.G.Becmann w ksiazce ,.Anleitung zur
Technologie”™.

> Podaje on w formie recepty opisy sposobow
przetwarzania surowcOw oraz materiatlow
w produkty uzytkowe wytwarzane w dwczesnym
przemysle oraz rzemiosle.

(Furmanek, 1998).

Technologia

» Nazwa technologia wywodzi sig od greckich stow
techne (gr. bieglo$¢, umiejgtnosci praktyczne)
ilogos (gr. pojgcie, wiedza).

» Tym samym oznacza wigc dziedzing wiedzy
technicznej, ktora zajmuje si¢ zagadnieniami
przetwarzania surowcow
i

wytwarzania potwyroboéw i wyrobow.




Technologia informacyjna

W stowniku wyrazéw obcych samo stowo technologia
<gr. Techne = sztuka, rzemiosto + logos =sfowo,
nauka>

podaje, ze jest to nauka obejmujaca dziat techniki
dotyczacy metod wytwarzania lub
przetwarzania surowcow, pétwyrobow i wyrobow.
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Technologia informacyjna

> Technologia informacyjna, sa to procesy
zwiazane z postugiwaniem si¢ informacja,
zaréwno te, ktore wykonuje uzytkownik,
jak i te, ktore zachodzg pod wplywem informacji.

Juz w 1994 roku w raporcie UNESCO,
dotyczacym programu nauczania informatyki
w szkotach $rednich, wprowadzono pojecia
zwiazane z tym zagadnieniem.

Technologia informatyczna

» Og6lng definicje technologii informatycznej
(ang. informatics technology ) okreslono jako
obejmujaca zastosowanie informatyki w aktywnej
dziatalno$ci cztowieka i spoleczenstwa.

« Natomiast technologia informacyjna

(ang. information technology) stanowi potaczenie
technologii informatycznej z technologiami
pokrewnymi i swoim zakresem obejmuje:
informacje, komputery, informatyke i komunikacje.




Technologia informacyjna

« Termin ten pojawil sig po raz pierwszy w artykule
Macieja M. Systo. (Systo, 1994).

* Najczesciej technologie informacyjng okresla si¢
jako potaczenie samej informatyki ze znanymi
technikami komunikacji. Szczeg6Inie wymieniane
s3 techniki takie jak: teleinformatyka, telematyka.

(Batorowska, 2004).
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Technologia informacyjna

» Juz przed masowym wprowadzeniem narzedzi
i érodkow informatycznych, Jerzy Ratajewski
pisze, ze terminem tym jest nazywany:
LZorganizowany zbicr metod, srodkow
i dziatan celowych nakierowanych
na realizacje wszystkich proceséw
informacyjnych w spoteczenstwie”.

(Ratajewski, 1994).

Technologia informacyjna

 Natomiast Stanistaw Juszczyk definiuje jako:

.catoksztalt metod i narzedzi przetwarzania
informacji, obejmujacy

- metody poszukiwania i selekcji informacji,

- gromadzenia,

- zapisywania,

- przechowywania,

- przetwarzania,

- awreszcie jej przesylania lub usuwania”.

(Juszezyk, 2002).




Technologia informacyjna

W innym miejscu autor pisze, Ze technologia
informacyjna (informatics technologies) to

»catoksztalt dziatan technicznych zwiagzanych
ze sposobami projektowania architektury

oraz

wytwarzania technicznych srodk6éw
informatyki”.

(Juszczyk, 2002).
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Technologia informacyjna

» W nastepnej pozycji St. Juszczyk pisze,
iz w sytuacji analizowania terminu
stwierdzono, ze w technologii zajmujacej
sie przetwarzaniem informacji dokonuje si¢
rozréznienia dwéch rodzajéw technologii,
ktora obejmuje dwie grupy zjawisk
i proceséw:

Technologia informacyjna a mianowicie:

« caloksztalt dzintan technicznych
zwigzanych ze sposobami projektowania
architektury oraz wytwarzania technicznych
$rodkéw informatyki, np. elementéw
elektronicznych jak uktadéw scalonych,
procesorow i komputerdéw,

a takze konstruowania oprogramowania
systemowego, narzedziowego i
uzytkowego, ktére mozna nazwac
technologiami informatycznymi

(ang. informatiocs technologies).




Technologia informacyjna

 Natomiast catoksztalt metod i narzedzi
przetwarzania informacji,

obejmujace metody poszukiwania

i selekcjonowania informacji,

jej gromadzenia, zapisywania, przechowywania,
przetwarzania,

a wreszcie jej przesylania lub usuwania mozna
nazwaé technologiami informacyjnymi

(ang. information technologies).
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Technologia informacyjna

« W trakcie rozwazan o pedagogice trzeciego
tysiaclecia St.Juszczyk wskazuje, iz globalizacja
handlu i inwestycji oraz gwaltowny rozw6j
sektora ushug i przetwarzania informacji, wptywa
na wszechstronne wykorzystanie technologii
informacyjne;j.

= Uwaza, iz technologig informacyjng mozna
zdefiniowaé jako nowa naukg interdyscyplinarna,
integrujaca teoretyczne podstawy nauk $cistych:
informatyki, cybernetyki, (tele)komunikaciji,
matematyki i fizyki oraz nauk humanistycznych:
socjologii, psychologii oraz pedagogiki.

(Juszezyk, 2001).

Technologia informacyjna

+ Brzmienie tresci tego terminu zawartego w
Stowniku wyrazéw obcych jest nastepujace:
Technologia informacyjna — (ang. information
technology) — potaczenie technologii
informacyjnej z technologiami pokrewnymi.
Obejmuje swoim zasiggiem:

informacje,
komputery,
informatyke i komunikacje.




informacja sformalyles

Rys - Technologia
Informacyjna:

procesy zwiazane

z postugiwaniem sig
komunikacja informacja, zar6wno
te, ktére wykonuje
uzytkownik, jak i te,
ktére zachodza z
samg informacja.

komputery
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Technologia informacyjna

» Mozliwosci technologii informacyjnej mozna ogdlnie

scharakteryzowaé umiejetno$ciami stosowania
$rodkow i narzedzi TI oraz Zrédet informacji do

- analizy,
- przetwarzania i prezentacji informacji,
- modelowania,

- pomiaru i sterowania urzqdzeniami i wydarzeniami.”

(Systo, 1997).

Technologia informacyjna
W dokumentach UNESCO (UNESCO, 2002)

Informatyka (ang. Informatics lub Computing Scence
lub Discipline of Computing — dyscyplina obliczef
komputerowych) to dziedzina dziatalnosci naukowej,
zajmujaca si¢

- projektowaniem,

realizacjq,

ewaluacjq,
- wykorzystaniem i utrzymaniem
systemow przetwarzania informacji,




Technologia informacyjna
W dokumentach UNESCO (UNESCO, 2002

Informatyka (ang. Informatics lub Computing Scence
lub Discipline of Computing — dyscyplina obliczen
komputerowych)

...z uwzglednieniem

sprzetu, oprogramowania,

aspektow organizacyjnych i ludzkich

oraz zwigzanych z tym konsekwencji w obszarze
przemystowym, handlowym,

publicznym i politycznym.
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Technologia informacyjna

- Technologia informatyczna (ang. Informatics
Technology) to technologiczne zastosowanie
informatyki w spoleczenstwie,

Technologia informacyjna — TI (ang.
Information Technology — 1IT), a szerzej

- Technologia informacyjna i komunikacyjna —
TIK (ang. Information and Communication
Technology — ICT) to potaczenie technologii
informatycznej z innymi, zwigzanymi z nig
technologiami, gléwnie z technologia
komunikacyjna.

(Gurbiel, 2004).

Technologia informacyjna

Ltechnologia informacyjna to polaczenie
zastosowan informatyki z wieloma innymi
technologiami pokrewnymi, wspélpracujacymi
z nimi, np. komunikacja, ktére stuza
wszechstronnemu postugiwaniu si¢ informacja.”

Informacja, bedaca obiektem, ulega zmianom
i uzupeinieniom oraz nowym interpretacjom,
co ma odzwierciedlenie w korzystaniu z niej.




Technologia informacyjna
w zakresie technologii informacyjnej i informatycznej czytamy, ze:

Technologia informatyczna jest to zesp6t srodkow,
czyli urzadzen, takich jak komputery, sieci komputerowe,
media, narzedzia, w tym oprogramowanie, jak rowniez
inne technologii, ktére shuza wszechstronnemu
postugiwaniu si¢ informacja.

Technologia informacyjna obejmuje swoim
zasiegiem m.in.: informacje, komputery, informatyke
i komunikacje.” Pojecie to igczy informatyke z innymi
technologiami, ktére majq wplyw na rozwdj
spoleczenstwa.

(Lubina, 2004).
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Technologia informacyjna

» Wprowadzenie wszelkich zagadnien zwigzanych
z telekomunikacjg spowodowalo otrzymanie
zintegrowanej technologii informacyjno-
komunikacyjnej.

 ICT - ma ona istotny wptyw na prawidiowe
funkcjonowanie wspoltczesnego cziowieka.

Technologia informacyjna

+ Technologia jest sila integrujaca oddalone
od siebie dyscypliny naukowe, takie jak:
informatyka, matematyka, fizyka, cybernetyka,
telekomunikacja, socjologia, psychologia
i pedagogika.

+ Tym samym przyczyniajac si¢ zarowno
do interdyscyplinarnosci, jak i systemowosci ujgé
wszystkich zagadnien zwigzanych
z przetwarzaniem i percepcia oraz globalizacjg
informacji.




Technologia informacyjna W standardach przypomina sig o
zadaniach ogélnych szkét, wynikajacych z Podstawy programowej

« dotyczqcych wszystkich etapow ksztalcenia
realizowanych przez nauczycieli i uczniow.
Czytamy zapis: ,,Nauczyciele stwarzajg uczniom
warunki do nabycia nastepujacych umiejgtnosci:
poszukiwania, porzqdkowania i wykorzystania
informacji z réznych zrodet
oraz

« efektywnego postugiwania si¢ technologia
informacyjng i komunikacyjng.”
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Technologia informacyjna

Ogolnie zauwaza sie, ze mozliwosci technologii
informacyjnej mozna scharakteryzowac:
umiejetnosciami efektywnego stosowania
$rodkéw

- inarzedzi oraz Zrédet informacji do

* analizy,

* przetwarzania i prezentowania informacji,

*

*

a takze modelowania,

pomiaru i sterowania urzadzeniami i
wydarzeniami.

Technologia informacyjna

Andrzej Targowski stwierdza, iz informacja jest tu
zdaniem relacji z jakiego$ zdarzenia, sprawozdaniem
dotyczacym okreslonych faktow.

« obok rozumienia potocznego, to pojgcie posiada inne
znaczenie, adekwatne do perspektywy informatycznej,
cybernetycznej.

+ W jego okresleniu informatyka to: (... ) dziedzina
wiedzy zwiqzana z organizacjqg powstawania
i przebiegu informacji”.

(Targowski 1971).




Technologia informacyjna

» W dalszych rozwazaniach pisze, ze do
osiggnigcia celow sterowniczych analizuje
si¢ zaleznosci pomigdzy stanami
poszczegblnych elementéw uktadu,

a takze stopien jego organizacji
wraz ze strukture.

> Samgq strukture ukladu opisuje sig poprzez
stopien jego organizacyji.
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Technologia informacyjna
* W tym przypadku informacja jest miarg.

., Zatem, informacja stanowi dla nas
miare struktury, a zmiany struktury
opisujemy poprzez rmiany ilosci
informacji.”

(Kossecki, 1975, zawarte w Kalczynski, 2004).

Technologia informacyjna — inne okreslenia:

» W popularnej encyklopedii mass media,
technologie informacyjna zdefiniowano jako
zespdl nowoczesnych urzgdzeri
wykorzystywanych w procesie komunikowania.

< W praktyce mowiac o technologii informacyjnej
mamy na mysli komputery — sieci komputerowe
i ich oprogramowanie.

(Skrzypczak, 1999).
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Technologia informacyjna

» W trakcie realizacji potrzeb metodyki nauczania
zwiazanej z edukacja, nalezy dostrzec réznice
miedzy technologiq informacyjng, a informatyka.
Zwraca na ten fakt uwage M.M.Systo, poprzez
okreslenie technologii informacyjnej jako
zastosowania informatyki, czyli postugiwania si¢
gotowymi produktami informatycznymi w pracy

z informacja.

to korzystanie z gotowych programéw moze mie¢
jednak charakter dziatan oryginalnych, gdyz tworzy
np. teksty, ilustracje, prezentacje, schematy obliczen,
strony WWW itp.

(Systo, 2004a).
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Technologia informacyjna

- Informatyka jest traktowana jako dziedzina
nauki zajmujaca si¢ tworzeniem nowych
,,produktéw” informatycznych, ktére moga
byé programem lub zespolem programéw
zapisanych w wybranym jezyku lub $rodowisku
programowania,

e algorytmem lub metoda komputerowego
rozwiazywania probleméw, koncepcja
komputerows i jego realizacja,

* teorig informatyczng itp. (Systo, 2004a).
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Wspomaganie
procesu dydaktycznego
technologiami
informatycznymi i komunikacyjnymi

-2011-03-14

Plan prezentacji

Jakie s3 uwarunkowania zmian we wspomaganiu procesu
edukacyjnego w szkole?

Jakie nowe technologie w ksztatceniu?

Jakie technologie informatyczne sg wyzwaniem dla
tradycyjnego ksztatcenia?

Jakie pojawity sie uwarunkowania efektywnego wykorzystania
technologii informatycznych w procesie dydaktycznym?

Potrzeba ksztatcenia informatycznego nauczycieli (nauczania
ogolnoksztatcacego i zawodowego

Kilka uwag koricowych

Jakie sg uwarunkowania zmian
we wspomaganiu procesu edukacyjnego
w szkole?




Proces dydaktyczny

Czynnoéci nauczyciela i ucznia, realizowane sa:
— w okreslonych warunkach szkolnych
— w taki spos6b, aby umozliwi¢ uczniom osiggnigcie
zatozonych cel6éw ksztatcenia

« Cele ksztatcenia

« Tresci

+ Metody przekazu i nabywania wiedzy i umiejgtnosci

= Warunki
— organizacyjne w szkole (klasie, pracowni, laboratorium)
— technologiczne mozliwos$ci podmiotu edukacyjnego
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Jaki jest zakres
(poziom) ksztatcenia

Ksztatcenie ogélne - umozliwia zdobywanie
wiedzy i sprawnosci potrzebnych niezaleznie
od petnionej roli spotecznej, teraz i w przysztosci

Ksztatcenie specjalistyczne - zapewnia zdobycie
kwalifikacji w okreslonej

specjalnosci i specjalizacji,

niezbednej na rynku pracy i zyciu osobistym

Wyzwania wobec nauczycieli jako efekt analizy
wspomagania procesu dydaktycznego w szkole

Zmiany w zapotrzebowaniu gospodarki
na absolwentéw szkét ponadgimnazjalnych

Zmiany w obszarze szkolnictwa zawodowego
i ogdlnego

Zmiany wiedzy naukowej przekazywanej uczniom

Zmiany w technologiach ksztatcenia i komunikacji




Jakie sg zmiany w zapotrzebowaniu gospodarki
na absolwentéw szkét ponadgimnazjalnych

* Rynek zgtasza popyt na pracownikéw o coraz
wezszych kwalifikacjach.

* Gospodarka oparta na wiedzy, zdominowana
przez technologie informacyjne i komunikacyjne,
zgtasza popyt na zupetnie réznych absolwentow
od tych, ktérych potrzebowata gospodarka
industrialna.
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Jak zmiany przekazywanej wiedzy naukowej
oddziatujg na proces dydaktyczny

» Wiedza naukowa nieustannie dzieli sie na coraz wezsze
specjalnosci — potrzeba modutowosci ksztafcenia
ustawicznego

» Tempo rozwoju wielu nauk zmusza do rewizji
programdw nauczania (co 2-3 lata) zwiaszcza
ksztatcenia zawodowego

» Zasoby przekazywanej wiedzy wzrastaja,
a bez doskonalszych metod przekazu rezultaty
ksztatcenia nie s zadowalajace
(styszymy zwrot ,,coraz gorsi zawodowcy”)

Jakie nowe technologie
w ksztatceniu?




Jakie wyrdinia sie rodzaje technologii
komunikowania sie uzyteczne w dydaktyce

» Synchroniczne
— chat
— telefonia internetowa
— komunikatory
— wideokonferencje

* Asynchroniczne
— poczta elektroniczna

— dokumenty elektroniczne w sieci Web (np. *.ppt, *.ps,
*pdf) — prezentacje tresci
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Jak okreélana jest Wideokonferencja?

= To potgczenie telekomunikacyjne
umozliwiajgce jednoczesne przekazywanie
w czasie rzeczywistym gtosu i ruchomych
obrazéw pomiedzy grupa i uzytkownikow
znajdujacymi sie w réznych miejscach.

 Najnowsze osiggniecie w dziedzinie sieciowej
komunikacji, dajqce najwieksze mozliwosci
w korzystaniu z technologii informatycznych
i komunikacyjnych w edukacji.

Jakie wyréznia sie zalety
wideokonferenc;ji?

 prostota uzycia

« petna interaktywno$¢ w wymianie informacji

» dostepnos¢ na zgdanie

- mozliwoéé integracji w dowolnej strukturze sieci
« potaczenia z udziatem wielu uczestnikow




Mozliwosci w ksztatceniu

 Stosujac technologie wideokonferencji, dwéch lub
wiecej ludzi znajdujacych sie w réznych miejscach,
(ale w tym samym czasie) moze sie nawzajem widzie¢
i stysze¢ oraz nawet wspétdzielic¢ aplikacje
komputerowe, pracujac razem nad jakims$ wybranym
projektem.

* Daje zupetnie nowe mozliwosci prowadzenia
wyktadow, komunikowania sie z ekspertami
z réznych dziedzin, do prowadzenia wspotpracy nad
zespotowymi projektami itd.
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Nowoczesne technologie umozliwiaja:

> w czasie rzeczywistym wizualny kontakt
pomiedzy nauczycielem a stuchaczami

* przesytanie informacji w postaci tekstu
i obrazu do wielu miejsc jednoczesnie

- wigczenie do procesu edukacyjnego réznych
dodatkowych medidw, takich jak: grafika,
animacje czy tez aplikacje komputerowe.

lakie technologie informatyczne sg
wyzwaniem dla tradycyjnego ksztatcenia?




Jakie spotyka sie podstawowe zasady
wykorzystania technologii informacyjnych?

 technologia wspomaga proces uczenia
a nie zastepuje go w sposob mity i przystepny

« nie tylko i wytacznie praca przed monitorem, ale réowniez
praca z ksigzka, éwiczenia pod okiem metodycznie
dobrze przygotowanego nauczyciela (najlepiej praktyka)

« potrzeba znakomicie zaprojektowanych kurséw,
ktdre pozwalajg taczy¢ rézne formy dydaktyczne

« eklektyczne potaczenie metod gwarantuje uczacemu sie
wieksza zdolno$é przyswojenia materiatu
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Jakie zmiany

w technologiach ksztatcenia?

Dzieki wzrostowi potencjatu nowoczesnych

technologii informatycznych ewoluuje szeroko
rozumiany proces dydaktyczny, oferowany przez
jednostki edukacyjne.

Powstanie Internetu wprowadzito proces

nauczania w nowg ere, ktéra zmienita nasze
tradycyjne spojrzenie na edukacje i jej otoczenie.

Obszar wspomagania
dydaktyki

Zadanie wspomagania procesu
dydaktycznego

el =

nauczycieli

P ych jako, érodka i narzedzia pracy
w procesie dydaktycznym.

Wspomaganie przygotowania

zajec oraz materiatéw do G I'I LA ch
e-learningu lub blended learningu programam dia iowi sowych e
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elektronicznych i w internecie.

iat jako
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ja obiegu 6w, w tym
dziennik elektroniczny.

Zarzadzanie procesem
dydaktycznym w skali szkoty lub
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i analitycznej, planowanie zajes,

zespotu szkét (takze gminnych)
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Jakie nowe technologie (formy)
ksztatcenia?

Ksztatcenie tradycyjne wspomagane
technologiami informatycznymi

Zdalne ksztatcenie (e-learning)

Ksztatcenie mieszane (blended learning)
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Jakie wyrdznia sie zadania technologii

informacyjnych w realizacji procesu dydaktycznego?

Pomoc w dotarciu do wiekszego grona uczniow
i zrozumieniu materiatu dydaktycznego poprzez
odwoftanie sie do réznych stylow poznawczych

i zainteresowan uczniéw.

Nauczyciel moze ilustrowacd realizowane tematy m.in.
przyktadami zaczerpnietymi z Internetu wykorzystujgc
komputer jako narzedzie do prezentacji (np. Gietda)

E-learning zamiast/obok tradycyjnego wyktadu (zmiana
roli wykfadu - wspomaganie)

Jakie podaje sie skutki zmiany
technologii ksztatcenia?

Migracja z Sali lekcyjnej do wirtualnego $wiata
wymaga poznania nowych regut i filozofii
przygotowania oraz prowadzenia zajgé
Prowadzenie procesu edukacyjnego

z wykorzystaniem wspétczesnych technologii daje
nowe i ciekawsze, atrakcyjne zaréwno dla
nauczyciela jak i ucznia mozliwosci przekazu i
przyswajania wiedzy, przy tym bardziej efektywne




Jak rozszerzyé technologie ksztatcenia?

* Tradycyjny wykiad - blended learning
(e-learning + tradycyjny wyktad)

- Konsultacje — zdalne konsultacje z wykorzystaniem
poczty elektronicznej, komunikatoréw itp.

» Cwiczenia — ¢wiczenia wykonywane
z wykorzystaniem e-learningu, gier dydaktycznych
w Internecie i innych metod aktywizujacych

* Egzamin — petniejszy sprawdzian nabywanej wiedzy
i umiejetnosci, takze umiejetnosci uczenia sie,
zaréwno w trakcie (e-learning) jak i koricowy
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°

Jakie wymienia sie trudnosci
wykorzystania e-learningu?

Wymaga zwykle znacznie wiekszego zaangaZowania
w przygotowanie materiatéw niz ma to miejsce
w modelu tradycyjnym.

Wymaga pozyskania wiedzy od ekspertéw z danej
dziedziny i przeksztatcenia jej w interaktywny system
nauczania.

Wiedza dostarczana uczniom powinna by¢ opracowana
tak, by zostata tatwo przyswojona ptynnie i nie powinna
przysparzaé probleméw z jej interpretacja.

Tradycyjne formy ksztatcenia wspomagane
nowoczesnymi technologiami informatycznymi

 Techniki audiowizualne+ komputer w Sali
wyktadowej

» Wyktad+ ¢wiczenia w jednym

w wyspecjalizowanej Sali

Konsultacje wirtualne zamiast /obok

tradycyjnych

« Sprawdzanie wiadomosci (nie tylko
totolotek”)

* Gry komputerowe

* Inne




Jakie sg mozliwosci e-learningu?

* Pofaczenie wiedzy dydaktycznej wysokiej klasy
specjalistow z nowoczesnymi technologiami
powoduje, ze e-zajecia s ciekawe, interaktywne,
zachecajace stuchacza do dziatania i myslenia

* E-learning pozwala oszczedzié czas i pienigdze
zwigzane z dotarciem na zajecia
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Jakie sg mozliwosci e-learningu?

Istniejg réwniez korzysci niewymierne, do ktérych
nalezg:

podnoszenie poziomu znajomosci technologii
informatycznych,

rozwdj samodyscypliny

i kreatywnosci

oraz doskonalenie umiejetnosci pisania na
komputerze (nawet podczas zajec o charakterze
humanistycznym)

°

Jakie korzysci e-learningu

Korzysci z korzystania z wiedzy nabywanej
podczas nauczania

 Korzysci z samego faktu usprawnienia procesu
wymiany informacji i dydaktyki dzieki wdrozeniu
nowego systemu komunikowania sie uczniéw
i nauczycieli oraz pracownikéw obstugi procesu
dydaktycznego




Jakie pojawity sie uwarunkowania
efektywnego wykorzystania technologii
informatycznych w procesie dydaktycznym?
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Jakie uwarunkowania lepszego wspomagania
dydaktyki?

« Zmiana ustawy o szkolnictwie (ustawicznym) — niedostosowanej
do potrzeb ksztatcenia wspomaganego nowymi technologiami

- Niezbedne zmiany organizacyjno-prawne w szkole warunkujgce
aktywizacje pracownikéw i usprawniajace przygotowanie,
realizacje i kontrole procesu dydaktycznego

Wspomaganie nauczycieli w stosowaniu nowych technologii
prowadzace do

— poprawy efektéw ksztatcenia

— zmniejszenia naktadéw nauczycieli na przygotowanie
materiatow

Jakie winny by¢ dziatania doskonalace
wspomaganie dydaktyki?

* Zmiany w organizacji dydaktyki
- oparcie programoéw ksztatcenia na naktadach pracy uczniéw
a nie na liczbie godzin dydaktycznych
— Zintegrowane zaliczanie przedmiotu (modutu), a nie
poszczegdlnych form zaje¢ (zaliczenie +egzamin)
— Dopuszczenie réznych form zaliczania
« Zmiany zasad rozliczania (czasu) pracy nauczyciela — nie tylko
zajecia, ale ich przygotowanie
- Specjalizacja nauczycieli
» Ksztatcenie informatyczne nauczycieli




Jakie dostrzega sie
uwarunkowania ksztatcenia?

W obecnych warunkach nauczyciel

— nie moze jedynie poprzestac na znajomosci
imponujacej wiedzy specjalistycznej,

— ale musi réwniez zgtebia¢ metodyke pracy
z uzyciem najnowszych technologii i metod
aktywizujacych uczniow
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Jaka dostrzegalna jest zmiana roli
nauczyciela?

° Przestarzata rola: ,sam sobie sterem, okretem”

= Specjalizacja rol nauczyciela: autor (ekspert), scenarzysta
(metodyk), rezyser (metodyk2), aktor (dydaktyk medialny
lub techniczny)

e Uwarunkowania specjalizacji:
— Wspotprace aktora (dydaktyka medialnego) i eksperta przy
tworzeniu e-szkoleri mozna poréwnac do uktadu pracy rezysera
z autorem scenariusza w trakcie tworzeniu filmu
— Najlepszy rezyser nie zrobi dobrego filmu w oparciu
0 marny scenariusz, a najlepszy nawet scenariusz moze zosta¢
zmarnowany przez kiepskiego rezysera

Potrzeba ksztatcenia informatycznego
nauczycieli - nauczania
ogolnoksztatcgcego i zawodowego




Poprawne rozumienie ksztatcenia
informatycznego nauczycieli

» nie nalezy pojmowa¢ go tylko jako umiejetnosci
postugiwania sie komputerem, jest to pojecie
zdecydowanie szersze, obejmujace o wiele bogatszy
tre$ciowo obszar dziatalnosci edukacyjnej.

celem strategicznym jest osiagniecie przez kazdego
nauczyciela kompetencji umozliwiajagcych mu
postugiwanie sie technologig informacyjna w swojej
pracy

oznacza to istotne zmiany w ksztatceniu nauczycieli
akademickich
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Ocena ksztatcenia nauczycieli
w zakresie technologii informatycznych

« poziom informatycznego przygotowania nauczycieli

jest niewystarczajacy w stosunku do potrzeb

i oczekiwan uczniow

nauczyciele powinni korzystac z réznych form

poszerzenia swojej wiedzy i umiejgtnosci

» powiazania systemu informatycznego ksztatcenia
ze zdobywaniem kolejnych stopni specjalizacji
zawodowej (nie tylko naukowej)

» szkota powinna zapewnia¢ doksztalcajqcym sie
nauczycielom pomoc w postaci ptatnego urlopu, ulg,
éwiadczer finansujgcych catosé lub czes¢ kosztow

Jaka jest pozadana forma ksztatcenia nauczycieli:

« E-learning dla pracownikéw

 Forum dyskusyjne — dzielenie sig¢ doswiadczeniem
Petniejsze wdrozenie systemow informatycznych
wspomagajacych obstuge dydaktyki przynoszace
najwieksze korzyéci wszedzie tam, gdzie istnieje
szansa na zautomatyzowanie mozliwie duzej ilosci
podobnych i powtarzalnych proceséw.

+ Czastkowe usprawnienia zachodzace w skali kilkuset
pracownikéw sumuja sie, wplywajac na koricowy
efekt jaki jest ksztatcenie uczniéw
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Uwagi koAcowe

—2011-03-14

Ewolucja procesu nauczania

* Ewolucja procesu nauczania wprowadzajgca
nauczanie na odlegtos¢ (e-learning) jest
w XXI wieku zjawiskiem nieuniknionym

placéwki, ktére nie wprowadzaja technologii
informatycznych
—sg i beda postrzegane jako rachityczne,

— straca wiarygodno$¢ wéréd potencjalnych
uczniéw/stuchaczy

Zagrozenia procesu dydaktycznego nadmierng

fascynacja technologiami ksztatcenia

Wszelkie komputerowe wspomaganie
procesu dydaktycznego niesie za soba
niebezpieczenstwo,
2e nauczyciele i uczniowie
moga pozostac przez diugi czas
nieswiadomymi wiasciwego uzycia
technologii multimedialnych
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Jakie wiasciwe postawy...?

« Komputera nie wolno negowac z obaw,
ze moze w niektérych sprawach zastgpi
nauczyciela

» Komputer nie jest ani wykonawcg pracy
dydaktycznej, ani substytutem pedagoga,
ale pozostaje jedynie narzedziem do czerpania
zrédta wiedzy we wspotczesnym systemie
edukacji,

- ato czy pomoze uczgcym sie zalezy tylko i
wytacznie od nauczyciela

Sytuacje naszych szkét

= Szkoty nie sg w stanie podota¢ oczekiwaniom,
jakie sie z nimi wigze.

- Bedzie postepowat regres ksztatcenia w tych
szkotach, ktére nie dostrzega wyzwarn
technologicznych

» Nowe technologie i mtodzi nauczyciele szansg
kazdej szkoty na przetrwanie i rozwgj




Nowoczesne technologie informacyjno-
komunikacyjne w edukacji

e-learning — kilka uwag
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Spis tresci

1.Czym jest e-learning?
2.Dlaczego wtasnie e-learning?
3.e-learning a nauka tradycyjna.
4. e-learning w szkole.

5.Zdalne nauczanie a praca nauczyciela.

6.Podsumowanie.
7.Bibliografia.

Czym jest e-learning?

Okreslenie e-learning oznacza prowadzenie
szkolenia dla zainteresowanych os6b poprzez
sie¢ komputerows, ktéra moze byé:

* lokalng siecig komputerowsg,

e-learning staje sie bardzo szybko nowym
paradygmatem w zdobywaniu wiedzy i nowych
umiejetnosci.

3

*Globalng Siecig Komputerowg zwang Internet.




Dlaczego wtasnie e-learning?
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Nowe potrzeby

*Potrzeba nauki w modelu just-

in-time

«Poszukiwanie efektywnych i

tanich metod nauczania stuchaczy

rozsadnych po catym po catym

Swiecie

=Potrzeba szybkiego pozyskiwania
nowych umiejetnosci

*Przemiany demograficzne

«Zapotrzebowanie na elastyczne
narzedzia nauki permanentnej
(lifelong learning)

*Gwattowny wzrost roli

umiejetnosci i wiedzy na rynku

pracy

Nowe zasoby

*Dostep do Internetu stajacy sig
standardem w pracy i domu

*Postep technologiczny

umozliwiajacy tworzenie

bogatych w media i interakcje

zasob6w wiedzy

Ciagle zwigkszajaca sie

przepustowos¢ sieci sprawiajaca,

ze nauka staje sig coraz bardziej

atrakcyjna

*Rosnace zasoby kurséw wysokiej
jakosci

*Powstate standardy

zapewniajace

kompatybilnos¢ i maksymalng
uzyteczno$é systemu nauczania

e-learning a nauka tradycyjna

Stary paradygmat nauki

Nowy paradygmat nauki

*Nauka pasywna

«Nauka przez stuchanie i czytanie
*Nauka na wszelki wypadek (just-in-
case)

*Nauka w kiasie, w okreslonym
miejscu

*Program nauki dla kazdego
=Nauczanie

*Nauka w grupie, ale jednak samemu

*Nauka interaktywna

*Nauka przez dziatanie
(doswiadczenie)

*Nauka na czas (just-in-time)

*Nauka wszgdzie (bez wzgledu na
miejsce)

«Zindywidualizowany program nauki
«Uczenie sig (czgsto nadzorowane)
*Nauka samemu, ale jednak w grupie

just for me

Jeden z postulatéw optymalizowania procesu
nauczania polegajacy na dostarczaniu szkolen
dostosowanych do indywidualnych potrzeb kazdego

odbiorcy.

Realizacja tego postulatu w praktyce oznacza:

« wzrost motywacji do uczenia (Moge obcowac tylko z tq
wiedzgq, ktéra jest dla mnie nowa, a wiec proces uczenia

sie jest dla mnie ciekawy),
skrécenie czasu uczenia sie (Ucze sie tylko tego, czego

nie umiem),

« podniesienie efektywnosci uczenia sie (Moge uczyc sie w
taki sposcb, ktory pozwoli mi najtatwiej osiggngc

sukces).




just for me
Jeden z postulatéw optymalizowania procesu
nauczania polegajacy na dostarczaniu szkolert
dostosowanych do indywidualnych potrzeb kazdego
odbiorcy.

* Przykfadem realizacji postulatu w Swiecie szkoler
tradycyjnych s3 indywidualne korepetycje.

= W $wiecie e-nauczania postulat realizowany jest zaréwno
na poziomie dostosowania zakresu materiatow
szkoleniowych do indywidualnych potrzeb (co dzieje sie
automatycznie, pétautomatycznie lub polega na recznym
doborze tresci), medidw, jakimi realizowane jest e-
nauczanie (tekst, audio, wideo, itp.), jak i kanatu
dystrybucji (CD-ROM, Internet, e-mail, komunikator itp.).
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justin time

Jeden z postulatow optymalizowania procesu
nauczania gtoszacy, ze szkolenie powinno by¢
realizowane wtedy, gdy jest ono potrzebne

(a wiec gdy konkretna wiedza bqdZ umiejetnosci,
ktdre osoba szkolona pozyskuje w wyniku
szkolenia mogq byc natychmiast wykorzystane
np. do rozwiqzania problemu na stanowisku

pracy).

justin time

e W przypadku e-nauczania korporacyjnego
postulat ten jest czesto realizowany poprzez
takie konstruowanie tresci, aby osoba
szkolona mogta szybko dotrze¢ do pozadanych
informacji

» (np. poprzez atomizacje oraz mechanizmy
przeszukiwania tresci).




e-learning w szkole

e-learning moze by¢ stosowany na poziomie
ksztatcenia szkoty ponadgimnazjalnej,
ale nie bedzie to zjawisko o charakterze masowym

i bedzie wymagato od obu stron procesu
ksztatcenia duzej wytrwatosci

i systematycznos$ci oraz ogromu pracy wiozonej
w przygotowanie materiatéw dydaktycznych.
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Nauczaniu na odlegtos¢ sprzyjaé bedzie:
zwiekszenie

szybkosci transmisji danych w Internecie,
mozliwosé¢ zastosowania funkcjonalnych
aplikacji,

upowszechnienie

przeno$nych urzadzeri komputerowych
z szybkim, bezprzewodowym fgczem
internetowym.

Zdalne nauczanie a praca nauczyciela

W trakcie realizacji
nauczania na odlegto$¢, do
tradycyjnych czynnosci
procesu nauczania _
dotaczajg nowe czynnosci

3czaja nowe czynnosci =C

lub modyfikowane sg
istniejace, powodujac
przyrost naktadéw pracy
nauczyciela, takich jak np:




Zdalne nauczanie a praca nauczyciela

1) przygotowanie materiatéw dydaktycznych,
2)publikacja tych materiatéw,
3)sprawdzanie wykonanych zada przez ucznia,

4)przekazywanie informacji uczniowi o uzyskanych
wynikach czastkowych i poziomie zaawansowania
opanowania celéw procesu dydaktycznego,

5)prowadzenie dokumentacji procesu: zapisywanie
uczniéw, wpisywanie ocen do dziennika, pomiar
dydaktyczny, statystyka, raporty

6) Komunikacja z rodzicami. ©
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e — learning

Dostep do zautomatyzowanych
narzedzi oraz materiatow
dydaktycznych umozliwia typowe
$rodowisko e-learningowe VLE
(Virtual Learning Enviroment)

z nawigacyjnym i ikonami.

Coraz wiecej tradycyjnych szkét
wyzszych oferuje przez Internet
wybrane programy dyplomowe na
wielu poziomach i w wielu
dziedzinach.

e —learning

Zazwyczaj studenci zobowigzani sg do
uczeszczania na zajecia, jednak wiele
kurséw jest udostepnianych wyfacznie
online.

e-learning moze réwniez odnosic sie
do edukacyjnych stron internetowych,
udostepniajacych np. scenariusze
lekcji, arkusze ¢wiczeniowe,

czy interaktywne ¢wiczenia dla
kursantow.




E-learning

2011-03-14

E-learning stuzy nauczaniu na odleglos¢ oraz nauczaniu
elastycznemu, umotzliwia nam samodzielne wybranie
preferowanego formatu dostarczania wiedzy i tempa jej

przekazy ia. To ie z wykor iem sieci
komputerowych i Internetu, oznacza wspomaganie dydaktyki
za pomocg komputeréw osobistych, COROM-u i Internetu.
Doskonale uzupetnia tradycyjny proces nauczania. E-learning
nie powinien byé pojmowany jako technologia
Informatyczna czy system informatyczny
zwiazany z edukacjy w Internecie. Rozumie

sie go jako organizacje nauczania, 2 nie sposéb
komunikacji. Internet ma funkcje

wspomagajaca e-learning. Stanowi idealne
narzedzie do przekazu wszelkich tresci.

Wykorzystanie E-learningu w szkole :

Woprowadzenie element6w e-learningu bedzie co
najwyzej oscylowato w kierunku nauczania
hybrydowego, czyli potaczenia tradycyjnego
nauczania z nauczaniem w formie e-learningu.
Trudno bowiem wyobrazié¢ sobie petng formg
ksztatcenia na odlegtos¢ w szkole, bez zadnego
kontaktu twarza w twarz z uczniem. Uczniowie
poprzez e-learning beda wykonywac éwiczenia, testy,
zadania domowe, quizy.

Petna forme nauczania e-learningowego zamierzam
stosowac w przypadku uczniéw majacych nauczanie
indywidualne, obtoznie chorych, niepetnosprawnych.

Wykorzystanie E-learningu na wiasne potrzeby :

E-learning pozwala na ukoriczenie kursu,
czy szkolenia bez koniecznosci fizycznej
obecnoéci w sali wyktadowej dzieki czemu
moge podnosi¢ swoje kwalifikacje zawodowe.

W nauczaniu e-learning pozwoli mi na
monitorowanie postepow w
nauczaniu, biezgca kontrole zadan
wykonywanych przez uczniéw
oraz sprawdzenie poziomu wiedzy.




ZALETY

* ruchomy czas pracy i wygode kursantdw,

*» ufatwienie komunikacji miedzy kursantami,

* lepsze dostosowanie do potrzeb kursantéw,

* wieksze urozmaicenie nauki dzieki zastosowaniu
multimediéw i hipermediéw,

* pozwala uczyé sie we wtasnym tempie,

* uzycie technik video ktéry mozna zatrzyma¢é
i przewing¢ w celu ponownego obejrzenia,

 przynosi duze zyski organizacjom
z rozproszonymi i ciggle zmieniajgcymi sie
kursantami.
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WADY

ograniczenie relacji miedzyludzkich,

wrazenie odosobnienia,

brak w nim osobistego kontaktu z nauczycielem,
opracowanie materiatéw do e-learningu jest réwniez
bardziej czasochtonny niz opracowanie tych
zwykiych,

cze$¢ kosztow musza poniesé studenci, poniewaz
kursy online w szkotach wyzszych sa zazwyczaj
drozsze od tych tradycyjnych.

Zalety i wady E-learningu

[ Zalety H7 Wady
iwosé czasu pos na < braku bezposredniego kontaktu
naukg do indywidualnych potrzeb ucznicw pomiedzy prowadzacymi zajecia a

brak konfliktu z innymi zajeciami | obowlazkami
materlaty s3 udostepniane w formie

i na stronach ych w
postac tekstéw lub multimediéw

filmy zamleszczane na stronach moina zatrzymaé

lub przewinag, jetell czegos nle zrozumielismy

motliwosé zadania pytari za pomoca poczty
chat-dw, for inych czy

blogéw

szybkosé przekazu wiedzy | umiejetnosdl,
ble#aca kontrola postepéw,
indywidualizacja procesu nauczania

uczniami

cena jest zazwyczaj wigksza od
2wyktych zajeé

kontakt z pozostatymi uczestnikami
kursu odbywa sie jedynie poprzez
komputer

motywacja kursantéw moze byé
mniejsza w poréwnaniu z kursami
stacjonarnymi

koniecznos¢ posiadania silnej
motywacji oraz checi do uczenia sig
konieczno$¢ posiadania Internetu
lub dostepu do niego w postaci
szybkiego facza




2011-03-14

PODEJSCIE PEDAGOGICZNE

Najbardziej powszechnym podejsciem
pedagogicznym sa to projektowanie
instrukcji i pedagogika spoteczno-
konstruktywistyczna.

Spoteczno-konstruktywistyczng mozna
zastosowaé wykorzystujac fora
dyskusyjne, blogi, artykuly wikipedii i
inne zbiorowe projekty internetowe.

PODEJSCIE PEDAGOGICZNE

Istnieja cztery fundamentalne podejscia
pedagogiczne, ktére wplynely na strategie wobec
pedagogiki wspieranej komputerowo, nauczania na
odlegtos¢, i ktére nadal wyznaczajg gtéwne zasady
pedagogiki

e-learningu

Emocjonalizm skupia sie na emocjonalnych
aspektach uczenia sie, takich jak motywacja,
zaangazowanie, zabawa, itd.

Behawioryzm skupia sie na umiejetnosciach

i behawioralnych rezultatach procesu uczenia sig
np. odgrywanie rol, zastosowanie wiedzy

w warunkach $rodowiska pracy

PODEJSCIE PEDAGOGICZNE

Istniejg cztery fundamentalne
podejécia pedagogiczne, ktére
wplynety na strategie wobec
pedagogiki wspieranej komputerowo,
nauczania na odlegtos¢, i ktére nadal
wyznaczaja gtéwne zasady pedagogiki
e-learningu




PODEJSCIE PEDAGOGICZNE

Kontekstualizm skupia sie na
srodowiskowych
i spotecznych aspektach, ktére mogag
stymulowa¢ proces uczenia sig, takich
jak wspdlne szukanie rozwigzan,
kontakty miedzyludzkie oraz
znaczenie wsparcia kolegdw i pracy
pod presja
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SYSTEMY OCENY

Wspomagany komputerowo
system oceny (z ang.
Computer-aided
Assessment), rzadziej zwany
réwniez e-oceng, obejmujacy
zaréwno komputerowe testy
wielokrotnego wyboru jak i
bardziej zaawansowane
formy testowania, staje sie
coraz bardziej powszechny.

SYSTEMY OCENY

W niektérych systemach reakcja
moze dotyczy¢ specyficznych
btedéw popetnionych przez
studenta lub komputer moze
zadadé studentowi serie pytan
dostosowanych do stanu jego
wiedzy. Stosowane do tych celéw
oprogramowanie jest nadal
najczesciej bardzo proste.




SYSTEMY OCENY

Pierwszym
uniwersalnym
systemem
wspomaganym
komputerowo
wykorzystywanym w
nauczaniu, z ktérego
powstat e-learning byt
system PLATO

2011-03-14

Jakie sg techniki komunikacji?

Wyréznia sie dwa typy
komunikacji, asynchroniczne
i synchroniczne.

Do zadari asynchronicznych
nalezg blogi, wikipedie, czy
fora dyskusyjne.

Zadania synchroniczne polegaja
na jednoczesnym spotkaniu
wszystkich uczestnikdw kursu
na czacie lub zajeciach
wirtualnych.

Jakie sg techniki komunikacji?

Spotecznos¢ piszaca w Internecie oraz
kanaty komunikacyjne sg czgsto
zwigzane ze spotecznosciami
e-learningowymi oraz
m-learningowymi.

W obu przypadkach metody nauczania
oparte s3 na podstawowych modelach
nauczania oraz zadaniach zwigzanych z
uczestnictwem w sesjach
e-learningowych w postaci wirtualnych
spotkan, czy tez tradycyjnych kurséw
wspomaganych komputerowo.

10



Jakie sg elementy skutecznego
kursu e-learningowego?

¢ Znajomos¢ uczestnikdw kursu

e Zwrdcenie szczegdlnej uwagi na opracowanie graficzne

kursu — wyglad nie jest najwazniejszy; uktad graficzny
kursu powinien utatwia¢ nawigacje i nauke; trzeba tez
zwréé uwage na realne mozliwosci studentéw jak
znajomosc obstugi komputera, a w przypadku
zamieszczania plikéw audio, video lub linkéw do stron
internetowych réwniez na ograniczenia sprzetowe.

* Tworzenie kursu na postawie jasno sprecyzowanych
celdéw i zaznajomienie z nimi studentéw.
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Jakie sg elementy skutecznego
kursu e-learningowego?

- Zapewnienie ducha wspétpracy poprzez obowigzkowy podziat
zadar miedzy uczniéw i nauczycieli, umozliwienie
konstruktywnej krytyki, odpowiednig motywacje i
dostarczenie narzedzi, ktére pozwolg na dokonanie oceny
w odpowiednim czasie.

« Elastyczne srodowisko nauki— dostosowane do
indywidualnych potrzeb uczniéw ich zainteresowari
oraz priorytetdw, ktore nie mogg jednak stac sig celem
samym w sobie; wiedza musi by¢
udoskonalana w czasie rzeczywistym
i dostosowana do potrzeb edukacyjnych

Jakie sg elementy skutecznego
kursu e-learningowego?

« Dostepno$¢ serwisu technicznego, aby szkoli¢
i zapewniad state wsparcie techniczne zaréwno
dla uczniéw jak i nauczycieli.

» Zamieszczenie linkéw i listy zasobdw,
umoszliwiajgcych poszerzanie podstawowego zakresu
wiadomosci.

State aktualizowanie informacji na stronach
poswieconych szkoleniom online.

11



sowNIK E-LEARNING

instructor-led training

» do niedawna tradycyjne nauczanie w klasach z
nauczycielem (c-learning), obecnie tego pojecia uzywa
sie réwniez w odniesieniu do wirtualnych klas
nadzorowanych przez nauczyciela, trenera. Mozna sie
spotka¢ takze z okresleniem LLT ( Leader — Led-
Training)

szkolenie w czasie rzeczywistym real time training

* szkolenie internetowe lub satelitarne z uzyciem
dwustronnej komunikacji gromadzace w jednym czasie
jego uczestnikéw i trenera. Szkolenia w tej formule
prowadzone s3 na zywo - jednak trener i uczestnicy
znajduja sie w réznych miejscach.

2011-03-14

stowNIK E-LEARNING

D-learning lub dLearning (ang. distance learning)

« uczenie sie na odlegtos¢. Charakteryzuje sig ono
odseparowaniem nauczyciela od ucznia oraz ucznia od grupy
uczacych sie, zastepujac interpersonalng komunikacjg (typowa
dla konwencjonalnej edukacji) typem komunikacji, w ktérej
posredniczy technologia.

» Pierwszymi przyktadami zastosowania d-learningu sg szkoty
korespondencyjne. Jednym z warunkéw d-learningu jest
zapewnienie komunikacji w obie strony, tak aby mozliwy byt
dialog miedzy stuchaczem a nauczycielem.

« Pojecie to czgsto bywa biednie utozsamiane z e-learningiem,
ktéry jest tylko jedng z form uczenia sie na odlegtosc. Inng formg
d-learning sa edukacyjne programy i audycje realizowane za
posrednictwem $rodkéw masowego przekazu.

stowNIK E-LEARNING

M-learning (mobile learning)

* uczenie sie na odlegfo$¢ wymagajace bezprzewodowej
technologii, nowoczesniejsza forma d-learningu

* M-learning oznacza mobilne uczenie sig z
wykorzystaniem przenosnego, bezprzewodowego
sprzetu jak laptopy, plamtopy, a takze nowoczesne
telefony komérkowe, tzw. smartfony.

» Wszystkie te urzadzenia, aby spetniaty wymogi
m-learningu, powinny posiadac staty, bezprzewodowy
dostep do Internetu w kazdym mozliwym miejscu.

12



Systemowe wspomaganie
ksztatcenia

W drodze ku e-learningowi

2011-03-14

Wstep

Celem prezentacji jest przedstawienie propozycji
systemowego wspomagajqcego ksztafcenia
poprzez zastosowanie (opracowanie i wdrozenie )
e-learningu.

Celem i podstawowym zadaniem kazdej wyzszej
uczelni jest ksztatcenie uczniéw, a jednym z
warunkéw jest posiadanie okreslonych zasobéw.

Wprowadzenie — specyfika wyzszej szkoty
nieparistwowej — ogbinie.

 Ostra konkurencja miedzy szkotami,

 Koniecznoé¢ posiadania informacji z kazdego
obszaru dziatalnosci szkoty i:
rekrutacji, organizacji procesu
ksztatcenia, zapotrzebowaniu zaktadéw
pracy na specjalistow z okreslonej
dziedziny ORAZ

« Poszukiwanie nowych metod nauczania.

13



Pracownicy szkoty — zasoby

ludzkie kadra

* Dyrekcja,

* Nauczyciele,

 Pracownicy techniczni,

* Pracownicy administracji i obstugi,
* Zesp6t wsparcia informatycznego,
» Pracownicy logistyki e-learningu,

2011-03-14

Sprzet i pomoce dydaktyczne —

zasoby materialne baza

> Dobrze wyposazone sale lekcyjne

Laboratoria i pracownie éwiczeniowe,
e Komputery w pracowniach,

o Biblioteka i czytelnia multimedialne,
» Rozprowadzona po obiektach SIEC.

Sieé szkolna oraz Internet sieé

» Sied Internetowa w sieci szkolnej,

 Tworzenie wiasnego portalu w
Internetowej sieci,

* Biezgca, dynamiczna aktualizacja
strony WWW,

» Strukturalne ujecie wszystkich szkof
w informacji na famach portalu.

14



Wirtualne laboratorium wir_lab

¢ Mozliwoé¢ pobierania instrukcji do éwiczen.

» System przesytania i katalogowania
sprawozdan laboratoryjnych.

= Linki do informacji wspomagajacych.

* Przebieg ¢wiczen:

a) Animacje komputerowe obrazujgce
doswiadczenie lub zachodzace zjawisko,

b) Symulacje komputerowe w celu wstepnego
badania rozpatrywanego procesu

2011-03-14

System ewidencji uczniéw sekretariat

W modelu nauczania na odlegtosé:

e Uzyskiwanie informacji o swoim rozktadzie
zajed,

= Uzyskiwanie informacji o konsultacjach swoich
nauczycieli lub kontakcie z nimi,

» Uzyskiwanie informacji zwigzanych z finansami,

Blended Learning

. Ble Lea
- szkolenia taczone -

Nie wszystkie elementy procesu ksztafcenia mozna
i nalezy prowadzi¢ w sposéb elektroniczny.

* Metoda ta opiera sie na nowoczesnych
koncepcjach andragogicznych.

= Polega na wykorzystaniu réznych mediéw
w procesie szkolenia.

* Zalezy to od celdw, ktdrych istota oparta jest
na szkoleniach tradycyjnych i Internetu.

15



Blended Learning
- " Ble_Lea
- gtéwne zatozenia -

» Szkolenia dostarczane w sposob ciagty,

« Szkolenia dostarczane wtedy, kiedy istnieje
na nie zapotrzebowanie,

= Wyrobienie nawyku ciggtego podnoszenia
kwalifikacji pracownika,

» W diuiszej perspektywie tansze od
tradycyjnego,

* Przygotowane narzedzia moga by¢
zastosowane wielokrotnie

2011-03-14

Blended Learning —

rézne metody Ble_Lea

e Szkolenia w sali,

» Szkolenia przez internet,
 Szkolenia na ptytach CD,
= Filmy video,

» Gry edukacyjne,

e Plakaty,

* Inne.

Blc?nded Learnlflg.— Ble Lea
osiggane korzysci -

 Uczestnik wykorzystuje maksymalnie czas
poswiecony szkoleniu,

 Uczestnik na zajecia przybywa przygotowany,

« Uczestnik jest wspierany pomiedzy sesjami,

» Uczestnik wyrabia nawyk ustawicznego
doskonalenia wtasnych umiejetnosci,

» Nastepuje optymalna gospodarka kosztami.

16



e-kursy i e-treningi ;
) e-trening
- ze wzgledu na przeznaczenia

 Kursy dla wszystkich,
* Kursy dla okreslonych grup spotecznych,
* Kursy catkowicie specjalistyczne,

° Kursy potaczone z tradycyjnymi
szkoleniami,

* Kursy na aktualne zapotrzebowanie.

2011-03-14

e-nauczanie
lub e-learning

Metoda distance learning wynika z nastepujgcych
potrzeb:

= Zwiekszenie atrakcyjnosci i konkurencyjnosci szkoty,

« Zwiekszenie liczby ucznidw,

 Zwiekszenie efektywnosci ksztatcenia, -
opracowanie materiatéw dydaktycznych
zapewniajgcych wysoki poziom tresci,

= Rozwijanie zainteresowan i motywacji uczgcego sie,

e-nauczanie
lub e-learning

Metoda distance learning wynika z
nastepujacych potrzeb:

= Dostep nauki przez 24 godziny na dobe,

 Eliminowanie niedogodnosci klasycznego
nauczania,

« Umozliwienie studiowania osobom
niepetnosprawnym,

« Oszczednoéé czasu i kosztodw przez uczniéw.

17



2011-03-14

e-nauczanie
lub e-learning

Metoda distance learning wynika
z nastepujgcych potrzeb:

 Uczeri sam dokonuje wyboru czasu, miejsca
i tempa nauki,

» Uczen sam wybiera partie materiatu do
opanowania,

» Uczen ksztattuje wtasne cechy jak
samodyscyplina i samorealizacja

e-nauczanie lub
e-learning —tryby:

» Synchroniczny

» Asynchroniczny
 Indywidualny

Pewne zagrozenia kadra

» Odpowiedzialnos¢ za jakos¢ przygotowanych
materiatéw,

* Koniecznos¢ ich dystrybucji,

* Stworzenie odpowiednich warunkéw do
komunikowania sie stuchaczy,

Niezbedny wtasciwy dobér kadry dydaktyczno-
naukowej,

18
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Relatywnie wysokie wydatki

* System nauczania na odlegto$¢ wymaga
poniesienia relatywnie wysokich kosztéw,

* NA wyprodukowanie odpowiedniej jakosci
materiatéw dydaktycznych,

e Uruchomienie programu lub formy ksztatcenia

Relatywnie wysokie wydatki

» Zakup sprzetu i oprogramowania,

= Staranne i fachowe przygotowanie
materiatow,

Przeszkolenie nauczycieli,

* Przeszkolenie pracownikéw administracyjnych,

zakonczenie

Wykorzystanie technologii informacyjnej,
zwtaszcza komputerdw i Internetu,
umozliwia organizowaé proces nauczania
na odlegtosé,

* Technologia jako wazny element
e-learningu jest jedynie srodkiem do
celu, ktdry sam w sobie ma charakter
edukacyjny.
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E-edukacja - wprowadzenie

2011-03-14

Technologie w ksztalceniu

Technologie informacyjne w edukagii

Komputery

— coraz bardziej wydajne

— coraz tatwiejsze w obstudze

— coraz tansze
Internet

— coraz wigcej uzytkownikow

— zwiekszajace sie zasoby informacyjne

— infrastruktura wspierajaca nauke

Technologie informacyjne s3 znane miodziezylll

Mity i fakty

Czym nie jest
e-ksztatcenie?




Mity

« atwe wyksztaicenie

= proces ksztatcenia bez udziatu nauczyciela

= materialy umieszczane w Internecie

» anonimowy student

« brak standardéw ksztatcenia

+ nie wiadomo, kogo egzaminujemy (nie wida¢ studenta)

» peina swoboda...

2011-03-14

Mity

= konkurencyjna forma dla bezposredniego ksztatcenia
synchronicznego”

= osrodki ,dokonujg doswiadczer na zywej delikatnej
tkance pod tytutem student, z reguty bez wiekszej
metodologicznej analizy efektywnoscii analizy

poréwnawczej z nauczaniem stacjonarnym”

Czym jest
e-ksztalcenie?




E-ksztalcenie - wprowadzenie

E-edukacja (e-learning) to wspieranie procesu
ksztatcenia nowoczesnymi

technologiami informacyjnymi.

E-edukacja to szansa zdobycia
wyksztatcenia dla wszystkich tych,
ktérzy nieustannie musza si¢

uczy¢ i doszkalac!
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Fakty

E-nauczanie uznane zostato

przez Komisje Europejska za jeden
ze sposobow realizaci strategii
lizbonskiej, czyli uczynienia

z gospodarki europejskiej
Jnajbardziej konkurencyjnej

i dynamicznej, opartej na wiedzy

gospodarki na swiecie”.

(The eleaming Action Plan, 2001)

Fakty

E-ksztalcenie
(e-learning, online learning, distance learning)
uzycie technologii informacyjnych
(komputer, siec WWW, komérka),
do przekazania wiedzy oraz komunikacji
w procesie ksztalcenia, majgce na celu

zwiekszanie efektywnosci nauczania/uczenia sig




Fakty

Definiujac pojecie e-learningu wyréznia sie

zazwyczaj nastepujace zalozenia (1/2):

« Wyktadowcy i studenci sg od siebie oddaleni
(ztamana zostaje zasada przebywania w tym samym
miejscu podczas nauki)

* Wyktadowcy i studenci nie musza uczyé sie  wtym
samym czasie (ztamana zostaje kolejna zasada
obowigzujgca w tradycyjnych modelach ksztatcenia).
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Fakty
(2/2)

« Proces ksztatcenia odbywa sie w specjalnie przygotowanej
przestrzeni w sieci www, tj. na platformie edukacyjnej.

= Podczas nauki musi dochodzié do obustronnej komunikacii:
wyktadowca «—» student.

* Materialy dydaktyczne powinny
- by¢ interaktywne
- przekazywac niezbedna wiedze oraz ksztatci¢ umiejetnosci

- prowadzi¢ do angazowania studentéw w prace grupowe

i indywidualne

Fakty

W e-nauczaniu:

wl...) proces edukacyjny nie ogranicza sie jedynie do
udostepniania i dystrybucji materiatu dydaktycznego, ale

skonstruowany jest zgodnie z zasada jak najszerszego

rozp iai pokojenia potrzeb sie, ktéry
je sie w indywi i grupowe akty $ci w sieci oraz
p je w centrum zai ia instytucji edukacyjnej”.
LM b E-Learning: gies for Delivering Knowledge in the Digital Age,

McGraw-Hill Professional Publishing, New York 2000.




Fakty

Przedrostek e- dodany do pojecia nauczanie nie jest tylko
skrétem od stowa electronic!
E-nauczanie jest bowiem takze:

efektywne (effective)

wymagajgce zaangazowania i angazujgce (engaging)

ewoluujgce (evolving)

rozwijajgce (enhancing)

ekscytujace (exciting)

zabawne (entertaining)
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Fakty

Podsumowanie cech e-ksztatcenia:
+ dostepne w sieci www
« przygotowane z uzyciem Tl
- kiadzie nacisk proces nauczania/uczenia sig
- wykorzystuje metody, ktére wychodzg poza
= tradycyjny model ksztatcenia
- angazuje studentéw w proces ksztatcenia
+ wymaga od wyktadowcy i studenta komunikacji
- wymaga od wykladowcy nowego podejécia do dydaktyki

« motywuje do statej, regulamej pracy

Podstawowe pojecia
E-zajecia (e-kurs) to odpowiednik tradycyjnie prowadzonych zajec.

Réznica polega na miejscu i czasie ich realizacji oraz

wykorzystywanych metodach ksztalcenia.

Podstawowym zalozeniem e-zaje¢ jest ich umiejscowienie
na platformie edukacyjnej oraz takie przygotowanie materiatu
do nauki, by w jak najpetniejszy sposéb umozliwialy studentom

jego przyswojenie oraz angazowaly ich w nauke.




Podstawowe pojecia

B-zajecia (b-kurs)

To zajecia prowadzone w tzw. formie mieszanej, zwanej tez
komplementarna

(blended learning) - cze$¢ z zajeé realizowana jest na
platformie edukacyjnej, czes¢ tradycyjnie, w sali,

laboratorium czy pracowni.
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Podstawowe pojecia

Platforma edukacyjna :
nazywana bywa takze

platforma zdalnego nauczania

To specjalne miejsce w sieci WWW, w ktérym odbywa sig nauka.

Dostep do niej jest ograniczony i wymaga weryfikacji,
tzn. trzeba mie¢ swdj login i hasto, by méc uczestniczyé

w zajeciach.

Podstawowe pojecia

Platforma edukacyjna dedykowana dla WSG

e o
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Podstawowe pojecia

Platforma posiada zazwyczaj

- typy narzedzi, ktére sg
potrzebne do nauczania

- typy narzedzi, ktére sg
potrzebne do komunikaciji

« typy narzedzi stuzace do
zarzadzania

« materiatamii catymi
kursami

« typy narzedzi stuzgce do
administrowania kursami

e 5 e e,

Modele e-edukaciji

Jakie modele
e-edukaciji
znamy?




Modele e-edukacji

Korporacyjny Akademicki
- Szkolenia firmowe * Instytucje edukacyjne
- Krotkie « Zlozone
- Niewiele materiatu » Duzo materiatu
- Najczesciej ksztaltujgce « Ksztattujgce roznorodne
umiejetnosci ,migkkie” umiejetnosci, z duzym
+  Zwykle bez trenera lub naciskiem na wiedze
z jego niewielkim udziatem « Zawsze przy udziale
nauczyciela/wykiadowcy
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Formy e-edukacji

Samoksztalcenie — brak kontaktu kursanta z trenerem.

Materiaty dystrybuowane sg w sieci www lub na CD-ROM-ach.

Cechy charakterystyczne:

indywidualny tok nauczania

multimedialne i interaktywne materiaty dydaktyczne
udostepnione przez fire/instytucie edukacyjna
brak nadzoru ze strony nauczyciela/trenera

efektywne w sytuacji pracy z matymi partiami materiatu

Formy e-edukaciji

Nauczanie synchroniczne — studenci i wyktadowcy sg
w tym samym czasie (ale innych miejscach) w sieci www (czat,
wideokonferencja) 1 : 1 lub 1 : wszystkich

Cechy:

- réwnoczesna komunikacja wszystkich uczestnikéw procesu
ksztatcenia

« swobodna komunikacja i biezace kontrolowanie przebiegu nauki

- przebywanie w réznych miejscach podczas nauki

- dostep do aktualnych materiatéw dla kazdego kursanta

- forma zajeé wymaga od kursanta natychmiastowej odpowiedzi
zwrotnej




Formy e-edukacji

Nauczanie asynchroniczne — studenci i wyktadowcy spotykajg
sie w sieci WWW, ale niejednoczesnie.
Zajecia:
- mozliwo$é uczenia sig w réznych miejscach, niezalenie
od miejsca, w ktérym znajduje sig uczelnia
- ksztalcenie sie w dogodnym dla siebie czasie
- mozliwo$é porozumienia sie z innymi uczestnikami zajgé
- wymagajg samodyscypliny osoby uczacej si¢
- dostep do aktualnych materiatéw dla kazdego studenta

- forma zajec daje studenta diuzszy czas na odpowiedz zwrotng
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Formy e-edukaciji

N, a1 I +.

1e (blended I

ne, =
proces ksztalcenia prowadzony jest w sposéb tradycyjny oraz z
wykorzystaniem Tl, na platformie edukacyjnej.

Cechy:
- tradycyjne spotkania + praca na platformie edukacyjnej
+ ksztatcenie tradycyjne + samoksztalcenie

- mozliwo$¢ bezposredniego i posredniego sprawdzania

postepow w nauce
« platforma edukacyjna wykorzystywana do przekazywania i
utrwalania wiedzy oraz jej weryfikacji (testy)

b-ksztatcenie

Ksztalcenie na platformie edukacyjnej

«  student otrzymuje materialy do samodzielnej nauki

= student ma mozliwos¢ samodzi Pl lia swojej
wiedzy (selftesty)
« student moze komunikowac sig z innymi kursantami
+  b-zaje¢ i wyktadowca (forum, czat)
- student wykonuje okreslone w b-kursie aktywnosci (testy, zadania)

» wykiadowca ocenia aktywno$¢ studenta i wykonane przez niego prace
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b-ksztatcenie

Tradycyjne ksztaicenie

- Cwiczone s3 umiejetnosci

« Student wykonuje okreslone prace

» Student komunikuje sig z innymi uczestnikami b-zaje¢

i nauczycielem

- Wyktadowca obja$nia tre$ci dydaktyczne znajdujace sie na platformie

- Wyktadowca ocenia aktywno$¢ studenta i wykonane przez niego

prace

kurs na platformie

»  Kurs jest realizowany przez studentéw przez okreslony czas

najczesciej jest to semestr.

«  Kurs realizowany na platformie skiada sig¢ z modutéw.

«  Modut stanowi zamknigta cato$¢ tematyczna.

+ Modut sktada sie z tematéw (tre$¢ merytoryczna) oraz innych

materiatéw (np. literatury, zadan, éwiczen, testow).

+ Liczba modutéw jest uzalezniona od liczby godzin zaje¢

tradycyjnych.

kurs na platformie
: = S i

e bormace o e

T e ool
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kurs na platformie

Materiaty edukacyjne znajdujg sig na platformie zdalnego nauczania.
Zajecia polegajg na szeregu interakcji:
kursant <— kursant kursant <— wyktadowca
kursant <— materiat
Prowadzenie zaje¢ wspomagajg narzedzia komunikacji
znajdujgce sie na platformie zdalnego nauczania:
forum dyskusyjne czat
Zajecia odbywajg si¢ wg Sciste zaplanowanego rytmu,

ti. harmonogramu.

2011-03-14

kurs na platformie

techniczna

materlaly
dydaktyczne

Jak to sie zaczeto

Edukacja zawsze gonita
technologie....

11



Historia zdalnej edukacji —
Swiat i Polska

Historia
* W 1945 rozpoczeta dziatalnosé zainicjowana przez
Uniwersytet Stanu lowa ,Telewizja edukacyjna”.

« Pierwsze komputerowe programy edukacyjne wprowadzono w
1850 r. w Uniwersytecie Stanforda.

= Prawdziwy przetom i apogeum populamosci uczenia na odleglo$é
nastapit dopiero w latach dziewiecdziesigtych, wraz z odkryciem i

upowszechnieniem sig Internetu.
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Historia zdalnej edukacji —
Swiat i Polska
Dzi§
- Ponad 2000 amerykariskich uniwersytetéw i szkét Srednich

oferuje kursy dostepne w sieci www.

- Na kanadyjskim Uniwersytecie Athabasca w Alberta prawie

1/3 studentow ekonomii studiuje 'przez Internet.

« Prawie 40% duzych firm planuje rozpocza¢ lub rozpoczeto
wspoiprace z instytucjami edukacyjnymi w celu stworzenia

danych kurséw dla swoich pracownikow.

Historia zdalnej edukacji —
Swiat i Polska

Polska

Pierwsze projekty ksztatcenia przez Intemet na poziomie
akademickim w Polsce siggajg drugiej potowy lat
dziewiecdziesigtych XX wieku.

Poczatki nie dotyczyty organizacji petnych studiow
zawodowych czy magisterskich, a jedynie pojedynczych

kurséw i studiéw podyplomowych w formie zdalnej

12



Historia zdalnej edukacji —
$wiat i Polska

Polska
Kilka lat pozniej zaczely sie pojawia¢ pierwsze inicjatywy
powolywania studiéw zawodowych i magisterskich.

Pionierami wprowadzajacymi te forme ksztatcenia na polski
rynek edukacyjny byty m.in. uczelnie:

. Politechnika Warszawska

. Zachodniof ka Szkofa Bi w inie

. Polski Uniwersytet Wirtualny

& Polsko-Japoriska Wyzsza Szkota Technik Komputerowych

L Wyzsza Szkola Biznesu National-Luis University

. Uniwersytet £6dzki

. Wyzsza Szkota Informatyki w £odzi

2011-03-14

Historia zdalnej edukacji —
$wiat i Polska

Polska
W 1995 roku w Polsko-Amerykariskim Centrum Zarzadzania
(PAM Center) na Ut zaoferowano ,Studium podyplomowe
Podstawy Nauczania na Odleglo$¢” oraz ,Studium

Menedzerskie Global Mini MBA".

W 1996 roku Osrodek Edukacji Niestacjonamej Akademii
Gormiczo-Hutniczej w Krakowie przygotowat kurs ,Inzynieria

$rodowiska miejskiego na przyktadzie zabytkéw Krakowa”.

Historia zdalnej edukacji —
$wiat i Polska

Polska
W 1997 roku Centrum Edukacji Niestacjonamej — O$rodek
Edukacji Niestacjonamej Politechniki Gdariskiej zaoferowat

kursy ,AutoCAD I", ,AutoCAD II”, ,TeleCAD" i inne.

W 1999 roku Centrum Otwartej Edukacji Multimedialnej
(COME) przy Uniwersytecie Warszawskim zaproponowaio

zaréwno kursy otwarte, jak i studia podyplomowe.

13
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Trendy

- Wszystkie zajgcia realizowane on-line?
« Blended leaming

(nauczanie komplementarne)?

- Lifelong learning, jako jeden ze sposobéw
uzupetnienia ksztalcenia zdobytego wczesniej?
« M-learning (mobile learning)?

« Co jeszcze???

Dlaczego warto?

- Nowe grupy odbiorcéw — miejsce i czas nie s3 barieral

- Wykorzystanie Tl w procesie ksztatcenial

L] imedialne materiaty yjnel
- Nowe metody w ksztalceniul
+ Oferta zaje¢ zdalnych skierowana do tych, ktérzy

nie zawsze byli w stanie tradycyjnie sig uczy¢!

14



Warto$¢é e-nauczania

Przeobrazenia w sferze dydaktycznej:
Przygotowanie nauczycieli do prowadzenia zaje¢
zdalnych (specjalne szkolenia).

Przygotowanie nauczycieli do tworzenia materiatow
dydaktycznych z wykorzystaniem technologii
informacyjnych.

Biezaca ewaluacja procesu ksztatcenia.
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Wartos$¢ e-nauczania

Przeobrazenia w sferze dydaktycznej:
Przygotowanie multimedialnych, interaktywnych

materiatéw wspierajgcych proces ksztatcenia
(zdalnego i tradycyjnego).

Wyksztatcenie nowych kompetencji w sferze

dydaktyki i technologii!

15
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Prowadzenie zaje¢ online

E-nauczyciel / tutor / prowadzacy

Rola e-nauczyciela

jest kluczowa —

ma on najwiekszy

wplyw na prace

uczestnikéw b-kursu

Zmiany!

Konieczne zamiany:

-z podajacego wiedze (nauczyciela)

w przewodnika, prowadzgcego

z przyzwyczajonego do pracy w pojedynke

W pracujacego w zespole i z zespotem

« 2z przyzwyczajonego do autonomii

w osobe otwarta na wplywy innych wyktadowcdw i uczacych sie




Przygotowanie e-nauczyciela

Przygotowanie prowadzacego przed
rozpoczeciem b-kursu powinno obejmowac:
- udziat w szkoleniu,

+ zapoznanie sig z obowigzkami,

- zapoznanie sig z zasadami pracy na kursie,
« zapoznanie sig¢ z materiatami kursu

(tre$¢, zadania, testy).
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Role e-nauczyciele

ewaluacja
wsparcie technologiczne

Role

moty ie :
wsparcie metodyczne  pamamms
pobudzenie mmEREE

wsparcie administracyjne  mzet ;

0 5 10 15 20 25 30 35
Procenty

Whykres: Gtéwne role e-nauczyciela (maksymalnie 3)
wskazane przez e-kursantow

[Zrodto: The roles of e-learning facilitators. Skills, competences and training,
Report 2006, s. 11]

Zasady prowadzenia b-kursu

- Wazne sg sposoby komunikacji z uczestnikami,

postawa i wizerunek prowadzgcego.

« Najbardziej pozadanych elementow jego postawy
jest poczucie wspétodpowiedzialnosci za

przebieg b-kursu i prace uczestnikow.




Zasady prowadzenia b-kursu

Przebieg kursu oraz rola, jaka podejmie
prowadzacy uzalezniona jest od kilku

czynnikéw:

- osobowosci prowadzgcego, indywidualnych
predyspozyciji,
- charakteru kursu i materiatu,

= grupy, nad ktérej praca czuwa.
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Metody prowadzenia b-kursu

Jesli przygotowujemy si¢ do prowadzenia zajeé

w sieci musimy zastanowi¢ sig:

« Jaki wizerunek siebie jako prowadzacego uwazamy
na najbardziej pozadany?

+ Jaka role najczesciej przyjmujemy prowadzac
zajecia?

» Jakie formy komunikacji uwazamy za
najskuteczniejsze?

- Jakie zasady pracy wyznaczymy?

Kompetencje e-nauczyciela

Kompetencije techniczne

« potrafi sprawnie posiugiwac si¢ komputerem
(obstuga dowolnego systemu operacyjnego, aplikacji biurowych, poczty
elektronicznej, komunikatoréw oraz platformy edukacyjnej);

korzysta sprawnie z zasobéw Internetu.

F ) Yi

potrafi sprawnie i precyzyjnie w piSmie wyrazaé swe mysli, oceny, sady itp.;

potrafi prowadzi¢/moderowaé rozmowy w sieci w trybie

asynchronicznym;

zna zasady komunikacji werbalnej.




Kompetencje e-nauczyciela

» zna podstawy psy gii i ia sig w siec;

- potrafi, w trakcie prowadzenia zajeé w sieci, przybierac rézne role,
np. mentora, przewodnika;

« umie kontrolowac swoje emocje;

- potrafi wykazaé sig asertywnoscia, jak réwnie/ empatia;

- potrafi przyzna¢ sig do biedu.

Kompetencje organizacyjne

« potrafi kierowa¢ praca studentéw, zaréwno w grupie, jak i pojedynczych
os6b;

- potrafi przydzielaé réznorodne zadania, projekty i role studentom;

» umie aktywizowac i motywowac studentow.
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Kompetencje e-nauczyciela

Kompetencje merytoryczne

- potrafi ocenié¢ opracowany b-kurs, dokona¢ w nim poprawek,
wzbogacié jego materiaty o wiasne, oryginaine rozwigzania;

- potrafi przygotowac autorskie materiaty do b-kursu.

Kompetencje dydaktyczno-metodyczne

- zna w teorii i praktyce dydaktyke oraz metodyke tradycyjnego
ksztatcenia;

- zna w teorii i praktyce dydaktyke oraz metodyke ksztatcenia
online;

- umiejetnie stosuje aktywizujgce metody nauczania;

- umie bezstronnie, systematycznie dokonywac oceny prac
ucznidw;

- potrafi dokona¢ ewaluacji wtasnych zajgc¢,

« szuka nowych, niestandardowych rozwigzan dydaktycznych.

Kompetencje e-nauczyciela

Kompetencje aut kacyjn
- stale rozwija swoja dziatalno$¢ naukowa i badawcza w dziedzinie
e-edukacii;

- poglebia swa wiedze w zakresie ksztatcenia zdalnego.

Kompetencje moralne

- znaiprzestrzega normy i zasady etyczne, moraine obowigzujgce
w spoteczenstwie i sieci www (netykieta);

- rozumie i respektuje cudze poglady, systemy wartosci oraz
odmienne wyznania;

« zna tabu panujgce w danej spotecznosci i nie narusza go.




Obowiazki e-nauczyciela

» Czuwanie nad praca ucznia w trakcia trwania b-kursu
» Przestrzeganie harmonogramu kursu

« Odpowiadanie na forach

« Ocenianie

» Tworzenie FAQ

2011-03-14

Obowiazki e-nauczyciela

Odpowiadanie na pytania na forum

dzi

+  Prowadzacy zobowiazany jest mozliwie szybkiej odp

na pytania pojawiajgce si¢ na forum. Standardem przyjetym
w e-edukacji s3 2-3 dni robocze.

Uczniowie mogg pyta¢ np. o zadania, o biedy w testach czy
quizach, czy poruszac kwestie merytoryczne dotyczace
kursu. Odpowiedz powinna mie¢ forme dostosowana do
sytuacji.

» Prowadzacy moze odp indywil

w wiadomosci skierowanej do konkretnego ucznia

Obowiazki e-nauczyciela

Odpowiadanie na e-maile zawierajace pytania od studentéw

« Prowadzacy zobowigzany jest mozliwie szybkiej odpowiedzi na
maile. Standardem przyjetym w przypadku poczty elektronicznej
s3 2-3 dni robocze.

+ Kursanci pytaé moga np. 0 spos6b rozwiazywania zadarn,

poruszaé kwestie merytoryczne materiatu kursu.
Odpowiedz powinna byé w formie dostosowanej do sytuacji.

« Prowadzacy moze odpowiedzie¢ indywidualnie,
w wiadomosci skierowanej do konkretnego kursanta.
Moze to by¢ wiadomos$¢ grupowa zawierajgca odpowiedzi na
najczesciej pojawiajace sie pytania i watpliwosci.




Obowiazki e-nauczyciela -
dodatkowo

Dyskusja online

- Inicjowana przez nauczyciela

+ Prowadzona zwykle metoda problemowa.

«  Problem — jego rozwigzanie, teza, zadanie do wykonania,
zagadnienie do oméwienia.

+  Prowadzié¢ ma do wymiany doswiadczen, ustalenia stanowiska,
zebrania réznych pomysiow.

« Krytyczna analiza, dobdr argumentéw i ich ocena.

- Do prowadzacego nalezy wybor techniki, jaka zastosuje si¢ na
forum (przyjeta strategia, wybor rdl itp.). Jego zadaniem jest
zaangazowanie uczestnikow i zapewnienie ich aktywnego udziatu.
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Obowiazki e-nauczyciela -
dodatkowo

Czym jest dyskusja online?

- Dyskusja to samodzielne poszukiwanie rozwigzan,
zainspirowane przedstawieniem danego problemu.
- Nigdy: wyjasnij, opisz, przypomnij sobie, wymien cechy...
+ Zawsze: utworz, uruchom, jak osiggnag...;
dostosuj dziatanie; wybierz grupe odbiorcéw, dla
ktérych jest odpowiednia...; pokaz/ korzysci

rozwigzania...; sprawnie i wiarygodnie przekona....

Obowiazki e-nauczyciela -
dodatkowo

Dyskusja na forum moze by¢ urozmaicona wprowadzeniem
rozmaitych strategii:

+  Wyznaczanie uczestnika, ktory bedzie odpowiadat na pytania
czy przygotuje podsumowanie dyskusji, ktéra sig toczyta.

« Uczestnicy podzieleni sg na grupy, kazdej z nich przypisana
jest rola: obroncy danego twierdzenia badz krytyka.

»  Wybranemu kursantowi zostaje przydzielona okreslona rola:
reportera, kdmentatora, lidera, kontrolera, negocjatora,
sedziego, adwokata, oskarzyciela, cenzora, spekulatora itp.

«  Uczestnik musi wcieli¢ si¢ w role konkretnej osoby
publicznej, np. ministra, premiera, wiasciciela znanej firmy,
polityka i opowiedzie¢ sie wobec jakiego$ twierdzenia z jej
punktu widzenia.




Obowiazki e-nauczyciela -
dodatkowo

Na jakie problemy moze natkna¢ si¢ prowadzacy?
Brak aktywnosci uczestnikow (calej grupy badz pojedynczych kursantdw).
Brak samodzielnych wnioskéw, odtwdércze wypowiedzi
(np. kopiowanie fragmentéw tekstu, materiatéw z Internetu).

Brak .dyskusji’, wymiany pogladéw, nawigzywania do swoich
wypowiedzi.
Gtosy ,polemiczne” o charakterze osobistych atakéw.

Utrzymanie wiasciwego kierunku dyskusji.

2011-03-14

Obowigzki e-nauczyciela -
dodatkowo

Rozwigzania:

« Zrobi¢ sobie plan!

-+ Konieczne sprecyzowac cel
(znaé go musi od poczatku
e-nauczyciel).

- ReagowaCt.

- S$ledzi¢ przebiegu dyskusji.

Obowigzki e-nauczyciela -
dodatkowo

Zaleznie od tresci programowych i zakladanych
efektédw ksztaicenia forum dyskusyjne mozna
takze wykorzysta¢ do:

« prowadzenia debaty (pytania powinny by¢ sformutowane w taki
spos6b, by wymagaty od uczacego sig samodzielnych
poszukiwan, kreatywno$ci, oryginalnosci dzielenia sig
doswiadczeniami itd.);

= case study,

*  rozwiazywania zadan;

- gier edukacyjnych (np. wchodzenie w role, konkursy).




Podsumowanie

TRZEBA BYC OTWARTYM!
Motywowac uczacego si¢
Wyijasniaé (informowac), co bedzie trescig nauczania
Nawigzywacé do wczesniejszej wiedzy
Prezentowaé interesujgco nauczane tresci
Wspierac uczgcych sig
Zachecaé ucznia do aktywnosci wiasnej

Dostarczac informaciji pc jacej na 1¢ postep
W nauce
Ocenia¢ przebieg procesu uczenia si¢

Wspieraé proces utrwalania zdobytej wiedzy oraz umiejgtnosci

2011-03-14




Jak tworzy¢ dobrg prezentacje
multimedialng?

W kilku punktach ...

2011-03-14

Jak przygotowac¢ dobrg
prezentacje multimedialng ?

: %ﬁ -Podstawowe zasady

» Sprzet

i
v ‘U = Oprogramowanie

Prezentacja

w procesie komunikowania
jest planowym
i systematycznym sposobem

oddziatywania na okreslong grupe
0s6b w sposob bezposredni.




Prezentacja skiada sie ze slajdow
Slajdy —to kolejne ekrany, wyswietlane podczas

2011-03-14

pokazu
G o A ‘m. "
Zasady twqumg i Prezentacja’
prezentacji jest plaowym
i i inystomatycamym orobem
P ALk -oddziatywsnia ra olavilona grupe.
do podrycznin Graymy Kaby w.3poadt bezpodrodui.
dis nkd} e
. tenat25 '

Celem prezentacji moze by¢ réwniez:

« zaprezentowanie szkoty na targach
edukacyjnych lub potencjalnym uczniom

= pokazanie wynikow wykonanego
doéwiadczenia lub wynikéw nauczania

o stworzenie interaktywnego kursu dla uczniow
lub rodzicéw

Uktad slajdu

To proponowany przez aplikacjg
PowerPoint uktad elementéw

na pojedynczym slajdzie

Ukiad slajdu_moze dotyczy¢é wzajemnego
potozenia
np.

tekstu i rysunku

tekstu i wykresu
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Warto pamietac¢ o Krzywej uwagi

' % zainteresowanych

,1 o0 stuchaczy

75

50 =

25

czas [min]
! ] I ! 5
10 20 30 40

Jakie mozna wyroznic
FUNKCIJE PREZENTACII

INFORMOWANIE

PRZEKONYWANIE

Jak rozwijata sie Historia prezentowania?

Prezentacja z pisaniem kredg na tablicy

1801
George Baron, Wes




Jakie sa pierwsze multimedia?

2011-03-14

Rzutniki

- transpazanci,
slajdow ) ¥

Przygotowanie prezentacji - etapy

Dziatania wstepne:

= Okreél temat i cel prezentacji
+ Okresl gtéwne mysli, na ktére chcesz
przekazaé

Przygotuj plan prezentacji
prawdz przy plan pr

- Sprawdz czy prezentacja jest spdjna
- Nie bdj sie pomina¢ zbedny materiat




Jak rozpoczac¢ Plan wystgpienia?

s Powiedz stuchaczom o czym bedziesz mowit
e Zréb prezentacje (DOBRA)

e Zakoncz krétkim przypomnieniem
0 czym mowites

2011-03-14

Jak to robic ?

¢ Mow wyraznie

Nie spiesz sie, ale i nie méw zbyt wolno

 Przerwij na chwile w kluczowych punktach

Zmieniaj ton giosu

Uzywaj rak do podkreslenia swoich wypowiedzi

Staraj sie patrze¢ na widownie

Sprawiaj wrazenie, Ze jeste$ pewny tego co
moéwisz

Rzeczy, na ktére nalezy uwazac

Nie stéj na drodze pomiedzy stuchaczami
a ekranem

 Nie zgub jakiegos slajdu — nie warto
= Staraj sie za duzo nie ruszaé w trakcie méwienia

« Uwazaj na zachowanie si¢ widowni,
nie tylko z tylnich rzedéw




Przygotowanie prezentaciji

r
M Zasady ogolne:
- Jeden, konkretny problem na jednej stronie
- Nie wigcej niz 6 do 8 linii na stronie

- Nie uzywaé fontéw mniejszych niz 24

2011-03-14

Zasady przygotowania prezemacjil

M Do rzutowania:

- Jasny tekst na niezbyt ciemnym tle,
a najlepiej ciemny tekst na biatym tle

- Wzrok jest przyciggany do $wiatta

Zasady przygotowania prezentacji

M Trzymaj si¢ tego samego tla

- Tio jest tylko ptaszczyzng do prezentacii, ale
czasami warto ,mowi¢” do stuchacza takze ttem

- Ustaw tto i zostaw je w spokoju,
najlepiej dla calej prezentacji




Zasady przygotowania prezentacjil

M Staraj sie nie przyttoczy¢
stluchaczy forma prezentacji ....

Obraz jest srodkiem do przekazu informacji, ale moze by¢ takze
najwazniejszym elementem slajdu

Informacja jest najwazniejsza

Zasady przygotowania prezentacji

M Justowanie

° Staraj sie nie centrowaé wypunktowan

° Tekst staje sig trudny do odczytu i Sledzenia

Zasady przygotowania prezemacji'

M Justowanie

° Najlepiej jak tekst jest wyjustowany do lewej strony

* Takie ustawienie jest przejrzyste i fatwe do $ledzenia
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Zasady przygotowania prezentacji

M Ustawienie elementéw

Centrowana grafika pozostawia mato miejsca dla tekstu,
chociaz wiasnie jest to czasami najlepszy efekt w przekazie

Zasady przygotowania prezentacji

M Centrowanie elementow

° Umiesc¢ grafike z boku

° Wiecej miejsca dla tekstu

® Czytanie przyjemniejsze dla oka

°® Ustawienie grafiki z lewej strony
kieruje wzrok na tekst

Zasady przygotowania prezentacjil

700 nm 400 nm

[ Laczenie kol&ow

Czerwien i niebieski znajduja si¢ na
przeciwstawnych krancach widma.

Oczom jest trudno réwnoczesnie
AR zogniskowa¢ si¢ na obydwu barwach

granic widma




Zasady przygotowania prezentacji
. M Tlo$¢ informacji
Jedriym z najczesciej popetnianych
btedow jest umieszczanie na jednej
stronie zbyt duzej ilosci informaciji.
Przyswajanie takiej ilosci
informacji moze odciaggnac
czytajgcego od osoby

prezentujgcej... tak jak to ma
miejsce w tym momencie.

Wiegkszos¢ ludzi tatwiej przyswaja -
mowiony tekst i lepiej, zeby stuchali
wypowiedzi prezentujgcego.

2011-03-14

Zasady przygotowania prezentacji

M Uzywanie grafiki
- Dla prezentacji ekranowych obrazki powinny mie¢
rozdzielczo$¢ 72 dpi.

- Dla wydrukéw rozdzielczo$é obrazkéw powinna by¢
300 dpi — warto o tym pamietaé.

- . Im mniejszy rozmiar obrazka, tym animacja bedzie
realizowana w trakcie wyswietlana szybciej.

- Grafike i tekst mozna takze animowag, ale nalezy
pamieta¢ do jakiego odbiorcy jest skierowany.

Zasady przygotowania prezentacji

M Niewielka grafika moze by¢
mita

Animowane gify

Jak taka grafika jest robiona ?
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Animowane gify

Cechy dobrej prezentacji

* temat. najlepiej podac w jednym
zdaniu

- wstep: zawiera jednozdaniowe
streszczenie tej prezentacji

= zawartos$é: krotkie zdania, krotkie
(i znane stuchaczom) wyrazy

Co podawac w prezentacji

 przykfady - konkretne (umiejscowione i
personalizowane)

- dane statystyczne - proste i ogélne
(trendy sg wazniejsze niz wartosci)

* wypowiedzi i opinie: sprawdzone,
znanego autorstwa (znanego publicznosci),
po uzyskaniu zgody, jesli to konieczne

10



Przyswajanie wiedzy

Warto pamieta¢, ze przecietnie cziowiek zapamietuje:

10% tego co czyta
20% tego co slyszy
30% tego co widzi

70% tego co styszy i widzi
80% tego co mowi
90% tego co robi

Z2rédfo: American Audiovisual Sodisty

2011-03-14

Efektywnos¢ prezentacji

Diugosé wyktadu = 15 minut
Stuchacz moze zapamigta¢ 40% informacji

Dtugosé wykiadu = 45 minut
Stuchacz moze zapamigtaé 20% informacji

Zrédio: H.R. Mills: i of ical Training, il London, 1877

Sprzet

Komputer — laptop Rzutnik multimedialny

11



Celem prezenta |'moze byc d
np stworzenle komputerowej reklamy flrmy, ktora i

-mformu;e o sworch
produktach '

przekonu;e 1
o wuarygodnosm teJ

-'motywu1e kllentow :
-do zakupu w’fasnle od
:prelegenta :

‘Llsta SIBJdOW W kolejnosa |ch wystepowama
wrazztytulem oraz tekstem slajdu S s
‘t0- B s o

Jonspekt

“Jak tworzyé dobrg prezentacie?

2011-03-14
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Jakie korzysci daje stosowanie
konspektu?

Mozemy ogladaé same tytuly slajdéw

— zwijamy teksty akapitéw na wybranych badz
wszystkich slajdach

Zmieniaé kolejno$é poszczegdlnych punktéw na

slajdach oraz kolejnos¢ slajdéw

Usuwac pojedynczy slajd badz kilka slajdow

jednoczesnie

Formatowa¢ tekst — zmienia¢ styl tekstu, krdj,
rozmiar czcionki itp.

2011-03-14

SLAJD moze zawierac
TEKST

w postaci:

1. listy numerowanej

- listy wypunktowanej

obiektn typl Word An

oo,
H)

2 =

%€ Animacje

13



Efekty dzwiekowe

moga by¢ odtwarzane podczas pokazu
slajdéw automatycznie

lub

po kliknieciu myszg na obiekt
symbolizujgcy dzwiek

¢

2011-03-14

Jak zaprezentowac wykres?

oEo

Jak przedstawi¢ schemat
organizacyjny?

Schemat organizacyjny przedsiebiorstwa handlowego

Dyrektor giéwny
. I [ 1 . 1
i Dyrektor finansowy 1 i Dyrektormarkefingu Dyrektorhandiowy 1
I el f ] i 4
! Ksiegowy i %A‘systent ‘nawmt 1

;ksyslem ksiegowego!

14
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__ Dobieraj kolor i rodzaj tfa
4 , o)
N O

//aby napisy byly dobrze

widoczge

Na jednym slajdzie
nie wprowadzaj zbyt wielu informacji!l!

Tworzac prezentacje nalezy pamigtac aby:

« Zastosowac odpowiednio duzg i czytelng czcionke

= Dobierac kolor i rodzaj tta tak, aby napisy byty dobrze
widoczne, np. gdy tto jest ciemnoniebieskie, to litery
powinny by¢ biate lub zétte;

» Urozmaicié prezentacje — oprocz tekstu powinna zawierac
réwniez obrazy;

* Na jednym slajdzie nie wprowadzaj zbyt wielu informacji

(zwtaszcza tekstu), by unikngé ich nattoku;

Kolejnos¢ animacji powinna by¢ zgodna z trescia;

* Tempo wyswietlania slajdéw powinno by¢ takie, aby widz

mogt swobodnie zapoznac sie z ich trescig, aby tez nie

musiat zbyt dtugo czekac na kolejne ekrany;

Prezentowane informacje powinny by rzetelne.

Uzywaj hipertacza, gdy chcesz stworzyé
interaktywnga prezentacje

np.

vy

przejéé do innego slajdu

otworzy¢ strone WWW

15



Podstawowe pojecia e-edukacji

E-edukacja (e-learning) to wspieranie procesu ksztalcenia nowoczesnymi technologiami
informacyjnymi. Przyczyng rosngcego zainteresowania tg forma nauczania jest zywiolowy rozwoj
mediéw (komputera, sieci www) oraz coraz powszechniejsza ich dostepnosé. W XXI wieku, ze
wzgledu na przemiany i niezwykle szybki przyrost wiedzy, staje sie konieczne powszechne

ksztatcenie, niezalezne od miejsca, w ktérym znajduje sie kazdy z nas.

E-edukacja to szansa zdobycia wyksztaicenia dla wszystkich tych, ktérzy nieustannie muszg sie
uczyé, doszkala¢ (wpisuje sie zatem w idee ksztalcenia ustawicznego — Lifelong Learning). Jest to
takze czasami jedyna mozliwo$¢ zdobycia wyksztaicenia dla ludzi pochodzgcych spoza duzych

osrodkow akademickich czy niepetnosprawnych.
Definiujgc pojecie e-learningu wyrdznia sie zazwyczaj nastepujgce zalozenia:

- Prowadzacy zajecia i studenci sg od siebie oddaleni (ztamana zostaje zasada przebywania w
tym samym miejscu podczas nauki) i nie muszg uczy¢ sie w tym samym czasie (ztamana

zostaje kolejna zasada obowigzujgca w tradycyjnych modelach ksztaicenia).

- Proces ksztalcenia odbywa sie w specjalnie przygotowanej przestrzeni w sieci www, tj. na

platformie edukacyjne;j.
- Podczas nauki musi dochodzi¢ do obustronnej komunikacji: wyktadowca « student.

- Materiaty dydaktyczne powinny by¢ interaktywne i przekazywac¢ nie tylko niezbedng wiedze
oraz ksztatci¢ umiejetnosci, ale takze prowadzi¢ do angazowania studentéw w prace grupowe

i indywidualne.

Kluczowym elementem — czesto prowadzgcym do sukcesu lub kleski projektu e-learningowego —
jest opracowanie materiatéw dydaktycznych wykorzystywanych w procesie e-ksztatcenia. Czym zatem
rozni sie przygotowanie tradycyjnych zaje¢ od stworzenia e-kursu? Z pewno$cig niezmienny pozostaje
trzon opracowywanych materiatéw, tj. tre$¢ — bez wzgledu na forme musimy przeciez przekazaé
studentom ten sam zakres tematyczny i zrealizowa¢ ten sam program. Inaczej natomiast nalezy go
poda¢ i zaprezentowaé. W e-edukacji wigze sie to przede wszystkim ze zmiang formy przekazu (tj.

wykorzystaniem medium) oraz zmiang formy komunikaciji.

Kurs zdalny to odpowiednik tradycyjnie prowadzonych zaje¢, jednak réznica polega na miejscu ich
realizacji oraz wykorzystywanych metodach ksztatcenia. Podstawowym zatozeniem zajeé w sieci jest
ich umiejscowienie na platformie edukacyjne] oraz takie przygotowanie materiatu do nauki, by w jak

najpetniejszy sposéb umozliwiat kursantom jego przyswojenie oraz angazowat ich w nauke.

Kazdy e-kurs prowadzony jest w okre$lonym czasie oraz z udziatem wykiadowcy i grupy uczestnikow.
Tematyka e-kursu oraz postawione przez autora cele dydaktyczne odpowiadajg tradycyjnym
spotkaniom w sali wyktadowej. Najczesciej materiat realizowany zdalnie podzielony jest na moduty.



Réznica miedzy tradycyjnymi zajeciami a e-kursami dotyczy nie tylko wymienionych wczesniej
zagadnien, ale takze opracowania materiatéw. Podczas tradycyjnych zajecé jedyng osobg
przygotowujacg materiaty dydaktyczne jest wykiadowca. Ze wzgledu na to, Zze zajecia udostepniane
sg w wersji elektronicznej w sieci, w jego przygotowaniu moga bra¢ takze udziat metodycy
(wskazujacy wyktadowcy najlepsze metody wykorzystywane w nauczaniu zdalnym), graficy (jesli w
kursie pojawiajg si¢ elementy graficzne) oraz informatycy (odpowiedzialni za sprawne funkcjonowanie
zajec na platformie edukacyjnej).

Platforma edukacyjna

Nazywana bywa takze platformg zdalnego nauczania. Jest to specjalne miejsce w sieci, w ktérym
odbywa sig nauka. Dostep do niego jest ograniczony i wymaga weryfikacji, tzn. trzeba mie¢ swéj login

i hasto, by méc uczestniczyé w zajeciach.

Platforma edukacyjna musi spetfnia¢ okreslone wymagania zwigzane z potrzebami oséb uczacych sie,
prowadzgcych zajecia w sieci oraz administrujgcych catym systemem. W zwigzku z tym zintegrowane

sg W niej najczesciej trzy typy oprogramowania:
- . system do zarzadzania kursami (LMS — Learning Management System),

- system do zarzgdzania materiatami edukacyjnymi (LCMS — Learning Content Management

System),
- system do zarzadzania zdalng komunikacjg (VCS — Virtual Classroom System).

Kazdy z wymienionych systeméw spetnia rézne funkcje i uzupetnia pozostate. Tym samym tworza one

spojne oprogramowanie umozliwiajgce:

LMS

LCMS

YCS

zarzadzanie materiatami
dydaktycznymi (import,
eksport, publikacja)

projektowanie materiatéw
dydaktycznych
sprawdzajgcych wiedze

prowadzenie zdalnego
nauczania w trybie

synchronicznym

zarzgdzanie

uzytkownikami systemu

sktadowanie materiatow
dydaktycznych
(repozytorium)

zarzgdzanie zdalnym
nauczaniem w trybie

synchronicznym

zarzgdzanie

zabezpieczeniami

przygotowanie wersji
dystrybucyjnych
materiatéw dydaktycznych

udostepnienie funkcji
Jwirtualnej tablicy”

katalogowanie zasobow

importowanie materiatow
opracowanych w innych

aplikacjach

" udostepnienie funkcji

wspoitdzielenia ekranu

gromadzenie informacji o

uzytkownikach systemu

budowanie
zaawansowanej struktury

kurséw

udostepnianie przekazu
obrazu z kamery lub

dzwieku z mikrofonu




LMS LCMS VCS
- monitorowanie i - budowanie materiatéw - wykorzystywanie
raportowanie zachowan dydaktycznych z obiektow komplementarnych
uzytkownikéw systemu przechowywanych w technik komunikacji (np.
repozytorium VIP, wideokonferenciji)

Tab. 1. Zestawienie cech systemow LMS, LCMS, VCS

Na sSwiecie istnieje kilkadziesigt platform stuzacych do zdalnej edukacji. Sg to zaréwno
oprogramowania darmowe, jak i stworzone przez firmy komercyjne. Instytucja, stojgc przed wyborem
jednej z platform, musi kierowa¢ sie nie tylko wzgledami ekonomicznymi (koszt zakupu platformy
renomowanej marki moze by¢ bardzo duzym wydatkiem), ale réwniez zatozyé, do jakich celow bedzie
wykorzystywane platforma: czy tylko do wspomagania tradycyjnych zaje¢ czy prowadzenia catych

kierunkow studiow?
Przy wyborze platformy nalezy takze uwzglednié inne czynniki, m.in.:
- typy narzedzi, ktére beda potrzebne do nauczania,
- lypy narzedzi, ktére bedg potrzebne do komunikadii,
- typy narzedzi stuzgcymi do zarzadzania materiatami i catymi kursami,

- typy narzedzi stuzgcych do administrowania kursami.

Modele ksztalcenia

Prowadzenie zaje¢ zdalnych w sieci moze odbywaé si¢ W rdzny sposéb. Podstawowe modele dotycza
prowadzenia procesu edukacyjnego: synchronicznie (przy réwnoézesnym udziale trenera i
kursantéw w e-zajeciach) lub asynchronicznie (gdy planuje sig tak proces edukacyjny, by nie byto
koniecznosci jednoczesnego uczestnictwa prowadzgcego i kursantéw w e-zajeciach). Ow wptyw
Czasu, w ktorym odbywa sig nauka, determinuje inne typy e-nauczania: samoksztalcenie i

ksztalcenie mieszane.

v" Ksztalcenie synchroniczne

Podczas zaje¢ przygotowanych w trybie synchronicznym muszg zosta¢ wykorzystane takie
narzedzia, ktére umozliwig réwnoczesng komunikacje wszystkich uczestnikéw procesu
ksztatcenia. Na platformie edukacyjnej moze byé to pokdj czatéw, na ktérej prowadzacey i kursanci
mogg jednoczesnie porozumiewaé sie z innymi. Innym przyktadem narzedzia wykorzystywanego
W synchronicznych modelach sg moduly przeznaczony do audio- lub wideokonfrerencji. Dzieki

nim mozliwa jest swobodna komunikacja i biezgce kontrolowanie przebiegu nauki.



Zajecia prowadzone w trybie jednoczesnym niewiele réznig sie od klasycznego nauczania —
jedyna réznica dotyczy miejsca, w ktérym znajdujg sie kursanci i prowadzacy. Stad w obrebie
ksztatcenia synchronicznego wyréznia sie jeszcze dwie formy:

- Jeden do wielu — zajecia prowadzone przez prowadzgcego dla oséb znajdujgcych sie w

réznych miejscach, np. w domach;

- Jjeden do jeden — zajecia prowadzone przez prowadzgcego skierowane do grupy oséb

zgromadzonej w jednym miejscu, np. pracowni komputerowej czy sali konferencyjne;j.
Do zalet tego modelu zaliczy¢ mozemy:

- przebywanie w réznych miejscach podczas nauki (zaréwno w formie jeden do jeden, jaki i

jeden do wielu prowadzacy i kursanci nie musza byé w tym samym pomieszczeniu),
- mozliwo$¢ kontaktu z prowadzgcym i biezgcego wyjasniania poszczegolnych partii materiatu,
- dostep do aktualnych materiaiéw dla kazdego kursanta,
- redukcje kosztéw zwigzanych np. z dojazdami.
Instytucja decydujgc sie na wybér modelu synchronicznego musi jednak pamigtaé, ze mimo
oczywistych jego zalet posiada on réwniez wady:

- osoby biorgce udziat w zajeciach i majgce inne obowigzki (rodzinne, stuzbowe) trudno
zgromadzi¢ w jednym czasie przed komputerem na czacie czy w sali wykiadowej na

wideokonferencii;

- uzycie zaawansowanych rozwigzan technicznych (np. do wideokonferencji) pocigga za sobg
dodatkowe koszty — kursanci musza mie¢ szybsze i{gcza oraz komputery wyposazone

w kamery.

v’ Ksztalcenie asynchroniczne

Najwazniejszym zatozeniem nauczania asynchronicznego jest takie zaplanowanie procesu
ksztatcenia, by spotkania kursantéw i prowadzacego nie miaty miejsca w tym samym czasie. Nie
oznacza to jednak, ze uczestnicy kursu nie mogg kontaktowaé sie ze sobg czy z prowadyczm —
dzieki narzedziom, tj. forum dyskusyjne czy e-mail majg mozliwos¢ porozumienia sie i omawiania

poszczegdlnych partii materiatu.

Do ksztalcenia asynchronicznego wykorzystywane sg najczesciej platformy edukacyjne, ktére
majgc odpowiednie bazy danych umozZiiwiajg: identyfikacje uczestnikéw, przechowywanie

materiatéw poszczegolnych zajed i kurséw, testowanie, ewaluacje itp.
Do zalet tego modelu zaliczyé mozemy:

- mozliwo$é uczenia sie w réznych miejscach, niezaleznie od miasta, w ktdrym znajduje sie

instytucja prowadzaca ksztaicenie,



- ksztalcenie sie¢ w dogodnym dla siebie czasie,
- mozliwos$¢ porozumienia sie z innymi uczestnikami zajec,

- dostep do aktualnych materiatow dia kazdego kursanta, umieszczonych na platformie

edukacyjnej,

- diuzszy czas na podane odpowiedzi — w poréwnaniu do trybu synchronicznego, gdzie jest on

ograniczony i bezposredni kontakt z trenerem wymaga natychmiastowej interakcji,
- redukcje kosztéw zwigzanych np. z dojazdami.

Trudnosci wynikajgce z uczenia si¢ asynchronicznego najczesciej wigzg sie ze sposobem pracy
na takich zajeciach — kursant musi wykazaé si¢ duzg samodyscypling i odpowiedzialno$cig
podczas nauki, natomiast prowadzacy musi wiozy¢ duzo pracy, by systematycznie motywowagé
swoich podopiecznych. Trzeba takze pamietac, iz instytucja decydujgc sie na wprowadzenie
modelu asynchronicznego poniesie na poczatku wysokie koszty zwigzane z przygotowaniem
materiatéw dydaktycznych — wszystkie elementy muszg byé bowiem opracowane w wersji

multimedialnej jeszcze przed rozpoczeciem e-zajec.

v" Samoksztalcenie

To sposéb nauki, ktory wymaga od kursanta ogromnego zaangazowania i samodzielnosai.
Samoksztatcenie zakiada brak kontaktu osoby uczgcej sie z prowadzacym (w tym modelu nikt nie
petni tej roli). Uczestnik szkolenia otrzymuje wszystkie materiaty do nauki — $g one przesytane
pocztg (na nosnikach elektronicznych, np. CD-ROM, DVD) lub umieszczane w sieci www (na
platformie edukacyjnej). Zadaniem osoby uczgcej sie jest samodzielne — zgodne z zaplanowang

przez instytucje $ciezkg nauki — realizowanie poszczegblnych zagadnier i tematow.

W tej formie ksztaicenia mozna wykorzystywa¢ platforme edukacyjna, ale nie uzywa sie wtedy
znajdujgcych sig na niej narzedzi do komunikacji (czafu, forum dyskusyjnego, wirtualnej tablicy i
innych). Po opanowaniu poszczegoélnych partii materiatu kursant wykonuje testy i po ich
zakoniczeniu otrzymuje wynik oraz mozliwoéé realizowania nastgpnych tematéw. Inny sposob
prowadzenia samoksztaicenia to przekazane materiatéw poczts, a nastepnie indywidualna praca

nad nimi w domu.
Zasadnicze cechy samoksztalcenia to:
~ indywidualny tok nauczania,

- multimedialne i interaktywne materiaty dydaktyczne udostepnione przez instytucje

organizujgcg szkolenie,
- brak nadzoru ze strony prowadzacego.

Nalezy pamigta¢, ze ta forma nauki jest efektywna w wypadku, gdy osoba uczgca sie ma
opanowac¢ niewielkg partie materiatu lub doksztatcic sie w znanej juz sobie dziedzinie. Nie poleca



sie jej do prowadzenia studiéw czy zlozonych szkolen, poniewaz ze wzgledu na brak interakcji

staje sie nieefekitywna.

v" Ksztalcenie mieszane (blended learning)

To rozwiazanie taczace w sobie zalety nauczania zdalnego i tradycyjnych zajec, odbywajacych sie
w sali. Nazywane bywa takze komplementarnym czy hybrydowym. Zaletg tego rodzaju ksztaicenia
jest wybdér odpowiednich mediéw do poszczegéinych etapéw nauki: kursanci zdobywajg wiedze
na tradycyjnych zajeciach (wykfady, laboratoria), a umiejgtno$ci i nawyki doskonalg wykonujgc
zadania, projekty, testy czy selftesty.

Zatozenia ksztatcenia komplementarnego:

- Tradycyjne spotkanie z prowadzacym, ktéry przekazuje podstawows, wyjsciowa porcje wiedzy

teoretycznej.

- E-zajecia, na ktérych nastepuje rozwinigcie przekazanej wiedzy poprzez praktyczne

éwiczenia.

- Platforma edukacyjna wykorzystywana do utrwalania wiedzy (np. Cwiczenia i testy, po

rozwigzaniu ktérych student otrzymuje odpowiedz zwrotng) oraz jej weryfikacji.

- Mozliwosé bezposredniego (na tradycyjnych zajeciach) i posredniego (na platformie)

sprawdzania postepéw w nauce oraz motywowania uczestnikow zajec.

Zasadniczym celem ksztaicenia mieszanego jest nie tylko przekazanie teoretycznej wiedzy, ale
przede wszystkim aktywizacja kursantéw. Czes¢ ksztatcenia odbywajgca sie na platformie
edukacyjnej to nauka myslenia, rozumienia i wnioskowania. W ksztatceniu na platformie uczestnik
— majac podstawy teoretyczne — musi wyobrazi¢ sobie, jak wykonaé¢ dang czynno$¢ albo jak
zasymulowaé jej realizacje. Dodatkowym celem, jaki osigga sig w ksztatceniu mieszanym, jest

umiejetnos¢ pracy w grupie.



