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Sylabus - studia Podyplomowe 2010/2014

1. Prowadzacy: Mirostaw Piotr Marchlewski
2. Kierunek: Przygotowanie pedagogiczne
3. Przedmiot: Zastosowanie tablicy interaktywnej w edukacji
4. Wymiar godzin wg programu: 15
5. Cele dydaktyczne:
L.p. Jaka wiedze powinien przyswoi¢ student?!
1. Student bedzie potrafit rozrézniac i wymienia¢ podstawowe typy tablic interaktywnych
2. Student bedzie potrafit opisa¢ zasady dzialania analogowe;j tablicy interaktywnej
" Student bedzie potrafit rozrézni¢ analogows tablice interaktywna sposréd innych dostepnych
) typow
4. Student bedzie potrafit wymieni¢ standardowe oraz opcjonalne akcesoria i ich zastosowanie
5 Student bedzie potrafit wskaza¢ mozliwe sposoby podlaczenia tablicy interaktywnej do
) komputera oraz ich zalety i wady
p Student bedzie potrafit wymieni¢ mozliwosci zastosowania tablicy interaktywnej na zajeciach
: dydaktycznych w zakresie prezentacji
. Student bedzie potrafit wymieni¢ mozliwoéci zastosowania tablicy interaktywnej na zajeciach
) dydaktycznych w zakresie aktywizacji
5 Student bedzie potrafit oceni¢ przydatnos¢ tablicy interaktywnej w nauczaniu wybranego
) przedmiotu
9 Student bedzie potrafit zidentyfikowa¢ oprogramowanie mozliwe do zastosowania na tablicy
’ interaktywnej, wskaza¢ jego wady i zalety oraz oceni€ jego przydatnosé
10. Student bedzie potrafit sformulowac osad na temat gotowych ¢wiczen i oceni¢ ich przydatnosé
” Student bedzie potrafit zaplanowaé zastosowanie tablicy w nauczaniu wybranego przedmiotu,
: uzasadni¢ sposob i czestotliwoscC jej uzycia
- Student bedzie potrafit wskaza¢ odpowiednie narzedzia i metody dla stworzenia okreslonego
’ typu ¢wiczenia aktywizujacego, wskazac ich wady i zalety
13 Student bedzie potrafit wymieni¢ wady i zalety stosowania réznych tablic interaktywnych w
) dydaktyce réznych przedmiotow
L.p. Jakie umiejetnosci powinien zdoby¢é student?’
1 Student bedzie potrafil odnalez¢, pobra¢ i zainstalowaé oprogramowanie do obstugi tablicy
: interaktywnej

! Zgodne z tre$ciami programowymi pojecia, definicje, zasady, prawa, koncepcje, teorie, charakterystyka przedmiotu wykfadu

itp. itd.

2 Umiejetnos$é definiowania okreslonych poje¢ i ich klasyfikowania oraz rozumienia (wyjasnienia), zastosowania

(przewidywania), analizy, syntezy (dyskusji) i oceny (wyrazenia opinii) dostarczonej na wykfadzie wiedzy.
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2. Student bedzie potrafil podiaczy¢ tablice do komputera i rzutnika multimedialnego
3 Student bedzie potrafil przygotowa¢ tablice do pracy (skalibrowaé, uruchomi¢ oprogramowanie,
’ zweryfikowac¢ poprawno$¢ podlaczenia, zidentyfikowaé i naprawié¢ problem polaczenia)
4 Student bedzie potrafil wykonac prezentacje multimedialna na tablice interaktywna w
: zalaczonym oprogramowaniu
5 Student bedzie potrafit wykona¢ éwiczenia aktywizujace na tablice interaktywng w zataczonym
) oprogramowaniu
6 Student bedzie potrafit przeprowadzi¢ zajecia dydaktyczne z uzyciem tablicy interaktywnej (w
: catodci lub czesci) w zakresie prezentacji i/lub aktywizacji
7 Student bedzie potrafit zapisa¢ opracowane materialy, przenosi¢ je pomiedzy ré6znymi
: komputerami i uruchamiaé
2 Student bedzie potrafit zabezpiecza¢, modyfikowa¢ opracowane materiaty i udostepniaé je w
’ formie pliku Smart, pliku graficznego lub PDF
° Student bedzie potrafit zmodyfikowac / zaadaptowac do wlasnych potrzeb éwiczenia odnalezione

w sieci

(=)}

. Tre$¢ przedmiotu:
Podstawowe formy
. L : Liczba aktywnoSci(wyklad,
L.p. Szczegolowe tresci przedmiotu godzin (h) o c’W‘;‘Vc};enia,
casy study itp.)
1. Wprowadzenie 1 wyklad
e rodzaje tablic interaktywnych, wady i
zalety poszczegdlnych typéw tablic
e budowa i sposdb dzialania tablicy
analogowej
e akcesoria standardowe i opcjonalne
e zastosowania tablic w dydaktyce, wady i
zalety
2. Przygotowanie do pracy 1 warsztat
e pobieranie i instalacja oprogramowania
e licencjonowanie
e ustawienie
e podlaczenie
e sprawdzanie poprawnosci polaczenia
(bluetooth i kablowego)
kalibracja
konfiguracja oprogramowania
3. Wykonanie prezentacji multimedialnej 2 warsztat
e dodawanie slajdow
e  opisywanie slajdéw
e kopiowanie, klonowanie, usuwanie,
czyszczenie slajdow
e  wybdr koloru tta
e zmiana kolejno$ci
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grupowanie slajdow
zapisywanie, przenoszenie i odtwarzanie
pliku

4, Pokaz multimedialny

ustalenie i zmiana potozenia menu
tryb prezentacji

wskaznik

lupa

reflektor

lupa

pisaki

film

zrzuty ekranowe

pokaz poza aplikacja Notebook

warsztat

5. Wstawianie tekstu

wybdr typu pisaka

dostepne preformatowania

zmiana formatowania

wybdr jezyka

wbudowany OCS

przemieszczanie, zmiana rozmiaru, obrét
usuwanie, kopiowanie, klonowanie
wstawianie tekstu drukowanego
formatowanie tekstu

okreslanie rozmiaru pola tekstowego w
poziomie i pionie

wpisywanie tekstu z klawiatury ekranowe;j

1,5

warsztat

6. Wstawienie obiektéw

linie

autoksztalty

zmiana formatowania

zmiana wielkosci i potozenia
usuwanie, kopiowanie, klonowanie
wypeianie barwa, gradientem, obrazem
ustawienia przezroczystosci

praca na warstwach

blokowanie elementéw

wstawianie obrazow

ustawienia przezroczystosci obrazka
ustawienia przezroczystosci wybranej
barwy

1,5

warsztat

7. Praca z galeria

osadzanie animacji

wstawianie dzwiekoéw
zalaczanie filméw

tworzenie struktury galerii
dodawanie element6w do galerii
Zmiana nazw, przemieszczanie i
grupowanie

usuwanie elementow z galerii

warsztat
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e hiperfacza
8. Aktywizacja 2 warsztat
e zadania z lukg
e uzupeianie
e dopasowywanie
e ukladanka
e zgadywanka
e tabele
e rozwigzania i feedback
9. Dodatkowe aplikacje i mozliwosci 1 wyklad / warsztat
e  Goole Earth
e  Mind mapping
e  Encyklopedie
e strony www
e Hot potaoes
e multimedialne CD zalaczane do
podrecznikéw
10. Planowanie procesu dydaktycznego 2 wyklad / dyskusja
e wykorzystanie tablicy do wlasnych potrzeb
e wyszukiwanie, ocena jakosci i
dostosowanie materiatéw
e prawa autorskie
e udostepnianie materialdw
e wady i zalety tablic interaktywnych
e problemy w pracy z tablicg
e pytania
e posumowanie
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