Cele:

e Podtaczenie 2 czujnikéw dotyku
e ROzne grafiki na ekranie EV3 — analiza
e Ro&zne grafiki na ekranie EV3 — program.

Wykorzystywane srodki dydaktyczne:
o Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3
e Zestaw edukacyjny LEGO EV3

Tok zaje¢

Do kostki EV3 podtaczamy dwa czujniki dotyku do portu 1 i 2. W zaleznosci od stanu czujnikdw maja
sie wyswietla¢ rdézne grafiki. Najtatwiej jest zaczaé od programu, ktory wyswietla cyfre, 1 jesli wcisniemy

czujnik 1 lub cyfre, 2 jesli wcisniemy czujnik 2.

Numer portu

Caty program nalezy zamknac¢ w petlil. Jesli zostat wcisniety przycisk 1 to przez 2 sekundy wyswietla sie
grafika jeden. Potem nastepuje reset programu. Analogicznie dziata czujnik w porcie 2. Mozemy
dokonaé modyfikacji programu w taki sposdb, aby grafika wyswietlata sie przez czas, kiedy przycisk jest

wcisniety.
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Program czeka na nacisniecie przycisku nastepnie w petli do czasu jak przycisk jest wcisniety wyswietla
grafike. Zamiast petli mozna zastosowal blok czekania na zwolnienie przycisku. Oczywiscie warto
zastosowac budowe swojego bloku i zamkniecie catosci w petli.

Na koniec zaje¢ rozbudowujemy program tak, aby po wcisnieciu sekwencyjnie obu czujnikéw nastgpito
wyswietlanie innej grafiki.
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Po wcisnieciu czujnika numer jeden mamy 1 sekunde, kiedy wyswietlana jest grafika jeden, nastepnie
nastepuje czekanie na wcisniecie czujnika numer dwa i wyswietlana jest inna grafika. Analogicznie jak
nacisniemy przycisk 2 jako pierwszy. Oczywiscie program nie jest doskonaty i mozna do tego tematu
wroci¢ przy bramkach logicznych and or xor not.



