Zasada dziatania czujnika dotyku
Dzwieki a zdarzenia czujnika dotyku
Odczyt czujnika na ekranie EV3

Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3

Zestaw edukacyjny LEGO EV3

Budujemy lub przygotowujemy robota podstawowego zgodnie z dotaczong do zestawu instrukcja.

Podtaczamy czujnik dotyku do portu numer 1. Kazdy zestaw edukacyjny jest wyposazony w 2 czujniki

dotyku. Wazna informacja — do czujnika dotyku mozemy montowac belki z klockéw LEGO. W ten

sposéb mozemy np. sprawdzi¢ przeszkode przed robotem montujac czujnik nie koniecznie przed

robotem.

Czujnik dotyku zwraca trzy stany

Nazwa Wartosé Opis

Zwolniony 0 Czujnik byt wcisniety i nastepuje jego
zwolnienie

Wecisniety 1 Czujnik byt zwolniony i nastepuje jego
wcisniecie

Uderzony 2 Czujnik byt zwolniony, nastepuje nacisniecie i
szybkie zwolnienie czujnika

Aby sprawdzi¢ sposéb dziatania czujnika przystepujemy do ¢wiczenia: robot dla stanu zwolniony,

wcisniety i uderzony wydaje rézne dzwieki.
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Powyzszy program sprawdza dwa stany zwolniony i przycisniety. Po co nam dzwieki EV3 i Game Over z

blokiem czekania 1 sekundy? Jest to czas, kiedy mozemy przygotowac czujnik do dziatania. Robot




moéwi EV3 przyciskamy czujnik (w tym momencie nie nastepuje sprawdzanie stanu) po tym jak
ustyszymy game over mozemy zwolni¢ przycisk ustyszymy dzwiek nasladujacy kota. Oczywiscie
mozemy dobudowac kolejna instrukcje warunkowa sprawdzajaca uderzenie.

Ostatnim etapem zajed bedzie odczyt stanu czujnika i wyswietlenie go na ekranie.

Ikona touch sensor przekazuje za pomoca kabla danych odczyt do ikony text. Na ekranie pojawia sie
napis odczyt oraz wartos¢ 0 1 lub 2 w zaleznosci od stanu czujnika. Oczywiscie analizujac wczesniejszy
program mozemy dodac ikone czekania i dzwieki.



