e R&zne kierunki jazdy
o Woyswietlanie na ekranie, zmiana koloru swiatta, sygnalizacja dzwiekiem
e Sterowanie za pomoca przyciskéw

e Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3
e Zestaw edukacyjny LEGO EV3

Budujemy lub przygotowujemy robota podstawowego zgodnie z dotaczong do zestawu instrukcja.
Robot bedzie poruszat sie do przodu, do tytu, w lewo, w prawo. Sterowanie odbywa sie za pomoca
przyciskdw na kostce EV3.

Kierunek jazdy Dzwiek Grafika Swiatto

Do przodu forward Bar 0 Ciagte zielone
Do tytu Back Bar 1 Migajace zielone
Lewo left Bar 2 Pomaranczowe
Prawo right Bar 3 Czerwone

Nalezy przygotowac program, ktéry bedzie czekat na nacisniecie odpowiedniego klawisza, wyda sygnat
dzwiekowy zapali odpowiednie swiatta wykona ruch. Wazne, aby na koniec jazdy wytaczy¢ silniki oraz
Swiatta. Na poczatek testujemy jazde na wprost.
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Czekamy na nacisniecie przycisku up robot wydaje dzwiek forward (w tym czasie jeszcze nie jedzie)
wyswietla grafike oraz wiacza zielone ciagte Swiatto. Ruch trwa 5 sekund — po tym czasie wytacza sie
silniki i Swiatta. Aby robot najpierw ruszyt nalezy wiaczy¢ silniki a potem wydaé dzwiek. Uwaga autora
skryptu: ikona wiaczania silnikéw na ilos¢ sekund powoduje zatrzymanie dziatania kolejnych ikon.
Podobnie jest z dzwiekiem.




Reszta ruchow jest analogiczna. Przygotowujemy kompletny program.
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Po uruchomieniu powyzszego programu mozemy wybrac tylko jedna opcje. Nalezy caty program
zamkna¢ w petli. Optymalnie jest przygotowac sobie wiasne bloki dla kazdego kierunku jazdy, co
powoduje, ze program bedzie bardziej czytelny. Zaznaczamy fragment nastepnie to ols my Block
builder.

W tym przypadku nie ma znaczenia czy potaczenie blokéw jest szeregowe czy réwnolegte, poniewaz
nastepuje czekanie na nacisniecie przycisku.
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2-krotne klikniecie na wybranej ikonie powoduje edycje wybranego bloku — w naszym przypadku
kierunku jazdy.



