*  Obstuga przyciskdw — wcisniecie, zwolnienie, uderzenie
* ROzna zachowanie robota w zaleznosci od wyboru uzytkownika
+  Cwiczenia zwigzane z przyciskami.

*  Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3
e Zestaw edukacyjny LEGO EV3

Budujemy lub przygotowujemy robota podstawowego zgodnie z dotaczong do zestawu instrukgja.
Omawiamy z uczniami, ile i jakie przyciski znajduja sie na kostce EV3. Do tej pory przyciskéw
uzywalismy do obstugi menu robota przed uruchomianiem programu.

Przystepujemy do omoéwienia, jak mozna zaprogramowac dziatanie przyciskéw. Zaczynamy od ikony
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Aby uczniowie tatwiej zrozumieli akcje dziatania przycisku tworzymy prosty program.




Uruchamiamy program dla réznych akgji przycisku. Przy wybraniu opgji 0 — dzwigk GO odgrywany jest
dopiero po zwolnieniu przycisku (kiedy to sie moze przydac? np. jesli robot ma wykonac jakis ruch).
Przy opcji 1 — wcisniecie robot reaguje zaraz po wcisnieciu przycisku. Przy opcji 2 — uderzony nalezy
szybko wcisnaé i pusci¢ przycisk. Przytrzymanie przez chwile i zwolnienie nie powoduje dziatania.

Na tym etapie warto poinformowad ucznidw, ze na podobnej zasadzie dziata czujnik dotyku.

Przystepujemy do ¢éwiczen. Przykiad: po wecisnieciu przycisku UP robot porusza sie 2 sekundy do
przodu, po wcisnieciu left skreta w lewo, right w prawo.

Jednym ze sposobow moze by¢ rozwigzanie wykorzystujace bloki wait
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Warto powyzszy program zamknac w petle nieskonczone.

Mozna tez korzystac z bloku switch
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Instrukcje dla wcisnietego
lewego przycisku

Jesli starczy nam czasu na zajecia oczywiscie modyfikujemy program. Przycisk down - robot jedzie do
tyhu. Jesli wcisniemy srodkowy przycisk robot konczy program.
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Powyzej podana instrukcja petli, a w niej warunek: jesli wcinates srodkowy przycisk, nastepuje

zakonczenie dziatania programu.

Mozna z uczniami ¢wiczy¢ nie tylko ruch robota, ale rozne dzwieki, obrazy na ekranie w zaleznosci od

wybranego przycisku.



