e Budowa plotera
e Zasada dziatania
e Ploter pisze napis PARNAS.

e Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3

e Zestaw edukacyjny LEGO EV3

e Dodatkowe zebatki i mate kota z zestawu klockéw dodatkowych
e Paski papieru lub papier do kasy fiskalnej

e Marker do tablicy

1. Budowa plotera

Przystepujemy do budowy plotera. Instrukcja jest dostepna na stronie LEGO lub na parnas.teb.pl/LEGO.
Aby zbudowal ploter niezbedne s3 mniejsze, kota ktorych nie ma w zestawie edukacyjnym
podstawowym. Kota te mozna znalez¢ w zestawie klockéw dodatkowych lub w zestawie z maszynami
prostymi. Bedzie brakowato takze 2 czarnych zebatek oraz kilku innych klocow- wszystkie sg w
zestawie klockéw dodatkowych. Wazne, aby zanotowa¢, jakie klocki zostaty pozyczone z innych
zestawdw tak, aby na koniec zaje¢ skompletowac zestawy.




2. Zasada dziatania plotera

Po zbudowaniu wazne, aby omowi¢ dziatanie naszego plotera. Nasz robot ma przymocowany pisak,
pod pisak (nad kotami) umieszczamy pasek papieru. Aby maszyna dziatata niezbedna jest praca 3

silnikow:
Port A — jest odpowiedzialny za podnoszenie i opuszczanie piska
Port B — przesuwa papier (obroty dodatnie przesuwaja papier, ujemne go cofaja)

Port C — przesuwa pisak na boki

Wiacz silnik C ramie
przesuwa sie w bok,
powstaje linia pozioma

3. Piszemy litere P
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4. Program piszacy litere P
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Silnik A opuszcza pisak, silnik C przesuwa ramie w bok, powstaje pozioma kreska (gorna czes¢ litery P).
Silnik B przesuwa papier do przodu, powstaje prawa czes¢ litery P. Silnik C przesuwa papier w bok. Po
tym etapie mamy trzy linie. Silnik B cofa papier tak, aby namalowac kreske w gore.



5. LiteraN

Litera N po namalowaniu jednej linii pionowej musi malowa¢ linie ukosna, wymaga to uruchomienia
silnikéw B i C jednoczesdnie
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6. LiteraA
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7. LiteraR
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8. Uwagi

Bardzo wazne jest, aby po kazdej literze ustawial pisak i przesunaé papier tak, aby kolejna litera
znajdowata sie w dobrym miejscu. Marker, ktérego uzywamy powinien byé zmywalny (do tablic),
poniewaz istnieje mozliwos¢, ze papier skonczy sie marker pomaluje klocki. Wygodnie jest stosowac
papier do kas fiskalnych, przed zakupem trzeba zmierzy¢ szerokosc.

9. Cwiczenia

Korzystajac z programéw na poszczegdlne litery stworz whasne bloki dla kazdej z nich. Napisz napis
PARNAS. Pisanie kazdej litery zakoncz sygnatem dzwiekowym.

Po zakonhczeniu pisania rozwin papier w celu odebrania ,wydruku”.



