e Zasady poruszania
«  Cwiczenia
* Instrukgja petli

*  Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3
e Zestaw edukacyjny LEGO EV3

Budujemy lub przygotowujemy robota podstawowego zgodnie z dotgczong do zestawu instrukcja.

Przypominamy z uczniami zasade poruszania sie¢ robota. Dwa silniki niezaleznie napedzaja kota, a tyt
robota podparty jest na kuli podporowej. Jesli oba silniki sg wiaczone z jednakowa moca robot jedzie
do przodu po linii prostej. Jesli jeden z silnikdw ma wieksza moc robot jedzie po tuku. Uczniowie
korzystaja z ikon move tank i (lub) move steering.

Wybrane ¢éwiczenia:

* Robot jedzie po linii prostej nastepnie zawraca w to samo miejsce.
* Robot porusza sie po kwadracie

* Robot porusza sie po trojkacie

* Robot porusza sie po dsemce.

Po zakonczonych ¢wiczeniach pytamy ucznidw, czy przy projektowaniu sekwencji pewne czynnosci sie
powtarzajg. Wprowadzamy i omawiamy instrukcje petli.
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Robot porusza sie po kwadracie — jedzie, nastepnie wykonuje skret. Czynno$¢ powtarza 4 krotnie.
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Opis:

Robot porusza sie w przéd z moca 30 przez 2 sekundy, potem skreca w lewo. Lewe koto jest
nieruchome, a prawe obraca sie 0 490 stopni. Warto pokazac uczniom opcje port view tak, aby dobrac
kat obrotu kota w celu obrotu robota o 90 stopni.

Robot jedzie po 6semce. Warto narysowac osie symetrii i wyjasni¢ uczniom, ze robot jedzie po prostej
nastepnie po tuku — czynno$¢ powtarzamy 4 krotnie.
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Opis: robot jedzie przez 1 sekunde po linii prostej, nastepnie jedzie po tuku w prawa strone, lewe koto
obraca sie z wieksza moca niz prawe.

W zaleznosci od czasu i poziomu grupy mozna wykonac jeszcze kilka bardziej skomplikowanych
¢wiczen z poruszaniem sie robota po wyznaczonych trasach.
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