
Temat: Jazda po kwadracie z wykorzystaniem żyroskopu. 

Cele: 

• Wykorzystanie żyroskopu do skrętu o 90 stopni 

• Jazda robota po kwadracie 

• Inne figury z użyciem żyroskopu. 

Wykorzystywane środki dydaktyczne: 

• Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3 

• Zestaw edukacyjny LEGO EV3 

• Szary papier w arkuszach, pisaki. 

Tok zajęć: 

Budujemy lub przygotowujemy robota podstawowego zgodnie z dołączoną do zestawu instrukcją. 

Podłączamy żyroskop do portu numer 2. Czujnik znajduje się w pozycji poziomej tak, aby mierzył kąt 

skrętu lewo-prawo. 

Pierwsze ćwiczenie polega na jeździe na wprost a następnie skręcie w prawo o 90 stopni. 

 

Ja widać na powyższym obrazie robot jedzie do przodu przez 2 sekundy z mocą 30. Następnie z pętli 

obraca tylko lewym kołem. Warunkiem wyście z pętli jest odczyt żyroskopu powyżej 90 stopi (pętla 

wykonuje się dopóki odczyt jest mniejszy niż 90 stopni). Po wyjściu z pętli silniki zatrzymują się. Przed 

wykonaniem skrętu należy zresetować odczyt żyroskopu. 

Uwaga: z praktyki autora skryptu wynika, że skręt będzie trochę powyżej 90 stopni. Pewnie wynika to z 

czasu przekazywania odczytu żyroskopu do kostki i czasem reakcji. Warto eksperymentalnie zmniejszyć 

wartość wyjścia z pętli. Wartość będzie inna w przypadku szybszego wykonywania skrętu.  

Następnie tworzymy program, który zaprogramuje robota to jazdy po kwadracie. Wystarczy zapętlić 4 

krotnie powyższy program. 



Temat: Jazda po kwadracie z wykorzystaniem żyroskopu. 

 

Warto tworzyć nawyk zmiany nazw pętli w programie. Domyślnie wszystkie mają nazwy 01. Używamy 

prostych nazw np. ilość, zakret.  

Teraz czas na ćwiczenia. Programujemy robota tak, aby jeździł po trójkącie równobocznym, 

sześciokącie foremnym. Tu przyda się wiedza matematyczna z zakresu geometrii. O ile ma się obrócić 

robot, aby jeździł po trójkącie. 

 

 

 

 

 

Możemy ćwiczyć na figurach równobocznych, ale także na innych kształtach np. część kwadratu 

połączona z trójkątem. 

 

 

 

Aby sprawdzić poprawność wykonywanych ćwiczeń przez uczniów warto zaznaczyć miejsce startu 

robota. Koniec powinien nastąpić w tym samym miejscu. Inny pomysł to zastosowanie szarego papieru 

i montowanie pisaka. 

120 stopni  

60 stopni  


