« Jak wyswietli¢ obraz na ekranie
*  Zmiana grafiki w czasie jazdy
*  Projekt wtasnej grafiki na ekranie EV3

*  Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3
e Zestaw edukacyjny LEGO EV3

Budujemy lub przygotowujemy robota podstawowego zgodnie z dotaczong do zestawu instrukgja.
Omawiamy z uczniami budowe ikony Dispaly - ta cze$¢ programu odpowiedzialna jest za wyswietlanie
grafiki na ekranie EV3. Kostka LEGO EV3 jest wyposazona w czarno biaty ekran o szerokosci 176 pikseli
na 128 pikseli. Przy pomocy ikony mozna wyswietli¢ tekst, ksztatt lub obraz
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W prawym gornym rogu wybieramy, jaki rodzaj obrazu chcemy wyswietlaé. Ikona czekania jest
niezbedna, aby sprawdzi¢ dziatanie programu.
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Przystepujemy do ¢wiczen:

Na ekranie pojawia sie napis gimnazjum PARNAS, po nacisnieciu przycisku w lewo na kostce pojawia
sie koto. Napis ma pozosta¢ na ekranie. Srodkowy przycisk kofczy dziatanie programu.
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Pierwsza ikona wyswietla napis gimnazjum PARNAS, czysci ekran przed wyswietleniem napisu. Kolejna
ikona czeka na nacisniecie lewo przycisku, kolejna wyswietla koto (zaznaczona opcja wypetnienia
kolorem czarnym) wazne, ze podczas wyswietlania kota nie nastepuje czyszczenie ekranu EV3.

Kolejne ¢wiczenie polega na jezdzie robota w przdd, w lewo, w prawo za kazdy razem wyswietlana jest
strzatka informujaca o kierunku jazdy.
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Wazne, aby grafike wyswietlaé przed dziataniem silnika tak, aby przez okres jazdy wyswietlana byta
odpowiednia grafika np. strzatka w prawo wyswietla sie przez 3 sekundy jazdy na wprost potem
nastepuje czyszczenie ekranu wyswietlanie strzatki w lewo i wykonanie skretu.

Na koniec zaje¢ uczniowie moga stworzy¢ whasng grafike na ekranie EV3. W tym celu wybieramy opcje
Tools, image edytor.
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Przy pomocy prostego edytora mozna stworzy¢ wtasng grafike, ktorg nalezy zapisac. Nastepnie
mozemy wybrac z zapisang przez nas grafike.
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W przypadku, gdy zostanie nam czas na zajeciach warto wykonac kilka ¢wiczen oto przykfady:

Robot co 2 sekundy zmienia ,buzke” na ekranie

Wociskaj klawisze na kostce a grafika na ekranie bedzie ulega¢ zmianie.



