o Jak wyswietli¢ odczyt czujnika
*  Pomiar odlegtosci, kata
*  Modyfikacje wyswietlania

*  Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3
e Zestaw edukacyjny LEGO EV3
*  Pochylnia np. deska

Budujemy lub przygotowujemy robota podstawowego zgodnie z dotaczong do zestawu instrukgja.
Podtgczamy czujnik odlegtosci do portu numer 4 zyroskop do portu numer 2.

Informujemy ucznidéw, ze robot bedzie stuzyt do pomiaru odlegtosci lub kata przy pomocy czujnikow
oraz przekazanie tego odczytu przy pomocy kabla danych na ekran naszego robota. W tym celu
potrzebna bedzie ikona odczytu z czujnika, ikona text oraz wyswietlanie z opcjg Wired.

Pierwsza ikona dokonuje pomiaru odlegtosci (czujnik w porcie 4) przy pomocy kabla danych wartosc¢
tak jest przekazywana do ikony text. Ikona ta taczy ze soba czesci A B C. A — wyswietla napis pomiar B —
odczyt z czujnika odlegtosci C — to tekst cm. Potaczony tekst przekazujemy do ikony display wazne, aby
w prawym gornym roku wybraé opcje Wired. Tak skonstruowany program nie przynosi jednak
rezultatu w postaci prawidtowego dziatania nalezy dodac ikone czekania (czas lub przycisk). Lepszym
pomystem jest zamkniecie catego programu w petle, co powoduje ciagte odczytu i ich zmiane na

ekranie.
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Kolejnym punktem zajec jest pomiar kata np. na pochylni. Wazne, aby przypomnie¢ uczniom zasade
dziatania zyroskopu i prawidtowo go zamontowaé. (bedziemy mierzy¢ kat géra dot, wiec zyroskop
montujemy bokiem!). Konieczne tez bedzie resetowanie odczytu, poniewaz ciggte dziatanie bedzie

sumowato wyniki.
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Przed wejsciem do petli resetujemy odczyt zyroskopu, w petli przekazujemy odczyt na ekran.
Kazdorazowe nacisniecie srodkowego przycisku powoduje wyjscie ze srodkowej petli i resetowanie
odczytu zyroskopu.

Mozemy umiesci¢ robota na pochyli zresetowac odczyt, i sprawdzié, pod jaki maksymalnie kat jest
w stanie podjechad nasz robot.

Analogicznie na ekranie robota mozemy wyswietli¢ numer koloru czy numer przycisku. Moze sie to
przydac przy testowaniu bardziej zaawansowanych programoéw np. sprawdzamy, jaki kolor odczytuje
czujnik w czasie jazdy.
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