e Zapoznanie z instrukcjg warunkowa
*  Budowa instrukcji warunkowej w oparciu o czujnik odlegtosci
* Zagniezdzone instrukcje warunkowe

*  Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3
e Zestaw edukacyjny LEGO EV3

Budujemy lub przygotowujemy robota podstawowego zgodnie z dotaczong do zestawu instrukgja.
Podtgczamy czujnik odlegtosci do portu numer 4. Zapoznajemy ucznidow z ikong Switch, warto
powigzac to z funkcja ,jezel"i w MS Excel, if else w C++ lub innym jezyku programowania.
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Warto uczniom przypomnie¢, co to jest warunek logiczny.

Przystepujemy do realizacji zadania. Jesli odlegto$¢ przez przeszkoda jest mniejsza niz 20 cm to robot
jedzie do tytu w przeciwnym wypadku jedzie do przodu.
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Konieczne jest zastosowanie petli. Silniki wtaczajg sie na 0.5 sekundy, po czym nastepuje kolejne
sprawdzenie warunku logicznego. Wada tego rozwigzania jest, ze robot bedzie poruszat sie nastepnie
lekko hamowat co 0.5 sekundy. Mozna tego unikna¢ wiaczajac silniki na state i wprowadzajgc ikone

czekania.
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Jesli odlegtos¢ od czujnika robota jest mniejsza od 20 cm (np. zblizamy sie do robota), robot jedzie w
tyt i czeka az odlegtosc bedzie wieksza od 20 cm. Jesli odlegtos¢ nie jest mnigjsza 20 cm, robot jedzie
do przodu i czeka az odlegtosé bedzie mniejsza od 20 cm.



Ostatnim etapem zaje¢ moze by¢ ruch robota z 3 réznymi predkosciami w zaleznosci od odczytu
z czujnika. Nalezy zastosowac nastepujacy uktad:
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Warto w tym miejscu przypomnie¢ schemat blokowy lub zagniezdzone instrukcje jezeli w MS Excel.



