e Zasada dziatania czujnika koloru
*  Tryby pracy
*  Odczyt koloru np. niebieskiego

*  Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3
e Zestaw edukacyjny LEGO EV3

Wigczamy kostke EV3, podtagczamy czujnik koloru do portu numer 3.

Zapoznajemy uczniéw z opisem czujnika ze strony LEGO.

Cyfrowy sensor koloru rozréznia osiem réznych barw oraz stuzy jako miernik natezenia swiatta. Czujnik
mozemy wykorzysta¢ np. w maszynie sortujacej kolory.

Cechy produktu:

e pomiar natezenia $wiatta od ciemnosci do bardzo jasnego $wiatta stonecznego,
* wykrywa 8 kolorow,
*  czestotliwos¢ probkowania: 1 kHz.

Nastepnie uruchamiamy port view i sprawdzamy dziatanie czujnika. Czujnik dziata w trzech trybach

« Rozpoznawanie koloréw. Kazdy z 8 koloréw rozpoznawany jest przez czujnik jako liczba
* Natezenie Swiatta
* Odbicie $wiatfa

Warto zwréci¢ uwage, ze kazdy tryb pracy czujnika powoduje emisje réoznych fal. Nie ma mozliwosci
pracy w dwéch trybach jednoczesnie na jednym czujniku np. nie rozpozna koloru jesli mierzy natezenie
Swiatta. Ponizej tryby pracy czujnika.



Measure »|(Tie® Colour

@ compare » [T)a8 Reflected Light Intensity

@ Calibrate » (T)4 Ambient Light Intensity

Kolejnym etapem zajec jest zaprojektowanie programu, ktéry rozpozna np. kolor zielony i wypowie

jego nazwe w jezyku angielskim.
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Wartos$¢ domysina brak
koloru, zaznaczona
kropka, nic sie nie dzieje
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Wszystko dzieje sie w petli, bardzo wazne jest wybranie wartosci domysinej, jesli czujnik widzi kolor

zielony to méwi Green. Kazdy inny kolor nie powoduje dziatania.

Uwaga: nie jest typowa instrukcja if else. Bardziej przypomina Switch case ktéry wymaga podania

wartosci domysinej.




