* Budowa sortera klocdw
»  Zasada dziatania sortera
* Samodzielne budowanie uproszczonego programu do sortowania

*  Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3
e Zestaw edukacyjny LEGO EV3

* Instrukcja do budowy Sorela klockow

*  Plastikowe kubki jednorazowe

Budujemy sorter klockow, instrukcje znajdziemy w oprogramowaniu LEGO w opcji Model Core Set.

Po otwarciu przystepujemy do budowy modelu.
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Model nie jest bardzo skomplikowany. Omawiamy z uczniami zasade dziatania sortera. Mamy ruchoma
.pochylnie”, w ktérej mozemy umiesci¢ klocki. Pochylnia przemieszcza sie na boki za pomocg duzego
silnika. Maty silnik umieszczony jest pod pochylnig i ma za zadanie zwalnia¢ blokade, ktéra powoduje,
ze klocki pod wptywem sity grawitacji spadaja z pochylni. Mamy oczywiscie czujnik koloru do
skanowania koloru klocka. Montowanie czujnika dotyku i jego programowanie mozemy na tym etapie
pominac.
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Czujnik koloru

Teraz przystepujemy do omawiania programu. Dla uproszczenia mozemy sortowac 3 kolory: zielony,
niebieski, czerwony. Zasada dziatania naszego programu jest nastepujaca. Program czeka na
zeskanowanie koloru np. czerwonego. Potwierdza to dzwiekiem, nastepnie odczekuje np. 5 sekund
(w tym czasie umieszczamy klocek), a nastepnie przesuwa gasienice do odpowiedniego potozenia.
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Nastepnie zwalnia blokade, klocek wypada np. do plastikowego kubka. Nastepuje powrét pochylni do

pozycji startowej i zamkniecie blokady.
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Sygnat koloru czekanie obrét gasienicy zwolnienie blokady klocek spada

powrot pochylni

Kolejne kolory programujemy identycznie do czerwonego, zmieniamy tylko stopien przesuniecia
gasienicy. Bardzo wazne jest sprawdzenie w port view, o ile stopni musi przesuwac sie duzy silnik.
Warto caty uktad potozy¢ np. na arkuszu szarego papieru zaznaczy¢ pisakiem gdzie ma znajdowac sie
sorter, a gdzie kubki plastikowe, tak aby program byt powtarzalny np. na pokazie.

Zwracamy uczniom uwage na wartos¢ domysing (brak koloru), ktéra pozostaje pusta oraz fakt, ze caty
program dziata w petli.

Firma LEGO dotaczyta do instrukcji gotowy program, ale na tym etapie jest zbyt skomplikowany dla
ucznia, zaktada wykorzystanie zmiennych. Budowa wtasnego programu w opisany powyzej sposob
nawigzuje do wczesniejszych zajec i jest dla ucznia zrozumiata i intuicyjna. Moze stanowic¢ wstep do
bardziej zaawansowanych programéw w przysztosci.



