e Czym jest wartos$¢ logiczna
* Losowanie wartosci logicznej — przekazywanie do instrukgji warunkowej
+  Cwiczenia — wartoé¢ logiczna, ruch, przyciski na kostce EV3.

*  Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3
e Zestaw edukacyjny LEGO EV3

Omawiamy z uczniami, czym jest wartos$¢ logiczna, przyjmuje ona dwa stany prawda (true) lub fatsz
(false). Mozna to poréwna¢ do najmnigjszej jednostki pamieci komputera bitu, ktéry przyjmuje
wartosci 0 i 1 co mozna oznaczaé prawde lub fatsz. Przypominamy uczniom ze w wielu miejscach
mamy do czynienia z wartoscig logiczna typu tak nie (prawda fatsz, 0 1) np. w funkgji jezeli w MS Excel.

Budujemy lub przygotowujemy robota podstawowego zgodnie z dotaczong do zestawu instrukcja.
Omawiamy ikone losowania wartosci logicznej.

Prawdopodobien-

- stwo wystepowania
Losujemy prawdy
wartosc
logiczna
Przekazywana
wartos¢

Wylosowana warto$¢ logiczna nie moze by¢ przekazana jako moc silnika lub czas jego dziatania,
poniewaz nie jest liczbg, ale moze postuzy¢ do budowania instrukcji warunkowe;j.



Losujemy wartos¢ logiczna i przekazujemy za pomoca kabla danych do instrukgcji warunkowej. Kabel
danych ma kolor zielony (w przypadku danych numerycznych jest z6tty). Prawdopodobienstwo
wylosowania wartosci true wynosi 50%.

Przystepujemy do ¢wiczenia, ktére zobrazuje wykorzystanie losowania wartosci logicznej oraz wartosci
numerycznych. Robot czeka na nacisniecie srodkowego przycisku na kostce, po czym jedzie do przodu
lub do tytu przez losowy czas.

Pierwsza ikona czeka na zwolnienie srodkowego przycisku na kostce, kolejna losuje wartos¢ logiczna
przekazana do instrukcji warunkowej (zielony kolor kabla danych) w przypadku wylosowania wartosci
true robot jedzie do przodu przez losowy czas (kable danych zétty — losuje wartos¢ numeryczng).
W przypadku wartosci false robot jedzie do tylu. Polecam zamkna¢ caty program w petle
i eksperymentowac ile razy robot pojechat do przodu przy 10 probach. Mozna zebra¢ wyniki od
réznych ucznidw i przygotowac statystyke np. w formie wykresu w arkuszu kalkulacyjnym.



