e Ikona brick light
e Losowe wiaczanie kolorow na okreslony czas
e Sposoby dziatania Swiatet

o Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3
e Zestaw edukacyjny LEGO EV3

Budujemy lub przygotowujemy robota podstawowego zgodnie z dotaczong do zestawu instrukcja.
Ogladamy z uczniami kostke EV3 — pod przyciskami umieszczone sg diody, ktore potrafig Swiecic
w trzech kolorach: zielonym, pomarahczowym, czerwonym. Dodatkowo swiatta moga migac lub
Swieci¢ Swiattem cigglym. Do sterowania S$wiattami stuzy ikona Brick Status Light. Omawiamy
z uczniami budowe tej ikony:

Kolor swiatta
Wytacz
wiacz
Resetuj
ustawienia Ciagte
pulsacyjne

Przystepujemy do ¢wiczenia: przez 2 sekundy pali sie ciggte Swiatto czerwone, nastepnie przez 1
sekunde nie ma $wiatta na kostce, potem przez 3 sekundy miga swiatto zielone.
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Wida¢, ze po kazdej zmianie Swiatet na kostce zastosowane jest blok czekania. Analiza programu jest

dos¢ prosta zastosowano wszelkie opcje — wiaczanie, wytaczanie, miganie, Swiatto ciagte.

Jak wida¢ kazdy kolor na okreslony numer — czerwony to 2 zielony — 0, pomaranczowy — 1. Mozemy
losowac numer koloru i przekaza¢ go jako kabel danych. W ten sposéb wykonujemy kolejne ¢wiczenie:
przez 1 sekunde miga swiatto w losowym kolorze.
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W petli losujemy wartosé od 0 do 2 i przekazujemy kablem danych. Petle wykonujemy 20 razy. Uwaga!
Program nie sprawdza czy nie losujemy kilka razy pod rzad tego samego numeru.

Ostatnie ¢wiczenie polega na modyfikacji programu powyzej:

e Losujemy warto$¢ logiczna i przekazujemy jako sposdb swiecenia (ciagty lub migajacy)
e Losujemy czas Swiecenia
e Losujemy ilo$¢ wykonan petli
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Pierwsza losowania wartos¢ to ilos¢ wykonan petli. Kolejne losowanie to czas Swiecenia (0.2 do
2 sekund) - tg warto$¢ przekazujemy do ikony czekania. Warto$¢ logiczna jest przekazana jako
Swiecenie ciaggte lub miganie. Wazne, aby zwrdci¢ uwage na kolory: z6tte oznaczaja wartosé liczbowa
zielony wartos¢ logiczna.



