e Budowa robota podstawowego
* Zasada poruszania
*  Programowanie robota

*  Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3
e Zestaw edukacyjny LEGO EV3

Budujemy robota podstawowego zgodnie z dotaczong do zestawu instrukcja

Omawiamy z uczniami zasade poruszania sie robota. Dwa silniki niezaleznie napedzaja kota a tyt
robota podparty jest na kuli podporowej. Jesli oba silniki s3 wtaczone z jednakowa moca robot jedzie
do przodu po linii prostej. Jesli jeden z silnikéw ma wiekszg moc robot jedzie po tuku. Warto zadac
pytanie: jak robot bedzie sie zachowywat, jesli jeden z silnikéw jest wytaczony, a kolejny dziata, a jak
jesli jeden z silnikdéw obraca sie w przod a kolejny w tyt.

Domyslnie silniki napedzajace robota podtagczamy do portéow B (lewy silnik) i portu C (prawy silnik).
Przypominamy uczniom zasade dziata silnikéw. Uruchamiamy jednoczesnie silniki napedowe na 3
sekundy z moca 30. Testujemy program: robot jedzie do przodu po linii proste;.
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Przystepujemy do omdwienia dziatania ikony Move Tank

Czas

. Sposéb dziatania,
’: M . vl
/ wiaczenia iloéé

obrotéw, kat

\ . A~ ‘
\\< Moc silnika B S0siwS0simmt ' )
I /

[*) On

Moc silnika C Meconds

On for Degrees

obrotu

@ On for Rotations

Zasada dziatania jest analogiczna, przy czym uruchamiamy dwa silniki jednoczesnie, ustawiamy
niezaleznie moce silnikdw, natomiast sposéb witaczenia i czas dziatania jest wspdlny dla obu silnikdw.

Przystepujemy do omowienia dziatania ikony Move Steering
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Ikona Move Steering takze wiacza dwa silniki jednocze$nie, ustawiamy czas dziatania oraz site skretu.

Program automatycznie zmienia moc jednego z silnikéw w zaleznosci od ustawionej mocy skretu.



Uwaga — sita skretu nie oznacza konta skretu robota. Robot obraca sie w miejscu, jedno koto obraca sie
w przdd, kolejne w tyt. Srodkiem skretu jest 0é miedzy kotami.

Robot obraca sie w miejscu, jedno koto obraca sie w przéd kolejne jest nieruchome. Srodkiem skretu
jest nieruchome koto.
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Robot porusza sie po tuku, promien skretu jest uzalezniony od mocy silnikow.
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Uwaga praktyczna: warto ¢wiczenia wykonywaé na wolnych obrotach silnikéw na podtozu, ktére
zapobiega $lizganiu sie két. Wtedy zaprojektowane przez ucznidw programy gwarantuja
powtarzalnosc.



