e Zasada dziatania zyroskopu
*  Eksperyment — wykresy odczytu zyroskopu
*  Programowanie zyroskopu — informacje wstepne.

*  Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3
e Zestaw edukacyjny LEGO EV3

Zapoznajemy uczniéw z nowym czujnikiem, jakim jest zyroskop.

Czujnik ten bada kat wychylenia i w zaleznosci od sposobu zamocowania moze odczytywaé kat skretu
prawo-lewo lub gora-dét.

Podtaczamy zyroskop pod kostke EV3do portu numer 2. Nastepnie uruchamiamy oprogramowanie
lego wybieramy opcje File, New program Experiment. U dotu ekranu wybieramy rodzaj czujnika, czas
eksperymentu, czestotliwos¢, port oraz co mierzymy — w naszym przypadku stopnie.
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Uruchamiamy eksperyment. Uczniowie wychylajg lezacy zyroskop w prawo.
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Obserwujemy ekran, na ktorym widaé kat wychylenia. Obroty w prawo daja kat wychylenia dodatni
w lewo ujemy.

Informujemy ucznidw, ze zyroskop dziata tylko w jednej ptaszczyznie — jest ona zaznaczona
czerwonymi strzatki. Mozna przy pomocy klockéw zbudowac ramieg, na ktérym montujemy zyroskop w
taki sposob, aby badat kat, o jaki podnosi sie ramie.

Uczniowie obserwuja, ze jesli ramie wychyla sie kat odczytu rosnie, jesli opuszcza kat odczytu maleje.
To wazna informacja na kolejne zajecie gdzie uczniowie dowiedza sie jak resetuje sie zyroskop, oraz
poznaja jak mozna wykorzystac zyroskop w programowaniu robota.

Zapoznajemy uczniéw z ikong odczytu zyroskopu.
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Pierwsza ikona resetuje odczyt zyroskopu (ustawia odczyt na zero), kolejna odczytuje kat i przekazuje
za pomoca kabla danych np. do zmiennej.




