e Budowa gitary
* Zasada dziatania gitary
* Udoskonalenie pracy gitary

*  Komputer z oprogramowaniem LEGO EDUCATION EV3
e Zestaw edukacyjny LEGO EV3
* Instrukcja budowy gitary

Przygotowujemy zestaw lego, przystepujemy do sktadania gitary. Instrukcja dostepna w Internecie
http://www.parnas.teb.pl/LEGO/EL3CTRIC%20GUITAR.pdf

Podczas sktadania nalezy zwrdcic uwage, ze instrukcja dotyczy zestawu sklepowego a nie
edukacyjnego, wiec moga wystepowac roznice gtownie w kolorze klockéow oraz kilku elementach
ozdobnych. Nie stanowi to przeszkody do budowy gitary z wykorzystaniem wersji edukacyjnej.
Instrukcja ta jest takze dostepna na stronie firmy LEGO. Biate czesci ozdobne zastepujemy czarnymi
dostepnymi w wersji edukacyjnej. Przy pracy w parach ztozenie gitary nie powinno zaja¢ wiecej nize 20-
25 minut.

EL3CTRIC
GUITAR

Model Design, Building
and Programming Instructions
by: Daniele Benedettelli

Kolejnym krokiem jest zapoznanie ucznidow z zasada dziatania ztozonej gitary. Jak wida¢ na pierwsze;j
stronie instrukcji mamy czujnik odlegtosci oraz ruchomy element, ktéry powoduje zmiane odczytu
z tego czujnika. W zaleznosci od odczytu kostka EV3 wydaje dzwieki o réznej czestotliwosci.

Omawiamy z uczniami ikone dzwieku z pliku
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Powtarzanie

Nie rozwigzuje to zasady dziatania naszej gitary. Kostka EV3 potrafi takze zagra¢ wybrana nute lub ton
o wybranej czestotliwosci.

Play Tone

Uzywamy opcji Play Tone i jako czestotliwos¢ uzywany odczyt z czujnika odlegtosci. Poniewaz dzwieki
sg od 260 do 2000 Hz nalezy uzy¢ aparatu matematycznego w celu zmiany odczytu, a nastepnie
wartos¢ przekazac przez kabel danych do ikony dzwieku.

Tak opracowany program odgrywa tylko jeden dzwiek przez 1 sekunde. Nalezy zastosowac instrukcje
petli. Optymalizacja przez ucznidw grania gitary sprowadza sie do 2 rzeczy. Pierwsza z nich to dtugosc
odgrywania dzwieku (nalezy zaznaczy¢, ze podczas wykonywania programu przed ponownym
odczytem czujnika odlegtosci, dzwiek musi zosta¢ odegrany przez wybrany czas). Kolejna to
czestotliwos¢ czy wartosé, przez jaka mnozymy odczyt z czujnika. Gitara moze grac nizej lub wyzej
w zaleznosci od wartosci, przez jaka mnozymy. Warto wréci¢ do projektu gitary po wprowadzeniu
zmiennych i regulowaé wysokos$¢ tonu czy poziom gtosu przez zamontowany silnik.



Temat: Gitara elektryczna.
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Silnik w porcie A steruje gtosnoscia, warto$¢ poczatkowa to 50 (0+50), obroty w prawo zwiekszaja site
dzwieku, w lewo zmniejszaja.



