B Wstep:

Zajecia majg charakter turnieju; na dwa tygodnie przed nalezy podzieli¢ uczestnikdw na dwa zespoty;
kazdy zespot przygotowuje prezentacje zawierajgca 12 réznych Sciezek dzwiekowych, a tym samym 12
zagadek do odgadniecia; zagadki nalezy podzieli¢ na ilustracje / tta muzyczne i sugestie muzyczne;
odgadujacy, po wystuchaniu wylosowanego fragmentu (sposéb losowania dowolny) odpowiadaja, co
dany fragment ilustruje (walke, wycieczke, burze, rejs statkiem itp.) lub czego jest zapowiedzig (napadu,
zabojstwa, zwyciestwa, porazki itp.)? Kazde zadanie powinno zawieraé: wyraznie sformutowane
polecenie, pytanie; fragment dzwigekowy i fragment filmowy, jako poprawna odpowiedz; po kazdej
odpowiedzi lub jej braku autorzy zadania prezentuja wybrany fragment filmowy z muzyka; wazne jest,
by przed zajeciami sala zostata odpowiednio przygotowana (instalacja sprzetu, plansza do zapisywania
punktéw, odpowiedni uktad tawek); w trakcie quizu uczestnicy moga robi¢ notatki i konsultowac
odpowiedz w zespole

B Cele ogodlne:

- zapoznanie z wybranymi dzietami muzyki filmowej;

- przygotowanie uczniow do swiadomego, wartosciujacego i krytycznego odbioru réznorodnych dziet
kultury;

- ksztatcenie wrazliwosci estetycznej w zwigzku z odbiorem filmow;

- wspieranie zainteresowan uczniow;

- ksztattowanie estetycznej wrazliwosci i gustu;

B Cele operacyjne
Uczen potrafi:
- wyrazac swoje odczucia i przemyslenia;
- notowag;
- przekonywac i wspotpracowaé w zespole.

B Metody pracy

quiz

B Forma zajec
indywidualna i grupowa

m Srodki dydaktyczne

dwie prezentacje zawierajgce zadania dla uczestnikdw turnieju; dwa rzutniki, dwa laptopy, gtosniki.

Tok zajec
*  sprawy organizacyjne
e przedstawienie zasad quizu i sposobu prezentacji zadan i odpowiedzi
* przedstawienie uczestnikow — cztonkdw druzyn i ich kapitanow
« wylosowanie druzyny (sposéb dowolny), ktéra rozpocznie turniej
* przeprowadzenie turnieju
¢ podliczenie punktéw
* wypisanie i wreczenie dyplomdéw wszystkim uczestnikom, oraz upominkéw dla zwycieskiej
druzyny
e podsumowanie zajec



