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Instrukcja stosowania produktu finalnego
wraz z zatgczonymi materiatami.

Projekt E-nauczyciel przyrody. Zintegrowane srodowisko dla
rozwijania myslenia naukowego, umiejetnosci informacyjnych
oraz kompetencji jezykowych uczniow Il i lll etapu
edukacyjnego.

Prof. dr hab. Katarzyna Dziubalska-Kotaczyk, dr Anna Basinska, mgr Teresa
Pietrala, mgr Dawid Pietrala, mgr Urszula Zielinska

STRESZCZENIE

Dokument przedstawia minimalng liste krokéw i zatgcznikdw niezbednych do
wdrozenia programu ETOS w szkotach.

Projekt wspétfinansowany ze srodkédw Unii Europejskiej w ramach
Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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Instrukcja stosowania produktu finalnego wraz z zatagczonymi
materiatami.

Aby w klasach 4-6 szkoty podstawowej oraz 1-3 gimnazjum z sukcesem wdrozy¢
program wspomagania nauczania ETOS nalezy wykona¢ nastepujace czynnoSci:

1. Przeczytac ksiazke E-nauczyciel przyrody. Innowacyjna strategia nauczania/uczenia sie
przedmiotow przyrodniczych z wykorzystaniem multimediéw zwracajac szczeg6lna uwage
na fragmenty:

a. Teoretyczne uzasadnienie

b. Metoda modelowania dialogéw Questioning the Author (QtA) jako narzedzie w
budowaniu wiedzy i rozwijaniu my$lenia uczniow

c. Program ETOS krok po kroku, czyli jak wykorzystac go w szkole?

d. Platforma Internetowa

e. Najczesciej zadawane pytania (FAQ)

2. Obejrzec¢ lekcje pokazowa dostepna na stronie projektu. W przypadku ktopotéw z
dzwiekiem, uruchomi¢ w odtwarzaczu wyswietlanie napisow.

3. Wstepnie zapoznac sie z zawarto$cig scenariuszy i materiatow multimedialnych
stworzonych na potrzeby realizacji programu na wybranym poziomie edukacji.

4. Przedyskutowac koncepcje programu w zespole nauczycieli lub z rada pedagogiczna
szkoly w celu uzyskania akceptacji dla dalszych dziatan.

5. Poinformowac organ prowadzacy o wdrozeniu innowacyjnego programu nauczania w
szkole. Zapozna¢ organ prowadzacy z celami i oczekiwanymi efektami wdrozenia
programu.

6. Przygotowac harmonogram realizacji, tak by mozna byto prowadzi¢ 45-minutowe
zajecia nieobowigzkowe w salach komputerowych.

7. Upewnic sie, ze wszystkie komputery jakie maja by¢ wykorzystane podczas zaje¢
wyposazone s3g w dostep do szerokopasmowego internetu, a takze, ze zainstalowane sa
na nich wtyczki Adobe Flash.

8. Uzyska¢ informacje czy szkota posiada projektor multimedialny lub czy sala, w ktorej
maja by¢ prowadzone zajecia wyposazona jest w tablice multimedialna. Krok ten nie jest
obowigzkowy. Niemniej, wykorzystanie tego typu sprzetu uprosci proces przegladania
materiatow multimedialnych przez uczniéw podczas pierwszego etapu zaje¢ (dyskusji
QtA), gdyz to nauczyciel bedzie osobg odpowiedzialng za wy$wietlanie materiatéw, co
pozwoli na zachowanie odpowiedniego porzadku pracy podczas lekcji.

9. Zapoznac rodzicéw z celami programu oraz trybem i metodyka pracy. Zaleca sie
zorganizowanie zaje¢ otwartych dla rodzicow.

10. Rozpoczaé realizacje zaje¢ w szkole.

11. Realizowa¢ program ETOS zgodnie z okreslonym harmonogramem scenariuszy. Nalezy
zaznaczy¢, iz harmonogram scenariuszy zaproponowany przez tworcow nie jest
ostateczny i moze podlega¢ modyfikacjom przez nauczycieli. Konieczne jest jednak
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zwrocenie uwagi czy dane tematy nie powinny zosta¢ powiazane i realizowane w
odpowiedniej kolejnoSci.

Co roku podsumowac realizacje programu ETOS w szkolnym zespole nauczycieli.
Przedstawic¢ uzyskane wyniki i liste obserwacji radzie pedagogicznej, radzie rodzicéw,
uczniom i organowi prowadzacemu. Opcjonalnie, przesta¢ wyniki oraz zapis obserwacji
do autoréw programu na adres e-nauczyciel@wa.amu.edu.pl. Przekazana informacja

zwrotna pozwoli autorom na zapoznanie sie z wynikami wdrozenia oraz ewentualne
ulepszanie programu.

Instrukcja realizacji zaje¢ w ramach programu.

W celu realizacji zaje¢ zgodnie z zatozeniami programu nalezy:

1.

Zapoznac sie ze scenariuszem lekcji oraz wszystkimi animacjami typu CASUM oraz
animacjg TUTORIAL znajdujgcymi sie na platformie.

Sprobowac ogdlnie przemysle¢ odpowiedzi i reakcje uczniéw na animacje oraz
przygotowac (wypisac) zestaw pytan i technik QtA, z ktérych bedzie mozna skorzysta¢ w
konkretnych sytuacjach.

Przejrzec artykuty dotyczace tematu udostepnione w miniSieciWWW (dl nauczycieli
gimnazjum).

Uruchomi¢ w sali wszystkie komputery, podtaczy¢ do nich stuchawki.

Sprébowac, w miare mozliwosci, tak zorganizowac¢ przestrzen w sali, aby podczas
grupowej dyskusji uczniowie siedzieli blisko siebie, razem omawiajac prezentowane
przez nauczyciela na ekranie animacje (CASUMY).

Instrukcja obstugi platformy ETOS.

Aby przeglada¢ materiaty dla nauczycieli dostepne na platformie ETOS,

nalezy:

1.
2.
3.

Wejs¢ na strone http://wa.amu.edu.pl/e-nauczyciel/

Na gérnej belce menu klikna¢ Materiaty dla nauczycieli.

Na wyswietlonej stronie wybra¢ materiat i klikng¢ na link prowadzacy do niego. Zaleznie
od rodzaju materiatu, zostanie on otwarty w przegladarce lub pobrany na dysk
komputera.

Aby przeglada¢ materiaty multimedialne dostepne na platforme ETOS, nalezy:
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Wejs¢ na strone http://wa.amu.edu.pl/e-nauczyciel/

W prawym gérnym rogu klikna¢ Platforma.
Wybra¢ klase oraz tematyke zaje¢ po czym klikna¢ Wybierz.
Wybra¢ temat lekcji.
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8. Klikna¢ link reprezentujacy dang animacje (CASUM lub TUTORIAL).

Aby przeglada¢ miniSiecWWW, nalezy:

Wejs¢ na strone http://wa.amu.edu.pl/e-nauczyciel/

W prawym gérnym rogu kliknag¢ Platforma.
W prawym rogu klikna¢ link MiniSiecCWWW.
W wyswietlonym polu wyszukiwania wpisa¢ stowo kluczowe.
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Z listy wynikéw wyszukiwania, wybrac¢ klikna¢ konkretny link prowadzacy do
wybranego artykutu.



