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WPROWADZENIE

Wi ek XXI to czas o0gr o&obywatbiskighrczy gorpodarczych,nale @rzete
technol ogicznych, [ i nf orzrhd teygmz rfyycch .a, Z mmiaadmy] ftc
ludzkich dziaGaz. _ _

Nowe technologie dotarGy r-wnief do szkoGy,
zostaGy o nowoczesne technologie.

Pojawienie sogiinowooaegmnyeh mec¢hmoledi al nyct
przede wszystkim sposob-w przekazywania wiedz

Erodki stosowane przez wuczncych sir w cel ac
naturanyco Kk azy =z otoczenia przyrodniczego, kul tur
ukazujnce rzeczywistofL w spos-b pofFredni. N i
postrr petehoizanwkm wlooskonal ono Frodki oddzi aGywani
urozmai cani a i przyspieszania bezpofFredniego

Aktualnie naukowcy, pedagedzywytcth badaatega,|]
nowoczesnych technologi. na ftycie ludzkie br
edukacyjnych (KoGodziejczyk, Pol ak, hath, Ba
wyzwania i zadania polskiej edukacji nadafa2®l2 st wi er dza, e | ePdzyggtowanze
uczncych sir do efektywnego funkcjonowanitae s
informacyjnynBanac h, 2012, S . 29) . Warto podkreFl il
odpowiednio do cel -w edukacyjnych Frodki dyda

Trudno zatetm wimriag ajdevatt ymhof |l i we efektywne oI

pokolenia bez peGnego wykorzystania nowoczesn
Niniejszy skrypt stanowi U z ulpnej&hpodniasiemie wikdzy mauc
w zakresie korzystania z nowoczesnych narzrdz

Zachrcamy wszystkich nauczycieldi i pedagog -
nar zrdzi mul tejprakkydd padagogicenej. w codzi enn
Autorzy
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1. DLACZEGO NARZNDZI A MULTI MEDI ALNE
PROCESIE NAUCZANIA

Wykorzystani e narzrdzi mul ti medi al nych
nauczania w XXI wieku.

Dzi eci i mGodzief stwmwl ekwanaszjkes$ nynbo
dochodzncy mi do ni ej r-tnymi ffcogapnoic,hod i
wszechobecnych (pd edni ch bndft bezpoFrednich) pr ze
zwGaszcza komprtternevt nizr dninyanul niamedi al ny
wykorzystalL, i1ich w procesie nauczania?

FA A A A A A A A A A A A A A A A A A A A KA A A KA KA KA KA KA KA A KA

PosGugi wani e S i nNowoc zes ndg Romunikagyjoymin b |

r
tn
an

ksztaGceni e umi ejr oFciucuazranido sfiyyc i am:
i nformacyjnym. Zad e to staje sir Wy zw
wczesnoszkolne;.

Reali zacja wymienionych zadaz wymaga |
wykorzystanialurkamcgdzezw IpGTaciy apydaktyczne]
stwar zal war unki uczniom do nabywani a
wykorzystywania informacj.i z r-fnych tr- -d
uwzgl rdniydnike mrogevoj u dziecka oraz metod
raz pierwszyw podst awi e programowe|j edukaciji W C :

wymagania zajrL komputerowych.

JEDEN OBRAZ MDWH W RCEJ NI T NAWET TY!

Ni ezwyk Gy m wynal amltimedian ost atnich | at s

Po pierwsze dl at ego, f e Ghczhn wi el e r-
przenikajn: obrazy, tekst, animacjr, narreé
Po drugie wzbudzajn w gaiwyxdkhlr ati reikra,wod-d,_ , v
dzi aGani a i pozyskiwania nowych wiadomoFc

tut aj podstawn.

Mul ti medi a siidzi efcé&imoa kntiyewnjee st j edyni e od
uczestniczw i ch przyswajaniupdgogwaRi waniu, | es

Rk A oA A A A A Ao A o A A A A A A A A A A A A A A A A KA KA A A A
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interaktywnych,

I

i nternetowych sprawi a, fe proces nauolpepini
jednej klasy.

P
S

WFr -d zalet narzrdzi mul ti medi alnych nal
® Spowodowani e, fe process nauczania st
Gatwiej zapamirtywane przez uczni a,;
© Mofl i woFL pokazywani a wizecay égnpbDriecnie wsist y

wyobrafal sobie bohatera, ale go widzi
® Pogl ndowe spojrzenie na przekazywane |
® Pobudzenie r-znych zmysG-w W procesi e
©® Zwirszenie zdolnoFc postrzegani a;

©® Zwirkszeni e aktywnoFC| zp.odczas przysw;
Uczni owi e z przyjemnofFcin uczestniczn w

r
i

ogram-w multi medi &lkrwslz.e WUWw @rzednadjowycle bamae
rr-angafujn i uczestniczn w | ekcjach
GG- wnifi areudht i medi - w ,j elstt- riant ematklt iykwe meou fhdi wku
pomirdzy wuftytkowni ka ewmp Gy vkao mpal t pprreceri adguz, e

Z c

wGasne tempo oraz kierunek zdobywani a ac

Programy multi mewealfnd myawirerzajnit ugnekai
flzyczne, geograficzne i blmzlne)agnmamerswnularjearaz
pokazy slajd-w uGatwiajnce poznanie i Zr
aktywreofl wuao czasie | ekcji
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11Podzi aG narzrdzi mul ti medi al nych
Mul ti media wspomagajfice proces ksztaGceni

1. Programy wucznce np.:
©® nauczanie r-fnych przedmiot . - w

ch prediaynygclo t
czni kowy.
az

Obecni e wy ¢ kwrziogtiLw wedukacyjny
r
r sprawdzce

n
uzupeGniajncych materiaG podr
spos-b przekazu, utrwalania o
ucznia w domu.

c
k

PGyty zawieraji m. in.:

+« filmy pregaeRhupjfitneeitwydne zjawi ska f
dofFwiadczenia chemiczne,

+ | iczne animac;e, symul acje oraz poka
trudnych zagadni ez,

+ Lwiczenia aktywizujnce, @arf aiz kzoad & mip @

przyswojenia wiedzy.

® Nauczanie jrzyk-w obcych

® Nauczanie pisania na klawiaturze. Program Akademii
Umy s jguEz JE BD!
na celu wspomaganie
uczni - w w
nauczani a Za
ukazania im nowatorskich i
atrakcyjnych form

| skutecznej nauki.

r - ; : : Jego zadaniem jest pomoc
1068 0324 3113 SOy g

7212 1748 8380
3024 7556 5166
6056 8730 3827
0454 8158 1844
1078 8837 0188
1230 2541 3037
8608 3046 0032
2027 4188 7508
1125 8546 0174
7814 2531 7218
4501 8327 3042
1643 2342 4705

Akademia Umysiu

Rys. 1. Program multimedialny Akademia Umysgu
t r - dtipod/www.arante.pl/akademiamysluwersjaedukacyjnauczen.htmi
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Forma programu jest
atrakcyjna dla dziecka
poni ewaU sonpar
zabawie. R-O0
fwiczenia int
animacje, kolorowe
ilustracje i narracje -
dostosowane do wieku
odbiorcy - swobodnie
wprowadzaj N g

file,

ITey Piseydengerskn

Rys. 2. Program multimedialny Edukacja polonistyczna
t r - dtfpd/ www.arante.pl/jezykpolskiczytami-pisze.html

2. Programy prezentujfice materiaG na
+ ksinfki elektroniczne np. Ocean Li
4 podr r czni kyYoung Digitdl Bolafdp
= zbiory grafik np. ClipArt w Windows Draw 4.0.

3. Programy wspomagajnce proces opracowall
= Cczasopisma;

= poradniki i leksykony; 8

=+ plansze edukacyjne

+ encyklopedie np. Multimedialna Encyklopedia PWN;

= atlay np. anatomiczne, geograficzne;

+ sGowni ki np. SGownik wyraz-w obcych i z
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Rys. 3. Program multlmedlalny EdukaCJa polonlstyczna

t r - difpd/ www.arante.pl/jezykpolski-czytami-pisze.html
4. Programy dotycznce tw-r
+ tw-rczoFL komputerowa n
+ dotycznce sdtukienp.t@h
5. Gry i zabawy edukacyjne np.:
= gry zrrcznofFciowe np. P
=+ gry edukacyjne np. Baiczy cyferki;
# gry inscenizacyjne;
+ gry intelektualne np. P
6. Programy wspierajnce mo
+ bazy danych o uczniach;
= programy statystyczne.
7 Programy narzrdziowe np.

FRFRFRFRFR

pakiety graficzne np. CorelDraw;

/ Plansze Kraje Europejs®

zawiersj N podst
informacje, takie jak flaga,
CZO0OFstolica, pol
D. urzndowy, dat a
D do UE, rysunki znanych postaci,
typowych el
regionalnych oraz znanych

budowli.

ngwi nek Kel w
Pl ansze zostat¢
bdwodtaki_ spost

przedszkolaki jak i uczniowie
tszkody _podst ay
przyjemny i

1l

przyswaj al

e

wspomagaj nce projektowanie typu CAD;
przeglndarki; 9
programy do "zrzucania" ekran- w;
inteligentne systemy prezentacji wiedziipprmedia Professional;
programy do tworzenia prezentacji aplikacji multimedialnych

9
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S( iW( i UNIA EUROPEJSKA Fralt

Regiony kulturowe Polski
zestaw 15 plansz formatu A2

Ziemia Lubuska g

Dotey Sk
Glary Stk " iy
PE—

Rys. 4. Program multimedialny Edukacja polonistyczna
1r-dGo: http:/ / vkuitwowapolskiplanszeegukacyjne.l

8 . Programy uzupeGniajince
+ systemy ekspertowe do diagnostyki np.
+ symulacje komputerowe.

Zadaniem nauceyi el a j esdab-wGarfeli wiymed i aedukacygnhich p r
uwzgl rdni eni em yccezlnue g o,z apdoazniiiocamucdeyi deakkiGa §lc n wo

Uf ywanifene go Fr odiutimadialnycor az wi el u innych
zdobywamp opr zez wykorzystanie r-fnych zmysG:-
bezpoFredniego zaangaftowani a.
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CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



KAPITAL LUDZKI SOWQ Nl B
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI s inplion o FUNDUSZ SPOLECZNY ok
WATNE
MULTIMEDIA zdecydowanie rozszgrzad ol no F c i ucznia w zakres
@ uczendmopmrizez wzbogacanie spdsgl- twozFdah
rozwi nzywani e probl em-w | podej mowani

r-fnych el ement . -w wiedzy;

® myFl| &dipioprzez wspomaganie rozumienia z C
caGofFciowego postrurziegami acy at w-arkd 2e jw;s p
® poszukiwaniad popr z ez pomagani e wW poszuki wan
i nformacj i pochodzncych z r-tnych tr . de
® dzi aGawnmspr awni aj Ac organi zacj e pracy 0
techni kami i nar zrdzi ami pracy,;

® doskonaldpmoipa zeizr fakt, it przyczynia si
uwzglrdnia zmiany, co wpGywa na podni e
@ komuni kow@dmpiomr sz dostarczanie Frodk: - w
prezeat acj i oraz do skutecznego komuni k

ksztaGtowanie kontakt-w mirdzyludzki m t
® wsp- GPpu@awywi aj ic pracr w grupie wychow:
r-wnief osingmaie bypyLowwkoenyatana do r

kontakt-w oraz budowania wirzi mirdzyl L
Niniejszy skrypt ma wskazal, jak wykorzyst
sir, do rozwijani a k r e aytvowaniao (Rpc ido puzyggatowywamva

r-fnorodnych wypowi edzi) .
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22 PRZEGLt D NARZEDZI MUL T IDMMFE BTARW N Y
EDUKACJI SZKOLNEJ

Pomi mo faktu, if od kilku |l at mamy do c:
narzrdzi tel ei nsfzokron@yt yic zmayucchz ypcoil eslkei er z ad k o
ich do procesu nauczania. Niestety, jJak ws
na tradycyjnych metodach nauczania, a gG- v
tablica i kreda.

RAA A A A A A A A AAAA KA A A A A A A A AAA AR KA A A A A AAAAA

W dobie wsp-Gczesnego postrpu technol
jednym z podstawowych narzrdzi dydaktyczny
Na rynku istnieje szeroki e idnpch kk:r um nar

N
t N2ANF Y& gdaiOdilSymi2sSs LYl 2an0oS ¢
usystematyzowaniu wiedzy;

‘t N2 INF Ye-alLdNd RN E@NOS LT A2Y ¢ASRI
\

|

t NEINF Y& RR2tBERIH2NOS ai2LIRASZ
dzZyaSat Gy21 OAT

Multimedialne encyklopedie;

Gry i zabawy edukacyjne;

Nagrania wideo;

blFNItRITAF a0dzoNOS R2 NRIgA2FIYyAl (g5
rysowania, edytory, itp.)
J

Rys. 5. P ona i anmgtdimedialnych

tr-dgo: Opracowani e wgasne
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=

2.1AVATARY

211Czym sn awatary?

WirkszoFL z nas mof e nowesawvataryawi al, czym w
Awatary sn dobrze a@anenei mGadyme l pdzgt ami

komputerowych i rzeczywistofci wirtualnnej
Og:- | ni eawmsm twa riecm wirt@alregow 2 Geawr epko st alL komput e
Avatar to reprezentacja uczestnik-w Fwia
uczestniczncych Za i ¢ch pomocn w tych Fw
opr ogr amowani e. A naaforach gysksyjnychy fgnack &kamputerowycloraz

rzeczywistofFci wirtual nej

Avatary zaczr Gy powstawal na potrzeby gi
rosnncn popul arnofFlL, z Ww®asst zacnzoaw i W0 dvy &k T &

nauczania.
Dl atego tef korzystajmy =z nichéé.

KA A A A A A A A A A AR A KA A A A A A A A AAA AR KA A A A A AAAAA

W niniejszym skrypcie pokatftemy Wam, ] ak
Zapewne bowiem zadajemy sobie pytaoiep nam avatar, co wnosi on do procesu hauczania.
jednak awatary mofna stoasmwarho njaakvo emn aiu G

uczni - w.

b VOKI CLASSROOM

l e 4{ "51‘11 Welcome,
e Jacek Turlejski
N &‘ CREATE 8 My VoKI | /| LEARN E, LESSON PLANS é PRODUCTS Logoul

” J
| jacektur [Rename ; ’M’, =
Voki For My Site ] " About Me
o Create a Voki, add audio... 9 Add code to your site 0 Update it from here

£% Create A New Voki QE Y , r‘:b ‘E}

Send to a Friend Edit Delete

1 r - cht®o/www.voki.com/

212Jak wykorzystal avatara?
Zastosowanie avatara w nauczaniu:

@ Przedstawienie celu lekcji;
® Przedstawienie siebie, swoich koleg-w i
13
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® Nagrywanie przez uczni-w kr-tkich wypoyv
miejsce zamieszkania, moje przybory szkolne, popularne zawody, itp.);
® Wyr af an,i eucozpuiln;i i
@ Prezent acj adwiersa,aogowigdarie, ppseaka;
® Opi sywanie ludzi, przedmiot- -w, miejsc
® Awatar jako Lwiczenie na rozumienie ze
sGuchu;
® Awatar jako lektor w prezentacji.
Dzirki nim dzieci mogn siMajzin dmeaftlyif wdpokwia e
postacie. Taka zabawa w Avatary ma szeroki
bardzi e] kreatywni, s & Kwaiwjea nsoiwy cvin nind o rwa
urozmaicamy | ekcje. Mof na | e tzd&sttas @awea Ls Gue
2o A oA e e A e e e A A e A S o e e A A e A A A e e A A A A A e A A A
M- wi fce awatary mogin sGufyL m.in. do:
©@ nagrywania przez uczaizad&knmy tke mat wiypp
mi ej sce zamieszkani a, moj e przybory sz
formy sprdzania czasu wolnego, podr-fte
@ opi sywania w kil ku zdajscag ach ludzi, pr ze
©@ opowi adania o czynnofFciach fycia codzi e
@ przedstawiania swoje upodobania i uczucia;
@ wyratania kr-tkich opinii;
©@ reagowania w prostych sytwuacjach dni a
kol etfanek z kl asy, p oaddjasvaar i B2 a miweg 2lgan iv
emocji, profFby |l ub podzirkowani a);
®@ prezentacji wGasnych prac (wiersz, pios:s
Tego typu Lwiczenia mofna wykorzystal n
uczni - w, i ch upydaoadjaenniaa.c zMo fpraz yjzev wpr owa
pocznt ku, w Frodku |l ub na kozcu, W post ac
tyl ko dla chrtnych. Nauczyci el motfte teft P
stronie intenet owej , by uczni owi e mogl i na | ek
informacje uzyskane z tekstu sGuchanego ( k
Gdy na stronie internetowe] umi efFci my ot
kr -tkie Logwvajcrzceenima :pol e
©®@ przekazywaniu ustnie informacij.i uzyska
® zapi sywaniu informacji wuzyskanych z te
14
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Rys6. Zastosowanie awatar - -w
1r-dGo: opracowanie wGasne

WA T N:E

Awat ar motf e prezkecdsit.awwmMdtf ncaeljee zastos

wprowadzenie do nowego tematu lekcji, zainteresowanie térkejiem

Avatary doskonale sprawdzajn sir w f:

sGuchu, Lwi czeni ekicvwypowikdzi@easzadany temai.r z e n |

Avatary dobrze sprawdzajn sir r-wnief
tylko dla chrtnych uczni - w.

Awat ar mo f e przedstawi L postal historyc:
zaprezent owal re-rfzniet , g aztaupnrkoip omwiwal zagadKk:
trefFL Lwiczenia z informatyki. Co wircej
doskonaGym nauczycielem jrzyka obcego.

KA A o ok ok ok e o A A A S e e S e A e e e A Ao A e e S e S
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2.1.3Przygotowanie avatara

Ni ekt -arzrzdzin ni e wymagaj) n - speef gl ndeog or
(http://www.vokicom/ ) . Program ten sGufy do tworzen
| ekcji zar-wno podczaswpgpnawWawnhacpwaez u
prostego tekstu, jak i tworzenia kr - -tkich,

Program Voki pozwala dowolnie model owal
fryzurr, kol or oczu, ubr amiad ebyamagGeal . \
kom-rkowym al bo wprowadzi L tekst z kl awi ;
wczeFniej plik audio. Gotowe awatary mofn
czy Twitterze IltubvivaydsoGelFcjiako el emen

Poni f ej przedstawiono instrukcjr wykonan

1. Wchodzi my wwwavokscom o n r

[ Voki Home x -a
€ C | [1 www.vokicom Bn Q@ =
s ( ( 4 .m*- l}'\‘ifr l‘
;/~-' ‘ &' CREATE 1 vaom N LEarN | E]Lzssxmmus | é proDUCTS | 5 PRICING
s e

es80000000006000000004.
What is Voki?
Create Avatars Voki is a FREE service that lets you create

and use them as an effective leqm'nr\g +ool customized speaking characters

[ Engage students with Interactive Lessons
[l Introduce technology in a fun way

[ Enhance language skills (over 25 languages)
[ Great for Homework & Projects too!

[ (=) fe‘ec‘j‘ Upcoming Events

GET STARTED What is Voki Classroom?

A classroom management system for Voki
3+ obsemi 173 ‘,QJ Blogeson ﬁ [ e | Share [T - o
@ Voki Blog Buzz! @ Voki Videos

What is Voki Presenter?
A tool to create Voki presentations

2.ZakGadamy konto (rejestrujemy sir) kIilk

— “ ; ont S ———
ﬂ:: i -
\L’// ' &" CREATE ‘ BMY VOKI 1 Y LEarn ‘ @LESSON PLANS \ é propucTs | & PRICING

What is Volki
Cr‘eqi'e A vatars Voki i?a FI:EE ::rvil

and use them as an effective leaf‘fflr\g tool customized speakin

[Cl Engage students with Interactive Lessons

[l Introduce technology in a fun way
[[] Enhance language skills (over 25 languages)
[l Great for Homework & Projects too!

3. ZakGadani eacjilont a (rejestr
T Wpisujemy imir i nazwi sko.
1T Podajemy sw- |j mai |
1 Powtarzamy adres email.
f Wpisujemy hasGo.

16
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rzamy hasGo.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

erdzamy fe mamy wircej ni
erdzamy fe akceptujemy warunki

V

Voki Account Registration

Fill out the information below to create your account
Already Have a Voki Account? Please Sign In

Your Name

Email

Confirm Email

Password

Confirm Password

4, Po zaGof

Imie i Nazwisko

Your activation link will be sent to

Eldres email this Email address
powtorz adres email

Sign me up for voki's news, mailings, and
newsletters

hasto
powtorz hasto
I certify that I am of 12 years or older. @M pow‘{iei 13 Iat

Tacceptthe Terms of Use. gkceptuje warunki umowy

potwerdzamy rejestracje
Interested in our advanced pr&@[@jes‘truj SiQ

**

*ok

t

13

eniu konta | ogQG@GlefMmywsprawymzgyst

5. W okni e

What is Voki?

Cr‘eéﬁ‘e AVQerS Voki is a FREE service that lets you create

and use them as an effective leamllf\a tool customized speaking characters

m g0

[Cl Engage students with Interactive Lessons
[l Introduce technology in a fun way
[[ Enhance language skills (over 25 languages)

| ogowani a wpi suj emy
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Email: | | Logn |
in
Password: | | T
¥ Remember Ma Forgot Password?
Don't have an account yet? sign me up
6. Po zal ogowaniu pojawia sir strona gdz
7. Wchodzimy na zakGadkr CREATE (tw-rz)
i
— ( V| LEARN ( [/ Lesson pLans ( é PRODUCTS | § PRICING
68900001
IA( What is Voki
\/Oﬂ_ar‘S Voki is a FREE servic
~ ol customized speakinc
8. Rozpoczynamy personaliza n i e avatara poprzez wyb:
kl i kajnc na postalL gGowy.
\~/ and Add Your Voice B
Create and Customize your SPEAKING CHARACTERS to EXPRESS YOURSELF, communicate and interact with your friends
'8
.........................................................................................................
Customnize Your Character Character Style
Select a character from one of our ma
Classic, Animals, Oddballs and more!
Customization
Change the look, clothing and access:
........................................ | voice
[ _cieiiave B | oo o s e phone, mirs
@l % l@ 7 Background
2 Choose a background from our library
J your own.
9. Wy bieramy dowolnn postal (postaci z bi
18
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HERD

MALE () FEMALE ()

10Wy bi eramy zmianr wG w, ust, dodat k- -w

danej postaci i dodal
ybranej postaci)

N
QD
D
—h
>
o
\—n
o
o ~
o -
E\—
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[ Customize Your Character

oe

CLOTHING

- SPORTS DRESSY

—

Customize Your Charzcter

CLOTHHE

ELIMNG

[=|(2) )

GLASSES

[ sl

P T e T e
P b b T b S b R b

12.Po st wor

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

zeniu postaci wybieramy
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**

*ok

**
*

DONE

20
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| -
<« | FANTRSY TOONS (p

MALE( )  FEMALE( ) ALL (@)

13.Po0 zatwierdzeniu postaci modjedyj emi 2mi &
dokonujemy poprzez przycisk Backgrounds. (zielone drzewo).

'

Custornize Your Character

N T N
SRR RS RN

N
e
o

N

N,

&.

SRR AR AR AR RARRRRAARRAAASS

e
o

Sy
e o
A X s
e e
R P A
0 i
s

Sy,
A

P
ﬁ.::ﬁ/.—"////.-’//.—"////.-’/

e
o

Ry
Pty

Backgrounds Players

-
-

SRR R R RRRARARRRRA

zamieszczenie tekstu,
Robimy to przez wybreé
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e :
Custornize Your Character

([al@)=] |

7

w r
-//-

//

P Give It A Vol

1

Type Your Text

Accent/Language:

Voice:

15.Zawg e na etapie przygotowania mofemy spr
poprzez naci fFnircie play na awatarze |1
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F Give It A Voice

Accent/Language:

e (9)

16. Po wprowadzeniu tekst zatwierdzamy go przyciskiem DONE

17. Ostatni etap to zapisaniepostac kt - ra br dzi e

s (%)

Wybieramy PUBLISH (w dole strpny

Backgrounds

ey A
Py

e Players

Titl=

Mame Your Scene

[ 20 Characters Max )

| Untitled

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
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V A

Your Scene has been saved.

Close
A A
19.Avatar utworzony, teraz wystarczyogo 0w\
Twiterze, Google +, Wordpress, Bl oger ze
podanego maila poprzez wyb-r [Send To /
200Przygot owanego avatara mofemy osadzi L

podany kod lub link.

f

[@ Share Your Voki Set the size for your Voki:

| Medium (200 x 267)
@ Send To A Friend

Share It

Post to:

fiv]3 D8
OR

Copy this permalink:

http:/ fwener.voki.com / pickup.php?
scid=10528717&height=267&width=200

OR

Grab the code and place it on your webpage:

<object height="267" width="200"
classid="clsid:D27CDBGE-AEED-11cf-96B8-
444553540000 "codebase="http://download.macromedi
a.comypub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab®version=
9,0,28,0" id="widget_name"=<param name="movig"
value="http://vhss-
d.oddcast.com/vhss_editors/voki_player.swf?
doc=http://vhss-
d.oddcast.com/php/vhss_editors/getvoki/chsm=fae2dec ~
6e815252ccd672ab378669f43%265c=10528717" /> Py

L

21. Wy bi erajnc wys_Ganie avatara mail em mus
wpisujemy tytuG i mofemy zamiefcil dode

24
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Your Name: Your Email:
Share Your Voki | | ' | [

Your friend's email:
Sand To A Frignd [press ENTER to add. You can add multiple emails

Recipient list:
Enter/Select emails above...

5 Emails Left

ject:

our Message:

250 Characters Left

Cancel \ Send

22Przypominam fe do przygotowanego avatar
(Editywzakkadce MY VOKI
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2.2Interaktywne puzzle

Puzzled f or ma rozrywki p o na skGadan
ks

€g
charakterystycznych t a

nca
ach.
Wszyscy z nas wiledn@mkcnym swSzpszyl evi dnmdy, ¢
puzzle multimedial ne. Dzir ki Komputer owi |

kiedy tyl ko mamy na to ochotr. Popul ar nof
rozrywkown majn r-wnief wydtwirk edukacyjr

R A A A A A A A A A A A A Aok ke ke A A A A A eSS A A

(KLIKNIJ, ABY PRZEJSC DO UKLADANIA PUZZLI)

Wykorzystanie puzzl:. np. na tablicy inte
wyobratni podczas | ekcji

26

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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2.3Prezentacje multimedialne

Prezentacja multimedialna to awdiroewiezrua
komuni kat - w, mofe ona stanowilL np. Wpr ows
pogl ndowy do Zzaprezentowani a podczas k o

wykorzystywal tyl ko sam ko mp u tltimedialrg.Poood sd @
prezentacj.i mul ti medialnych | est Zzawsze p
Nastrpnie przygotowane, zgodnie z zaGofen
el ement ami mo g n by ki obrazy,snp.rakimacje zydfilmy.cDio atworzent;
prezentacji, jako caGofFci, potrzebne sni s
stanowincy el ement -Pakwert PoiMitcr 0s afwor @fnfi
Impress. _

Prezeracj e mul ti medifallnebamagro :r -drneyzme nd ealc
finansowych firm, rekl amowani u produkt -
Zzaprezentowaniu Wyniku dofFwiadczeni a, i nt
multlmedlalnych t ak naprawdr zal ety tyl |
komercyjnych, ogn to bylL zastosowania ca
al bum rodzinny, pamintkr z podr - - fy,brazy wk
reprodukcj i dzieG sztuki

Mamy dwa typy prezentacji multimedialnych: prezentacje interaktywne i prezentacje |i
Prezentacj e interaktywne dajn utytkowni k
treFciami, wybor,u swopwidatelja magvd gazxija Guni r d

KA Ao A e A A e A e A e A Ao e e A A e A Ao e A A A A A A e A A A
Prezentacj ami mul ti medi al ny mi interakt.y

® prezentacja w formie strony internetowej z kodowaniem HTML,
® prezentacja Adobe Flasch;
® prezentacja Macromediaditor.

Prezentacjr w formie strony i nterneto
przypadku bardzo rozbudowanych struktur i
jrzyk programowania zapr oj ekt o\yeajaky rozbudavana i
strona internetowa uruchamiana z dyskuRTIM.

Plikiem rozpoczynajncym takn prezentac
automatycznie wuruchamiany z pGyty przy pi
i n st faut@runj open=index.html .

Taka prezentacja w formie st
aplikacj a, [ aby jA uruchomilL tr
np. Internet Explorer, Mozilla Firefox, Neise, itp.

Takie rozwinzanie zastosowane dla prez

rony inte
zeba '

bardzo zGofone struktury, mofna tef zapr ¢
ni ewi el ki e, mofna teft prostoaawinenweicoeowd®l
zal ety ni e moftemy zapomnielL i o wadach,
przeglndar ki i nternetowej l ub ] ej Z aiw)s
zewnrtrznych aplikacji. pAedadai kawdu HTM&
przeglndarki, oprawa graficzna, mofe sir r

* por. http://pl.wikipedia.org/wiki/Prezentacja_multimedialna
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Prezentacje Adobe Flash i Macromedia Director, to obecnie najbardziej popu
r oz wi frezentadji iatergktywnych.

A

MALR LM Y TR

Rys. 7. Uczniowie tworzincy prezentacjr multin
1 r - chitpg/mts.chojnow.eu/warsztaty informatyczneprezentacja_multimedialna_projektu
nasze_dzialania,s304,m3.html

Prezentacja multimedialna, stworzona np. w programie PowerPoint lub w jego
bezpGatnym odpowiedni ku zawartym w pakie
sposobempr zekazania informacij.i dotyczp ch z
Giczyl elementy tekstowe z graficz (st
| wideo. J

6\

Darmowe programy do tworzenia prezentacyi

mul t i medi al nych 1 [ ch komg
® Apache OpenOffice

https://www.openoffice.orgpl/

® LibreOffice

http://pl.libreoffice.org/pobieranie/

® KingSoft Office

http://www.kingsoftstore.com/downloadffice

® Obr-bka plik-w graficznych: program Fas!
http://www.faststone.org/FSViewerDownlohtin

® Nagrywanie dtwirku: program Audacity:
http://audacity.sourceforge.net/?lang=pl

® Nagrywanie film-w ekranowych: program B
http://www.bbsoftware.co.uk/bbflashbackexpress/download.aspx

® Konwersja prezentacji PowerPoint do formatu Blasbgram iSpring Free:
https://www.ispringsolutions.com/freglearninguite/download.html

® Tworzenie test - w, an kdipregramiiSprongiFree QuizMakerf o r |
https://lwww.ispringsolutions.com/freguizmaker/download.html

J
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Poni f ej prnstdsudwjonwykonania prezentacj.

2.3.1instrukcja Wykonania Prezentacji Multimedialnej

By wykonal prezentacjr multimedialnn nal ef
wykonanianp. Power PointZ0132010, 2007, i inne).

Tuf po uruchomi emjeytprogrzawi exr @ Aixegh cradbmz 1
t wor zeniRalsdtag dmon. | i whdipoagramydp vdrderga peetertacin i e
mul ti medi al nych poz Nasdgar enzae npteaasjidaz i rpadfr 2 a8 b a v
dt wir ki .

Wopierwsze kol ej nefbpamusekmy(szablon), na Kkt r
prezeRamicjrajmy, if w kafdym etaple n-ad z aljc
oczekiwanego przez nas efektu

BH S B = Prezentacjal - PowerPoint 7@ - a8 %
MARZEDZIA GEOWNE WSTAWIANIE PROJEI ANIMACJE POKAZ SLAIDGW RECENZJA WIDOK Zaloguj sie
e L/ [ uidad - BN NOoo-| O i Znajaz
0 2] Resetuj ALLD o[ T 2 Zamien -

Widej B 1~ Rozmiese
- z\aJdJ' 5 Sekeja~ KIRTASEDE 4L b s Zaznacz

Schowek 1 Slajdy Cacionka Akapit Rysowanie Edytowanie ~

() PRODUKT Z0STAL DEZAKTYWOWANY  Aby korzystac z produkt PowerPoint bezzakibcer, przeprowads ponowns aktywacjeteraz, | Aktywyj ponownie

1 l
TWORZYMY
PREZENTACIE

TWORZYMY
PREZENTACIE

Okienko slajdu unfol i wi a b ez p o Fr @jdaeitekstuw pamack syraod £t rnpc

Po | ewe] stroni e jest wy Awi e tTleaan ao bmiz tearcee t zu
Slajdy. Klikajnc miniatury sl agsze gv- lwn toyhm «
Oki enko not at ek, u mo &K pomacmyghnpcze prezemtoveamiokazun i ¢
Obramowani e okienka mofna przecingnnlL, pov

Dodajemy nowyslajd
W momencie otwarcia programu PowerPoint pokaz zawierged@hkalajd. Dodaneo z 0 st a
slajd-w ety w gestii uftytkowninkraz. Mot na |
Aby dodal nowy slajd na karcie Slapowni psez
czynnofFci

Kl i knij mi ni aymr maslzajsda,l daddabhyr no kigwiszs |

ENTER.

Lub

Kl i knij prawym przyciskiem myszy mowynslagdfair

nastrpnie klikni] pol ecenie Nowy slajd w
29
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ponadto brdzie stosowany do nowych ¢
W oki enku scherdah aby gobh B k p 5 pagnackzonydrominiatsirl aj d - w.
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3. WyGhicbhbmnia&eczarno
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24KRZYTDWKI MULTI MEDI ALNE

Ciekawn formn nauki dla dzieci sn krzyft - - w
popul arnofcin cieszn sir krzyf - wki mul t i me
Wbrewnaszym obawom wykonanie takie]j krzyft - - wi
Poni f ej przedstawiono kil ka dar mowych pr oc

Darmowe  programy  do tworzenia  prezentac
mul t 7 medi al nych [ 71 ch komp:

+ Hot Potatoe® polska strona:

C http://www.enauczanie.com/narzedmab/hotpotatoes el u |

Y

~ http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/CrissCrossSetupF
orm.asp

+ Hot Potatoe® oficjalna strona: SCAVXERY

—m T

K MULTI

J e raciorvF e x V2 pocrtanomenl % ¥ [ programy dowy x ¥ 3 Prewodnik Hot | x ¥ Mo Jak latwo zrobie | % | ) Discovery Educa X Y, () PROGRAMY MU. % ¥ ) Photoshop Onili- x \ P PUBLIKACIEEDL x ¥ [ censunalki.phfi %
[« BBENDuzzlemaker.discoveryeducation.com/CrissCrossSetupForm.asp) R =

Classroom Resources > Puzzlemaker

UZZLEMAKER

P

d click the "Create My Criss-Cross™

iles vihich are only viewable in Netscape and Intemet Explorer
higher. Go to our Help page if you are having difficulty viewing

STEP 2.
Enter the number of squares for your puzzle
‘Width 50 Height |50

s
llovied by a space and then the clue for that wi

4

Create My Puzzle!

p 1149
L)
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uG naszej

koFL | iczot
KROK3. Podaj wielkofFL kwadratu. 30 to stan:t
KROK 4 . Naj wafni-tef selya mponedall kol ejne hasGa i
stokrotka, a naesmyr ponpiies ,pon ps.p abcijaiGyd opdoaljny k
kol ejne hasGo, by zn-w po spacj.i podal opi
wszystkie hasGa. Powinno to wyglifdalL mni e]

KROK 1. W okienko wpisujemy tyt
KROK 2 . Podajemy wysokoFL i szero

e Racio RFFI x V3 Pocata home, x ¥ [EJ programy o x V& Przewodnik H x ¥ Mo Jak fatwo zrob x 1 g Discovery Edv. x 1 9 Criss Cross Pu X \ () PROGRAMY | x 1 [ Photoshop O x | P PUBLIKACIEE. x 1 [ censsumalkip| x
C [ puzzlemaker.discoveryeducation.com/CrissCrossSetupForm.asp e =

Classroom Resources > Puzzlemaker

Discovery Education's

a PUZZLEMAKER

e —————
0 cre , follow the steps below and click the "Create My Criss-Cross”™
buttor

5 PNG image files which are only viewable in Netscape and Intemet Explorer
version 4.0 o higher. Go to our Help page if you are having difficulty viewing
Puzzlemaker puzzles.

sTep 1.

Enter the title of your criss-cross puzzle

The title will appear at the top of your page. IMPORTANT: Puzzle titles are limited to 43
haracters.

WIGILIA

STEP 2.

Enter the number of squares for your puzzle
Width 50 Height |50

STEP 4.

Enter the words and clues

On each line enter a word followed by a space and then the due for that werd.
CZaPKA nosisz ja zima -

Create My Puzzle!

Sponsored Links

The CRMthatSales  Study Masterin Fashion Matura 2015 - arkusze
ve. Gat the Carser in Fazhion  Kor 5

o CRM - Free for 3 you vant pra
Next Intake October 2014.
Enrol!

o 11:58
< % i

2014-11-07

... 1 tak dal ejhasada wy poipsizseamyi .w sNzaycsitskki aemy
krzyt -wka gotowda do wydrukowani a

I R o V2 oo Y 6 ooy o Y 24 vt Y B bt Vg0 eyt ¥ % <o Y Pr0GtAMY, Y 5 oten e Y PE puburaGic x ¥ [ consomaiior « NI
€ [ puzzlemaker discoveryeducation.com/code/BuildCrissCross.asp o =

WIGILIA

[T

L]

. dobry na énieg
na choince
zenty

prgemnry

2img
. prryjmijeny go na kowunii

57
2014-11-07

- * i

38

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



KAP'TAL LU DZK' % SQWg UNIA EU:&Z?ESJIS(Q :. * .}

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI stowarzyszenie aktywnego FUNDUSZ SPOLECZNY x **

wspierania gospodarki

3. PLATFORMY DO TWORZENIA
MULTIMEDIALNYCH NARZEDZI EDUKACYJNYCH

Obecnie w sieci motemy znaletL wiele be
mirdzy innymimater edak@oyjmoh njakar z y f purzleitp. Poni f e
om- wizoorsed a Gy wybr ane ngwlr aatzf @r ey - mkli tmi med isalmr

3.1Learning Apps

Learni ngApps, to pl atf or mah mulknediangch aphkacy |
l ub korzystanie i modyfi kowanie wczeFniej

LearningApps.org jest aplikacjn Web 2.0
maGych interaktywnych moduG-w. | st pstywapeive e
nauczani u, l ub tet zmieniane | ub tworzone
apli kacji wielokrotnego utytku i wudostrpni

Apli kacje nie zawierajn zatem fadnyjcih: s
ograni ne wyGhicznie do interaktywnej c

niczo Z |
muszn byL osadzone w odpowiednim scenari us

s Rasio Rvi- x V3 Pocta o x Y [ Platforme x V[ nowoczes: x Vs Leamning#. x \ oy Prewodni x Y s Jakiatwo - x V) Discovery | x Y @ Criss Cros: x V(@) PROGRAN x [ Photosho; x Y PE PUBLIKAC x Y[ censuwall x _
C' [ learningapps.org <=
 Poiski
LearningApps.org

k

Q 22 Przegladaj aplikacje | @ Tworzenie aplikacji 2 Zaloguj sie

W Twittern | 997 841/ 499

Oczekiwanie na platform.twit JADps.org  Stopkaredakcyjna  Ochrona danych/Podstawa prawna  Dla programistow

tter.com -
E 0 e l ’TgJ“ i Hm & e zm‘fﬁz-m
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Kiedy juf dostaniemy sir pnawgmragnrnymtd
zmi eni Bj eszyk- wnief pol ski (platforma w wi
sir elementy interfejsu w j. angielskim).

Po zaGofeniu konta (kliknij przycisk z:
wGasnin | uUbjpfizgotdbwwa aplikacje.

'nc Radio RM x'ﬂ Poczta ho xv latforma earning/ xv\apnewodn x Vs Jok latwo x'ﬂb ...... ry x V9 Criss Cros xYQ PROGRAN xv‘; Photoshoy xVFlE PUBLIKAC va' cen.suwal x_
€ C' [ learningapps.org/index.php?overv &=
< Polski
! LearningApps.org
Q 12 Przegladaj aplikacje | @& Tworzenie aplikacji 2 Zaloguj sie
Kategoria
= Angielski » Fizyka = Informatyka = Nauki spoleczne = Prace reczne - Sztuka
» Astronomia « Francuski = Inne jezyki = Niemiecki = Psychologia = Wszystkie kategorie
« Biologia = Geografia « Ksztaicenie zawodowe « Niemieckijakojezyk = Religia = Wioski
. Chemia » Gospodarka - Matematyka obcy - Rosyjski « tacina
« Czlowiek  Srodowisko = Historia - Muzyka =Pokyka - sport
« Filozofia = Hiszpariski = Rotsk!
Najwyzej ocenione aplikacje »
o ) [
(i
d [—) (—)
Przyrodnicza Plyta giowna Know your months! Wyzyna Lubelska i Epoka romantyzmu
zgadywanka - Wyzyna Krakowsko-
Najpopularniejsze aplikacje »
> e, g WT
A\ - o
. Euie-g.
cO-00 X ‘
Ko@% o~ S
Tuwim - krzyzowka Wakacie Mikolajka Angielskie nazwy ZWIERZETA | ICH Matematyczna
owocow i warzyw MIESZKANIA krzyzowka

Najnowsze aplikacje »

_ 5 e 1 minlEl — :
H 0 e H @”FPEHQ = i 2012%1415-07

Nastrpnie udostrpniamy materiaGy ucznio
QR kod- - w pr zwecze R rais@pis® zwam umieszczenie na  stronie
internetowejMo f emy r - wni ef st wor zpyrlLz ywGassanLi uwci zrnti t
temu brdin mogli tworzylL r-wnief wGasne a
stworzyGeF.

tworzeniu aplikacj. korzystamy z gotov
Fcin.

y k Gabtbywoe s z a

krzytftowka,

0 Ezasu,

wisielec,

zadanie lukami,

mapamy F I i ,

wykreFl anka,

zaznaczanwt ek Fci e,

milionerzyitp.

ed stworzeniem wGasnej aplikacji mof em)

T~ T
~ =N

N.eeeeeeee, ,<«

i)
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Pr z y k Gaplikacjastworzonazap o molearningApps:

s Radio RM x ¥ 7Y Pocztaho x ¥ [EJ Platformz  x

[) nowoczes: x J s Przyrodnic x \ & Przewodn x ¥ Mg Jakfatwo - x ! @) Discovery | X ' @ CrissCros: x | (J) PROGRAN X ¥ [*] Photosho; x Y\ PE PUBLIKAC X

[ censuwall x

€ - C' [ learningapps.org/302537

w
< POISKi
/ LearningApps.org
Q wyszukaia | 88 Przegladaj aplikacje | @ Tworzenie aplikacji 2 Zaloguj sie
Przyrodnicza zgadywanka - ropoznawanie gatunkéw drzew e

@

Sprawdz rozwigzanie.

Drzewa iglaste Drzewa lisciaste

1>

@ Utworz podobna aplikacie N Zapamietaj w "Moje aplikacie”

0 te] aplikacji Udostepnij/osadz aplikacje w Zgios problem
Oce te aplikac; hdededed ) Link: http://LeamingApps. org/302537 L[]

o 12:45
A g

tr - dHgto:/llearningapps.org/302537

A Radio RM x {7} Pocztahor x ¥ [BJ Platforma x ' [ nowoczes: X J s ZADANIA x \ & Przewodni X V| My Jakiatwo - x ! ) Discovery | X

[ Photosho; x \ PE PUBLIKAC x

€« C' [ learningapps.org/339332

LearningApps.org =
ke ‘
[

3 apika 22 Przegladaj aplikacje | @ Tworzenie aplikacji 2 Zaloguj sie

ZADANIA TEKSTOWE 20130530

I:j

Polecenie

WSKAZ JEDNA PRAWIDLOWA ODPOWIEDZ

[oK]

15 balonow

16 balonéw

6 balonow

55 balonow

e B,

© Utworz podobna aplikacie N Zapamietaj w "Moje aplikacie"

0 tej aplikacji

Udostepnijlosadz aplikacje [m Zgios problem

) Link: ILeami

Oce te aplikacie [ http://LeamingApps.org/339332

1

S %

12:46
2014-11-07

t r - dhiipd/learningapps.org/339332
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3.2APLIKACJA Zondle

Strona, kt - ra umofliwia tworzenie gier,
gr ami z I nnymi nauczycielame, ppszeppy®Ban,
dodat kowy mi punkt ami Opr - cz t worzenia w
wczefFniej opracowane przez innych

nnnnn % J @ zondle  x X _AZADANL x | &y Przewod X ' Mp Jaklatwe x | &) Di

= € @ httpsy/www.zondle.com/publicPagesv2/

&

Zondle 172830 754 questions answered!

zondle

username
Torgot login?

create, play and share games
to support teaching, learning and assessment
any subject, any level, any language, anywhere

Join now!

It's free for teachers and students and atways will bel
You can also buy exiras o enhance your zondle experience

e ..

create
your own content

share
‘content

teaching games

N C S |

consolidate leaming assessment

u
premium content

@ O Qun TP

for premium functionality

leaderboards zollars

chitps:/fwww.zondle.com/publicPagesv2/

1r

oy 12:47
SR e

Naj pierw zakGadamy b e(msurek)w tyra ceki nagiskamy prayecisk
adoGncz za DARMOOG, rejestrujemy sir, kil k
dla uczni - w.

[ 5 Ragio v % Y Pocatah x Y B Plstiorm % ¥ [ nowocze X ] @ zondie X Yo ZADANL X ¥ Praewod % VMo Jakfatwe * @) Discover % ¥ % CrissCro X ¥ ) PROGRA % ¥ [ Photosh: x '\ PE PUBLIKA % ¥ [ censuw: » ' VNISUNCIEIN

C | & httpsy//www.zondle.com/publicPagesv2/
Join for FREE

join as a teacher

[ agree to the terms of servic

W T

close

m o c B[« ralalks)

j ednego
r

zestawu
wn i dihycmzasystemem iAndmwie b i@Sc h

" 1248
il 2014-11-07

uczni
mo

pytaz ow
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3.3Platforma Moodle

Jednym z dostrpnych system-w wspomagaj nc

platforma Moodl|le, wykorzystywana obecnie |
Frodowioskiegmjm cingGemu rozwojowi, a.zost:
WGafFciwa organizacja element - -w trefFci sz
do odpowiednich fragment-w informacji. D c
poprawne opisanie trefFci za pomao ttvorzony kueisd &
wykorzystuje w tym celu mofl i woFci pl atfor

StrukturaWgkGegy kunkappi erachi proaaksetjpwa
T informacja zamieszczona najwyfej rekl amu
T w warstwiezaedstawhapepsn kluczowe el emen
f zadaniem warstwy ostatniej jest zbudowan

Wal ory konstruktywistyczne i behawi or al
procesu ksztaGcenia wazalzafcpnoFcielodv pwoyjz
zasob-w i moduG-w platformy pozwala na s
fragment  -w informacji, sprzyjajnc atomiza
budowr trefFhcinieedutkyalclhy9 nga pomocn wbudowan
apli kacji zewnrtrznych.

Bardzo waf ny mi sk Gadloevy mmi nigafwkeggo skiur
pozwal aj Ance na r-fne f ormy interaktywno ]|
zaangaftowani a, al e takfe syntezy czy ana
el ementem interaktywnoFci, wykorzystanym

wykorzystaniem programu Hot Potatoes.

3.4Program Hot Potatoes

Program Hot Potatoes font er esuj nca aplikacja eduk:
t worzenie prostych, i nt er akt y wHearaitgu snkohego,
moftliwofFcin ich publikacji na platformach

@ !iot &otgt&es Version 6

Rys.8.Mooquy programu Hot Potatoes
1r-dGo: Hot Potatoes

MateriaGy te mogn miel p8stal nastrpujfAcyoc

@ ankietaJQuiz-umoft | i wia tworzenie test-w z zad
wybor u. Dl a kafdej odpowide o wi e dnoif @ my e ¢
projektowal podpowiedzi do zadaz;
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©@ krzyftJdCwosapo(zwal a tworzylL krzyft - wki o d

zastosowaniem podpowi edzi pol egaj ncej r
@ zabawa we wst awiGaioz¢- dbarj ek umaifclyicho FL t w
testowych z ' ukn. Do kat dej I u ki mo

prawi dGowych odpowiedzi, a takfe podpoyv
©@ zabawa w dopasowywdMaidep powalLa dma iztewo razpad
dopasowywani a i porzndkowania el ement

takfe grafikr,;

©@ zabawa w skGadanie zdaz z WM¥-awzmo |liuk
t wor zeni e Lwiczez z pomi eszanymi newyr a
wczefFniej, dowol nej l iczbie r-ftnych pre

[ mmn >V Frocmn =V ritorm %V [ rowoa = VWrorrer: =) Ewmor Y alramos » VEoscimne = Vi vweaves = V3 e = V@ vroome = V1 oo = Vo = V0 oo« - YEINEN
C' [ www.oeiizk.edu.pl/matma/kwasnik/starthtm o =
1.D ie i odejmowanie liczb naturalnych, Test wielokrotnego wyboru. Zadania zostaly ete z podrecznika do klasy IV ") vka woké! nas”
2. Mnozenie i dzielenie liczb naturalnych. Test wiclokrotnego wyboru. Zadania zostaly ete z podrecznika do klasy IV ")

3. Dzjesi system pozyeyjn Test wiclokrotnego wyboru. Zadania zostaly zaczerpnicte z podrecznika do Kl

4. Podzielnosé liczb naturalnych. Test wielokrotnego wyboru. Zadania zostaly zaczerpniete z podrecznika do ki
5. Jednostki dtugosci Cwiczenie na dobieranie. klasa IV

6. Jednostki dtugosci i ich zamiana. Zadanie z luka. klasa IV

7. Rzymski system pisania liczb. Crwiczenie na dobieranie. klasa IV

8. Utamki zwykte. Domine. klasa IV

9. Rachunek pamieciowy. Zadanie z luka. klasa IV

10. MnozZenie i dzielenie liczb przez 10. 100. 1000. Zadanie z luka. klasa IV

- * zm‘f\‘\a—m
Rys. 9. Przykgadowe | wiczenia wykonane w ramach progr
t r . difpd/www.oeiizk.edu.pl/matma/kwasnik/rachunek.htm

Dodat kowo pr zythe Masheaiicory mwd w@ GoFL zestaw
zwinzanych z okreFlonym tematem, dostrpnyoc
W opi sywanym kursie z wykorzystaniem prog

@ pytania wielokrotnego wyboru,

@ zadaniadotyzice wstawiania brakujficych sG-w,
@ zadania z | ukn;

@ krzyf - wkr

@ domino (rysunek)
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P ragon x V3 voctar x ¥ Elpitiorr <V
« c

www.oeiizkedu.pl/matmark

nowoce: % VI HotPots %7 ¥ Gamb - x o Primwod: ¥ @ lakiatwr % ¥ @) Oiscove % ¥ @ CraCre x ¥ Q) PROGRA X V| Photesh x V. PE PUBLICS

x V17 contin

pawrdt do spsu
Utamki zwykle
Uiz 6 kostek domina na pienws2s] ini | 6 na trzecie. oczywidcie w Goy wnasz. Jest popramna. Kilkn Klawisz “Sprawdz2” aby 10 sprawdzic. Jedi ie festes pewny. kiknij ianisz “Podpowied” aby
poznat nastepna kostke
Spawdt  Restan Podpouiedt

%)

%'»zn‘

|sTaRT %,

BEREPEEN

Rys. 10 Domino
1 r - Wt@/bvww.oeiizk.edu.pl/matma/kwasnik/rachunek.htm

RAREE

| AP e - !

€ 5 C

rowoc: x V[ Het Pt

T ® Ractun: x Y oo 7 B akiatme % ¥ g Dicove

%V 9 CrissCro % 7 () PROGRA X V|- Photoshe % 1 PE PUBLIC: 3 7 [© censuwe X

www.ogiizkedu.pl/r
i =
Rachunek pamigciowy
Zadanie z luka
Wypelnij wszysthie huki ] "Sprawc” aby acpontedzi Uty “Padpouteds” aby jezell atpowisd speania Ci Klapot Parmigta), e tracisz punty karzystaiac 2 podpowdecs| |

u k Ne HOf Ratatogso n e

Rys. 11.
tr -

Zadani e

Spawdz  Podpowieds

neai= 13as88=
B 500 =25
m =% saTe
553 2094
65 =112 56 9%
2 6 1 %
2% =125 500 25=
8=9 016
n =30
80 =50 5050

Sprawdt  Padpowiedt

z |

chifipd/www.oeiizk.edu.pl/matma/kwasnik/rachunek.htm

3.4 Program Quizlet

Qui zl et
pozwal a na
pomochn

t o

naukr
specjal nych

ser wi s

do
m. i n. Za
aplikacij.
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KAPITAt LUDZKI % SC.Wg wneuroressin [+,

QuiZIQt | = Q Search Guidet

Your Sets Create

Share this set

[ Share on Facebook ComPUter parts
[ Share on Twitter e e | [] Bt 5idex

#F | rmiouiziet comy_156n1

: Mini DIN connector
About this set
Created by:

) willFKK on March 2. 2010

Classes:

Access:

Accessible by anyone, editable by wil IPKK

Cards (na=n) Learn
| Add to favorites
Speller
& Report a Problem
N Scatter Space Race
Discuss Pop out

Last Meszage: 6 days ago

Print  Export  Copy Combine Embed

Rys. 12. Strona z programem Quizlet

3.5Program Wink

Wink to darmowy program sGuffncy do twor z
pomocy kt-rego mofna zaprezenthwabhoweg&lwen

wybranej czr Fci pul pitu.
Do utworzonej prezentacj.i mofna takfe d
Program wumotftl i wia t worzeni e ani macj i zar

wykonywanego z rozszerzeniexe* _
Program Wink zostaG wykorzystany do utw

wGasnoFci fun®®cji z wykresu (rys
<1 PODSTAWOWE WLASNOSCT FUNKCIT
Dziedzina
Przeciwdziedzina

k=5 Miejsca zerowe

N

Rys.13Ani macja wykonana za pomocN programu Wink
tr-djgo: opracowanie w@gasne

Odpowiednio dobrane multimedi@ni mus zn byl szczeg:- Gowo opi
przydatnn informacjr. PrzykGadem mogn bylL

Flash. ’
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3.6 APLIKACJA GententGenerator

CortentGenerator.net zawiera programy do tworzenia gier.
Za darmo mof@da FcingniAlL trzy
- Matchupguizgeneratar
® MultipleChoicequizgenerator
® FlingtheTeachegeneratar
Tuf rzed Fcingnirciem mo f e my ok

\*f;.
Rys.14 Aplikacje Content Generator

1 r - chifpd/nowoczesnenauczanie.pl/smadard/jaktworzyeinteraktywnery-i-cwiczeniailauczniow/

“Correct!
5
14

Il nstal ator jest spakowany w archiwum zi
dysku. Programy w j.gam el skim sn intuicyjnie, szybko
formacie Flashowym swf | ub wygenerowal Kkoc

3.7PROGRAM LIVESWIF LITE

Program Liveswif Lite to bezpGatsnhe, ozpa op
kt - rego mofna generowal ani mowane przyci s

zostaGa baza gotowych grafik. Mof emy takt
df wi r(siyve
WARTOSC BEZWZGLEDNA
lfcx:mmv dokonywac na I h pr .“'..‘“le}

Fix) s, T
\/l\/_\"7 T" \\)L /
S S~ _— ‘ ~—_

Josh z wykresu funkcji f{x) cheemy
atrzymad wykres funkeii f{l=])
fragment wykresu znajdujacy sig po
prawej stronie osi y przeksztalcarmy
w symetrii wzghgpdem tej osi

Jesli z wykresu funkcji f{x) choemy
olrzyrmad wykres funkcii [fx)]

fragment wykresu znajdujacy sie ponize]
osi x przeksrialcamy w symetrii
wazglgdem tej osi

Qrdtwirz

Rys.15. Pr zyk Gadowa animacja wykonana za pomoch programu Li

1r - dCGowa noiper awcGas ne
3.8APLIKACJA ClassTools-net
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Classtools.net Home Premium Login Facebook Fanpage

Create free games, quizzes,
activities and diagrams in
seconds!
Host them on your own blog,
website or intranet! =) each timer!
No signup, no passwords, no
chargel T — Transform your test
questions into an
lec mplate: | arcade game!

Share the Link uith your
Studentst o

Sel

Enbed it on your website, blog,
or wiki!

Vieu Sample Game
Create New Game

QR Treasure Hunt
Generator

SMS Generator!

Use the icons below to - [
create a chat between two
historical or fictional
characters.

You can save your work for future
changes. You can drag and drop,
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QR Treasure Hunt Generator!

Get students using their mobile devices to move and to learn - NO INTERNET CONNECTION NEEDED!

| Detailed Case Study | Search t ive | Get the QR Bookmarklet | Feedback |

Need some inspiration about using QR codes in the classroom? Check out the these weblinks
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KROK 1. W okienko wpisujemy tytuG nasze,j
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