PAKIET 94, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, pakiet 94, scenariusze lekcji, nazwa zasobu: nauczyciel_1_94, do zastosowania z:
uczen_1_94 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub
www.scholaris.pl: W stoniowej rodzince (178_mat_w stoniowej rodzince)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Zwierzeta egzotyczne”

Temat: Slon i spolka

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie lektury — wiersz J. Tuwima Storn Trqbalski,
e ksztalcenie umiejetnos$ci uwaznego shuchania i wypowiadania si¢ o tresci wiersza,
e wprowadzenie litery n pisanej i drukowanej,
e ksztalcenie umiejetno$ci pisania litery n,
e wprowadzenie dwuznaku ni,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania dwuznaku ni,
e doskonalenie umiejetno$ci czytania,
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ zegarem.
Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:
Uczen:
e wie, kto napisat wiersz Ston Trgbalski,
e stucha uwaznie,
e rozumie tre$¢ wiersza Ston Trgbalski,
e opowiada o wierszu Ston Trgbalski,
e uczy si¢ na pamig¢c fragmentu wiersza,
e rozrdznia litere n pisang i drukowana,
e wie, jak wyglada dwuznak ni,
e Czyta proste teksty,
e postluguje si¢ zegarem.

Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda analityczno-syntetyczna, ¢wiczenia grafomotoryczne,
metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
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Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia, wiersz J. Tuwima Ston Trgbalski.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do przestrzeni rekreacyjnej. Tam dzieci wymawiajg gtosno
wyrazy ston | sfonie. Nastepnym ich zadaniem jest zamknigcie oczu i opisanie, jak wyglada
ston. Cisza — czas na to, by kazdy przygotowal odpowiedz. Kazda osoba wskazana przez
nauczyciela podaje tylko jedng ceche stonia, konczac zdanie: Ston jest/ma... (duzy, szary,
silny, wesoty, ma trabe, duze uszy, kty, mate oczy, duze nogi itd.).

2. Nauczyciel informuje uczniéw, ze na dzisiejszej lekcji postuchajg wiersza J. Tuwima
pt. Ston Trgbalski, poznaja tez liter¢ n, ktorg konczy si¢ wyraz sfon, oraz dwuznak ni ukryty
W wyrazie stonie.

3. Nauczyciel odczytuje wiersz. Potem uczniowie opowiadaja, o czym on jest 1 jaki jest jego
nastréj, kim sg bohaterowie, jakie maja cechy i czy mozna je odnie$¢ do ludzi. Nauczyciel
zadaje pytania pomocnicze.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel wprowadza liter¢ n pisang
i drukowana.

5. Nauczyciel pyta, kto z ucznidéw nie ma nic wspolnego ze Stoniem Trabalskim i pamigta,
o ktorej godzinie Ston Trabalski miat spotka¢ si¢ z kolegami. Uczniowie wykonuja zadanie 2
z karty pracy, przy czym nauczyciel podpowiada im, jak ustali¢, ktora to godzina na zegarze
(uczniowie nie postuguja si¢ jeszcze minutami).

6. Uczniowie wykonujg zadania od 3 do 7 z karty pracy.
7. Nauczyciel wprowadza dwuznak ni. Uczniowie ¢wiczg pisanie tego dwuznaku w zeszycie.
8. Uczniowie wykonujg kolejne zadania z karty pracy.

9. Nauczyciel ponownie zaprasza uczniow do przestrzeni rekreacyjnej. Tam odczytuje po raz
kolejny wiersz. Zadaniem ucznidow jest powtOrzenie z pamigci najpierw wersoOw, potem
zwrotek (po kazdym odczytanym wersie i potem — po kazdej odczytanej zwrotce). Uczniowie
moga urzadzi¢ tez konkurs — kto zapamigta dtuzszy fragment tekstu.

10. Nauczyciel prosi uczniéw, aby w domu nauczyli si¢ wybranego fragmentu wiersza (co
najmniej trzech zwrotek).
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Zwierzeta egzotyczne”

Temat: Slon i spolka

Cele edukacyjne:
e ¢wiczenie umiejetnosci taczenia elementéw w dwojki, trojki 1 czworki,
e (¢wiczenia w rozktadzie liczb drugiej dziesiatki (od 17 do 20) na dziesiatki i jednosci,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e laczy elementy w dwojki, trojki 1 czworki,
e potrafi roztozy¢ liczby na dziesigtke i jednos$ci (0od 17 do 20),

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda czynno$ciowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedia W stoniowej rodzince.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza dzieci do przestrzeni rekreacyjnej i prosi, aby na dany sygnat dobraty
sie w dwojki, trojki lub czworki. Liczebnos¢ grup prowadzacy moze pokazywac np. przez
uniesienie odpowiedniej liczby palcow.

2. Uczniowie wracaja na SWoje miejsca i wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Przy kazdym
przyktadzie nauczyciel pyta:

¢ lle bylo obiektow?
e lle obiektow mialo si¢ znalez¢ w kazdej grupie?
e |le grup powstato?

e Czy zostaty jakie$ elementy poza grupami?
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3. Uczniowie wykonuja zadanie 2 w karcie pracy. Przy kazdym przyktadzie nauczyciel zadaje
podobne pytania jak w zadaniu 1.

4. Uczniowie wykonujg zadanie 3 z karty pracy. Wybrane osoby podaja prawidtowe pary, np.
jedna dziesiatka i siedem jednosci to liczba 17.

5. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy i thumaczy, jak nalezy wykona¢ zadanie 4 z karty
pracy. Dzieci wymyslajg jak najwiecej przyktadow i zapisujg je w zeszytach. Przedstawiciele
kazdej grupy po kolei podajg swoje propozycje (po jednej) na tablicy, az do wyczerpania
pomystow. Wygrywa ta grupa, ktéra wymyslita najwigcej mozliwosci.

6. Uczniowie dobierajg si¢ w pary i wykonujg zadanie 5 w karcie pracy. Wygrywa para, ktora
w okreslonym czasie wymyslita najwiecej mozliwosci.

7. Nauczyciel objasnia zadanie domowe 1 wlacza pomoc multimedialng W sfoniowej rodzince.
Wybrani uczniowie podchodza do tablicy i wykonujg polecenia.

Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Zwierzeta egzotyczne

Temat: Slon i spolka

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie ogdlnej sprawnosci fizycznej,

e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiej¢tnosci reagowania na umowiony sygnal,

e doskonalenie umiejetnosci taczenia elementow w dwojki, trojki i czworki.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozwija swojg sprawnos$¢ fizyczna,

e pracuje w grupie,

e prawidlowo reaguje na umowione hasta,

o laczy elementy w dwojki, trojki 1 czworki.
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Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: szarfy w czterech kolorach, kartki formatu A4 z cyframi 2, 3, 4.

Przebieg lekcji:
1. Zbiorka, sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Zabawa ,,Berek”. Uczniowie stoja w luznej gromadce, w dowolnym miejscu przestrzeni
przeznaczonej do ¢wiczen. Dwie osoby chetne sa ,,berkami”. Na sygnal nauczyciela dzieci
rozbiegaja si¢, ,.berek” goni, dziecko dotknigte przez ,berka” musi stang¢ w rozkroku
Z ramionami uniesionymi w bok 1 nie moze ruszy¢ si¢ z miejsca. Aby zné6w moglo biegac,
inne dziecko, ktore nie jest ,berkiem”, musi przejs¢ pomiedzy jego nogami — wtedy
,2uwalnia” kolege, kolezankg. Po jakim$ czasie zmiana ,,berkéw” gonigcych.

3. Uczniowie ustawiajg si¢ w szeregu. Nauczyciel rozdaje uczniom szarfy w czterech
kolorach: z6ttym, czerwonym, niebieskim i zielonym. Na sygnat — dzieci biegaja swobodnie
po sali, machajac swoimi szarfami. Na kolejny sygnal — uczniowie ustawiajg si¢ grupami
wedlug kolorow. Zabawe nalezy powtorzyc.

4. Dzieci biegaja swobodnie po sali. Na sygnal nauczyciela, ktory pokazuje na kartkach
formatu A4 napisane cyfry: 2, 3, 4 uczniowie dobierajg si¢ parami, trojkami, czworkami,
réznymi kolorami. Kilkakrotne powtoérzenie zabawy.

5. Uczniowie staja w luznej rozsypce na odleglos¢ wysunigtych ramion. Ktada przed soba
roztozong szarfe. Na sygnat — wchodza do $rodka szarty, przektadaja ja od dolu do gory
i z gory na dot, wychodza, stoja obok szarfy. Cwiczenie powtarza si¢ 2—3 razy.

6. Dzieci siadaja przy swojej szarfie z wyprostowanymi nogami, trzymajac ja oburacz,
opieraja raz prawa, raz lewag noge o S$rodek szarfy, podciggaja stope do gory i powoli
Opuszczaja.

7. Zbiorka. Zakonczenie zajec.

Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Zwierzeta egzotyczne”

Temat: Slon i spolka

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie zwinnosci i1 gibkosci,

e korygowanie wad postawy.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija swojg zwinno$¢, gibkosc,
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.
Srodki dydaktyczne: woreczki gimnastyczne, laski gimnastyczne.

Przebieg lekcji:
1. Zbiorka, sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Marsz po obwodzie duzego kota. Dzieci, maszerujac, biora od nauczyciela woreczki
gimnastyczne. Kazdy uczen kladzie woreczek na glowie i1 idzie dalej po obwodzie kota.
Na sygnat — dzieci zdejmuja woreczki z glowy 1 przerzucaja je sobie z jednej rgki do drugie;.

3. Uczniowie ustawiaja si¢ parami, twarzg zwrdceni do siebie. Rzucaja do siebie woreczki
i proébuja je ztapa¢. Uczniowie w parach lezg na brzuchu z wyciggnigtymi rekami, twarza
zwréceni do siebie. Podaja do siebie woreczki, przesuwajac je po podtodze.

4. Uczniowie stoja w parach naprzeciwko siebie, kazdy kladzie swoj woreczek na glowie.
Pary trzymajg si¢ za rece 1 — z woreczkami na glowie — wspolnie probuja kucnac¢ 1 powstac,
tak, aby nikomu woreczek nie spadl z glowy. Dzieci, maszerujac po obwodzie duzego kota,
oddaja nauczycielowi woreczki.

5. Uczniowie ustawieni w szeregu na jednej linii. Nauczyciel zwrdcony twarza do ucznidw
podaje komendy: ,,Przejdzcie do przodu 4 »tiptopki« (czyli stopa za stopa)”, ,,Przejdzcie do
przodu 5 duzych krokow”, ,,Zrébcie do tylu 2 skoki obunéz”, ,,Zrobcie do przodu 3 zabie
skoki” itp.

6. Uczniowie ustawieni na jednej linii w pozycji do czworakowania. Na sygnal — uczniowie

przechodza na drugg strone Sali, czworakujac. Kolejny sygnat — przechodzenie tylem.

7. Uczniowie biorg od nauczyciela laski i ktadg si¢ na brzuchu. Laski uktadaja przed soba. Na
sygnal — chwytajg laski i wyciagaja ramiona prosto przed siebie, ciagle trzymajac w dtoniach
laske. Po chwili odpoczynek. Cwiczenie powtarza si¢ 2—3 razy.

8. Uczniowie siadajag w siadzie podpartym. Laske¢ ktada pomigdzy stopami. Na sygnal —
probuja podniesé laske w gore stopami i opuscié ja. Cwiczenie powtarza sig 2—3 razy.
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