PAKIET 75, PUBLIKACJIA BEZPtATNA

Ad@ i Jws na matematycznej wyspie, PAKIET 75, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 75, do zastosowania z: uczen 1 75 (materialy dla ucznia), pomoc techniczna:
patyczki, pomoce multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub
www.scholaris.pl: Let’s play! (121_um_let’s play), They are my dolls (124_they are my dolls)

Klas I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ..Przygotowujemy sie do §wiat”

Temat: Klasowa wiqilia

Cele edukacyjne:
e utrwalenie wiadomosci dotyczacych §wigt Bozego Narodzenia,
e ksztalcenie umiejetnosci rysowania,
e rozwijanie umiej¢tnosci Spiewania.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wie, jakie sa tradycje zwigzane z Bozym Narodzeniem,
e rozpoznaje potrawy wigilijne,
e rysuje klasowa wigilie,
e S$piewa kolede Przybiezeli do Betlejem,
e zaznacza w koledzie Przybiezeli do Betlejem miejsca, w ktorych $piewa si¢ ja wyzej
lub nize;j.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, pogadanka.
Formy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Uwaga: lekcj¢ te najlepiej jest przeprowadzi¢ tuz przed klasowa wigilia, jezeli jest ona
organizowana w klasie.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniow, ze na tej lekcji powtorza wiadomosci dotyczace $wiat
Bozego Narodzenia. Odczytuje uczniom zdania. Jezeli zdanie jest prawdziwe, uczniowie majg
podnies$¢ prawa reke. Jezeli jest falszywe — lewa reke:

e Boze Narodzenie obchodzi si¢ w listopadzie.
e Z okazji $wiat na choince wiesza si¢ bombki 1 r6zne zabawki.

e Tradycyjnie na §wigta Bozego Narodzenia piecze si¢ mazurka.
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e Prezenty dzieciom przynosi Swicty Walenty.
e Koledy sg to piosenki o nadejsciu zimy.
e Wigilijne drzewka gubig liScie na zime.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Uwaga: do udzielania odpowiedzi w tym
zadaniu warto zacheci¢ dzieci z trudno$ciami w nauce. Ponadto mozna porozmawiad
z dzie¢mi na przyktad o:

sktadnikach, ktore sg potrzebne do wykonania poszczegdlnych potraw,

e tym, czy nazwy sktadnikéw nie kryjg si¢ w nazwach potraw,

e tym, czy uczniowie pomagaja przygotowywac potrawy wigilijne w domu,

e tym, czy uczniom udato si¢ kiedykolwiek sprobowaé¢ wszystkich potraw wigilijnych.

Nastepnie nauczyciel wyglasza krotka pogadanke na temat zwyczajow S$wigtecznych
panujacych w innych krajach. Jezeli w klasie sg dzieci, ktore byly w innym kraju w okresie
Swiat Bozego Narodzenia, nauczyciel moze odwota¢ si¢ do ich do$wiadczen i1 poprosi¢ je o
pomoc. Jezeli w klasie sg dzieci innego wyznania, mogg one opowiedzie¢ o obchodzonych
przez nie §wigtach.

3. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy:
e najpierw Spiewaja wspolnie kolede Przybiezeli do Betlejem, uzywajac tylko sylaby la,

e potem nauczyciel dzieli ucznidéw na rzedy i jeden wers $piewa jeden rzad, a drugi wers
— drugi rzad i tak na zmiane,

e nastgpnic jeden rzad Spiewa pierwszy wers wysoko, drugi drugi wers — nisko
(wczesniej nauczyciel ustala z uczniami, co oznacza, ze kto$ $piewa wysoko, a ktos —
nisko),

e na koniec uczniowie zast¢puja sylabe la dowolnie wybrang sylaba.
4. Uczniowie wykonujg zadanie 3 z karty pracy.

5. Zadanie 4 uczniowie wykonujg po wigilii lub rysujg obrazek przedstawiajgcy, jak sobie
wyobrazaja klasowa wigilie.

6. Jezeli wystarczy czasu, uczniowie moga opowiedziec¢:
e 0 swoich najciekawszych §wigtach,
e o swoich $§wigtecznych przygodach,
e swqj ulubiony $wiateczny film,
e jak chcieliby spedzi¢ swigcta,

e ktore Swigta pamietajg jako pierwsze w swoim zyciu.
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KI. I, edukacja matematyczna, krag tematyczny .,Przygotowujemy sie do Swiat”

Temat: Klasowa wiqilia

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci przeliczania elementow w zbiorze,
e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan na dodawanie,
e ksztalcenie umiejetnosci wspotpracy i zabawy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi przelicza¢ elementy zbioru,
e potrafi rozwigzywac zadania w zakresie dodawania,
e wspoOlpracuje i bawi si¢ w grupie.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: pomoc techniczna: patyczki, Kkarty pracy: Ad@ i J@$ na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, nozyczki, pionki i kostki do gry.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyjeli patyczki tekturowe 1 utozyli je na rézne sposoby po
dziesie¢ w trzech roznych kolorach, a nastepnie zapisali w zeszycie dziatania w postaci:

10=....+....+...

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel zadaje pytania, np.:
e Ktorych bombek jest najwigcej?
e Ktorych aniotkow jest najmniej?
¢ O ile wiecej jest bombek czerwonych niz z6itych?

3. Nauczyciel thumaczy uczniom, na czym bedzie polegato ich nastepne zadanie: bedg grac
w gre planszows. Nastgpnie nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Odczytuje teksty wpisane
przy kazdym obrazku i informuje dzieci, Zze musza same okresli¢, do ktorych obrazkéw je
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przypisaé. Dzieci okre$laja, co znaczg poszczegodlne rysunki i tacza je z wybranym przez
siebie opisem. Pozniej ustalaja, w jakiej kolejnosci beda przesuwaé pionki po tarczy, np. od
najstarszego do najmtodszego. Uwaga: prowadzacy pomaga dzieciom w czasie lekcji, jezeli
zapomnialy, co oznaczajg rysunki i nie potrafily same tego ustalic.

4. Prowadzacy wraz z uczniami decyduje o sposobie zakonczenia gry, np. wystarczy
przekroczy¢ lini¢ mety lub trzeba stangé na ostatnim polu. Dzieci wybieraja lub wykonuja
pionki samodzielnie, moga to by¢ np. kulki z bibuty w réznych kolorach. Nauczyciel rozdaje
kostki do gry (po jednej dla kazdej grupy) 1 uczniowie zaczynaja zabawe.

5. Pod koniec lekcji nauczyciel pyta ucznidow, jak im si¢ gralo, kto wygrat, a komu si¢ nie
poszczescito. Zacheca uczniow do tworzenia swoich wiasnych gier i wymyslania wlasnych
zasad. Zadaje na przyktad pytania:

e Jakie inne polecenia mogty by¢ przypisane do obrazkow?

e Jakie polecenie mozna wymysli¢, aby byto najbardziej korzystne dla grajacego?
e Jakie polecenie mozna wymysli¢, zeby bylo najgorsze dla grajacego?

e Jakie sa wasze ulubione gry planszowe?

6. Jezeli wystarczy czasu, nauczyciel moze tez rozda¢ grupom tablety i poprosi¢ uczniow, aby
wykonali zadania z pomocy multimedialnych z tego miesigca. Uczniowie powinni sami wej$¢
na stron¢ internetowa Www.matematycznawyspa.pl i odnalez¢ te pomoce. Nauczyciel moze
przypomniec¢ ich tytuty.

Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ..,Toys”

Temat: They are my dolls

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
o ksztalcenie umiejetnos$ci matematycznych,

e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e podaje nazwy zabawek,
e rozrdznia liczbg pojedynczg od liczby mnogiej,
e liczy i pisze cyfry,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej/tabletu.
Metody: metoda zabawowa, melorecytacja, shuchanie i powtarzanie, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe przedstawiajace zabawki (wyciete na jednej
z wczesniejszych lekeji), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiatly dla
ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/tablety, pomoce multimedialne: Let’s play!, They are my dolls.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel prosi, aby dzieci wyjely wyciete wczesniej karty obrazkowe, przedstawiajace
zabawki, 1 zaprasza ucznidéw na dywan. Nast¢pnie wlacza nagranie z rymowanka (pomoc
multimedialna Let’s play!). Zadaniem uczniéw jest podniesienie karty obrazkowej z zabawka,
ktérej nazwe ustysza w rymowance. Nastgpnie dzieci melorecytuja rymowanke.
Let’s play!
A car and a doll,

A robot and a ball,
A plane and a train.
These are my toys.

Let’s play!

3. Uczniowie wykonuja zadanie 1 w karcie pracy. W zadaniu tym znajduje si¢ obrazek
przedstawiajacy pokoj z zabawkami. Nauczyciel pyta: ,,What toys can you see?”, a dzieci
odpowiadaja: ,,A doll, a car...”.

4. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Ich zadaniem jest
policzenie zabawek znajdujacych si¢ na obrazku w zadaniu 1 i wpisanie odpowiedniej cyfry
w kwadracik obok obrazka przedstawiajacego zabawke w zadaniu 2. Nauczyciel pyta: ,,How
many dolls are there in the picture?” 1 mowi: ,Let’s count!”. Dzieci beda odpowiadac,
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podajac same liczby. Prowadzacy podkresla liczbe mnoga: ,,five dolls”. Nastepnie uczniowie
powtarzaja odpowiedzi po nauczycielu w celu ¢wiczenia wymowy.

5. Nauczyciel prosi, aby uczniowie zapoznali si¢ z zadaniem 3 w karcie pracy — znajduja si¢
tam podpowiadacze Ada i Ja$ ze schematem tworzenia liczby mnogiej. Prowadzacy czyta
glosno, co jest napisane w schemacie, zwracajac szczegdlng uwage na koncowke ,,-s”
w wyrazach w liczbie mnogiej. Dodatkowo nauczyciel za pomocg kart obrazkowych wyjasnia

roznice¢ miedzy liczbg pojedynczg a liczbg mnoga: ,,a doll — two dolls”.

6. Uczniowie wykonuja zadanie 4 w karcie pracy. W zadaniu tym znajdujg si¢ rysunki
przedstawiajace zabawki: w pierwszym rzedzie — osiem lalek, w drugim — osiem
samochodow, w trzecim — osiem pitek, w czwartym — osiem samolotow, w pigtym — osiem
pociagéw. Dzieci stuchajg wypowiedzi nauczyciela:

,,four dolls”,
e two cars”,
o  five balls”,
e six planes”,
e _three trains”.
Nastepnie zakreslaja odpowiednig liczbe zabawek.
7. Nauczyciel wlgcza pomoc multimedialng They are my dolls. Uczniowie stuchajg nagrania:
e _They are dolls”,
e It’sacar”,
e They are planes”,
e They are trains”,
e It’saball”,
e They are robots”.

Nastepnie wybierajg odpowiedni obrazek.

8. Nauczyciel przypomina uczniom, ze zadania z pomocy multimedialnych moga wykona¢ w
domu. Wystarczy, ze wejdg na strong internetowg www.matematycznawyspa.pl i odszukaja
pomoce w materiatach dla ucznia.

9. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!”).
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