PAKIET 123, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 123, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_123, do zastosowania z: uczen_2_123 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Telefonujemy (621_mn_telefonujemy), Kto ma
pierwszenstwo? (560_mat_kto ma pierwszenstwo).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Kraina Dobrych Manier”

Temat: Zasady savoir-vivre’u

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiej¢tnosci uwaznego stuchania tekstu czytanego przez nauczyciela,

doskonalenie umiejetnosci okreslania miejsca akcji i wskazywania postaci bioracych
udziat w opowiadaniu,

ksztatcenie umiejetnosci tworzenie rodziny wyrazow,
ksztalcenie umiejetnosci opowiadania na podstawie serii obrazkow,

przypomnienie zasad odpowiedniego zachowania si¢ w r6znych miejscach publicznych
(w teatrze, kinie, srodkach komunikacji), sytuacjach zyciowych (zegnanie si¢, witanie,
przedstawianie, telefonowanie),

doskonalenie umiejetnosci wskazywania i uktadania rymow,

ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

uwaznie shucha tekstu G. Kasdepke pt. Bon czy ton... savoir-vivre dla dzieci,
okresla miejsce akcji i wskazuje postaci biorgce udzial w opowiadaniu,
tworzy rodzing wyrazoéw od wyrazu kultura,

potrafi tworzy¢ opowie$¢ na podstawie serii obrazkow,

zna zasady odpowiedniego zachowania si¢ w réznych miejscach publicznych
(w teatrze, kinie, srodkach komunikacji), sytuacjach zyciowych (zegnanie si¢, witanie,
przedstawianie, telefonowanie),

wskazuje 1 uktada rymy,

postuguje sie nowoczesnymi technologiami.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.
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Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, wybrane fragmenty z ksigzki G. Kasdepke pt. Bon czy ton... savoir-vivre
dla dzieci, historyjki obrazkowe dotyczace odpowiednich zachowan dzieci.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom wystuchanie wybranych rozdziatow
z ksigzki G. Kasdepke pt. Bon czy ton... savoir-vivre dla dzieci. Czyta¢ mogg ch¢tni
uczniowie. Nastepnie uczniowie rozmawiajg o tym, ktore fragmenty im si¢ najbardziej
podobaty i dlaczego.

2. Uczniowie okreslaja czas akcji 1 bohaterow wybranych opowiadan, po czym wykonuja
zadanie 1 z karty pracy.

3. Nastgpnie nauczyciel prosi ucznidow, aby przypomnieli, w jaki sposob tworzy si¢ rodzine
wyrazow od jakiego$ wyrazu. Uczniowie podaja przyktad, np. do wyrazu szkota. Potem
samodzielnie tworza rodzing wyrazéw od wyrazu kultura. Chetni uczniowie odczytuja
rozwigzanie.

4. Nastepnie nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni relaksacyjnej, gdzie pokazuje im
serie obrazkow dotyczacych grzecznych zachowan dzieci. Uczniowie tworzg na ich podstawie
ustnie opowiadania. Uwaga: uczniowie moga opowiada¢ po kolei fragment opowiadania,
mogg tez stworzy¢ kilka wersji jednej opowiesci.

5. Dalej nauczyciel prosi uczniow, aby zamkngli oczy i wyobrazili sobie, Ze sg np. w teatrze
(pozniej w kinie, w $rodkach komunikacji publicznej, na przystanku autobusowym itp.).
Zadaniem uczniow jest przypomnienie, jak nalezy si¢ zachowywaé¢ w tych miejscach.
Uczniowie otwieraja oczy. Nauczyciel prosi, aby zglosily si¢ pary dzieci, ktére odegraja
scenki zegnanie si¢ z osoba dorosta i rowiesnikiem, witanie, przedstawiania si¢ osobie
dorostej i rowiesnikowi, rozmowy przez telefon z osobg doroslg i réwie$nikiem.

6. Uczniowie wykonuja kolejne zdania z karty pracy.

7. Nauczyciel prosi, aby dzieci jako prace domowag wykonaly polecenie z pomocy
multimedialnej pt. Telefonujemy, zamieszczonej na stronie www.matematycznawyspa.pl.
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Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Kraina Dobrych Manier”

Temat: Zasady savoir-vivre’u

Cele edukacyjne:

poznanie réznych sposobow obliczania sum liczb dwucyfrowych z przekroczeniem
progu dziesigtkowego z uzyciem konkretow,

ksztatcenie umiejetnosci porownywania sum bez ich obliczania z uzyciem znakow: <,
>1 :1

doskonalenie rozumienia systemu pozycyjnego i dziesigtkowego,
ksztatcenie umiejetnosci obliczania dziatan z okienkiem,
doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

zna roézne sposoby obliczania sum liczb dwucyfrowych z przekroczeniem progu
dziesigtkowego z uzyciem konkretow,

potrafi porownywac sumy bez ich obliczania z uzyciem znakéw: <, >, =,
rozumie, na czym polega system dziesi¢tny i pozycyjny,

oblicza dziatania z okienkiem,

wspoOtpracuje w grupie,

korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: dwa rodzaje nasion, guziki w dwoch kolorach lub inne drobne
przedmioty, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostgpem do internetu i1 rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Kto ma pierwszenstwo?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dobiera uczniow w pary i rozdaje im nasiona lub guziki. Za ich pomoca
prezentuje pierwszy sposob dodawania liczb dwucyfrowych z przekroczeniem progu
dziesigtkowego (dodawanie oddzielnie dziesigtek i jednosci, a na koniec sumowanie
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otrzymanych wynikow), np. 29 + 15 =20+ 9 + 10 + 5 = 30 + 14 = 44. P6zniej dzieci dodaja
W ten sam sposob inne liczby, np. 37 + 24.

2. Dzieci, nadal w parach, uzupelniajg liczby z zadania 1 w karcie pracy. Nauczyciel
przechodzi migdzy fawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia. P6zniej uczniowie
dodajg liczby w zadaniu 2. Prowadzacy wyznacza osoby, ktore zapisujg dziatania na tablicy.

3. Nauczyciel za pomocg nasion lub guzikéw prezentuje drugi sposob dodawania, np. 38 + 15
=38+ 10+ 5=48+5=53. Pozniej dzieci w ten sam sposob dodaja np. 26 + 17.

4. Uczniowie, ciggle pracujac w parach, uzupeiniajg liczby z zadania 3. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawnos¢ wykonania polecenia. Pozniej dzieci
sumuja liczby z zadania 4. Wyznaczone przez nauczyciela osoby zapisuja dziatania na
tablicy.

5. Nastepnie nauczyciel prezentuje kolejny sposoéb dodawania, np. 16 + 27 =16 + 4 + 23 =20
+ 23 = 43. Pozniej dzieci wykonuja zadanie 51 6.

6. Uczniowie wracaja na SWoje miejsca i samodzielnie wykonuja zadanie 7. Wskazane przez
nauczyciela osoby =zapisuja dziatania na tablicy. Po6zZniej dzieci glosuja, ktory sposob
dodawania ich zdaniem jest najtatwiejszy.

7. Nauczyciel dzieli ucznidéw na grupy. Kazda rozwigzuje zadanie 8 i 9. Na koniec
przedstawiciele zespoldw wyjasniaja, w jaki sposob wykonali polecenia, 1 podaja
rozwigzania.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Kro ma pierwszenstwo? Chgtni uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenie z tej pomocy.
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Klasa I, edukacja plastyczna,
krag tematyczny ,,Kraina Dobrych Manier”
Temat: Zasady savoir-vivre’u

Cele edukacyjne:
e rozwijanie sprawno$ci manualnej, poznanie zasad savoir-vivre’u przy stole,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie, poszerzanie wiedzy plastycznej.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija sprawnos¢ manualng, przestrzega zasad savoir-vivre’u przy stole,
e wspolpracuje w grupie,
e zachowuje w pracy plastycznej symetri¢ wicloosiows.
Metody: pogadanka, metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: tace, plastikowe kubeczki i talerzyki, gotowe wczesniejsze prace
dzieci, kilka arkuszy biatego papieru pakowego, oldwki, kredki, mazaki, klej, nozyczki,
papier kolorowy.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia na temat prawidlowego zachowania si¢ przy stole oraz przypomina,
W jaki sposob powinna by¢ ustawiona zastawa stotowa.

2. Zabawa ,,Kelner niesie tace”. Dwoch wybranych uczniow trzyma tace w jednej rece, na
ktorej niesie kilka pustych plastikowych kubeczkéw. Pozostali uczniowie, stojac w rozsypce,
czekaja na kelnera, ktory podaje im wymyslone napoje w kubeczkach. Po ich wypiciu kelner
zbiera kubeczki 1 stara si¢ 0ming¢ zgromadzone dzieci, nie strgcajac ani jednego kubeczka.
PdzZniej nastepuje zamiana kelneréw. Dla utrudnienia mozna dotozy¢ kelnerowi na tacy
plastikowe talerzyki.

3. Prowadzacy wyjasnia, czym jest symetria wieloosiowa. Dzieli ptaszczyzng tablicy kilkoma
osiami symetrii i rysuje kilka elementéw w réznych odlegltosciach i w wielu kierunkach od
wyznaczonej osi. Nastepnie umieszcza elementy na osi i wyjasnia, co oznacza pojgcie O
symetrii (linia przechodzaca posrodku uktadu, dzielgca ptaszczyzng element lub rzecz na dwie
rowne lub podobne czesci). Pdzniej na podstawie gotowych, wczesniejszych prac dzieci
wskazuje symetri¢ i okresla jej rodzaj. Na koniec nauczyciel prosi uczniéw, aby przypomnieli
sobie i wymienili przyktady kompozycji symetrycznych, ktére mozna spotka¢ w wytworach
przyrody i w najblizszym otoczeniu.

4. Nauczyciel dzieli klas¢ na czteroosobowe grupy i kazdej rozdaje arkusz biatego papieru
pakowego, ktory bedzie pehit funkcje stotu. W kazdym zespole uczniowie ustawiajg si¢ po
obu stronach dtuzszych krawedzi papieru, po dwie osoby. Nauczyciel rysuje o§ symetrii —
cienka lini¢ na $rodku arkusza, réwnolegle do dluzszych krawedzi. Dzieci odrysowuja
kontury talerzykow i kubeczkéw — kazdy uczen przed sobg. Nastepnie z kolorowego papieru
wycinaja i przyklejaja brakujace elementy zastawy stotowej lub je dorysowuja, np. sztuéce,
waze.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Kraina Dobrych Manier”
Temat: Zasady savoir-vivre’u

Cele edukacyjne:
e ksztattowanie prawidlowej koordynacji ruchowe;j,
e wykonywanie ¢wiczen korygujacych postawe ciala,
e wyzwalanie radosci i pozytywnych emocji podczas zabaw,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e wzmacnia mi¢$nie brzucha,
e uzywa stow grzecznos$ciowych,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: laweczki, odtwarzacz CD z szybka, skoczng muzyka.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Cwiczenia rozciagajace — uczniowie stoja przed nauczycielem w rozsypce, w lekkim
rozkroku. Naprzemienne wyciaganie rak w gore, krazenie ramion, mate koteczka, potem
duze. Sktony prawa r¢kg do lewej stopy i lewa rekg do prawej stopy. Obie rece raz do prawej,
raz do lewej reki. Przysiady, podskoki obundz. Wspinanie na drabinki, zwisy. Uczniowie
siadajg przed drabinkami, stopy zakladajg za pierwszy szczebelek, ktada si¢, plecy majg
wyprostowane. Na sygnal podnosza si¢ i rekoma dotykaja stop, wzmacniajac migsnie
brzucha. Kilkukrotne powtorzenie ¢wiczen. Dla utrudnienia dzieci moga zatozy¢ rece za
glowe 1 podnosi¢ sig, robigc skton do stop.

3. Powtorzenie zabawy orientacyjno-porzadkowej: ,,Prosze, dzigkuj¢ i przepraszam”.
4. Lezenie na brzuchu — ,.kotyska”.

5. Zabawa: ,,Wilk, pastuszek i owieczki”. ,,Wilk” wychodzi na polowanie, w pewnegj
odlegtosci przed nim stoja ,,pastuszek™ i ,,owieczki” ustawione w jednym rzgdzie, jeden za
drugim, trzymajac si¢ w pasie r¢gkoma. Na hasto ,,Wilk”, uczen odgrywajacy role wilka
wybiega i stara si¢ schwyta¢ ostatnig z owieczek. Pastuszek, czyli pierwszy uczen w rzgdzie,
szeroko rozstawiajac rece, stara si¢ zastoni¢ swoje owieczki przed wilkiem. Wilk stara si¢
wyming¢ pastuszka i schwyta¢ owieczkg. Ztapana owca, czyli ostatnie dziecko, przechodzi na
miejsce pierwszego, zamienia si¢ miejscami z pastuszkiem lub pastuszek z wilkiem, lub wilk
z owieczka.

6. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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